Podstawowe dziatania w systemach operacyjnych

Uruchamianie programow z wykorzystaniem elementéw graficznych na pulpicie, czyli ikon.
Zroznicowanie ikon pod wzgledem wygladu i pelnionych funkciji.

Przedstawienie funkcji przyciskow myszy - uruchamianie i zamykanie programoéw, zmiana
rozmiaréw i potozenia okien programow.

Polecenie uruchomienia dowolnego programu w dostepnym systemie operacyjnym.
Poréwnanie podejmowanych dzialan w zalezno$ci od systemu. Prezentacje pokazujg sposob
uruchamiania programow w roznych systemach operacyjnych: Windows - kolejne wersje,
Linux Ubuntu, Mac OS.

Prawym przyciskiem myszy mozna otworzy¢ menu kontekstowe, z ktéorego mozna
skorzystac takze w celu uruchomienia programu.

Budowa i wyglad okna programu w roznych systemach operacyjnych: Windows, Linux
Ubuntu, Mac OS.

Elementy okna programu sg zwigzane z typem programu, ktory zostat uruchomiony.
Przeglad elementow okna, takich jak: pasek tytutu, narzedzia do obstugi uruchomionego
programu, paski przewijania (poziomy i pionowy), pasek stanu, przycisk do zamykania
programu, przycisk do minimalizowania okna, przyciski do zmiany rozmiaru okna, obszar do
edycji dokumentu.

Zadania: dopasowywanie wzajemne elementow okna i jego funkcji, okreslenie mozliwosci
okna, zmiana parametrow okna: rozmiaru i potozenia.

Organizacja informaciji i danych w komputerze (na twardym dysku). Zapisywanie plikow
roznego typu, pochodzenia i przeznaczenia. Nazwa pliku i jej rozszerzenie. Zwiazek
rozszerzenia nazwy pliku z funkcjg pliku oraz programem, w ktorym zostat stworzony lub
przy pomocy ktorego mozemy ten plik otworzyc.

Zapisywanie informaciji w pikach i folderach. Struktura folderow, drzewo folderow.
Organizowanie plikow w foldery i podfoldery wprowadza porzadek na dysku i umozliwia
szybkie odszukanie potrzebnejinformaciji.

Zapisywanie utworzonych plikow z poziomu programu, wykorzystujac polecenie zapisz lub
zapisz jako. Zapisywanie dokonanych zmian we wcze$niej zapisanym dokumencie



(polecenie zapisz). Zastosowanie struktury katalogow do zapisania pliku w ustalonym
miejscu hierarchii folderéow.

System operacyjny umozliwia uruchamianie programow zainstalowanych w komputerze.
Dane przechowywane s3 w plikach, ktore maja swojg nazwe i rozszerzenie okreslajgce ich
typ. Pliki powinny by¢ umieszczane w uporzadkowanych folderach.



Podstawowe dziatania w systemach operacyjnych

Uruchamianie programu

Twoj komputer ma zainstalowany graficzny system operacyjny. Oznacza to, ze jego obstuga
jest oparta na rozpoznawaniu i wykorzystaniu okreslonych elementow graficznych,
zwanych ikonami, ktore umozliwiaja ci na przyktad uruchomienie programu. Wyglad ikon
podpowiada, jaka pelnia funkcje. Wkrotce dowiesz sie, co kryje si¢ pod postacig ikon, za
pomoca ktorych uruchamiasz wybrane programy.

Lewym przyciskiem myszy uruchamiasz programy i zamykasz je, zmieniasz rozmiar
i przesuwasz okna programow.

Mysz komputerowa - lewy przycisk.
Zrédto: Ewa Dobrzynska, licencja: CC BY 3.0.

Uruchom wybrany przez ciebie program. Jesli chcesz uzyskac na ten temat dodatkowe
informacje zapoznaj si¢ z filmami, w jaki sposdb mozesz uruchomi¢ wybrany program
w roznych systemach operacyjnych.

Linux Ubuntu 20.04
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Ubuntu 20.04 - uruchamianie programow
Zr6dto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.

Film zawiera informacje o sposobach uruchamiania programow w systemie Ubuntu 20.04.
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Film dostepny pod adresem /preview/resource/ROvimaUXkOknX

MacOS Catalina - uruchamianie programéw
Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.
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Film zawiera informacje o sposobach uruchamiania programow w systemie MacOS
Catalina.
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Windows 10 - uruchamianie programoéow
Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.

Film zawiera informacje o sposobach uruchamiania programow w systemie Windows 10.

Windows 11
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Film dostepny pod adresem /preview/resource/R1Gr7GduG5PaD

Windows 11 - uruchamianie programoéw
Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.

Film zawiera informacje o sposobach uruchamiania programéw w systemie Windows 11.

Prawym przyciskiem myszy uruchamiasz menu polecen dla obiektu wskazanego przez
mysz. Jest to menu kontekstowe. Mozesz z niego skorzystac takze w celu uruchomiania
programu.

Mysz komputerowa - prawy przycisk.
Zrédto: Ewa Dobrzynska, licencja: CC BY 3.0.

Funkcje okna programu

Juz wiesz, ze programy otwierajg si¢ w tzw. oknach. Sg to prostokgtne ramki wyposazone
w niezbedne funkcje do ich obstugi. Czy potrafisz wykorzysta¢ poszczegolne elementy
takiego okna?

Cwiczenie 1 ¢
Okresl, jakie mozliwosci ma okno twojego programu.

Kazdy z tych elementow bedzie miat duze znaczenie w tworzeniu przez ciebie roznych
dokumentow.


file:///preview/resource/R1Gr7GduG5PaD

Cwiczenie 2
Dobierz dziatanie do elementu okna.

narzedzia do obstugi uruchomionego
programu

przycisk do minimalizowania okna do
paska zadan

pasek przewijania

obszar do edycji dokumentu

pasek tytutu

przycisk do zamykania okna

przyciski do zmiany rozmiaru okna

pasek stanu

Elementy okna programu i ich dziatanie
Zrédto: Jarostaw Koludo, licencja: CC BY 3.0.

chcesz odstoni¢ na chwile to co
znajduje sie pod oknem programu

zamykasz program

tworzysz na nim dokument

sprawdzasz na nim nazwe dokumentu,
ktory tworzysz

twoje okno z programem zajmuje caty
ekran. Chcesz z niego korzystac, ale
rownoczes$nie chcesz korzystac
z drugiego programu, a wiec korzystasz
z dwéch okien

sprawdzasz dodatkowe informacje na
temat tworzonego dokumentu

Jesli dokument nie miesci sie w catosci
na ekranie, a chcesz obejrze¢ jego inny
fragment, za pomocg tego narzedzia
mozesz ustawi¢ wyswietlang czes¢

korzystasz z funkcji programu, aby
stworzy¢ dokument



Cwiczenie 3 @

Dostosuj rozmiar okna i jego potozenie zgodnie z ponizszymi czynnosciami.

1. Uruchom dowolny program.

2. Zminimalizuj okno uruchomionego programu do paska zadan, a nastepnie otworz
ponownie to okno z paska zadan.

3. Zmniejsz wielko$¢ okna programu tak, aby zajmowat 1/4 czesci ekranu (potowe jego
wysokosci i potowe szerokosci).

4. Przesun okno w goérny lewy rég ekranu.

5. Zmaksymalizuj rozmiar okna do petnego ekranu.

Organizacja danych w komputerze

Wszystkie dane w komputerze przechowywane sg w plikach. Mozesz zobaczy¢ dane,
przegladajgc zawartos¢ dysku twardego. W plikach zapisywane sg twoje dokumenty.
Programy, z ktorych korzystasz, tworzg zbiory plikow. System operacyjny w twoim
komputerze tez jest zapisany w zbiorze plikow.

Kazdy plik ma swoja nazwe. Sklada si¢ ona z nazwy wlasciwej, kropki i rozszerzenia.
Rozszerzenie okresla typ pliku. Wiele programow podczas zapisywania utworzonych

w nich plikow automatycznie dodaje po nazwie pliku odpowiednie rozszerzenie, np. pliki
tekstowe pisane w Notatniku bedq miaty rozszerzenie txt, dokumenty tekstowe pisane

w programie Microsoft Word - docx, a w programie LibreOffice - odt. Pliki graficzne
mozesz rozpoznac¢ po ich rozszerzeniach, np. jpg, png, bmp. Pliki, ktore uruchamiajg
programy w systemie operacyjnym Windows moga miec rozszerzenie: com, exe lub bat.
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Ikony plikow

Zrédto: Jacek Lipecki, licencja: CC BY 3.0.

Ciekawostka

Porzadkowanie plikow

Porzadkujac rzeczy w swoim pokoju, wykorzystujesz szafki, potki, szuflady. Znajduja w nich
swoje miejsce ksigzki, maskotki, pamiatki i inne przedmioty, ktore sg dla ciebie

wartoSciowe.

Otwarty i wolny standard plikow stuzgcych do przechowywania i wymiany dokumentow
tekstowych, arkuszy kalkulacyjnych, prezentacji multimedialnych i wykreséw oznaczany
jest skrotem ODF (ang. OpenDocument Format). Obstugiwany jest przez rozne aplikacje

biurowe, takie jak LibreOffice, czy Microsoft Office i obejmuje rozszerzenia takie jak odt,

ods, odp, czy ott, ots, otp.
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Porzadek w pokoju.
Zrédto: Ewa Dobrzyriska, licencja: CC BY 3.0.

O porzadek musisz rowniez zadba¢ w swoim komputerze. Twoje prace zapisane na dysku
komputera lub na zewnetrznym nosniku danych powinny mie¢ swoje okreslone miejsce.
Nosi ono rozne nazwy w roznych systemach operacyjnych. Stosowane nazwy: folder,
teczka lub katalog oznaczajg zawsze to samo.

W komputerze mozesz tworzy¢ foldery i podfoldery, budujac w ten sposob wilasnag ,szafke”
z dowolng liczbg szuflad do przechowywania cyfrowych dokumentow. Struktura folderow
na dysku tworzy tak zwane drzewo folderow.
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Drzewo katalogéw - przyktad
Zrodto: Jacek Lipecki, Grzegorz Zwolinski, licencja: CC BY 3.0.
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Kazdy folder mozesz otworzy¢, klikajac myszg na jego ikone, oraz sprawdzic jego zawartosc.
Otwarty folder ma posta¢ okna podobnego do okna programu.

Cwiczenie 4 Q@

Zapoznaj sie ze strukturg folderéw na twoim dysku. Sprawdz, jakie foldery zostaty zatozone na
dysku twardym? Gdzie jest miejsce na przechowywanie tworzonych dokumentow?

W wybranym miejscu na dysku zatéz wtasng strukture folderow, w ktérych bedziesz
przechowywac:

zdjecia;

e rysunki;

o teksty;

e prezentacje;

e nagrania;

e filmy.

W tym celu okresl miejsce, w ktérym bedziesz tworzy¢ foldery oraz znajdz funkcje, ktére
wykorzystasz do tworzenia folderéw. Do wykonania zadania uzyj myszy.

Zapisywanie plikow

Utworzony dokument mozesz zapisac. Wykorzystaj w tym celu polecenie Zapisz jako,
jezeli zapisujesz go po raz pierwszy lub chcesz zmieni¢ miejsce zapisywania lub nazwe
pliku. Wykorzystaj polecenie Zapisz, jezeli chcesz zapami¢ta¢ dokonane zmiany we
wczesniej zapisanym dokumencie.

Cwiczenie 5 ®
Otwoérz znany ci program graficzny i zaprojektuj w nim, wykorzystujgc dostepne ksztatty,

witasng kompozycje graficzna. Swoja prace zapisz w pliku o nazwie format. Nie zapomnij
okresli¢ typu pliku. Wybierz folder, w ktérym plik zostanie zapisany.
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Zapamietaj!

System operacyjny umozliwia uruchamianie programow zainstalowanych w komputerze.
Dane przechowywane sg w plikach, ktore maja swojg nazwe i rozszerzenie okreslajgce
ich typ.

Pliki powinny by¢ umieszczane w uporzadkowanych folderach.

Ponizszy notes mozesz wykorzysta¢ do zapisywania notatek lub przydatnych informacii.

Notes
Zr6dto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.



