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Zrédto: online-skills.

Wazne daty

1957 - powstaje pierwszy polski autorski film animowany pt. Byf sobie raz... w rezyserii
Jana Lenicy i Waleriana Borowczyka.

1958 - film Dom Jana Lenicy i Waleriana Borowczyka otrzymat Grand Prix na
Miedzynarodowym Konkursie Filmow Eksperymentalnych w Brukseli.

1977 - powstaje pierwszy polski film technika non-camerowa pt. Sforice autorstwa Juliana
Antonisza.

Scenariusz lekcji dla nauczyciela.

Zrédto: online skills.



I. Opanowanie zagadnien z zakresu jezyka i funkcji plastyki; podejmowanie dziatan twoérczych,
w ktérych wykorzystane sg wiadomosci dotyczace formy i struktury dzieta. Uczen:

1) wykazuje sie znajomoscia dziedzin sztuk plastycznych: malarstwa, rzezby, grafiki,
architektury (tacznie z architekturg wnetrz), rysunku, scenografii, sztuki uzytkowej dawnej

i wspotczesnej (w tym rzemiosta artystycznego); rozumie funkcje tych dziedzin i charakteryzuje
ich jezyk; rozrdznia sposoby i style wypowiedzi w obrebie dyscyplin; zna wspétczesne formy
wypowiedzi artystycznej, wymykajace sie tradycyjnym klasyfikacjom, jak: happening,
performance, asamblaz; sztuka nowych mediéw;

2) rozréznia cechy i rodzaje kompozycji w naturze oraz w sztukach plastycznych (odnajduje je
w dzietach mistrzow, a takze w tworach i zjawiskach przyrody); tworzy réznorodne uktady
kompozycyjne na ptaszczyznie i w przestrzeni (kompozycje otwarte i zamkniete, rytmiczne,
symetryczne, statyczne i dynamiczne); ustala wtasciwe proporcje poszczegdlnych elementéw
kompozycyjnych, umiejetnie rownowazy kompozycje, wykorzystujac ksztatt i kontrast form;

3) klasyfikuje barwy w sztukach plastycznych; wykazuje sie znajomoscia poje¢: gama barwna,
koto barw, barwy podstawowe i pochodne, temperatura barwy, walor barwy; rozréznia

i identyfikuje w dzietach mistrzéw i wtasnych kontrasty barwne: temperaturowe,
dopetnieniowe i walorowe; podejmuje dziatania twdorcze z wyobrazni i z zakresu interpretacji
natury, uwzgledniajace problematyke barwy;

5) charakteryzuje pozostate srodki wyrazu artystycznego, takie jak: linia, plama, faktura;
wykorzystuje wskazane srodki w dziataniach plastycznych (kompozycjach z wyobrazni
i transpozycji natury);

6) rozroznia gatunki i tematyke dziet w sztukach plastycznych (portret, autoportret, pejzaz,
martwa natura, sceny: rodzajowa, religijna, mitologiczna, historyczna i batalistyczna); niektére
z tych gatunkéw odnajduje w grafice i w rzezbie; w rysunku rozpoznaje studium z natury,
karykature, komiks, rozumie, czym jest w sztuce abstrakcja i fantastyka; podejmuje dziatania

z wyobrazni i z natury w zakresie utrwalania i Swiadomosci gatunkow i tematéw w sztuce,
stosuje w tym zakresie réznorodne formy wypowiedzi (szkice rysunkowe, fotografie
zaaranzowanych scen i motywoéw, fotomontaz

Il. Doskonalenie umiejetnosci plastycznych - ekspresja twoércza przejawiajaca sie w dziataniach
indywidualnych i zespotowych. Uczen:

1) w zadaniach plastycznych interpretuje obserwowane przedmioty, motywy i zjawiska,
stosujac $rodki wyrazu zgodnie z wtasnym odczuciem; w wyzszych klasach podejmuje réwniez
proby rysunkowego studium z natury;



2) wyraza w pracach plastycznych uczucia i emocje wobec rzeczywistosci, a takze ptynace
z inspiracji muzycznych czy literackich (impresja i ekspresja); rysuje, maluje, ilustruje zjawiska
i wydarzenia realne i wyobrazone (takze w korelacji z innymi przedmiotami);

5) podejmuje préby integracji sztuk tworzac zespotowo teatr plastyczny (animacja form
plastycznych w przestrzeni plus $wiatto i dZzwiek ) oraz realizujac inne rodzaje kreacji
z pogranicza plastyki i pokrewnych dziedzin jak pantomima, taniec, film animowany;

6) stosuje roznorodne techniki plastyczne (proste techniki graficzne, rzezbiarskie, malarskie,
elementy obrazowania cyfrowego fotograficznego i z wykorzystaniem wybranych graficznych
programow komputerowych);

Ill. Opanowanie podstawowych wiadomosci z zakresu kultury plastycznej, jej narodowego
i ogdlnoludzkiego dziedzictwa kulturowego. Uczen:

4) wymienia, rozpoznaje i charakteryzuje najwazniejsze obiekty kultury wizualnej w Polsce,
wskazuje ich twoércow;

6) rozumie i charakteryzuje na wybranych przyktadach z réznych dziedzin pojecie stylu
w sztuce.

Nauczysz sie
wyjasnia¢ czym jest autorski film animowany;

wymienia¢ znanych polskich tworcow autorskich filmoéw animowanych i ich gléwne
dziela;

wskazywac glowne cechy stylu animacji wskazanych tworcow;

objasniac i wskazywac techniki plastyczne wykorzystywane do produkgciji filmu
animowanego, takie jak: kolaz, wycinanki, animacje w mokrej farbie;

wyjasnia¢ czym jest metafora wizualna, scenopis obrazkowy (storyboard), gag;

wyjasnia¢ na czym polega technika non-camers;



tworzy¢ prace plastyczne na zadany temat: stworzy¢ technika kolazu plan zdjeciowy
i wykonac prosty film poklatkowy, stworzyc¢ krotki scenopis obrazkowy z plam barwnych,
stworzy¢ animacje karteczkowa.

Autorski film animowany

Autorski film animowany to taki, w ktérym autor sam wymysla historig, tworzy rysunki,
scenografie, rezyseruje i animuje. W Polsce ten rodzaj filmu zapoczatkowata animacja Jana
Lenicy i Waleriana Borowczyka pt. Byt sobie raz... z 1957 .

Do znanych polskich tworcow autorskich filméw animowanych mozna zaliczy¢:

e Jana Lenice
o Witolda Giersza
¢ Juliana Antonisza

Zapoznaj si¢ z portretami tych artystow. Gdy klikniesz w fotografie poznasz ich krotkie noty
biograficzne.

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DIDNb5Vk4
Jan Lenica, culture.pl, CC BY 3.0


https://zpe.gov.pl/a/D1DNb5Vk4

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DIDNb5Vk4
Julian Antonisz, Autoportret Polaroidem, ok. 1980, antonisz.pl, CC BY 3.0

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DIDNb5Vk4
Witold Giersz, culture.pl, CC BY 3.0

Kolaz w filmie animowanym


https://zpe.gov.pl/a/D1DNb5Vk4
https://zpe.gov.pl/a/D1DNb5Vk4

Film Jana Lenicy i Waleriana Borowczyka pt. Byf sobie raz... to animacja ruchomego kolazu
wykonana technikg wycinanki. ArtySci wykorzystali w niej réozne materiaty, jak rysunek
dzieciecy, fragmenty dawnych ilustracji, a nawet fragmenty filmow telewizyjnych.

Wiecejna temat kolazu dowiesz si¢ z e-materiatu: Poznajemy technike kolazu - klasowy
fotokolaz.

Przyjrzyj si¢ kadrowi z filmu Byf sobie raz... Zauwaz, ze przedstawia on bardzo zroéznicowane
elementy: rysunki, wydzieranki, fragmenty ilustracji, a nawet reprodukcje dziet sztuki.
Animacja przedstawia perypetie dwoch abstrakcyjnych figur, ktore przybieraja rozmaite
ksztatty. Ich przykladowe ,wcielenia” poznasz, klikajac w interaktywne punkty.
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Jak widzisz, Lenica chetnie wycinat postacie z rysunkow, gazet czy starych rycin. Zainspiruj
sie technika wycinankowg w animaciji i stworz wlasng wycinanke.



Jan Lenica, niezlasztuka.net, CC BY 3.0
Polecenie 1

Potrzebne beda: stare gazety, pocztowki, wydruki komputerowe, kolorowe papiery, kredki,
otowki, farby, biata kartka papieru formatu A4, nozyczki, klej, aparat fotograficzny lub
smartfon.

Przygotuj kartke papieru i wyobraz sobie, ze to twoj plan zdjeciowy. Powycinaj ksztatty, figury,
postacie, ktére majg stanowié tto i przyklej je do kartki. Nastepnie wyobraZ sobie bohateréow
Twojej animacji. Te elementy powinny by¢ ruchome, dlatego wytnij je i utéz w réznych
miejscach kartki, ale nie przyklejaj. Przygotuj aparat fotograficzny, mozesz uzy¢ smartfona. Zréb
pierwsze zdjecie, wykonaj mate przesuniecie w utozeniu Twoich bohateréw, wykonaj zdjecie
ponownie. Czynnosc¢ te wykonaj kilkakrotnie, tak, aby sfotografowac kazda zmiane ruchomych
elementéw na kartce papieru. Zdjecia skopiuj do komputera i potacz zdjecia w ruchomy obraz.
Wykorzystaj dostepny program do przegladania zdje¢ lub prosty program do tworzenia filmow.

Obejrzyj kadry z wybranych filmoéw animowanych Jana Lenicy. Klikajac w interaktywne
punkty, zapoznasz si¢ z cechami stylu animacji tego tworcy.



Tworca postugiwat sie metaforg wizualng. W tym kadrze widac¢ jak z ust mezczyzny wychodzi
kolorowy kwiat, bedacy metaforg kwiecistej mowy i uzywania wielu stéw-ozdobnikéw bez
tresci.

2

Lenica tworzyt wtasne wycinankowe postacie, o uproszczonych, lekko kanciastych
ksztattach.

Jan Lenica, kadr z filmu ,Monsieur Téte (Pan Gtowa)”, 1959, ilustracja pochodzi z: E. Czerwiakowska, T. Kujawski (2002), Jan Lenica.

Labirynt, Poznan: Muzeum Narodowe w Poznaniu, s. 204, CC BY 3.0




Artyste inspirowata architektura i architektoniczne detale, stad w niektérych animacjach
zabytkowe kamienice i budynki sg ttem scenograficznym.

2

Lenica chetnie wykorzystywat XIX-wieczng ilustracje, wycinat postacie ze starych rycin
i gazet.

Jan Lenica, kadr z filmu "Labirynt", 1962, ilustracja pochodzi z: E. Czerwiakowska, T. Kujawski (2002), Jan Lenica. Labirynt, Poznan:
Muzeum Narodowe w Poznaniu, s. 125, CC BY 3.0

Cwiczenie 1

Zrodto: online-skills.

Zobacz takze

Inna wersja zadania
Cwiczenie 2

Ponizej znajduja sie kadry z filméw Jana Lenicy. Odwotujac sie do wiedzy o stylu animacji
artysty, do kazdego kadru dopasuj odpowiednie hasto.

______________

tworzenie prostego, graficznego ksztattu postaci ludzkiej ’

inspiracja architekturg/architektonicznym detalem ’

wykorzystanie postaci ze starej ryciny ’

inspiracja architekturg/architektonicznym detalem ’

wykorzystanie postaci ze starej ryciny ’

tworzenie prostego, graficznego ksztattu postaci ludzkiej ’

Zrédto: online skills, ccO.

Cwiczenie 3

Zrédto: online-skills.




Cwiczenie 4
Zrédto: online-skills.

Zobacz takze

Inna wersja zadania
Cwiczenie 5

Ponizej znajduja sie ilustracje z dzietami Lenicy: plakatem oraz kadrem z filmu. Dopasuj
pojecia do ilustraciji.

kadr z filmu | | plakat ’ ‘ plakat ’ ‘ kadr z filmu

Zrédto: online skills, ccO.

Witold Giersz

Innym waznym tworcg polskiej animacii jest Witold Giersz. Stosowat on zréznicowane
techniki animacji. Jest wspotautorem (razem z Ludwikiem Perskim) filmu lalkowego,

w ktorym postacie zostaty wykonane z papierowych serwetek, w kilku filmach ,bohaterem”
uczynit plame barwng, postugiwat si¢ technikg animacji w mokrej farbie. Zapoznaj si¢

z kadrami wybranych filmow artysty, obrazujagcymi cechy stylu jego animacii.

Film Oczekiwanie powstatl jako wynik inspiracji materialem. Punktem wyj$cia do catej
animowanej opowiesci jest sytuacja w kawiarni. Mezczyzna siedzi przy stoliku i oczekuje na
przyjscie kobiety. Widzowie obserwujg jego dtonie. W pewnym momencie tworzy on

z papierowych serwetek postacie ludzkie: kobiete w dtugiej, roztozystej sukni i dzentelmena
we fraku. Tak rozpoczynaja si¢ perypetie papierowych bohaterow.



Witold Giersz, Ludwik Perski, kadr z filmu "Oczekiwanie", 1962, fototeka.fn.org.pl, Filmoteka narodowa

Witold Giersz, kadr z filmu "Maty western", 1960, playpoland.org, CC BY 3.0

Doswiadczenia w animaciji plamy barwnej doprowadzity Giersza do nowych plastycznych
rozwigzan. Fragmenty w filmie Pozar s3 zrealizowane technikg animacji w mokrej farbie.
W nieustannym rozedrganiu plamy barwneji wibrujacych kolorach ujawnia si¢ dynamizm
zmieniajgcych sie malarskich obrazéw. Animacja jest ekspresyjna rowniez dzieki fakturze,
grubo ktadzionej farbie i uzyciu odpowiednich narzedzi.



mu "Pozar", 1975, fototeka.fn,org.pl, Filmoteka narodowa

Witold Giersz, kadr z fil

Cwiczenie 6

Zrédto: online-skills.

Cwiczenie 7
Zrédto: online-skills.

Plan pracy przy tworzeniu filmu

Przed przystapieniem do pracy nad filmem nalezy stworzy¢ plan pracy - pisemny
scenariusz, a w przypadku filmu animowanego scenopis obrazkowy, nazywany takze
storyboardem. Storyboard przypomina komiks, zawiera rysunkowa opowie$¢ zawartg

w filmie, a takze czas trwania poszczegolnych sekwenciji, uje¢ oraz montazu. Zapoznaj si¢
z ponizszym przyktadem fragmentu scenopisu obrazkowego.
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Przyktad scenopisu ilustracyjnego, flickr.com, CC BY 3.0

W filmach Giersza, np. w Matym westernie oraz w Czerwonym i czarnym, rozgrywa sie¢ kilka
zabawnych, zaskakujacych sytuacji nazywanych gagami.
Polecenie 2

Potrzebne beda: kartka biatego papieru formatu A4, farby, pedzle réznej szerokosci, woda.

Stwoérz krotki, sktadajacy sie z 6-12 obrazkéw scenopis obrazkowy z barwnych plam.

W scenariuszu sprobuj stworzy¢ zabawng sytuacje, okreslang gagiem.

Julian Antonisz

Artystg, ktéremu zalezato na tym, by pod wzgledem formy obraz filmowy byt jak najblizszy
tradycyjnemu dzietu sztuki, byt Julian Antonisz. Dlatego wiekszo$¢ swoich animacji tworca
narysowat bezposrednio na tasmie filmowej. Antonisz ostrym narzedziem wydrapywat
rysunek w tasmie, nastepnie bezbarwng pastg do butoéw i czernig z sadzy pokrywat wyryte
w tasmie ksztatty. Na koniec zona artysty uzupetniala je kolorem. Zobacz ponizej kadr

z filmu, ktory ilustruje efekt koncowy.

Kadr z filmu Juliana Antonisza, ,"Jak dziata jamniczek", fototeka.fn.org.pl, CC BY 3.0

Pierwsza animacjg Antonisza byta Fobia (1967). Najbardziej znana realizacja jest Jak dziata
jamniczek (1971). Wymienione filmy zostaty stworzone cze¢Sciowo bez uzycia kamery. W 1977


javascript:void(0);

r. powstala pierwsza animacja zrealizowana catkowicie bez uzycia kamery pod tytutem
Storice. Technika taka okres$lana jest jako non-camera, poniewaz obraz powstaje
bezposrednio na tasmie filmowej, np. poprzez malowanie, wydrapywanie, przyklejanie
dodatkowych elementow. W tym celu, tworzgc Sforice, Antonisz uzyt klocka
drzeworytniczego. Rysunek odbity na taSmie przypomina stempel, dlatego linia jest rozmyta
1 nie zawsze wyrazista.

Cwiczenie 8
Zrédto: online-skills.

Polecenie 3

Potrzebne beda: p6t duzego ziemniaka, farby, tusze, otéwki, bloczek karteczek
samoprzylepnych.

Antonisz tworzac ,Stonce” uzyt do tego celu klocka drzeworytniczego, ktéry odbijat na tasmie
filmowej. Inspirujac sie tworczoscia tego artysty, stworz swojg prostg animacje. Wydraz

w potowie ziemniaka dowolny ksztatt, zamocz w farbie lub tuszu i odbijaj na kolejnych
karteczkach bloczku nie odrywajac ich. Nastepnie stwérz historie, uzupetniajac kolejne odbitki
rysunkami. Pamietaj, ze aby powstato wrazenie ruchu, detale rysunku na sasiadujgcych
karteczkach powinny sie rézni¢. Obejrzyj, jak powstaje ,animacja karteczkowa”, szybko
przewracajac kartki bloczku.

Artysta byt znawca fizyki i muzyki. Mowil, ze technika jest dla niego rodzajem sztuki.
Animacje, ktore realizowal, byly odbiciem jego stylu zycia. Z materiatow z odzysku, takich jak
metal, karton, drewno, skonstruowat wiele przedmiotéw, wynalazkéw. Na zdjeciu ponizej
znajduje sie antoniszograf fazujacy, ktory pomagat wydrapywac klatki na tasmie filmowe;j.

Antoniszograf fazujacy, wynalazek Juliana Antonisza, 2plus3d.pl, CC BY 3.0



Cwiczenie 9

Zrédto: online-skills.

Cwiczenie 10
Rozstrzygnij, czy ponizsze zdania sg poprawne. Zazncz jedng z dwdch opcji: ,Prawda” lub

,Fatsz”.
Prawda Fatsz
Witold Giersz stworzyt pierwszy polski autorski film O O
animowany pt. Byfsobie raz
Jan Lenica tworzyt filmy animowane w technice wycinanki. O O
Julian Antonisz nigdy nie zrealizowat filmu non-
O O

camerowego.

Zrédto: online-skills.

Filmy krotkometrazowe zazwyczaj nie postuguja sie¢ dialogiem. Caty ciezar filmowej narracij
spoczywa na obrazie, dzwieku i muzyce. O Lenicy i innych animatorach tworzacych

w latach 60. XX w. mowi sig, ze tworzyli filmy filozoficzne. Animacje te przedstawiaty
historie dla dorostego widza i miaty uczyni¢ go madrzejszym, cho¢ czynity to prostymi
Srodkami wyrazu - jedynie obrazem. Julian Antoniszczak realizowat animacje
eksperymentalne, jednak pod zabawnymi komentarzami i obrazami kryly sie¢ powazne
przemyslenia. Z kolei Witolda Giersza inspirowaty materiat i forma, a tresc¢ historii
opowiedzianejw filmie byla na drugim miejscu.

Stownik pojec

Gag

zabawna sytuacja, zart sytuacyjny w filmie animowanym mozliwy dzieki umownosci Swiata
przedstawionego.
Kolaz w filmie animowanym

technika tworzenia obrazu, polegajaca na wykorzystaniu réznych materiatow, w tym
fragmentow gotowych ilustraciji, wycinkow z gazet itd., ktore nastepnie komponowane s3
w nowa catos¢. W filmie poszczegoélne elementy nie sg przytwierdzane do tla, lecz
pozostaja ruchome i sg przesuwane wzgledem siebie i wzgledem tta. R6znorodnos¢
wykorzystanych materialow wplywa na zaskakujaca forme animacii.

Metafora




termin oznaczajacy przenosni¢ - nowy sens nadany przez zestawienie ze sobg odlegtych
znaczeniowo stow lub obrazéw.
Wycinanka w filmie animowanym

to technika animacji ptaskich elementow. Przedmioty przeznaczone do animaciji,
przedstawiajace na przyktad ludzi czy zwierzeta, sktadaja sie z kilku oddzielnych,
ruchomych elementow, ktére mozna przesuwac¢ wzgledem siebie i wzgledem tla.
Technika wycinanki w tradycyjnej animacji charakteryzuje si¢ uproszczona formag
plastyczna, jednak umozliwia tworcy samodzielne realizowanie projektow i usprawnia
proces animaci.

Galeria dziet sztuki

Witold Giersz, Ludwik Perski, kadr z filmu "Oczekiwanie", 1962, fototeka.fn.org.pl, Filmoteka narodowa

Witold Giersz, kadr z filmu "Maty western", 1960, playpoland.org, CC BY 3.0
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Przyktad scenopisu ilustracyjnego, flickr.com, CC BY 3.0
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Kadr z filmu Juliana Antonisza, ,"Jak dziata jamniczek", fototeka.fn.org.pl, CC BY 3.0



Antoniszograf fazujgcy, wynalazek Juliana Antonisza, 2plus3d.pl, CC BY 3.0



