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Zrédto: domena publiczna.

Jezyk HTML dostarcza wiele gotowych do uzycia elementow formularzy, z ktorych mozna
zbudowac intuicyjny i wygodny interfejs posredniczacy w wymianie informacji miedzy
uzytkownikiem a bazg danych. W internecie bardzo czesto ogladamy formularze rejestracii,
logowania, koszyki obstugujace zakupy, wyszukiwarki albo listy wyboru przygotowane
wiasnie z wykorzystaniem jezyka HTML.

Programista webowy powinien zapewni¢ uzytkownikowi nie tylko sprawne
komunikowanie si¢ z serwerem za posrednictwem formularza, lecz takze zagwarantowac
bezpieczenstwo przesytanych danych oraz sprawdzanie poprawnos$ci wymienianych przez
internet informacii.

W skiad serii wchodzg réwniez e-materiaty:

» Wspolpraca bazy danych ze strong internetowg, etap I,
» Wspolpraca bazy danych ze strong internetowg, etap II,
o Wspotpraca bazy danych ze strong internetowg, etap IV.
Twoje cele

» Korzystajac z jezyka HTML, skonstruujesz formularz utatwiajacy korzystanie z bazy
danych.



file:///b/P15cH3UVL
file:///b/P15HqcePg
file:///b/PZl5EiB6a

o Poznasz roznice miedzy dwiema metodami przesylania informacji z formularza na
serwer.

o Unikniesz bledow zwigzanych z brakiem sprawdzenia faktu wystania informacji
z formularza na serwer.

e Rozpoznasz mozliwos¢ zaatakowania formularzy przetwarzanych przez skrypt PHP
z wykorzystaniem tzw. wstrzykiwania SQL.



Przeczytaj

Pobierz archiwum ZIP z plikami niezbednymi do wykonania zadan przedstawionych
w tym e-materiale:

Plik o rozmiarze 2.71 KB w jezyku polskim

Rozwazmy baze danych obstugujaca internetowy dziennik elektroniczny. W skiad bazy
o nazwie dziennik wchodza trzy tabele:

e klasa, o atrybutach: id (INT), nazwa (TINYTEXT),

e uczen, o atrybutach: id (INT), Nazwisko (TINYTEXT), Imie (TINYTEXT), id_klasy
(INT),

e wychowawca, o atrybutach: id (INT), imie (TINYTEXT), nazwisko (TINYTEXT),
id_klasy (INT).

Mozemy wyrozni¢ nastepujace powigzania (relacje) istniejace miedzy atrybutami:

o atrybut klasa.id (klucz glowny) pozostaje w relacji do pola uczen.id_klasy (klucz
obcy),

o atrybut klasa. id (klucz glowny) pozostaje w relacji do polawychowawca.id_klasy
(klucz obcy).

Strukture tabel sktadowych, powigzan pomiedzy atrybutami oraz opis plikow zroédlowych
wchodzacych w skiad projektu pokazano w filmie:

Pliki projektu niezbedne do przepracowania

samouczka zostaty dotagczone w tresci lekcji
Pobierz archiwum ZIP i rozpakuj do folderu:

C:\xampp\htdocs\dziennik

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RujZoBUSPHNTD


file:///preview/resource/RujZoBU3PHNTD

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film samouczek przedstawia wspolprace bazy danych ze strong internetow3.

Formularze w jezyku HTML

Formularze stuza uzytkownikom do wprowadzania danych wej$ciowych do bazy danych
(za posrednictwem interfejsu witryny) w celu ich przetworzenia. Przykladem moze byc¢
formularz rejestracji, ktory pozwala wprowadzi¢ nowego uzytkownika do bazy albo
formularz logowania, dzi¢ki ktoremu sprawdzana jest zgodnos¢ identyfikatora (loginu)

i hasta ze wzorcami umieszczonymi w bazie danych.

Caly opis formularza zamykamy w parze znacznikow <form></form>, za$ pomiedzy nimi
umieszczamy dowolny zestaw predefiniowanych w jezyku HTML kontrolek formularza. Sy
one rozne; moga to by¢: pola tekstowe, przyciski, pola do zaznaczenia, listy wyboru itd.

<form action="index.php" method="post">
<!-- Tutaj wybrane kontrolki formularza -->
</form>

Atrybut action okre$la jednoznacznie, ktory plik zajmie si¢ przetwarzaniem danych
otrzymanych z formularza. Jako warto$¢ podajemy $ciezke wzgledna do
przygotowanego skryptu PHP. Przeznaczenie atrybutu method omowiono nize;j.

Metody przesytania informacji z formularza na serwer

Atrybut method w znaczniku <form> okresla sposob dostarczenia informacji z formularza
na serwer. Istniejg dwie klasyczne metody komunikacji z serwerem:

 method="get" - dane zostana wystane w postaci jawnej - wartoSci podane
w formularzu zostang dolaczone (,doklejone”) do adresu witryny pokazywanego
w pasku adresu przegladarki;

 method="post" - dane zostang wyslane w postaci niejawnej — wartosci podane
w formularzu nie zmieniaja adresu witryny w przegladarce.

Ciekawostka

W przypadku braku deklaracji atrybutu method wewnatrz znacznika <form>
wykorzystana zostanie metoda get, poniewaz jest to warto$¢ domys$lna w standardzie
HTML.

Pole tekstowe, etykieta pola



Wiele kontrolek formularzy okreslamy za pomocg znacznika <input> (ang. ,wejscie”).
Rodzaj elementu, ktorego chcemy uzy¢, deklarujemy, uzywajac atrybutu type (typ
definiowanej kontrolki). Klasyczne pole tekstowe, znane z systemu Windows albo ze stron
internetowych, wstawimy do formularza w nastepujacy sposob:

<input type="text" name="klasa'">

Waznym elementem standardu HTML, o ktérym nie nalezy zapomina¢ w formularzu, jest
etykieta pola - do jej zdefiniowania stuza znaczniki <label> </label>.Jest to nie tylko
stowny opis przeznaczenia pola - etykieta reaguje na klikniecie uzytkownika - powigzana
z nig kontrolka formularza zyska aktywnos¢. W przypadku pola tekstowego klikniecie
etykiety spowoduje pokazanie klawiatury na ekranie urzadzenia mobilnego oraz
ustawienie kursora wewnatrz pola. A zatem prawidlowo powigzany z kontrolkg znacznik
<label> sprzyja tzw. dostepnosci formularza.

Istnieja dwa sposoby przypisania etykiety do kontrolki formularza:

o Wewnatrz etykiety znajduje si¢ zaréwno opis pola, jak i sam znacznik <input>:

<label>
Podaj nazwe klasy: <input type="text" name="klasa">
</label>

» Etykieta zamknieta jest przed polem tekstowym, ale pojawia si¢ dodatkowo atrybut for
(ang. ,dla”), okreslajacy, dla ktérego elementu jest to etykieta. Warto$cia atrybutu for
jest identyfikator, podany takze w atrybucie id wewnatrz znacznika <input>. Obydwa
identyfikatory oczywiScie musza by¢ identyczne: wlasnie na ich podstawie dochodzi
do logicznego powigzania pomiedzy kontrolka formularza i jego etykieta:

<label for="klasa">Podaj nazwe klasy:</label>
<input type="text" name="klasa" id="klasa'">

Przyciski podsumowujace formularz

Istniejg trzy podstawowe sposoby definiowania przyciskow w jezyku HTML. Jednak tylko
dwa umozliwiaja podsumowanie formularza:

 Klasyczny przycisk dokonujacy operacji submit, czyli podsumowania catego
formularza - dane zostang wystane na serwer. Napis na przycisku okreslamy atrybutem
value (ang. ,wartos¢”): <input type="submit" value="Wy$1lij">


javascript:void(0);

e Podwojny znacznik <button></button> zamiast pojedynczego znacznika <input>.
Rowniez nastapi podsumowanie formularza. W tej wersji napis na przycisku
umieszczamy po prostu pomiedzy tagami: <button>Wyslij</button>

Ciekawostka

Dlaczego dano nam mozliwos$¢ zapisywania przycisku w takiej uwspotczes$nionej wersii,
skoro zdarzenie submit i tak nastepuje dla klasycznego przycisku? Wynika to z faktu, ze
znacznik <button> jest podwojny - ma tag otwierajacy oraz zamykajacy,

w przeciwienstwie do pojedynczego <input>. To z kolei sprawia, ze pomiedzy
znacznikami <button></button> mozna w jezyku HTML wskaza¢ dodatkowy element
(na przykiad grafike — <img>).

3. Znacznik definiujacy ,zwykly”, ,niegoracy” przycisk: jego klikniecie nie podsumowuje
formularza, tak jak to miato miejsce dla dwoch wczesniejszych kontrolek:

<input type="button" value="Kliknij">

Ciekawostka

Nie kazdy przycisk powinien podsumowac formularz - zdarzajq sie sytuacje, w ktorych
klikniecie powinno by¢ obstuzone jedynie po stronie klienta (w jezyku JavaScript) - na

przyktad przycisk przywotujgcy w animowany sposoéb menu giéwne witryny na ekran.

Wykonanie przyktadowego formularza

Pora wykorzysta¢ w praktyce zdobyte informacje. W filmie-samouczku zrealizujemy
podstrone dziennika elektronicznego, umozliwiajgca wypisanie listy uczniow wskazanej
w formularzu klasy:
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Film dostepny pod adresem /preview/resource/RzdJmfqdnY30U
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film samouczek przedstawia wspotprace bazy danych ze strong internetowg oraz
tworzenie formularzy.

Polecenie 1

Tuz pod tabelg zawierajaca wypisanie imion i nazwisk uczniéw nalezacych do wybranej klasy
powinna sie pojawic takze informacja (odczytana z bazy danych) o tym, kto jest wychowawca
tej grupy uczniow.

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Odczytywanie w skrypcie PHP wartosci przystanej
z formularza

Warto$¢ podana przez uzytkownika w formularzu mozna odebraé w skrypcie PHP

w specjalnej, globalnie widocznej tablicy, w ktorejindeks jest taki sam, jak warto$¢
atrybutu name danej kontrolki formularza**. W zaleznos$ci od wybranego w atrybucie
method sposobu przesytania informaciji, operacja odczytu wyglada nastepujaco:


file:///preview/resource/RzdJmfqdnY3OU

<!--Kontrolka formularza -->
<input type="text" name="nazwa_pola'">

<?php

// 0dczyt, jesli wybrano dla formularza metode POST
$wartosc = $_POST["nazwa_pola"];

// 0dczyt, jesli wybrano dla formularza metode GET
$wartosc = $_GET["nazwa_pola"];

2>

Ciekawostka

Zwroc¢ uwage, ze atrybut name kontrolki formularza stuzy wiasnie do przeslania wartosci
wyjetej z formularza do skryptu PHP na serwerze. Atrybut id najczesciej przydaje sie

z kolei w przypadku checi uchwycenia kontrolki w jezyku JavaScript (lub ewentualnie
do ustanowienia logicznego powigzania elementu z etykietg). Stad niejednokrotnie

spotkamy w formularzach HTML kontrolki majgce obydwa wspomniane atrybuty.

Odebranie wartosci z globalnej tablicy SPOST lub SGET powinno nastapi¢ po uprzednim
upewnieniu si¢, ze uzytkownik przestal formularz - potrzebna jest do tego dodatkowa
instrukcja warunkowa. W przeciwnym razie pierwsze wejscie uzytkownika do dokumentu
spowoduje pokazanie nastepujgcego ostrzezenia:

Notice: Undefined index nazwa_pola

Nie mieliSmy jeszcze mozliwosci wpisania czegokolwiek do pola tekstowego, stad nie ma
sensu dokonywac odczytu wartosci, ani tym bardziejtaczenia si¢ z baza danych, aby
nieistniejgcej wartosci uzy¢ w kwerendzie! Przyjrzymy sie zatem mozliwos$ci sprawdzenia
instrukcja warunkowg sensu dokonywania aktu odczytu.

Sprawdzenie, czy formularz zostat wystany

Do zrealizowania testu podsumowania formularza przez uzytkownika, mozemy
wykorzysta¢ dwa rodzaje instrukcji warunkowych:

« Sprawdzenie funkcja PHP o nazwie isset () (ang. ,istnieje, jest ustawione”), czy
podany indeks w tablicy globalnej zostal zarezerwowany w pamieci RAM serwera:



if (isset($_POST["nazwa_pola"])) { ... }

Ciekawostka

Metody PHP isset () nie mozna zastgpi¢ popularna funkcjg empty (), poniewaz indeks
w tablicy musi istnie¢, ale moze zawiera¢ pustg wartos$¢. Z tego powodu funkcja

empty () doskonale nada si¢ do sprawdzenia, czy uzytkownik nie zapomniat w ogdle
wpisa¢ do pola wartosci.

« Weryfikacja warto$ci indeksu REQUEST_METHOD w globalnej tablicy $_SERVER. Ta
metoda jest niezalezna od ewentualnych pomylek programisty w wartosciach atrybutu
name, poniewaz atrybuty te nie zostajg w ogole uzyte wewnatrz warunku:

if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "pPOST") { ... }

Ciekawostka

Druga metoda zachowa si¢ poprawnie tylko dla metody POST. Zastosowanie jej
z wykorzystaniem zgdania GET spelni warunek zapisany w instrukcji nawet wtedy, gdy
nie przeslano formularza. Dzieje si¢ tak dlatego, iz nawet zwykle wejscie na strone¢

internetowq bez wypetnienia formularza stanowi zadanie GET w protokole HTTP.

Stownik

dostepnosc

(ang. accessibility) ogot zasad projektowania interfejsow komunikacji cztowieka

z komputerem, ktorych nadrzednym celem jest zapewnienie komfortowego dostepu do
funkcji serwisow internetowych jak najwigkszemu gronu osob (w tym takze ludziom
narazonym na wykluczenie cyfrowe z powodu niepetnosprawnosci, wieku, braku
wyksztatcenia lub wskutek ograniczen technologicznych)

sanityzacja kodu

proces majacy doprowadzi¢ do wyeliminowania z danych wejsciowych mozliwie
najwiekszejliczby znakow sterujgcych i operatorow, ktoére mogg mie¢ wplyw na zmiane¢
sposobu dziatania aplikaciji

wstrzykiwanie SQL

(ang. SQL injection) metoda ataku na witryne internetowg komunikujacg si¢ z baza
danych, polegajaca na przemyceniu fragmentu zapytania SQL poprzez odpowiednio
spreparowang warto$¢ wprowadzang w formularzu




Film samouczek

Wstrzykiwanie SQL

Niezwykle wazne jest, aby podczas projektowania formularzy uzywanych na stronach
internetowych rozumie¢ mechanike przeprowadzania ataku tzw. wstrzykiwania SQL. Jest
to podatnos¢ korzystajacej z bazy danych strony internetowej na atak, polegajacy na
przemyceniu fragmentu zapytania SQL poprzez warto$¢ kontrolki formularza.

Do przeprowadzenia ataku tego rodzaju wykorzystuje si¢ znak apostrofu oraz operator
komentarza w jezyku SQL. Szczego6ty mechaniki przeprowadzania ataku na formularz
przedstawiono w filmie.

Polecenie 1

Zapoznaj sie z filmem.

| sak Mocathant / 12TO01 | pheddphes % (B Osienni wkeiny 2 e S %
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Film dostepny pod adresem /preview/resource/R14kb4v0gO2Wa
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film samouczek przedstawia dzialanie ataku na strone internetowa SQL injection.

Plik o rozmiarze 507.00 B w jezyku polskim


file:///preview/resource/R14kb4v0gO2Wa

Atak powiedzie si¢ tylko w przypadku niedostatecznej tzw. sanityzacji wartosci pobrane;j
z formularza. Zasada ogdlna, ktérej powinni w kontek$cie bezpieczenstwa danych
przestrzega¢ wszyscy programisci webowi, brzmi: nigdy nie ufaj danym wejSciowym
wprowadzonym przez uzytkownika.



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O O @

Cwiczenie 1 ¢
Wskaz, ktoérej z instrukcji warunkowych nalezy uzy¢, by upewnic sie, ze formularz HTML zostat
wystany na serwer.

if (empty(S_POST["nazwa_pola"]))

O
(O 1if (isset($_POST["nazwa_pola"]))
O

if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "GET")
() if ($_POST["nazwa_pola"] == "")
Cwiczenie 2 o

Uporzadkuj we wiasciwej kolejnosci etapy realizowania poprawnej obstugi formularza.

zamkniecie aktywnego potaczenia z baza danych $
nawigzanie potaczenia z bazg danych =
sprawdzenie, czy przestano formularz $
ustawienie obstugi polskich znakéw s
sprawdzenie, czy podana w polu wartosc jest pusta s
wykonanie zapytania i witozenie rekordéw do Sresult =
umieszczenie tresci zapytania w zmiennej S$q s
operacja fetchowania i wypisanie wyjetych rekordéow =




Cwiczenie 3 »
Wstaw do skryptu w odpowiednich miejscach funkcje zapewniajace poprawng obstuge
formularza.

______________

if (- ) |
iiiiiii. // O0dczyt wartosci zmiennej
S
echo "<p>Nie podano nazwy klasy!</p>"
S 4

,,,,,,,,,,,,,,

echo "<p>Wpisana nazwa klasy: Sklasa; </p>";

‘ empty(Sklasa) ’ ‘ isset($_POST["klasa"]) ’

‘ S_SERVER[ "REQUEST_METHOD"] == "GET" ’ ‘ $klasa = $_POST["klasa"] ’ else

Cwiczenie 4 Q@
Dokoncz zdanie.

Wieloliniowe echo, zakonczone nastepujaca etykieta: STOP ; powinno zostac¢ rozpoczete
z uzyciem instrukciji...

echo<<<STOP.

echo<<STOP.

echo[STOP].

o O O O

echo(STOP).



Cwiczenie 5 »

Uzupetnij poprawne zdefiniowanie etykiety dla pola tekstowego.

______________

____________________________

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

‘method HnamthyperorHid’

Cwiczenie 6 @
Wskaz, co nie jest operatorem komentarza w jezyku SQL.

// (dwa znaki forward slash)

\\ (dwa znaki backslash)

O 0O O

-- (dwa myslIniki i spacja)

(] <!-- (operator mniejszy niz, wykrzyknik i dwa myslniki)
Cwiczenie 7 @
Z uzyciem metody GET przestano na serwer formularz zawierajgcy dwa pola tekstowe, ktérych
atrybuty name majg wartosci kolejno: imie oraz nazwisko. Atrybut action formularza

wskazywat na skrypt o nazwie index . php. Wskaz, jaki adres pojawi sie w pasku adresu
przegladarki po podsumowaniu formularza, jesli osoba przesytajagca dane byt Jan Nowak.

index.php&imie=Jan?nazwisko=Nowak
index.php%imie=Jan%%nazwisko=Nowak

index.php?imie=Jan&nazwisko=Nowak

o O 0O 0

index.php%imie=Jan&nazwisko=Nowak



Cwiczenie 8

Uzupetnij odpowiednio elementy formularza HTML umozliwiajgcego przestanie na serwer
swojego imienia i nazwiska.

<label>Imie: <input type="text" name="imie"></label>

<label>Nazwisko: <input type="text" name="nazwisko"></label>

</form>

‘ method ’ ‘ caption ’ ‘ button ’ ‘ submit ’ ‘ action ’ ‘ value ’




Dla nauczyciela

Autor: Mirostaw Zelent
Przedmiot: Informatyka

Temat: Wspoélpraca bazy danych ze strong internetowa, etap III
Grupa docelowa:

Liceum ogolnoksztatcace i technikum, liceum ogolnoksztalcace, technikum, zakres
rozszerzony

Podstawa programowa:
Cele ksztalcenia - wymagania ogolne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres rozszerzony. Uczen spetnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

4) przygotowujac opracowania rozwigzan ztozonych problemow, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:

e) programuje elementy strony internetowej wspolpracujace z sieciowg bazg
danych;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

« kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

» Korzystajgc z jezyka HTML, skonstruujesz formularz utatwiajacy korzystanie z bazy
danych.



o Poznasz roznice miedzy dwiema metodami przesylania informacji z formularza na
serwer.

» Unikniesz bledow zwigzanych z brakiem sprawdzenia faktu wystania informacji
z formularza na serwer.

e Rozpoznasz mozliwos¢ zaatakowania formularzy przetwarzanych przez skrypt PHP
z wykorzystaniem tzw. wstrzykiwania SQL.

Strategie nauczania:

o konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
e Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

e pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

komputery z gltosnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;
telefony z dostepem do internetu.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia e-materiat:
»Wspolpraca bazy danych ze strong internetowg, etap III". Nauczyciel prosi uczniow
0 zapoznanie si¢ z treSciami w sekciji ,Przeczytaj’.

Faza wstepna:

1. Nauczyciel wyswietla temat i cele zaje¢. Prosi uczniow, by na podstawie wiadomosci
zdobytych przed lekcjg zaproponowali kryteria sukcesu.

2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Uczniowie tworza pytania dotyczgce tematu zaje¢, na
ktore odpowiedza w trakcie lekciji.



Faza realizacyjna:

1. Praca z tekstem. Jezeli przygotowanie uczniow do lekciji jest niewystarczajace,
nauczyciel prosi o indywidualne zapoznanie si¢ z trescig zawartg w sekcji ,Przeczytaj’.
Kazdy uczestnik zaje¢ podczas cichego czytania wynotowuje najwazniejsze kwestie
poruszane w tekscie.

2. Nauczyciel pozostawia wyswietlong zawartos¢ sekcji ,Przeczytaj’, czyta tres¢ polecenia
nr 1: ,Tuz pod tabelg zawierajaca wypisanie imion i nazwisk uczniow nalezacych do
wybranej klasy powinna si¢ pojawi¢ takze informacja (odczytana z bazy danych) o tym,
kto jest wychowawca tej grupy uczniow.”. Prosi uczniow, aby w parach przeanalizowali
rozwigzanie problemu. Wybrana para prezentuje wynik swojej pracy na forum klasy.

3. Cwiczenie umiejetnosci. Prowadzacy zapowiada uczniom, ze w kolejnym kroku beda
rozwigzywac ¢wiczenia nr 1-5 z sekcji ,Sprawdz si¢”. Kazdy z uczniow robi to
samodzielnie. Po ustalonym czasie wybrani uczniowie przedstawiajg rozwigzania.
Nauczyciel w razie potrzeby koryguje odpowiedzi, dopowiada istotne informacie,
udziela uczniom informacji zwrotne;.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel ponownie wySwietla na tablicy temat i cele lekcji zawarte w sekcji
~Wprowadzenie” W kontekscie ich realizacji nastepuje omoéwienie ewentualnych
problemow z rozwigzaniem ¢wiczen z sekcji ,Sprawdz sie”

Praca domowa:

1. Uczniowie opracowuja FAQ (minimum 3 pytania i odpowiedzi) do tematu lekc;ji
(,Wspolpraca bazy danych ze strong internetowg, etap III").
2. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia 6-8 z sekcji ,Sprawdz sie”

Wskazowki metodyczne:

o Tresci w sekcji ,Film samouczek” mozna wykorzystac¢ na lekcji jako podsumowanie
i utrwalenie wiedzy uczniow.



