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Na czym polega fenomen wiedZzmina?

Zrodto: Enot91, dostepny w internecie: Flickr, licencja: CC BY-SA 2.0.

Trudno dzi$ nie ustysze¢ o wiedzminie: jego wizerunek pojawia si¢ na okladkach gazet,

w Internecie i na afiszach reklamowych. Wiedzmin stat sie rodzimym towarem
eksportowym - literackim i nie tylko. Wykreowany przez Andrzeja Sapkowskiego bohater
wciaz wzbudza emocije, najczesciej przy okazji prob adaptacii literackiego pierwowzoru.
Polski film WiedZzmin z 2001 roku spotkat si¢ z bezlitosng krytyka. Z kolei powstajacy
obecnie serial stal si¢ przedmiotem sporow, jeszcze zanim rozpoczeto zdjecia do
pierwszego sezonu. Nie ustajg dyskusje dotyczace gier komputerowych opartych na prozie
Sapkowskiego. Swiadczy to o tym, ze zabojca potwordw jest dzi$ bardzo wazng czescig
popkultury.

Twoje cele

e Scharakteryzujesz bohaterow w Swiecie wiedZmina.
» Wskazesz obecne w tworczosci Andrzeja Sapkowskiego motywy i aluzje literackie.
» Stworzysz alternatywna wersje wydarzen jednego z opowiadan o wiedZminie.




Przeczytaj

Bohater masowej wyobrazni

Opowiadania i cykl powiesci o wiedzminie nalezg do gatunku fantasy. Kategoria ta
obejmuje dzieta, ktorych fabuta osadzona jest w alternatywnej rzeczywistosci, najczesciej
przypominajgcej minione epoki w dziejach ludzkosci. Jest to tak zwana mityczna przesztos¢
- nieumieszczona w konkretnym okresie historycznym, podobna w wielu aspektach do
Swiata realnego, lecz zawierajaca cechy obce, wykreowane przez autora. Bardzo waznym
elementem kreacji $wiata przedstawionego, nadajgcym mu cech nadprzyrodzonosci, jest
magia. Trudno jednak podac prostg definicje gatunku fantasy, poniewaz obejmuje on bardzo
rozne dziela. Na te definicyjng trudnos$¢ zwracal uwage sam autor Sagi o wiedzminie,
Andrzej Sapkowski (ur. 1948) w swoim kompendium wiedzy o literaturze fantasy Rekopis
znaleziony w smoczej jaskini (2001):
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Posta¢ Geralta z Rivii od kilku lat funkcjonuje w $wiecie popkultury. Na podstawie sagi powstat film, serial, gra
komputerowa oraz towarzyszace promocji gadzety, takie jak figurki czy stroje.

Zrédto: domena publiczna.

( ( Andrzej Sapkowski
Rekopis znaleziony w smoczej jaskini. Kompendium

wiedzy o literaturze fantasy
Definiowanie fantasy, jak dowodzi praktyka, jest niezwykle trudne.
Definicji jest i owszem, wiele, imie ich, mozna powiedziec, jest legion,
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a wszystkie majg ze sobg cos wspolnego. To zas§ mianowicie, ze kazda
przeczy nastepnej, kazda zawiera w sobie te cechy gatunku, ktore
nastepna wyklucza. Z problemem, ktory w ten sposob powstal,
poradzono sobie w sposob tylez zmysSIny co bulwersujgcy. Wobec
niemoznosci ukucia jednej definicji, zdolnej obja¢ catos¢ gatunku

o nazwie fantasy, rozbito gatunek na wiele nazw, czy tez, jak kto chce,
subhasetl.

Zrédto: Andrzej Sapkowski, Rekopis znaleziony w smoczej jaskini. Kompendium wiedzy o literaturze fantasy, Warszawa
2001, s. 9.

Wsrod tych haset znajdujg sie przeciwstawne high fantasyi fantasy magii i miecza. Pierwsze
z tych pojec¢ okresla utwory, w ktorych fabuta skoncentrowana jest na walce dobra ze ztem,
a ukazywany konflikt ma wymiar globalny - dotyczy catego uniwersum. Do high fantasy
nalezg miedzy innymi Wfadca pierscieni].R.R. Tolkiena oraz cykl powiesci o Harrym
Potterze J.K. Rowling. Inaczej jest w przypadku literatury magii i miecza, ktéra opowiada

o przygodach pojedynczych postaci, ich osobistych dgzeniach i porachunkach. Do tej
kategorii zalicza si¢ miedzy innymi proza Andrzeja Sapkowskiego opisujaca dzieje Geralta
z Rivii. Dzieta Sapkowskiego naleza do literatury popularnej. Jego opowiadania

i powieSciowa Saga o wiedzminie powstawaly w latach 1986-1999, czyli w czasie, kiedy ten
rodzaj literatury (a zwlaszcza utwory fantasy) nie byt powazany przez krytykow. Autor
buntowat si¢ przeciwko temu stanowi rzeczy, moéwigc o wartosci gatunku, ktorego nie
mozna uznac za czysto rozrywkowe fantazjowanie. Powolujgc sie na najwybitniejszych
przedstawicieli fantasy, takich jak J.R.R. Tolkien czy Ursula K. Le Guin, wskazywat, ze
literatura ta jest czesto odzwierciedleniem podswiadomych lekow i marzen ludzkosci.
Fantasy pozwala na symboliczne przedstawienie rzeczywistosci, bez koniecznosci
jednoznacznego odniesienia do wspoétczesnych wydarzen.

( ( Andrzej Sapkowski
Rekopis znaleziony w smoczej jaskini. Kompendium

wiedzy o literaturze fantasy

Falszywym i glupim jest mniemanie, ze to, co tatwo si¢ czyta, tatwo
sie pisze. Glupie jest mniemanie, ze pisarzy popularnych i czytanych
nalezy traktowac protekcjonalnie, bo sg to tacy, ktorzy -

w odroznieniu od pisarzy prawdziwych - piszg na pot gwizdka, lewa
reka, nie wysilajg si¢ i nie przyktadajg i nie mecza tworczo - bo



przeciez nie muszg, poczytnosc¢ i tak zatatwi im gatunek, ktory
uprawiajg.

Zrédto: Andrzej Sapkowski, Rekopis znaleziony w smoczej jaskini. Kompendium wiedzy o literaturze fantasy, Warszawa
2001, s. 24.

Wielotomowa opowies¢ Andrzeja Sapkowskiego o Swiecie pelnym zabojczych potworow,
fantastycznych istot oraz zwyktych ludzi z ich codziennymi troskami, pragnieniami

i zgdzami do dzis pobudza wyobraznie odbiorcow. Pisarz stworzyt skomplikowany Swiat
z wlasnymi prawami, historig i relacjami spotecznymi. Jednak nie kreacja Swiata
przedstawionego jest w opowiadaniach o wiedzminie najwazniejsza. Autor wielokrotnie
wspominatl w wywiadach, ze wizja alternatywnej rzeczywistosci byta wtorna wzgledem
historii, ktore chcial opowiedzie¢. Proza Andrzeja Sapkowskiego zawdzigcza swa
wyjatkowos¢ przede wszystkim intrygujacej akcji oraz wyrazistym bohaterom. Charakter
postaci ujawnia si¢ poprzez podejmowane przez nie decyzje, a takze sposob wypowiadania
sie, niejednokrotnie peten dowcipu i wykwintnej retoryki. Swiat wiedzmina jest rowniez
peten aluzji do tekstow kultury, do mitologii, a takze do wspotczesnych realiow.

Stowianskie inspiracje

Na wyjatkowos¢ fantasy Sapkowskiego sktadaja si¢ miedzy innymi nawigzania do
stowianskich podan. W opowiadaniach i powiesciach pojawiajg sie stworzenia takie jak
strzyga, rokita czy kuroliszek. Autor inspirowat si¢ takze podaniem o smoku
wawelskim, ktorego pokonat sprytny szewczyk Dratewka. Przywotat je w pelnym
humoru opowiadaniu Granica mozliwosci. Pojawia si¢ w nim szewc Kozojed, ktory daje
niebezpiecznemu smokowi do pozarcia owce wypelniong siarkg. Stworzenie jest
jednak odporniejsze niz jego legendarny pobratymca z Wawelu, a prawdziwymi
potworami okazujg sie ludzie.



Smok wawelski

Zrédto: domena publiczna.
Legendy arturianskie
Mity greckie, skandynawskie i nordyckie
Fantasy

Ekonomia

Wiedzmin Geralt - gtéwny bohater

Silg opowiesci o Geralcie z Rivii sg zapadajace w pamie¢ charaktery. Wiedzieli o tym tworcy
gier, ktorzy sugestywnie przedstawili takie postaci, jak czarodziejka Yennefer, Ciri czy
tytutowy wiedzmin. By¢ moze wlasnie wykreowana przez Sapkowskiego sylwetka zimnego
zabojcy potworow, ktory gleboko skrywa gorace uczucia i wazne refleksje, zdecydowata

o Swiatowym sukcesie gier komputerowych.



Andrzej Sapkowski

Andrzej Sapkowski jest drugim - po Stanistawie Lemie - najpopularniejszym polskim autorem literatury
fantastycznej. Ciepte przyjecie przygdd bohatera opowiadania pt. WiedZmin zaowocowato serig kontynuacji
w postaci kolejnych opowiadan oraz pieciotomowego Sagi o wiedZminie. Cho¢ Sapkowski znany jest gtdéwnie
jako tworca fantasy, w jego dorobku znajdujg takze powiesci historyczne wzbogacone o elementy
nadprzyrodzone.

Zrédto: Niccold Caranti, dostepny w internecie: commons.wikimedia.org, licencja: CC BY-SA 4.0.

Stownik
fantastyka

(niem. Phantastik - fantastyka < gr. phantasia - fantazja) gatunek literacki i filmowy
obejmujgcy dzieta, ktorych swiat przedstawiony odbiega od rzeczywistosci za sprawg
opisywanych elementoéw nadprzyrodzonych lub nieznanych technologii

fantasy

(gr. phantasia - fantazja) odmiana fantastyki; okresla dzieta, ktorych akcja toczy si¢
najczesciej w wyimaginowanym swiecie lub w dalekiej przesztosci, a na przebieg fabuty
maja wptyw sity nadprzyrodzone, magia

legendy arturianskie

sredniowieczne opowiesci o krolu Arturze i rycerzach Okraglego Stotu, ich pierwotnym

zrodtem jest mitologia celtycka; obecne sga w nich watki romansowe, elementy rycerskich
wypraw i przygod (czesto o charakterze nadprzyrodzonym) i chrzesScijanskiej moralistyki

(motyw poszukiwan $w. Graala, kielicha Ostatniej Wieczerzy)

Saga o wiedZminie




cykl pieciu powiesci autorstwa Andrzeja Sapkowskiego opowiadajgcych historie
wiedzmina Geralta z Rivii i dziecka-niespodzianki Ciri. Sage tworzg kolejne tomy: Krew
elfow, Czas pogardy, Chrzest ognia, Wieza Jaskotkii PaniJeziora

samostrzat
bron strzelecka, staropolskie okreslenie kuszy - tuku z korbg
wiedzZmin

(rodzaj meski rzeczownika wiedzma) fikcyjna postac literacka wystepujgca
w powiesciach Andrzeja Sapkowskiego; cztowiek-mutant, ktérego zadaniem jest walka
Z potworami



Gra interaktywna

Polecenie 1

Rozwiaz interaktywny quiz i sprawdz swojg wiedze na temat swiata wiedzmina. Przed tobg 15
pytan o rosngcym poziomie trudnosci. Na kazdg odpowiedZ masz 30 sekund. Podczas gry trzy
razy mozesz skorzystac¢ z két ratunkowych: dodatkowego czasu, zawezenia wyboru
odpowiedzi do dwdch oraz dodatkowej szansy. Kazdy btagd uniemozliwia kontynuowanie quizu
- zacznij wtedy od nowa. W grze mozesz zdoby¢ maksymalnie 1500 punktéw.

Sprawdz swoja
wiedze

Poziom Limit czasu: Twaj ostatni

4 min
tatwy -

trudnosci: wynik:

‘ Uruchom

Polecenie 2

W grach komputerowych inspirowanych postacig wiedZzmina gracz decyduje o zakonczeniu
fabuty w wybrany przez siebie sposdb. Natomiast opowiadania i powiesci maja jedno
zakonczenie. W ponizszej grze mozesz stworzy¢ nowa wersje wydarzen z opowiadania
WiedZzmin. Podejmuj kolejne decyzje i sprawdz, jak historia sie zakonczy. Uwaga: jedno z osmiu

dostepnych zakonczen jest zgodne z pierwowzorem.



Polecenie 3

Ut6z dodatkowe pytanie quizowe dotyczace Swiata wiedZmina i daj je do rozwigzania innym

uczniom.

Question: ...

SR CIN S M



Sprawdz sie

Pokaz ¢éwiczenia: O @

Cwiczenie 1 @)

Zaznacz wtasciwg odpowiedz. Do jakiego podgatunku literatury fantasy mozna zaliczy¢
opowiadania i powiesci o wiedzminie?

() magia i miecz
() heroic fantasy
() high fantasy

() science fiction

Cwiczenie 2 @)

Bohaterowie prozy Sapkowskiego styna z wyrazistych charakterow. Przy kazdej z postaci
wpisz do tabeli jej najwazniejsza (wedtug ciebie) ceche. Nastepnie uzasadnij swéj wybor
i zilustruj go przyktadem zachowania.

Geralt‘ ’
Ciri| |

Yennefer ‘ ’

Jaskier‘ ’

Calanthe‘ ’




Cwiczenie 3 @

Opowiadanie WiedZmin odwotuje sie do popularnego w kulturze motywu zaczarowanej
krélewny, obecnego miedzy innymi w basniach braci Grimm. Poréwnaj klasyczne realizacje
z wersjg Andrzeja Sapkowskiego. Zwré¢ uwage na to, jak krolewna zostata zaczarowana lub
w co zostata zakleta, kto jg odczarowati w jaki sposéb to uczynit.

Cwiczenie 4 ¢

Wypisz wspoétczesne dzieta filmowe, ktore rowniez wykorzystujag motyw zaczarowanej
krolewny.




Cwiczenie 5

Przeczytaj fragment i zastanow sie, czy Jaskra mozna nazwac typowym artystg romantycznym.
Odpowiedz uargumentu;.

( ( Andrzej Sapkowski
Glos rozsadku 5

Nie. Tym razem to Jaskier, twoéj kumpel, ta powsinoga, ten truten

i nieréb, 6w kaptan sztuki, Swiecaca jasno gwiazda ballady i mitosnego
wiersza. Jak zwykle opromieniony stawa, nadety jak swinski pecherz

i Smierdzacy piwem. (...) by¢ moze umiejetnos¢ swobodnego
przeskakiwania od wzruszajacej liryki do obscenicznego swinstwa to
wiasnie jest talent. Mniejsza z tym. Wybacz, ale nie dotrzymam wam
towarzystwa. Nie jestem dzi$ w nastroju ani do jego poezji, ani do jego

wulgarnych zartow.

Zrédto: Andrzej Sapkowski, Gtos rozsadku 5, [w:] tegoz, Ostatnie Zyczenie, Warszawa 2014, s. 190-191.

Cwiczenie 6

Czy postac Geralta mozna poréwnac do rycerzy ze Sredniowiecznych legend? Wskaz
podobienstwa i roznice, wez pod uwage wyznawane wartosci, zasady postepowania, sposéb

Zycia.

Podobienstwa Roznice

| J




Cwiczenie 7 @

Przeczytaj fragment opowiadania Mniejsze zto Andrzeja Sapkowskiego. Zwré¢ uwage na
sposoéb budowania napiecia i prowadzenia opisu walki. Nastepnie zanotuj swoje obserwacje
dotyczace jezyka i obrazowania.

( ( Andrzej Sapkowski
Mniejsze zlo

Na rynku zakottowato sie od uciekajgcych przekupniow, zahurkotaty
przewracane stragany, wzbit sie kurz i krzyk. Tavik jeszcze raz sprébowat
uniesc sie na rozedrganych rekach, upadt.

- Z lewej Pietnastka! - ryknat Nohorn, biegnac potkolem, by zajs$¢
wiedZmina z tytu.

Pietnastka obrécit sie szybko. Nie dos¢ szybko. Dostat raz, przez brzuch,
wytrzymat, ztozyt sie do ciosu, wtedy dostat drugi raz, w bok szyi, tuz
pod ucho. Wyprezony, postgpit cztery rozkotysane kroki i zwalit sie na
wozek peten ryb. Wézek potoczyt sie. Pietnastka zsunat sie na bruk
srebrzacy sie od tusek.

Civril i Nohorn uderzyli jednoczesnie z dwoch stron, elf zamaszystym
ciosem z wysoka, Nohorn z przykleku, nisko, ptasko. Oba ciosy zostaty
sparowane, dwa metaliczne szczekniecia zlaty sie w jedno. Civril
odskoczyt, potknat sie, utrzymat na nogach, chwytajac sie drewnianej
konstrukcji straganu. Nohorn rzucit sie i zastonit go trzymanym pionowo
mieczem. Odbit cios, tak silny, ze rzucito go w tyt, musiat przyklekngc.
Podrywajac sie, ztozyt parade, za wolno. Dostat ciecie przez twarz,
symetryczne do starej blizny.

Civril odbit sie plecami od straganu, przeskoczyt padajgcego Nohorna,
zaatakowat z pétobrotu, oburacz, nie trafit, momentalnie odskoczyt. Nie



poczut uderzenia, nogi ugiety sie pod nim dopiero, gdy po odruchowej
paradzie usitowat przejs¢ od finty do kolejnego ataku. Miecz wypadt mu
z reki przecietej po wewnetrznej stronie, powyzej tokcia. Upadt na
kleczki, potrzasnat gtowg, chciat wstac, nie zdotat. Opuscit gtowe na
kolana, tak zamart w czerwonej katuzy, wsrdd porozrzucanej kapusty,
obwarzankéw i ryb.

Na rynek weszta Renffri.

Zrédto: Andrzej Sapkowski, Mniejsze zto, [w:] tegoz, Ostatnie Zyczenie, Warszawa 2000, s. 111-113.

Cechy jezyka

[

Co buduje napiecie w tekscie?

[




Cwiczenie 8 @

Przeczytaj ponizszy fragment i zastanow sie, jaka lektura mogta postuzy¢ Sapkowskiemu do
stworzenia potwora Idra. Zapisz swoje obserwacje.

( ( Andrzej Sapkowski
Sezon burz. Wiedzmin

Zyt tylko po to, by zabija¢.

Lezat na nagrzanym stoncem piasku.

Wyczuwat drgania, przenoszone przez przycisniete do podtoza
wtosowate czutki i szczecinki. Choc¢ drgania wcigz byty odlegte, Idr czut
je wyraznie i doktadnie, na ich podstawie zdolny byt okresli¢ nie tylko
kierunek i tempo poruszania sie ofiary, ale i jej wage. Dla wiekszosci
podobnie polujgcych drapieznikdéw waga zdobyczy miata znaczenie
pierwszorzedne - podkradanie sie, atak i poscig oznaczaty utrate
energii, ktéra musiata by¢ zrekompensowana energetyczng wartoscia
pozywienia. Wiekszos$¢ podobnych Idrowi drapieznikdw rezygnowata
z ataku, gdy zdobycz byta zbyt mata. Ale nie Idr. Idr egzystowat nie po
to, by jesc i podtrzymywac gatunek. Nie po to go stworzono.

Zyt po to, by zabija¢.

Zrédto: Andrzej Sapkowski, Sezon burz. WiedZmin, Warszawa 2013, s. 5.

Praca domowa

Napisz rozprawke na temat: WiedZmin - pogromca potworow czy rycerz dobrej sprawy?
Rozwaz problem na podstawie wybranych scen z utworow Andrzeja Sapkowskiego.



Dla nauczyciela

Autorka: Sabina Swiatly

Temat: Na czym polega fenomen powiesci o wiedZzminie Andrzeja Sapkowskiego?
Adresat

IIl etap edukacyjny, liceum, technikum, zakres podstawowy i rozszerzony
Podstawa programowa

Zakres podstawowy

I. Ksztalcenie literackie i kulturowe.

1. Czytanie utworow literackich.

Uczen:

2) rozpoznaje konwencje literackie i okresla ich cechy w utworach (fantastyczna,
symboliczng, mimetyczng, realistyczng, naturalistyczng, groteskowg

5) interpretuje tresci alegoryczne i symboliczne utworu literackiego;

6) rozpoznaje w tekstach literackich: ironi¢ i autoironie¢, komizm, tragizm, humor, patos;
okresla ich funkcje w tekscie i rozumie wartoSciujacy charakter;

10) rozpoznaje w utworze sposoby kreowania: Swiata przedstawionego (fabuty, bohaterow,
akcji, watkow, motywoOw), narracji, sytuacji lirycznej; interpretuje je i wartosciuje;

11) rozumie pojecie motywu literackiego i toposu, rozpoznaje podstawowe motywy i toposy
oraz dostrzega zywotnos¢ motywow biblijnych i antycznych w utworach literackich;
okresla ich role w tworzeniu znaczen uniwersalnych;

13) poréwnuje utwory literackie lub ich fragmenty, dostrzega kontynuacje i nawigzania
w porownywanych utworach, okresla cechy wspolne i rozne;

15) wykorzystuje w interpretacji utworow literackich potrzebne konteksty, szczegodlnie
kontekst historycznoliteracki, historyczny, polityczny, kulturowy, filozoficzny, biograficzny,
mitologiczny, biblijny, egzystencjalny.

II. Ksztalcenie jezykowe.

2. Zroznicowanie jezyka.



Uczen:
1) rozroznia pojecie stylu i stylizaciji, rozumie ich znaczenie w tekscie

7) rozpoznaje stownictwo o charakterze warto$ciujgcym; odroznia stownictwo neutralne od
stownictwa o zabarwieniu emocjonalnym, oficjalne od potocznego;

IIl. Tworzenie wypowiedzi.
2. Mowienie i pisanie.
Uczen:

1) zgadza si¢ z cudzymi poglagdami lub polemizuje z nimi, rzeczowo uzasadniajac wlasne
zdanie;

2) buduje wypowiedzZ w sposéb $wiadomy, ze znajomoscig jej funkcji jezykowej,
z uwzglednieniem celu i adresata, z zachowaniem zasad retoryki.

Zakres rozszerzony

I. Ksztalcenie literackie i kulturowe.
1. Czytanie utworow literackich.
Uczen:

6) rozpoznaje w utworach literackich konwencje: baSniowa, oniryczng, turpistyczna,
nadrealistyczng, postmodernistycznag;

9) rozumie pojecie archetypu, rozpoznaje archetypy w utworach literackich oraz okresla
ich role w tworzeniu znaczen uniwersalnych;

10) rozumie pojecie parafrazy, parodii i trawestacji, wskazuje ich wzorce tekstowe;
wykorzystuje te pojecia w interpretacji utworu literackiego;

12) rozumie pojecie aluziji literackiej, rozpoznaje aluzje w utworach i okresla ich znaczenie
w interpretacji utworow.

Ksztaltowane kompetencje kluczowe

Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informaci;

Kompetencje cyfrowe;

Kompetencje w zakresie wielojezycznosci;

Kompetencje w zakresie §wiadomosci i ekspresji kulturalne;j.

Cele operacyjne



Uczen:

rozpoznaje konwencje fantastyczng w utworach Sapkowskiego i okresla jej cechy;
interpretuje symbolike elementow Swiata przedstawionego w tekstach o wiedZminie;
wskazuje aluzje literackie w prozie Sapkowskiego;

rozpoznaje podstawowe motywy i toposy oraz dostrzega ich zywotno$¢ w sadze

o wiedzminie;

charakteryzuje styl prozy Sapkowskiego;

analizuje Swiat przedstawiony sagi o wiedZminie;

opisuje kreacje bohatera - wiedZmina;

w swoich wypowiedziach stosuje stownictwo oceniajace i wartosciujgce;

rzeczowo uzasadnia swoje zdanie.

Strategie nauczania

konstruktywizm.

Metody i techniki nauczania

metoda ogladowa;

pogadanka;

metoda ¢wiczen przedmiotowych;
metoda aktywizujaca - rybki w akwarium;
praca z tekstem.

Formy pracy

praca indywidualna;
praca calego zespotu klasowego;
pracaw grupach.

Srodki dydaktyczne

komputery z gltosnikami i dostepem do internetu, stuchawki;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

ksiazki z cyklu Saga o wiedzminie Andrzeja Sapkowskiego;

artykut Michata Fala pt. Czekajagc na Wiedzmina, czyli za co fani kochajg proze Andrzeja
Sapkowskiego.

Przebieg zajeé

Przed zajeciami

Przed zajeciami uczniowie zapoznajq si¢ z dwoma pierwszymi tomami Sagi o wiedZminie

(chetne osoby czytajg catos¢) Andrzeja Sapkowskiego (na zajecia przynosza ksigzki).



Ponadto dwoch chetnych uczniow przygotowuje si¢ do rozmowy o literaturze fantasy.
W tym celu co najmniej miesigc przed zajeciami przygotowuje scenariusz rozmowy i czyta
wskazang przez nauczyciela literature, np.:

e M. Pustowaruk, Od Tolkiena do Pratchetta. Potencjat rozwojowy fantasy jako konwencji
literackiej, Wroctaw 2009.

e A. Gemra, E. Rudolf, Fantasy [hasto], w: Stownik literatury popularnej, pod red.
T. Zabskiego, Wroctaw 2006, s. 149-153.

Rozmowa powinna toczy¢ si¢ wokot takich zagadnien, jak:

» pojecie fantastyki
» czym charakteryzuje si¢ gatunek fantasy
» inspiracje fantasy (tu takze renarracje)

Faza wstepna

1. Uczestnicy zaje¢ siadajg w okregu, w srodku ktorego znajdujg sie cztery krzesta - dwa
z nich zajmuja uczniowie, ktorzy przygotowali si¢ wczesniej do rozmowy.

2. Para uczniow rozpoczyna rozmowe o literaturze fantasy. Przedstawiaja najwazniejsze
zagadnienia zwigzane z tg odmiang fantastyki. Jezeli ktoras z osob zewnetrznego kregu
chcialaby co$ dodac¢ lub o cos$ zapytac, siada w kregu wewnetrznym. Odpowiedzi udzielajg
osoby z wewnetrznego oraz zewnetrznego kregu. W razie potrzeby wspomaga je
nauczyciel.

Uczniowie w trakcie rozmowy robig notatki.

3. Po zakonczonej rozmowie jej uczestnicy zastanawiajg sie nad tym, jakg droge wybrat
Andrzej Sapkowski. Nauczyciel wySwietla cytat:

( ( Andrzej Sapkowski
WiedZmin
Opowiadanie fantasy chcialem napisac¢ zawsze [...] jaki typ wybrac?
Czy the quest, w ktorym bohaterowie, wzorem tolkienowskich
hobbitow, wedrujg przez fantasty krainy i szlaki, z reguly po to, by
zbawiac Swiat? Czy moze typ drugi, fighting fantasy, w ktorym nie
wazne o co chodzi, liczy si¢ iloS¢ zaktutych, zargbanych i utozonych
w rowne sztaple wrogow. Oba powyzsze typy musiatem odrzucic. [...]
Zostal typ trzeci, typ Jak to byto naprawde. Zakladajac, ze basnie nie
zrodzity sie tylko w wyobrazni bajarzy. Ze basn jest tylko wersja,



moralizatorsko przyprawiona wersja zdarzenia, ktore faktycznie
miato miejsce. W przesztosci. W przysztosci. Lub po prostu w czasie
innym.

Zrédto: Andrzej Sapkowski, WiedZmin, [w:] tegoz, Jawnogrzesznica, Warszawa 1991, s. 111.

4. Nauczyciel pyta, ktorzy uczniowie czytali Sage o wiedZminie i jak ja oceniajg.
5. Podanie celu i tematu zajec.
Faza realizacyjna

1. Nauczyciel rozdaje uczniom artykut Michata Fala pt. Czekajac na WiedZmina, czyli za co
fani kochajg proze Andrzeja Sapkowskiego. Prosi o przeczytanie tekstu. W trakcie lektury
uczniowie wypisuja opinie czytelnikow na temat prozy Sapkowskiego i dyskutuja, jak je
rozumieja.

2. Prace z artykutem mozna zakonczy¢ pytaniem: jakie cechy prozy Andrzeja Sapkowskiego
cenig uczniowie?

3. Uczniowie w grupach analizujg opinie czytelnikow na temat prozy Sapkowskiego oraz
wpisuja swoje spostrzezenia i oceny w tabeli.

Czas i miei
Fabula Bohaterowie Jezyk Zas 1miejsce
akcji
cechy

co mogg doceniac czytelnicy

co moze si¢ nie podobac
czytelnikom

Twoja ocena

4. Wyniki pracy grup omawiane s3 wspolnie z nauczycielem. Prowadzacy komentuje i - jesli
uczniowie nie zwrocili na to uwagi — pyta o wykorzystanie motywow znanych z basni

i mitow, trawestacje obiegowych watkow, oryginalnos¢ kreacji poszczegolnych bohaterow,
styl profetyczny, styl rubaszny.

Faza podsumowujaca
1. Uczniowie uzupelniaja ostatni wiersz z tabeli (Twoja ocena). Chetne osoby czytaja.
Praca domowa:

1) Katarzyna Kaczor napisata:



»~Andrzej Sapkowski za pomocg kostiumu fantasy opowiada swiecie jak najbardziej
wspotczesnym i rzeczywistym. Z jego racjonalizmem i relatywizmem, zdegradowanymi
warto$ciami i pustkg ideowg, przemoca, brutalnoscig, kobietami dominujgcymi nad swoimi
partnerami. W tym $wiecie bohaterem jest zmeczony wojownik fatalista z naturalna
sktonnoscig do ponoszenia porazek. Destrukcja bohatera stanowi jeden z przejawow
destrukcji $wiata przedstawionego”

Czy zgadzasz si¢ ze stwierdzeniem badaczki? Swojg wypowiedZ uzasadnij. Odwotaj sie do
konkretnych przykladow z Sagi o wiedzminie Andrzeja Sapkowskiego.

Materialy pomocnicze:
Michat Fal, Czekajagc na WiedZzmina, czyli za co fani kochaja proze Andrzeja Sapkowskiego
Czekajac na WiedZmina, czyli za co fani kochaja proze Andrzeja Sapkowskiego

Wiedzmin powraca. I tym razem nie chodzi o gre komputerowa, lecz o ksigzke - ta
informacja wprawita licznych fanow prozy Andrzeja Sapkowskiego w stan niezwyklej
ekscytacji. I nie ma sie co dziwic¢, bo tworca wiedzminskiej sagi to w polskiejliteraturze
postac¢ wyjatkowa. O jego fenomenie opowiadajg nam nie tylko eksperci, ale i sami fani.

- Jestem psychofanem Sapkowskiego i si¢ tego nie wstydze - mowi moj redakcyjny kolega
Michat Wasowski - jedna z tych osob, ktore od czwartku zyjg informacja o rychtej premierze
Sezonu burz. Nowa powie$¢ o przygodach wiedzmina Geralta na potki ma trafic¢ juz

w listopadzie. ,Sapkowski zamiast Sienkiewicza do szkol”, ,Fantastycznie!”, ,Uwielbiam” - to
przykladowe komentarze, ktére mozna bylo znalez¢ pod informacja o nowym Wiedzminie
na naszej stronie.

Skad tak ogromny entuzjazm? W czym tkwi tajemnica prozy Andrzeja Sapkowskiego?
Odpowiedzi pewnie jest tak wiele, jak jej fanow. Dlatego tez to do nich skierowatem to

pytanie.
Cykl wiedzminski

Cykl wiedzminski Sapkowskiego rozpoczyna si¢ od opowiadan publikowanych na tamach
miesiecznika ,Fantastyka” Pierwszym z nich byt WiedZmin - opublikowany w grudniu 1986
roku. Pozniej krotkie formy blizejlub dalej zwigzane z losami Geralta wydawano w formie
ksiazkowej. Byly to: Wiedzmin (1990), Ostatnie Zyczenie (1993), Miecz Przeznaczenia (1993),
Cos sie koriczy, cos sie zaczyna (2000).

Poza opowiadaniami Sapkowski stworzyt takze pie¢ powiesSci o losach Geralta, ktore razem
z opowiadaniami tworza tzw. wiedZminska sage. Te powiesci to: Krew elfow (1994), Czas
pogardy (1995), Chrzest ognia (1996), Wieza Jasko6tki (1997), Pani Jeziora (1999).

»~Wazne jest, co i jak sie Spiewa, a nie gdzie si¢ Spiewa”



- Uwielbiam jego ksigzki z prostego powodu - ttumaczy z przejeciem Michat Wasowski. -
Sapkowski napisat fantasy, ktore absolutnie wymyka sie klasyfikacji fantasy. Swiat
Wiedzmina to nie jest czarno-biate Srodziemie Tolkiena, gdzie jest jasny podzial na dobrych
i ztych, gdzie fabula jest - mimo wszystko - prosta jak konstrukcja cepa, a postacie sa do
bolu przewidywalne — méwi przekonujac, ze Sapkowski potrafit stworzy¢ swiat, w ktorym
jest bardzo duzo odcieni szarosci. Jak w zyciu.

Czytelniczg opini¢ mojego redakcyjnego kolegi podziela ekspert zajmujacy sie literaturg SF
i fantasy, prof. Jakub Lichanski z Instytutu Polonistyki Stosowanej Wydziatu Polonistyki UW.
Jego zdaniem to, Ze fikcyjna przeciez rzeczywisto$¢ wiedzminskiej sagi tak bardzo
przypomina momentami nasze realia, nie jest przypadkiem: — Sapkowski wpisuje si¢ w ten
nurt polskiej fantastyki, ktora przez wiele lat byta kostiumem, pozwalajacym pisarzom

w alegoryczny sposob portretowac otaczajacg ich rzeczywistos$¢ spoteczng i polityczng -
ttumaczy prof. Lichanski.

I cho¢ dzi$ pisarze nie muszg juz jak w czasach PRL ucieka¢ do innych swiatow, by mowic
swobodnie o tym, co ich otacza, Sapkowski pozostaje wierny tej metodzie, budujac w swojej
prozie caty system odniesien do naszych realiow, ale rowniez do innych tekstow kultury.

- Wiedzmina mozna z powodzeniem odczytywac jako zbior aluzji do polskiego romantyzmu,
do Sienkiewicza — mowi prof. Jakub Lichanski. Przyznaje, ze sam chetnie podejmuje
zaproszenie do zabawy sktadane przez Sapkowskiego, gdy ten wplata w swojg proza
przerdzne watki, odniesienia, toposy.

- Jego powiesci sg nie tylko Swietnie napisanymi wciggajacymi fabutami. Sapkowski

w gatunkowe konwencje, ktore zna jak mato kto, wplata cytaty z innych utworoéw,
odwotlania historyczne i problemy moralne, czyniac te rozrywkowa literature jednoczes$nie
piekielnie inteligentng - ocenia Bartosz Szurik, kulturoznawca, doktorant w Szkole Nauk
Spotecznych Polskiej Akademii Nauk, prywatnie wielki fan Sapkowskiego.

»Walke konczy $mier¢, kazda inna rzecz walke jedynie przerywa”

Wiele osob warto$¢ prozy Sapkowskiego widzi wtasnie w tym, ze autor chetnie podejmuje
problematyke moralng. Jak twierdzi prof. Lichanski, jest to zresztg element szerszego
procesu.

prof. Jakub Lichanski:

»Zwlaszcza w USA wida¢ wyraznie, ze literatura popularna przejmuje cze$¢ problematyki
od literatury gtdbwnego nurtu. Autorzy zwigzani z tym ostatnim czesto uciekajg w Swiat
przezy¢ wewnetrznych, unikajgc pytan, ktore wyraznie stawiali po raz ostatni chyba
egzystencijali$ci. Tymczasem fantastyka nie boi si¢ np. zadawac pytan o charakterze
moralnym”.



Ale co niezwykle istotne u Sapkowskiego, nawet piszgc o sprawach niezwykle powaznych,
w przeciwienstwie do wielu pisarzy fantasy stroni on raczej od patosu. - Duzo w jego
powiesciach autoironii i humoru podanych specyficznym jezykiem - ocenia Bartosz Szurik.

Wszystko to sprawia, ze prof. Lichanski potwierdza do pewnego stopnia intuicje Michata
Wasowskiego mowigcego o tym, ze Sapkowski pisze fantasy, ktore nie do konca miesci si¢
w definicji fantasy. - To rodzaj literatury popularnej, ktora odsyta do czegos wiece;j,
inspiruje, otwiera nowe perspektywy - mowi polonista. I wlasnie owej ,glebi” w ksigzkach
Sapkowskiego od lat z lubo$cia doszukuja si¢ jego fani.

Bartosz Szurik:

»Cenie sobie w piecioksiegu wiedzminskim sposob, w jaki Sapkowski maluje tto gtownych
zdarzen: czesto pokazuje czytelnikom jakie$ epizody, z réznych miejsc i czasow, ktore
czytelnik sam musi sobie posktada¢ w wigkszy obraz”.

»Masz lat prawie 40, wygladasz na niecale 30, myslisz, Ze masz niespelna 20,
a zachowujesz sie jakby$ miat 10”.

Czy do fanow z pokolenia ,wychowanego” na Wiedzminie wraz z przerwaniem dtuzszego
milczenia autora dotaczg takze miodzi ludzie? - Dzisiejszy nastolatek, majacy za sobg
doswiadczenie gier komputerowych i lektury zachodnich autoréw fantasy, ma zupeinie
inne oczekiwania niz ktos taki jak ja — zastanawia si¢ prof. Lichanski. By¢ moze bedzie
nawet rozczarowany Sezonem burz?

Polonista zauwaza jednak, ze pytanie o to, czy czytelnicy nie bedg zawiedzeni nowg ksigzka,
jest zle postawione. - Zeby ich nie zawieé¢, pisarz musiatby najpierw doktadnie rozpozna¢
ich oczekiwania, a pdzniej si¢ do nich dostosowac. Historia literatury uczy jednak, ze to nie
przynosi dobrych efektow. Po latach pamieta sie o tych, ktorzy pisali “od siebie”, czasem
wbrew oczekiwaniom odbiorcow. Dobra literatura si¢ obroni - moéowi Lichanski.

K. Kaczor, Geralt, czarownice i wampir. Recykling kulturowy Andrzeja Sapkowskiego,
Gdansk 2006.

M. Pustowaruk, Od Tolkiena do Pratchetta. Potencjat rozwojowy fantasy jako konwencji
literackiej, Wroctaw 2009.

M. Roszczynialska, Wielogatunkowos¢ ,Sagi o wiedZzminie” Andrzeja Sapkowskiego, Annales
Universitatis Paedagogicae Cracoviensis. Studia Historicolitteraria 1, 2002, s. 179-188.

Wiedzmin. Polski fenomen popkultury, pod red. R. Dudzinskiego i J. Ptoszaj, Wroctaw 2016.

P. Zotadz, Potwornosé i krytyka. Studia o cyklu wiedzmiriskim Andrzeja Sapkowskiego,
Krakow 2018.

Wskazowki metodyczne opisujace rozne zastosowania multimedium:



Uczniowie mogg wykorzysta¢ quiz i gre interaktywna do przypomnienia sobie tresci
tekstow A. Sapkowskiego.



