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Co juz wiemy o Swiecie basniowym? Odkrywamy
swiat basni z wykorzystaniem gogli VR

LABORATORIA PRZYSZtOSCI

SCENARIUSZ: MLP-001
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw szkét podstawowych, klasa IV

PROWADZONYCH PRZEZ: nauczycieli ksztalcenia ogélnego, nauczycieli jezyka polskiego

TEMAT: Co juz wiemy o swiecie basniowym? Odkrywamy swiat basni
z wykorzystaniem nowych technologii

CELE KSZTALCENIA - wymagania ogolne.
Ksztalcenie literackie i kulturowe:

o Wyrabianie i rozwijanie zdolnosSci rozumienia utworow literackich oraz innych
tekstow kultury.

e Znajomos$¢ wybranych utworéw z literatury polskieji Swiatowej oraz umiejetnosc
mowienia o nich z wykorzystaniem potrzebnej terminologii.

e Rozwijanie zdolnosci dostrzegania wartosci: prawdy, dobra, piekna, szacunku dla
cztowieka i kierowania si¢ tymi wartoSciami.

TRESCI NAUCZANIA - wymagania szczegolowe.
Ksztalcenie literackie i kulturowe.
Czytanie utworow literackich. Uczen:

» omawia elementy Swiata przedstawionego, wyodrebnia obrazy poetyckie w poezi;

» rozpoznaje fikcje literacka; rozroznia i wyjasnia elementy realistyczne i fantastyczne
w utworach, ze szczegolnym uwzglednieniem ich w prozie realistyczne;j,
fantastycznonaukowejlub utworach fantasy;

e rozpoznaje czytany utwor jako basn, legende, bajke, hymn, przypowies¢, mit,
opowiadanie, nowele, dziennik, pamietnik lub powies¢ oraz wskazuje jego cechy
gatunkowe; rozpoznaje odmiany powiesci i opowiadania, np. obyczajowe, przygodowe,
detektywistyczne, fantastycznonaukowe, fantasy;

» opowiada o wydarzeniach fabuly oraz ustala kolejno$¢ zdarzen i rozumie ich wzajemna
zalezno$¢;

o charakteryzuje podmiot liryczny, narratora i bohaterow w czytanych utworach;



» wskazuje w utworze bohateréow gtéwnych i drugoplanowych oraz okresla ich cechy;
» okresla tematyke oraz problematyke utworu;

» wskazuje i omawia watek glowny oraz watki poboczne;

 objasnia znaczenia dostowne i przenosne w tekstach.

Odbior tekstow kultury. Uczen:

» wyszukuje w tekscie informacje wyrazone wprost i posrednio;
o okresla temat i gtowna mysl tekstu.

Tworzenie wypowiedzi.
Moéwienie i pisanie. Uczen:

e tworzy plan odtworczy i tworczy tekstu;
o redaguje notatki.

METODY NAUCZANIA:

e pogadanka;
» oparte na dziatalnosci praktyczne;.

FORMY ORGANIZACYJNE NAUCZANIA:
e nauczanie grupowe.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

« gogle VR z dostepem do modutu biblioteki i z zasobem Krélewna Sniezka, Czerwony
Kapturek, Spigca Krélewna, Kot w butach (portal class vr / biblioteki / subskrypcije /
all scenes);

» wykreslanki przygotowane w generatorze;

» wydrukowane zadania dla uczniow;

o karty pracy.

PRZEWIDYWANY CZAS:

90 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
Faza przygotowawcza

1. Cele fazy przygotowawczej (zaktadane efekty ksztatcenia):

Uczen potrafi:



e wymienic¢ tytuly basni;
e omoOwic Swiat przedstawiony basni;
» zdefiniowa¢ charakterystyczne elementy gatunku.

2. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.

Nauczyciel wprowadza uczniow w cele lekcji, omawia z nimi krok po kroku, jakich tresci
bedzie dotyczyta. Przedstawia kryteria sukcesu:

1. Wymienisz 5 tytuléw basni.

2. Wskazesz 5 basniowych postaci.

3. Wskazesz miejsce i czas wydarzen basniowych.

4. Opiszesz 5 magicznych przedmiotow.

5. Podasz przyktad walki dobra ze ztem.

6. Poréwnasz zakonczenia dwoch basni.

7. Opiszesz Swiat przedstawiony ukazany w wirtualnej rzeczywistosci.

3. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy ucznia.

Aktywnie uczestnicza w rozmowie inicjowanej przez nauczyciela.

4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.
Nauczyciel:

»Dzisiejsza lekcja ma za zadanie przypomnie¢ Wasza dotychczasowa wiedze o basniach.
Czasami nie zdajemy sobie sprawy, jak duzo basni znamy, gdyz towarzysza nam juz od
wczesnych lat zycia, a dowiadujemy si¢ o nich z bajek, ksigzeczek czytanych przed snem,
opowiadan. Na rozgrzewke wykonamy zadanie zwigzane z basniami”.

ZADANIE

»Przed Wami wykreslanka, ktora pozwoli Wam odkryc¢ basniowe tytuty (dostepna
w materiatach), a zadanie jest doS¢ osobliwe: znajdzcie w niej 10 tytutow basni”.

~Wspaniale! Zapewne zauwazyliscie, ze wigkszoS¢ tytulow jest Wam znana. Teraz
zastanowmy sie, dlaczego te utwory nazywamy basniami. Aby stworzy¢ definicje basni,
musimy zebra¢ cechy charakterystyczne dla tego gatunku, czyli przypomniec¢ sobie ich
tres¢, Swiat przedstawiony itd., co doprowadzi nas do celu. Zacznijmy zatem od
przypomnienia fabuty jednej z najpopularniejszych basni: Kopciuszka. Czy jest osoba chetna
do streszczenia utworu? Spojrzmy na Swiat przedstawiony, czyli $wiat, ktory zostat
stworzony przez autora. Sprobujcie wskaza¢ w basni czas akcji, miejsce, bohaterow

i znaczace dla przebiegu akcji wydarzenia.” (Nauczyciel prowadzi rozmowe kierowanag,



Name:

ktora ma na celu wydobycie pozadanych informacji i stworzenie krotkiej notatki wizualnej
5. Materiaty graficzne lub zataczniki (pliki do stworzenia materiatéw)/ multimedia (pliki)

Prostg wykreslanke mozna stworzy¢ w generatorze, do ktérego prowadzi link:
https: //worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own /word-search /

na tablicy szkolnej).

Basnie
2znajdz 10 tytutéw popularnych basni
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CALINECZKA
KAPTUREK
MALGOSIA
ZOENIERZYK
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Basnie
znajdz 10 tytuléw popularnych basni
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JAS
ZAPALKAMI

1. Cel fazy zasadniczej (zaktadany efekt ksztatcenia).

Faza zasadnicza


https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/word-search/

Pod koniec tej czesci lekcji uczen bedzie w stanie:

» wskazac miejsce i czas wydarzen basniowych;
e wymienic¢ i opisac 5 lub wiecej magicznych przedmiotow;
» opisac¢ walke dobra ze ztem w poszczegolnych basniach.

2. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.

Nauczyciel dzieli uczniow na 4 grupy lub zespoty wg swoich przyjetych kryteriow, najlepie;j,
aby dobrac¢ nieprzypadkowe osoby, ale konkretnie zespoét z réznymi umiejetnosciami, ktory
wspolnie wypracowuje tresci. Wazne, aby zespo6t znat cele zadania, ustalit role w zespole

i aktywnie pracowal. Nauczyciel przygotowuje karte pracy, ktora przekazuje uczniom,
pomaga w technicznym aspekcie uzycia gogli VR, pilnuje, aby zadanie zostato wykonane,

a nie przy¢mione przez emocje uzycia wirtualnej rzeczywistosci w trakcie lekciji.

3. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy ucznia.

Twoja praca w grupie opiera si¢ na wspolpracy. Aby efektywnie wypracowac potrzebne
treSci, musisz podzieli¢ role w zespole i dba¢ o to, aby pokona¢ trudnosci i wykonac
powierzone zadanie.

4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.

Nauczyciel dzieli uczniow na grupy, przypomina o zasadach pracy w grupie i ustala
poszczegolne role: Opowiadacz tresci: osoba, ktora zaklada gogle i opowiada co

widzi; Analizator tresci: osoba, ktora wybiera z opowie$ci Opowiadacza potrzebne
informacje do uzupelnienia karty pracy; Rejestrator, ktory zapisuje wskazane tresci; Stroz:
uczen, ktory pilnuje wyznaczonego czasu, ale takze rozstrzyga spory miedzy osobami

w zespole i decyduje o wpisie w karcie pracy. Po podziale rol nauczyciel rozdaje zadania dla
uczniow i karty pracy. Omawia poszczeg6lne kroki: uczniowie majg zebra¢ materiat

i wpisa¢ go do pierwszej czesci karty pracy. Nauczyciel rozdaje zespotom gogle VR

i przypomina uczniom zasady BHP. Jesli zauwaza potrzebe, to pomaga uczniom uruchomic
gogle, nakierowuje, aby przeszli do konkretnejbasni (zgodnie z zadaniem dla uczniow).

Nastepuje czes¢ praktyczna zadania. W ciggu kolejnych minut uczniowie wspotpracujg

w grupie. Wybrana osoba porusza si¢ w odpowiedniejbasni i opisuje pozostalym
rzeczywistosc¢, ktorg widzi. Na podstawie opisu reszta grupy uzupeinia karte pracy. Wazne
jest to, ze notuja opierajac si¢ na tym, co ,zobaczyli”, a raczej co ustyszeli o scenach z basni.
Uczniowie przekazuja sobie po kolei gogle, zmieniajac role w grupie. Grupa weryfikuje
swoje notatki w oparciu o opowiadanie kolejnej osoby. Czas wykonania zadania ok. 30
minut.

5. Materiaty graficzne lub zataczniki (pliki do stworzenia materiatéw)/ multimedia (pliki)



Gogle VR z dostepem do modutu biblioteki i z zasobem Krolewna Sniezka, Czerwony
Kapturek, Spigca Krélewna, Kot w butach. Biblioteka dostepna pod linkiem:

http://portal class vr/biblioteki /subskrypcje/all scenes/

ZADANIA DLA UCZNIOW

SPIACA KROLEWNA

W basni o Spigcej Krolewnie macie 2 sceny do zobaczenia:
Odwiedziny domku.

Spacer po zamku.

Na podstawie Waszych obserwaciji, uzupeinijcie karte pracy (zalaczona ponizej)
KROLEWNA SNIEZKA

W basni o Krélewnie Sniezce macie 3 sceny do zobaczenia:
Odwiedziny zamku.

Spacer po chacie Siedmiu Krasnoludkow.

Znalezienie miejsca, w ktorym znajduje si¢ szklana trumna.
Na podstawie Waszych obserwacji, uzupetnijcie karte pracy.
CZERWONY KAPTUREK

W basni o Czerwonym Kapturku macie do obserwaciji scene:
Odwiedziny domku.

Na podstawie Waszych obserwacji, uzupetnijcie karte pracy.
KOT W BUTACH

W basni Kot w butach macie do obserwaciji 2 sceny:

Spacer wokot zamku.

Odwiedziny domku.

Na podstawie Waszych obserwaciji, uzupeinijcie karte pracy.

KARTA PRACY


http://portal%20class%20vr/biblioteki/subskrypcje/all%20scenes/

W kazdym odwiedzonym przez Was miejscu musicie by¢ bardzo uwazni. Do karty pracy
powinniscie wpisa¢ potrzebne informacje: magiczne przedmioty, baSniowe postacie,
miejsce i czas akcji, ale jesli zauwazycie cos lub jesteScie przekonani, ze jeszcze inna
informacja powinna znalez¢ si¢ w Waszej obserwaciji, bez wahania wpisujcie ja w wolne
miejsce.

Czesé 1
OBSERWACJA NA PODSTAWIE BASNI
Wpisz tytul
Okres$l miejsce akcji
Wskaz czas akcji
Wymien bohaterow

Zapisz nazwy zauwazonych magicznych przedmiotow

Inne wazne wg Was informacje

Faza koncowa

1. Cel fazy korncowej (zaktadany efekt ksztatcenia)
Pod koniec tej czesci lekeji uczen bedzie w stanie:

» przedstawic¢ efekty pracy w grupie;
» zweryfikowac stworzone notatki;
» wykonac czes¢ 2 na karcie pracy, m.in. wypisa¢ cechy basni.

2. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.

W tej fazie lekciji istotna jest weryfikacja jakosciowa wypracowanych materialow przez
uczniow. Z jednej strony wazne jest, aby to uczniom oddac glos. Nauczyciel - mentor
wskazuje na rzeczy najwazniejsze i istotne w notatce.

3. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy ucznia.

Podsumowanie lekcji to czas na przedstawienie nie tylko efektow Waszej pracy, ale takze
zwrocenie uwagi na to, czy cele zaje¢ i kryteria sukcesu zostaty osiggniete.

4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.



Po tym zadaniu nauczyciel prosi o prezentacje zdobytych informacji przez uczniow.

W trakcie prezentacji przez poszczegolne grupy, nauczyciel prosi uczniow o uzupeinienia
drugiej czesci tabeli, ktora zaktada podsumowanie obserwacji na podstawie wszystkich
poznanych basni. Chetne grupy przedstawiaja poszczegodlne cechy, a nauczyciel zbiera
wlasciwe odpowiedzi, dopowiada i objasnia punkty w karcie pracy, ktore sprawity uczniom
trudnosc.

5. Materiaty graficzne lub zataczniki (pliki do stworzenia materiatéw)/ multimedia (pliki)
KARTA PRACY

Cze$c¢ 2

OBSERWACJA NA PODSTAWIE WSZYSTKICH POZNANYCH BASNI

Sprobujcie wpisac¢ cechy basni, ktore pojawiaja sie tez w innych utworach basniowych

Wskaz miejsca akcji
Okresl czas akcji
Wskaz 5 basniowych bohaterow
Wymien 5 magicznych przedmiotow
Podaj przyklad walki dobra ze zlem
Porownaj zakonczenia 2 basni

Zapisz w 7 punktach tre$¢ wybranej basni

EWALUACJA ZAJEC

Nauczyciel prosi uczniow o dokonczenie przez ucznioéw zdan: ,,Dzi§ nauczylem sie ..,
»Przypomniatam sobie, ze..” i zapisanie odpowiedzi na dwoch kolorowych karteczkach.

W trakcie opuszczania sali uczniowie przyklejajg odpowiedzi pod pytaniami zapisanymi na
dwoch roznych miejscach tablicy.

Autorka scenariusza: Paulina Mania



