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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa VIII
2. Przedmiot

informatyka

3. Temat zaje¢

Od problemu do algorytmu

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Uczen sprawdza w jaki sposob myslenie algorytmiczne funkcjonuje w codziennym zyciu,
jaki ma wptyw na nasze postepowanie oraz w jaki sposob dziatanie komputera zalezy od
algorytmow, umozliwiajagc wykonywanie konkretnych operacji. Uczen sam jest tworcg, ma
wplyw na efekt koncowy, uczy sie logicznego myslenia, cierpliwosci i konsekwenciji

w dazeniu do celu.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Lekcja ma charakter ¢wiczeniowy. Uczniowie ¢wiczg rozwigzywanie problemoéw za pomocg
algorytmow. Lekcja daje realizacje podstawy programowej. Podczas lekcji wykorzystujemy
nauczanie w dzialaniu.

7. Cel ogolny zajec

formutowanie problemu w postaci specyfikacji, wyr6znianie krokéw w algorytmicznym
rozwigzywaniu problemow (1.1) stosowanie roznych sposoboéw przedstawiania algorytmow
(I.1) poprawne postugiwanie si¢ terminologia (II.3) rozwijanie znajomosci algorytmow

i wykonywanie ¢wiczen z algorytmami (1.4)

8. Cele szczegolowe zajeé

1. wie, co to jest algorytm



2. wie, ze mySlenie algorytmiczne ma zastosowanie w codziennym zyciu i informatyce;

3. wie, ze cel mozna osiggna¢, korzystajac z alternatywnych rozwiazan (algorytmow);

4. potrafi rozwigzac prosty problem z zycia codziennego, rozbijajac go na mniejsze
problemy (zagadnienia);

5. ma Swiadomos¢, ze uzywanie algorytmow utatwia codzienne funkcjonowanie;

9. Metody i formy pracy

e pokaz multimedialny
- praca na komputerze

- pogadanka
10. Srodki dydaktyczne

e komputer z dostepem do Internetu
- projektor multimedialny lub tablica multimedialna

- karta pracy
11. Wymagania w zakresie technologii

e komputer z dostepem do Internetu

- projektor multimedialny lub tablica multimedialna
12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$¢1
o Temat: ,Przygotowanie kanapki” - jak rozwigza¢ problem (etap w cyklu Kolba:
Doswiadczenie)
o Czas trwania: 5 minut
o Opis aktywnoSci:

Praca w parach

Opis aktywnosci:

Nauczyciel zapisuje na tablicy np. ,,Sposob na kanapke”

Uczniowie w parach, po wcze$niejszym przedyskutowaniu ,w jaki sposob

przedstawi¢” (np. zapis, rysunek), zapisujg/rysuja na kartach pracy czynnosci,
ktore nalezy wykonac¢ aby przygotowac kanapke.



o Aktywnos$¢ 2
o Temat: Rozmowa na temat zadan z aktywnosci 1 (etap cyklu Kolba: Refleksja
w odniesieniu do przezytego doSwiadczenia)
o Czas trwania: 5
o Opis aktywnoSci:

Opis aktywnosci:

Uczniowie odczytuja kolejnos¢ zapisanych czynnosci i dzielg si¢
spostrzezeniami — zwrocenie uwagi, iz réznie zapisane czynnosci
doprowadzilty do rozwigzania tego samego problemu - powstata kanapka.
o Aktywnosé¢ 3

o Temat: Omowienie zagadnien zwigzanych z algorytmami (etap cyklu Kolba:
Teoria)

o Czas trwania: 10

o Opis aktywnoSci:

Opis aktywnosci:

Nauczyciel inicjuje burz¢ mozgow i w nawigzaniu do ¢wiczenia pyta uczniow:
co to jest algorytm? WspOdlnie ustalajg definicje.

Nauczyciel przedstawia zasady funkcjonowania komputerdw, oparte przede
wszystkim na pracy algorytmow. Zwraca uwage, ze dziatanie algorytmow

w informatyce to zawsze przeksztatcanie danych wejsciowych na wyjSciowe.
Nauczyciel pyta uczniow, w jaki sposob mozna przedstawic¢ algorytm.
Uczniowie dyskutujg na temat sposobow przedstawiania algorytmu.
Nauczyciel prezentuje materiat:

https: //dlanauczyciela.pl /zasob/229828,animacja-sposoby-przedstawiania-
algorytmow.mp4

Omawia dokladnie bloki stuzgce do tworzenia schematoéw postugujac sie
programem MS Word.
o Aktywnos¢ 4
o Temat: Przygotowanie schematu blokowego (etap cyklu Kolba: Praktyka)
o Czas trwania: 20
o Opis aktywnoSci:

Opis aktywnosci:

Uczniowie w parach wykonuja opracowuja schemat blokowy do zadania
,Jdziel pierwszej pomocy” (wg podanej instrukcii).



Uczniowie przesytaja nauczycielowi prace wykonane w MS Word.
13. Sposdb ewaluacji zajec

Uczniowie krecg kotem fortuny.

https: //wordwall.net /pl/resource /9946081 /polski /ewaluacja-lekcji

14. Licencja

CCO0 1.0 Universal - Przekazanie do Domeny Publicznej. Przejdz do opisu licencii
15. Wskazoéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j

Nie

18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna
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