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Praca z repozytorium Git

Woprowadzenie

Przeczytaj

Infografika

Sprawdz sie

Dla nauczyciela



Zr6dto: Maarten van den Heuvel, domena publiczna.

Najwazniejsze informacje dotyczgce repozytorium kodu znajdziesz w e-materiale
Repozytorium kodu. Pora nauczyc¢ si¢ z niego korzystac.

Zalozmy, ze pracujesz nad pewnym projektem. Ktos$ prosi cie o jego kopie oraz

o wprowadzenie kilku zmian w plikach. Co robisz? Kopiujesz projekt do oddzielnego
katalogu, wprowadzasz zasugerowane zmiany i udostepniasz caty folder. Jesli okaze sig, ze
ty rowniez chcesz wprowadzi¢ zmiany w swojej wersji projektu, musisz skopiowac
odpowiednie pliki do oryginalnego katalogu.

Jednak przy wiekszejliczbie plikow (lub gdy opisana sytuacja bedzie si¢ powtarzac¢) taka
»zonglerka” staje si¢ bardzo ucigzliwa, a ty najprawdopodobniej stracisz kontrole nad
projektem - zwyczajnie pogubisz si¢ wsrod kolejnych wersji tych samych plikow.

Aby temu zapobiec, mozesz wykorzystac¢ system kontroli wersji Git i mechanizm pracy
z galeziami projektu (ang. branch).

Przedstawiony na wstepie przyklad jest tylko jednym z wielu mozliwych scenariuszy.
Galezie mozesz wykorzysta¢ m.in. podczas pracy zespotowej, przy wprowadzaniu nowych
funkcji oraz gdy chcesz testowac tymczasowe wersje programow, bez wptywania na ich
stabilne wersje. Zmiany wprowadzone w gatezi mozesz wigczy¢ do wersji docelowej (gatezi
gtownej) lub je anulowac.
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Twoje cele

o Wyjasnisz, czym sg galezie w systemie Git.

o Scharakteryzujesz podstawowe operacje na gateziach: tworzenie i taczenie.
» Przeanalizujesz, do czego stuzy polecenie pull request.

» Opiszesz projekt za pomocg jezyka Markdown.

» Wyjasnisz, do czego stuzy plik .gitignore w repozytorium.



Przeczytaj

Czym s3 gatezie w systemie Git?

W systemie kontroli wersji Git kazda zatwierdzona zmiana projektu jest podpisana
unikatowym identyfikatorem, a doktadnie: sumg kontrolng. Dzigki temu mozemy $ledzic
histori¢ zmian wprowadzonych do projektu. Dodanie jakiejkolwiek poprawki jest
powiazane z poprzednia zmiang: powstaje w ten sposob relacja typu rodzic-dziecko.

Przedstawimy cigg zmian wprowadzonych do projektu. Kolejne wersje na rysunkach
oznaczymy symbolami C1, C2, ..., Cn.

Zwrot strzatek na przedstawionych rysunkach wskazuje na rodzica, od ktorego pochodzi
dany commit.

first commit

master

HEAD

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Miedzy obiektami pokazanymi na rysunku zachodzg nastepujgce relacje:

e Cljestrodzicem C2,
e C2jestrodzicem C3i dzieckiem C1,
e (C3jest dzieckiem C2.

Wprowadzajgc zmiany do projektu, tworzymy strukture drzewa. Poszczegolne wersje
projektu, w ktorych zmiany zostaty zatwierdzone, nazywamy commitami.

Poswiecmy kilka stow terminowi commit. Jest to bowiem jeden z przypadkow, w ktorych
jezyk naturalny nie nadaza za technologia. W jezyku polskim nie powstat na razie zwiezty,
a zarazem oddajgcy istote rzeczy odpowiednik tego stowa. Chcgc nie cheac, uzyjemy
pojecia commit, ilekro¢ bedziemy mieli na mysli zatwierdzong wersje projektu.

W powyzszym przyktadzie mamy do czynienia z prosta liniowg strukturg bez rozgalezien.

Galgz (branch) w systemie Git jest ciggiem kolejnych wersji projektu, do ktorych
wprowadziliSmy zmiany (czyli s to nastepujgce po sobie commity).
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first commit

master

HEAD

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Domyslng gatezig w systemie Git jest master. Dodatkowo istnieje wskaznik HEAD.
Informuje on, ktora wersja projektu jest obecnie wezytana do katalogu roboczego - sg to
pliki, nad ktorymi aktualnie pracujesz. Wskaznik ten automatycznie przesuwa si¢ wraz ze
zmianami wprowadzanymi do projektu (czyli wraz z powstawaniem kolejnych commitow).
W naszym przypadku wskaznik HEAD pokazuje commit C4 nalezacy do gatezi master.

Utworzenie nowej gatezi sprowadza si¢ do utworzenia nowego wskaznika. Nie powstaje
natomiast dodatkowa kopia istniejacego juz projektu - jest to rozwigzanie bardzo
efektywne.

Po utworzeniu nowej galezi mozna powiedziec¢, ze mamy dwie niezalezne wersje projektu.
Zmiany wprowadzone w jednej gatezi nie wplywaja na pozostate gatezie. Jesli zajdzie taka
potrzeba, galezie mozna polaczyc.

Czesta praktyka przy pracy z systemem Git jest rozwijanie projektu na gatezi o nazwie -
develop. Gdy dana grupa zmian zostanie przetestowana oraz zatwierdzona, wigcza si¢ ja
do gltownej gatezi.

first commit

master

develop

HEAD

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Wprowadzajgc zmiany w obu wersjach projektu, zaobserwujemy powstanie rozgatezienia.
Utworzyty sie¢ dwie linie projektu, czyli odrebne gatezie.
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master

HEAD

OaOa020

first commit

develop

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Do czego uzywane sg gatezie?

Wykorzystywanie gatezi jest przydatne zarowno podczas pracy zespotowej, jak i wtedy,
gdy samodzielnie pracujesz z repozytorium.

Istnieje kilka technik pracy z wykorzystaniem gatezi. Obowigzujace w nich zasady ustalaja
czlonkowie zespotu. Przyktadowo, w jednej gatezi (zazwyczajmaster) utrzymywany jest
zawsze aktualny, dziatajgcy projekt. Gdy chcemy wprowadzi¢ do niego zmiany, tworzymy
nowa galaz i z nig wlasnie pracujemy. Gdy uznamy, ze osiaggneliSmy wyznaczony cel,
wlgczamy wprowadzone zmiany do gatezi gtowne;.

W praktyce utworzenie nowej galezi mozna wykorzysta¢ m.in. przy:

1. Dodawaniu nowych funkcji do projektu. Tworzysz nowa galgz, w ktorej wprowadzasz
nowe elementy do dzialajgcej wersji programu. W gléwnej gatezi istnieje wcigz projekt
w postaci niezmienionej, do ktorej w razie konieczno$ci mozna si¢ cofngc¢. Gdy
skonczysz prace nad zmianami, I3czysz obie gatezie.

2. Wprowadzaniu poprawek. Jest to przyktad bardzo podobny do poprzedniego.
Poprawki wprowadzane s3a w osobnej gatezi, a po ich zatwierdzeniu gatezie sg tgczone.

3. Eksperymentach. Gdy chcesz cos przetestowac, tworzysz nowg galaz i bezpiecznie
sprawdzasz rezultat zmian wprowadzonych do projektu.

Operacje na gateziach: rozgatezianie i scalanie

Wizualizacja gatezi w repozytorium



Aby podejrze¢ histori¢ zmian i pokaza¢ gatezie, wydaj polecenie w katalogu repozytorium:

git log --graph --full-history --all --pretty

Do przegladania historii zmian na jednej wybranej galezi nalezy uzy¢ polecenia:

git log <nazwa_brancha>

lub graficznego narzedzia do przegladania repozytorium (np. gitk).

Tworzenie nowej gatezi

Zaldzmy, ze nasze repozytorium wyglada tak jak na ponizszym rysunku. Mamy kilka
commitow oraz jedng galgz master, pokazywang przez wskaznik HEAD:

first commit

master

HEAD

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Utworzymy teraz nowg galaz i do niej wlasnie przejdziemy (czyli bedziemy z nig pracowac).

W tym celu wydajemy polecenia:

git branch develop # tworzy nowa gaigz o nazwie develop
git checkout develop # zmiana gatezi na develop

Zamiast tych dwoch polecen mozesz takze uzy¢ jednego:

git checkout -b develop

Oto stan repozytorium:



first commit

master
develop
HEAD
Zrodto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Wprowadz zmiany w repozytorium (np. dodaj plik), a nastepnie je zatwierdz:
1 git add <Sciezka_do_pliku>
2 git commit -m "opis wprowadzonych zmian"
Repozytorium wyglada nastepujaco:
FiFst it master develop
HEAD

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

W celu wyswietlenia istniejgcych gatezi uzyjemy polecenia:

1 git branch

Powrd6¢my teraz do gatezi master:

1 git checkout master



OaOn0

first commit
master develop

HEAD

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Teraz pracujesz z gatezig master. Wskaznik HEAD ustawiony jest wiasnie na nia.

Ponownie dodaji zatwierdz zmiany w repozytorium. Graficzna reprezentacja
wprowadzonych zmian wyglada nastepujgco:

master

HEAD

OaOa020

first commit

develop

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Scalanie gatezi

Zalozmy, ze zakonczyliSmy prace w gatezi develop i chcemy ja scali¢ z galezia
master (czyli wigczy¢ wprowadzone poprawki do gatezi gtownej). Aby to zrobi¢, wydajemy
nastepujace polecenia:

1 git checkout master # przejscie do gatezi master
2 git merge develop # scalenie galezi develop z gailezig master



OaOa0R0

first commit ————

HEAD

develop

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

W wyniku scalania zostat utworzony nowy commit. Teraz galagz master bedzie zawierata
zmiany, jakie zostaly dokonane w gatezi develop.

Pull request - co to takiego?

Pull request to prosba o zaakceptowanie zmian wprowadzonych do projektu. Mechanizm
ten przydaje si¢ podczas pracy grupowej. Pozwala on:

» poinformowac¢ osoby zaangazowane w projekt o zmianach, jakich dokonano
w wydzielonej gatezi,

o przedyskutowac wprowadzone zmiany,

e odrzucic¢ lub wigczy¢ zmiany do innej gatezi projektu.

Pull requestjest czesto stosowany podczas pracy przy duzych projektach typu open source.
Tylko uprawnione osoby mogg dokonywac zmian w repozytorium. Jesli pobraliSmy takie
repozytorium na dysk komputera i wprowadziliSmy jakie$ poprawki do kodu, a nastepnie
chcemy, by zostaty one wiaczone do oficjalnego projektu (i byty dostepne dla wszystkich),
musimy wystawi¢ zadanie pull request.

Po tym nastepuje Review.

Y

Commits = Pull request Review

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Opis projektu w jezyku Markdown

Przegladajac repozytoria w serwisie GitHub, mozna zauwazy¢, ze towarzyszy im estetyczny,
sformatowany opis. Moze on zawierac spis tresci, roznej wielkosci nagtowki, odnosniki,
przyklady uzycia projektu czy wycinki z dokumentacij.

W serwisie GitHub dokument taki zapisany jest w pliku README . md, utworzonym
z wykorzystaniem jezyka Markdown.

Markdown jest jezykiem znacznikow, stuzagcym do formatowania tekstu. Plik zapisany
w formacie . md przeksztalcany jest do postaci w jezyku HTML.

Podstawowa sktadnia jezyka to:
o Naglowki: znacznik #
# H1
## H2
### H3

#### H4

e Emfaza: znacznik * lub _

*kursywa*
**pogrubienie**

***pogrubiona kursywa***

o Listy: znacznik * lub + lub -

- pozil
- poz2
- poz3

o Listy numerowane:1, 2, 3 itd.



1. pozl
2. poz2

e Odno$niki: znacznik [ ] i ()
To jest [OdnosSnik] (http://epodreczniki.pl/).

e Spis tresci - z uzyciem odnos$nikéw do nagtowkow: []1 ()
[Informacje] (#informacje)

o Fragment kodu otwieramy: * * "nazwa_jezyka i zamykamy: ~ "

" python
print("Hello World!")

Plik .gitignore - co zawierai do czego stuzy?

System kontroli wersji Sledzi wszystkie zmiany w plikach znajdujacych si¢ w katalogu
roboczym repozytorium. Czesto zdarza si¢ jednak, ze nalezy poming¢ niektoére pliki lub cate
katalogi.

System Git uzywa specjalnego pliku o nazwie .gitignore. Mozna w nim zapisac, ktore
katalogi lub pliki nie powinny by¢ monitorowane pod katem wprowadzanych w nich zmian.
Oznacza to, ze jezeli dany plik nie zostal nigdy ,zacommitowany”, to nie bedzie on
przechowywany w repozytorium.

Jesli nie widzisz w swoim repozytorium pliku . gitignore, mozesz go utworzyc¢ i zmieniac
jego zawartos¢, korzystajac z edytora tekstu.

Oto przyktadowa zawartos¢ pliku .gitignore:

/Debug/*.0
data.db

W przypadku tak przygotowanego pliku, .gitignore system Git nie bedzie Sledzil zmian
w plikach z rozszerzeniem . o znajdujacych si¢ w katalogu Debug oraz w pliku data. db.



Stownik
HEAD

wskaznik do zatwierdzonej wersji projektu (commitu), z ktorg obecnie pracujesz
review

przeglad i ocena implementacji danej funkcji przez cztonka zespotu; przeglad taki ma za
zadanie wykrycie i poprawienie ewentualnych btedow; wplywa to pozytywnie na jakos¢
tworzonego projektu

suma kontrolna

identyfikator stuzacy do sprawdzenia poprawnosci danych (zbadania, czy sg one wolne
od bledow i nie zostaly zmanipulowane); zazwyczaj jest to cigg skladajacy sie z cyfr i liter;
cigg wyliczany jest wedtug specjalnego algorytmu, od ktorego zalezy m.in. dtugos¢ sumy

kontrolneji stopien ochrony



Infografika

Polecenie 1

Zapoznaj sie z infografika. Nastepnie porozmawiaj z kolezanka lub kolegg z tawki
0 najwazniejszych zasadach pracy z repozytorium Git. Zastandwcie sie, jakie problemy moze
wywotacé ich nieprzestrzeganie.

Jak nie by¢ git gburem?

1. Jeden projekt to jedno repozytorium.

1. Jeden projekt to jedno repozytorium.

Nie rob z GitHuba$mietrnika:Wraz z rosnaca liczba projektow bedzie ci
coraz trudniej siezarientowac w tym, co wtasciwie tam masz.

2. Zrezygnuj ze spacji i polskich znakéw w nazwach projektow.



Jeden projekt to jedno repozytorium.
2. Zrezygnuj ze spacji i polskich znakéw w nazwach projektéw.

Dodaj plik R\ P6daj plik README.

Nie wysytaj zmian od razu do gtéwnego zdalnego repozytorium.

Commituj czesto.

Piinuj autorstwa.
Pamietaj, ze cord2C2EELRE BraefereRr i é8dowiskach
miedzynarodow ety £a dabsychdqpraktykknalesy-stospmianie takich nazw,
ktore beda jasng gllgmigkeagiiczby uzytkownikow.

Nie Wysyiaizmian-og razisdo gidownego zdalnego repozytorium.

Comymitujiczesto.

Pilnuj autorstwa.
Umies¢ w nim krétkicopisprojekty; wykorzystane technologie, jezyki,
biblioteki etc. - Testuj kod.

Commituj kompilowalny kod.

Synchronizuj sie z gatezig gtéwna.

Poznaj gita.

4. Nie wysytaj zmian od razu do gtéwnego zdalnego repozytorium.

Jeden projekt to jedno repozytorium.
Zrezygnuj ze spacji i polskich znakdéw w nazwach projektéw.
Dodaj plik README.

4. Nie wysytaj zmian od razu do gtéwnego zdalnego repozytorium.
Commituj czesto.

Pilnuj autorstwa.

Cho¢ komenda giticpwshnanaster moze by¢ kuszaca (wszak twéj kod
jest na pewno bezbtedny!), dobra praktyks jest to, zeby zmiany wysytaé do
osobnej gatezi, aéjocr)YPniI Eﬂ(Pm%iigvbaWﬁrc}’aﬁkacji scala¢ je ze zdalnym
repozytorium.

Dzieki temu osobysl,y rlkcthé?gzﬁéj)?gr%g?% %égpg’cuja nad danym projektem moga
tatwo przejrzed twoje/ziiany, dodaé swoje sugestie czy otworzy¢
dyskusje.



5. Commituj czesto.

Jeden projekt to jedno repozytorium.
Zrezygnuj ze spacji i polskich znakéw w nazwach projektow.
Dodaj plik README.
Nie wysytaj zmian od razu do gtéwnego zdalnego repozytorium.
5. Commituj czesto.
Pilnuj autorstwa.
Nie bgj sie tego, Zetwojeamianyprzesadnie obcigzg pamied. Git to
narzedzie, ktére zapisuje tylko zmiany, nie tworzy zupetnie nowych
plikc')w. Commituj kompilowalny kod.
Synchronizuj sie z gatezig gtéwna.

Poznaj gita.

6. Pilnuj autorstwa.

Jeden projekt to jedno repozytorium.
Zrezygnuj ze spacji i polskich znakéw w nazwach projektéw.
Dodaj plik README.
Nie wysytaj zmian od razu do gtéwnego zdalnego repozytorium.
Commituj czesto.
6. Pilnuj autorstwa.
Za pomoca koméhdizlg 2 tonbyl'amen sprawdzisz, kto jest autorem zmian.

Dzieki temu wieszsz ki sie kontaktowad, jesli chcesz co$ doprecyzowac

czy Zwr6cic na co$ uwage. %”ggggyvlyoz(gledu pamietaj o tym, by poprawnie

skonfigurowac przynajmniej swoje imie oraz adres e-mail.
Synchronizuj sie z gatezig gtéwna.

Poznaj gita.

7. Pamietaj o komentarzach.



Jeden projekt to jedno repozytorium.
Zrezygnuj ze spacji i polskich znakéw w nazwach projektéw.
Dodaj plik README.
Nie wysytaj zmian od razu do gtéwnego zdalnego repozytorium.
Commituj czesto.
Pilnuj autorstwa.
Wraz z commitéRemigtaidkementaszacimosc. Choc¢ w danym momencie

komunikat ,poprawkado btedu” czy ,fixing bug” moze by¢ catkowicie

jasny, juz za tdeEeol;'ln mozesz | Oiﬁaqnwooglem, by przypomnie¢ sobie

cokolwiek na jego temat.
Synchronizuj sie z gatezig gtéwna.

Poznaj gita.

8. Testuj kod.

Jeden projekt to jedno repozytorium.
Zrezygnuj ze spacji i polskich znakéw w nazwach projektow.
Dodaj plik README.
Nie wysytaj zmian od razu do gtéwnego zdalnego repozytorium.
Commituj czesto.
Pilnuj autorstwa.
Zanim zdecydujeszsiewystadteommit, przetestuj swoj kod.
8. Testuj kod.
Commituj kompilowalny kod.
Synchronizuj sie z gatezig gtéwna.

Poznaj gita. L. .
. Commituj kompilowalny kod.



Jeden projekt to jedno repozytorium.
Zrezygnuj ze spacji i polskich znakéw w nazwach projektéw.

Dodaj plik README.

Nie wysytaj zmian od razu do gtéwnego zdalnego repozytorium.

Commituj czesto.

Pi1Q2Synchronizuj sie z gatezig gtowna.
Nie musisz comniitowad dopiere=wtedy, kiedy skoriczysz catg
zaplanowana prage, MVprost przeciwnie! Wystarczy, jesli bedzie czesto
RSB 0 T Al A A

Jeden projekt.to jedno repozytorium.
Zrezygnuj.ze spacji i polskich znakéw w nazwach projektéw.

Dodaj plik README.

Nie wysytaj zmian od razu do gtéwnego zdalnego repozytorium.
Commituj czesto.

Pilnuj autorstwa.

Nie ma nic bardziejrfrastrajgcegocniz poprawi¢ btad i zorientowac sie, ze
zostato to juz zrobione duzo wczesniej. Dlatego tak wazne jest, by

pamietac o czestej synchronizacji; |
Dzieki temu bedziemy rowniez na biezaco rozwigzywac konflikty - dlatego

. . 10. Syn: hroniztt)lj sie z gatezig gtéwna.
nie stron od komendy rebase.

Poznaj gita.

11. Poznaj gita.



Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0, licencja: CC BY-SA 3.0.
Polecenie 2

Zastanow sie, jakie zalety i wady ma korzystanie z repozytorium Git w trakcie zespotowej

pracy nad programem.

Najwazniejsza byemoze radg jestcto, by nie bac sie poznawac nowych
funkcji i mozliwosci.; W sieci znajdziesz wiele kompletnych poradnikow,
ktére bezbolesnie przeprowadzg cie przez proces poznawania dziatania
repozytorium kodu.

11. Poznaj gita.



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O ) @

Cwiczenie 1 @)
Potacz kazde polecenie z wtasciwg definicja.
scalenie gatezi o podanej nazwie
git checkout -b nazwa_gatezi Sz B J
z aktualng
. utworzenie nowej gatezi i przetaczenie
git branch . .
sie na nig
git checkout nazwa_gatezi wyswietlenie istniejacych gatezi
) . utworzenie nowej gatezi o podanej
git merge nazwa_gatezi .
nazwie
git branch nazwa_gatezi przetaczenie sie na dang gataz
Cwiczenie 2 @)

Zaznacz prawidtowg odpowiedz.

Czy w historii zmian projektu moga pojawi¢ sie dwa commity o tych samych identyfikatorach
(sumach kontrolnych)?

() nie

(O tak



Cwiczenie 3
Dopasuj znaczniki jezyka Markdown do wtasciwych wynikéw ich zastosowania.

znacznik # nagtéwek
znacznik * lub + lub — lista wypunktowana
znacznik ** lub _ _ lista numerowana
znacznik [] i () odnosnik
znacznik 1, 2, 3 itp. kursywa
znacznik * lub _ pogrubienie

Cwiczenie 4
Zaznacz wszystkie wtasciwe dokonczenia zdania.
Wskaznik HEAD:

(] stuzy do ochrony gatezi przed potaczeniem jej z inna.

[ ] jest zawsze staty i wskazuje gataz master.

zmienia swoje potozenie podczas zmiany gatezi, po wydaniu polecenia git
checkout.

(] wskazuje aktualng zmiane (commit).

(] jeststaty i wskazuje poczatek drzewa.



Cwiczenie 5 O

Zaznacz prawidtowy opis pliku .gitignore.

() plikignorowany przez system Git
() plik dodatkowy, traktowany jako kopia zapasowa
() plik, dzieki ktéremu uzytkownik okresla, w jakich plikach nie sg $ledzone zmiany

() plik pomocniczy systemu kontroli wersji, ktérego uzytkownik nie moze edytowac

Cwiczenie 6 ®
Zaznacz prawidtowa odpowiedz.
Jak w serwisie GitHub nazywa sie gtowny plik z opisem projektu w jezyku Markdown?

() MARKDOWN.md
() README.md
() DESCRIPTION.md

() INFO.md

Cwiczenie 7 ®
Wskaz wszystkie polecenia, za pomoca ktérych mozna utworzyé nowa gataz.

(] git branch
(] git checkout -b nazwa
(] git branch nazwa

(] git commit



Cwiczenie 8
Wskaz prawidtowg odpowiedz.
Czy pull request zawsze jest akceptowany?

() nie

(O tak

Cwiczenie 9
Wskaz prawidtowg odpowiedz.
Czy commit moze mie¢ dwoch rodzicow?

() nie
() tak (w wyniku taczenia dwéch gatezi)

Cwiczenie 10
Wskaz prawidtowg odpowiedz.
Czy commit moze nie mie¢ rodzica?

() nie
() tak (jest to pierwszy commit)

Cwiczenie 11

@

Utwoérz plik . gitignore w ktérym nastepujace pliki/elementy nie powinny by¢ sledzone

przez system Git:

e pliki z rozszerzeniem * .exe, *.app oraz *.gif

e plik o nazwie secret.docx,

o katalog o nazwie Tymczasowe.



Cwiczenie 12 @

Przygotuj plik README . md z opisem projektu. Przyktadowy rezultat mozesz znalez¢ ponizej.

# Projekt

Program napisany w ***jezyku C++***

## Zawartosc

* [Pobranie kodu Zrédiowego] (#pobieranie)

* [Kompilacja] (#kompilacja)

* [Informacje](#informacje)

## Pobieranie

W celu pobrania zrodeir programu w terminalu wykonaj polecenie:
" “shell

git clone

## Kompilacja

Aby skompilowa¢ program wykonaj:
““shell

g++ main.cpp -0 prog

## Informacje

- licencja - [MIT](https://epodreczniki.pl)
- Autor: Jan Nowak



Cwiczenie 13 O

Pracujesz w zespole, ktory zajmuje sie wprowadzaniem poprawek w grze. Na jednym z forow
gracze zgtosili pewien bug - jedna z postaci jest Zle oskryptowana. Zespét obstugi klienta
oznaczyt go kodem #bug131120. Przyjeliscie, ze gatezie tworzone dla konkretnych btedéw
nosza ich nazwy.

Wykonaj kolejne czynnosci w repozytorium:

Sprawdz, czy ktos$ utworzyt juz gataz dla danego btedu.

o Zatézmy, ze gataz nie istnieje i musisz jg dopiero utworzy¢. Utwérz gataz dla wskazanego
btedu i sie na nig przetacz.

e Cos$ na chwile oderwato cie od pracy. By¢ moze w tym czasie kto$ ze wspétpracownikéw
zajat sie tym btedem. Sprawdz, czy dla utworzonej gatezi wprowadzono jakie$ zmiany.

e Wprowadz swdj plik z poprawka do systemu kontroli wersji (fix_bug131120.txt),

o Udato ci sie poprawi¢ skrypt, posta¢ poprawnie rozpoznaje imie gracza. Dodaj commit
zopisem fix charname.

e Przetacz sie na gatgz master,

e Potacz nowo utworzong gataz z gatezig master.



Dla nauczyciela

Autor: Marcin Jelinski
Przedmiot: Informatyka

Temat: Praca z repozytorium Git

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres rozszerzony
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspolpraca w grupie,
w tym w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie
projektami.

TreSci nauczania - wymagania szczegotowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzan problemow prawidlowo dobiera srodowiska informatyczne,
aplikacje oraz zasoby, wykorzystuje rowniez elementy robotyki;

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

5) wspottworzy otwarte zasoby i aktywnosci oraz umieszcza je w sieci, m.in. na
platformie do e-nauczania.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:



1) przy realizacji zespotowego projektu programistycznego postuguje si¢
srodowiskiem przeznaczonym do wspotpracy i realizacji projektow zespotowych,

w tym Srodowiskiem w chmurze; wspottworzy zasoby udostepniane na platformach
do e-nauczania;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

« kompetencje cyfrowe;
» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;
» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.
Cele operacyjne (jezykiem ucznia):
» Wyjasnisz, czym sg galezie w systemie Git.
o Scharakteryzujesz podstawowe operacje na gateziach: tworzenie i taczenie.
» Przeanalizujesz, do czego stuzy polecenie pull request.

o Opiszesz projekt za pomocg jezyka Markdown.
» Wyjasnisz, do czego stuzy plik .gitignore w repozytorium.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
» Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

o pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

e komputery z glo$nikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
» zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
« tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji



Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia e-materiat:
»Praca z repozytorium Git". Uczniowie zapoznaja si¢ z treSciami w sekcji ,,Przeczytaj”.

Faza wstepna:

1. Nauczyciel inicjuje rozmowe wprowadzajacq w temat lekcji. Przedstawia cele zaje¢ oraz
kryteria sukcesu.

2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Uczniowie tworzg pytania dotyczace tematu zaje¢, na
ktore odpowiedzg w trakcie lekciji.

Faza realizacyjna:

1. Uczniowie przypominaja sobie najwazniejsze komendy, uzywane w systemie kontroli
wersji GitHub.

2. Praca z multimedium. Nauczyciel wySwietla zawartosc sekcji ,Prezentacja
multimedialna”, uczniowie zapoznajg si¢ z prezentacja. Nastepnie w parach dyskutujg
o najwazniejszych zasadach pracy z repozytorium Git. Zastanawiaja si¢, jakie problemy
moze wywotac ich nieprzestrzeganie. W kolejnym kroku indywidualnie realizujg
polecenie 2. Chetne osoby dzielg si¢ swoimi spostrzezeniami na temat zalet i wad
zespotowej pracy z repozytorium Git.

3. Cwiczenie umiejetnoséci. Uczniowie wykonujg indywidualnie ¢wiczenie nr 1-10,

a nastepnie porownujg swoje odpowiedzi z kolega lub kolezanka.

4. Uczniowie 13cza si¢ w grupy i wspolnie tworzg repozytorium projektu, nad ktorym
bedg pracowac. Przyktadowe projekty: strona WWW (wczesniej wymagane jest
opanowanie przez uczniow umiejetnosci pisania prostych stron), gra (wczesniej
uczniowie powinni opanowac podstawy np. UNITY), prosty chatbot.

5. Uczniowie rozdzielaja miedzy soba role w projekcie. Przygotowujg repozytorium
projektu.

6. Wymogi dotyczace projektu:

o kazdy z uczniow powinien wykona¢ przynajmniej trzy commity;
o kazdy commit musi mie¢ wiasciwe komentarz;

[e]

wszyscy uczniowie na GitHubie podpisujg swoje commity inicjatami;

[e]

kazda osoba dodaje przynajmniejjeden plik do repozytorium;

[e]

jesli uczniowie tworzg np. strone, powinna ona sktadac si¢ przynajmniej ze
strony gtownej, menu, galerii oraz strony z kontaktem do autorow

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel ponownie wysSwietla na tablicy temat lekcji zawarty w sekcji
~Wprowadzenie” i inicjuje krotka rozmowe na temat zrealizowanych celow (czego
uczniowie si¢ nauczyli).



Praca domowa:

1. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 11-13 z sekcji ,Sprawdz sie”.

2. Uczniowie realizujg projekt, ktory rozpoczeli na zajeciach. Dodatkowo majg
wprowadzi¢ zmiany w przynajmniej jednym pliku nalezacym do innej osoby z zespotu,
a nastepnie scali¢ go z plikiem gléwnym i rozwigza¢ ew. konflikty.

Materialy pomocnicze:
» Oficjalna dokumentacja techniczna dla systemu kontroli wersiji Git.
Wskazowki metodyczne:

« E-material mozna wykorzysta¢ rownolegle do pracy z serig dotyczacq Unity, Unreal
Engine, obrobki audio, video czy tworzenia prostej gry (weza).



