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Elementy interaktywne w projekcie strony
internetowe]

« Wprowadzenie

« Animacja

o Przeczytaj

« Prezentacja multimedialna
« Dla nauczyciela
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Zrédto: domena publiczna.

Przyjrzyj sie stronom internetowym, z ktorych korzystasz. Czy zauwazasz elementy, ktore
odpowiadaja za to, ze witryna komunikuje si¢ z uzytkownikiem? A moze staty si¢ one
zupelnie przezroczyste, juz niedostrzegalne dla uzytkownika?

Niezaleznie od odpowiedzi, przeanalizujmy, w jaki sposob zaimplementowa¢ wybrane
rozwigzania w budowanej stronie WWW.

Pozostate e-materialy z serii:

» Dobre praktyki zwigzane z tworzeniem stron internetowych,
» Kreatory stron internetowych,

» Etapy projektowania strony internetowej,

» Fontyiikony w projekcie strony internetowe;j,

o Formularze i menu w projekcie strony internetowej,

» Graficzna prezentacja danych na stronie internetowej,

» Nadawanie stylow elementom strony internetowej,

» Tworzenie galerii zdje¢ na stronie internetowe;j,

» Responsywne i mobilne strony internetowe.

Twoje cele

» Wyjasnisz, na czym polega interaktywno$c¢ strony WWW.


file:///b/P19WZEgUk
file:///b/PlOoFjMRg
file:///b/PEwa8rYLl
file:///b/P1FZJVpnU
file:///b/PDSwN86pL
file:///b/PET8ucyWV
file:///b/PAoGRfuen
file:///b/P1EUGboTc
file:///b/Ph19QngPe

» Wskazesz elementy interaktywne w wybranej witrynie.
» Zastosujesz jezyk JavaScript lub biblioteke jQuery, by wprowadzi¢ interaktywnos¢ do
swojego projektu.



Animacja

Polecenie 1

Zapoznaj sie z animacja. Nastepnie zastandw sie, jakie elementy interaktywne sa
wykorzystywane na odwiedzanych przez ciebie stronach WWW.

Publikowanie stron internetowych
— projekt, etap X

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RpieYqsjd90LI
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.

Film nawigzujacy do tresci materiatu: Publikowanie stron internetowych - projekt, etap X.

Cwiczenie 1

Zapoznaj sie z witryng zpe.gov.pl. Jakie elementy interaktywne zostaty wykorzystane w jej

budowie?

Cwiczenie 2
W internecie poszukaj archiwalnej wersji wybranego portalu informacyjnego (np. onet.pl). Jak

zmieniaty sie jego elementy interaktywne? Mozesz skorzystac z witryny web.archive.org.



file:///preview/resource/RpieYqsjd9OLI




Przeczytaj

Dodaj interaktywnos¢ do swojego projektu - JavaScript

InteraktywnoS$c¢ stron, wywotywanie zdarzen po kliknieciu przycisku myszy, walidacja
formularzy - to wszystko elementy tworzace na stronie internetowejinterakcje

z uzytkownikiem. Sg one obstugiwane gtownie dzieki zastosowaniu jezykow
programowania, miedzy innymi jezyka JavaScript (innym popularnym narzedziem
stosowanym w tym celu jest jQuery).

Zaczniemy od tego, w jaki sposob zatgczamy kod JavaScript obstugujacy zdarzenia.
Nastepnie wyjasnimy, jak poruszamy sie i znajdujemy kolejne elementy, ktorym nadajemy
interaktywnos$c¢. Na koniec wykorzystamy wszystkie zdobyte informacije i zaprogramujemy
zdarzenie.

Implementacja kodu JavaScript w pliku HTML

Implementacji kodu JavaScript w pliku HTML mozemy dokonac¢ na dwa sposoby:

e umieszczajgc kod w kodzie HTML;
e tworzgc osobny plik.
Umieszczenie w kodzie HTML
W ramach pierwszej metody w dolnej czesci <body> umieszczamy <script> oraz

wstawiamy miedzy znacznikami dowolny kod, ktory przygotowaliSmy.

<script>
// w tym miejscu wpisujemy kod
</script>

Przygotowanie w osobnym pliku

W przypadku drugiej metody tworzymy w projekcie plik script. js i dodajemy
w dokumencie HTML, na koncu <body>, tuz przed zamknieciem tagu, zrédio pliku
JavaScript.

<script src="./js/script.js" type="text/javascript"></script>



Catly kod zawarty w pliku script. js jest opakowany w zdarzenie DOMContentlLoaded,
ktore powoduje, ze kod znajdujacy sie w jego wnetrzu jest wywolywany dopiero

w momencie, gdy zataduje sie caly HTML. Nie czeka on na zakonczenie fadowania arkuszy
stylow czy obrazow.

Kiedy mechanika JavaScript jest gotowa do dziatania, w konsoli deweloperskiej zostaje
wyswietlony komunikat “documents is ready”.

Wyszukiwanie elementow

Wyszukiwanie elementow na stronie jest kolejnym krokiem do dodania na niej
interaktywnosci. Po ich odnalezieniu mozemy dodawac kolejne zdarzenia, ktore moga by¢
wywotane, np. po kliknieciu zdjecia czy przycisku.

Podstawowe metody wyszukiwania elementow oparte na jezyku JavaScript to:

document.querySelector("selector");

// wyszukuje pierwszy element odpowiadajgcy zapytaniu

document.getElementById("id");

// wyszukuje element z okreslonym id
document.querySelectorAll("selector");

// wyszukuje wszystkie elementy odpowiadajgce zapytaniu
document.getElementsByTagName('"tag");

// wyszukuje elementy po tagu
document.getElementsByClassName('"className");

// wyszukuje elementy po nazwie klasy

Przyktadowo, jezeli chcemy zalez¢ wszystkie paragrafy zawarte w znacznikach div
w strukturze naszej strony, w pierwszej kolejnosci musimy zdefiniowa¢ zmienng, w ktorej
wywotujemy odpowiednig metode.

var paragraf = document.querySelectorAll("div p");

Aby sprawdzi¢ poprawnos¢ dziatania naszego kodu, dodajemy console. log, ktory
wyswietli nam w konsoli deweloperskiejinformacje.

var paragraf = document.querySelectorAll("div p");
console.log(paragraf);



Polecenie 1

Korzystajac z przyktadowego projeku strony WWW, sprawdz mozliwos¢ wyszukiwania
elementéw. Otworz plik script. js i na podstawie przedstawionych powyzej metod
wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Znajdz pierwszy element h2 na stronie.

2. Znajdz element o klasie welcome.

3. Znajdz element o id chartdiv.

4. Znajdz wszystkie elementy 11, znajdujgce sie w tagu ul.

Pamietaj, aby zdefiniowac zmienne i zastosowa¢ console. log, ktéry w konsoli
deweloperskiej pozwoli sprawdzi¢ poprawnosc¢ kodu.

Skoro HTML zbudowany jest na ksztalt rodziny, w ktorej elementy majg rodzicow, a czesto
takze rodzenstwo i dzieci, mozemy rowniez - poprzez relacje miedzy nimi - wyszukiwac
poszczegolne elementy.

Znajdzmy pierwszy element o klasie "card-description”, a nastgpnie wypiszmy
w konsoli jego rodzica.

var card = document.querySelector(".card-description");
console.log(card.parentElement);

Polecenie 2

Analogicznie wyszukaj element o klasie "card", a nastepnie - korzystajac ze stowa

"children" - wypisz w konsoli wszystkie jego dzieci.

Tablice w JavaScript

Zgodnie z rozwigzaniem uzyskanym w Poleceniu 2 mozemy zauwazyc¢, ze otrzymaliSmy
zbior roznych wartosci. Jest to tablica, a jej konstrukcija wyglada nastepujaco:

Tablica z czterema elementami:


file:///a/D13hPQoab

var array = [1, 2, 3, "czwarty element"];

Pusta tablica:

var arrayEmpty = [];

Tablice indeksujemy od zera, zatem pierwszy element tablicy ma indeks 0.

console.log(array[0]);
// wySwietli wartosc¢ 1

Aby sprawdzi¢ wielkos¢ tablicy, mozemy skorzystac z atrybutu length.

console.log(array.length);
//wysSwietli 4

Polecenie 3

W pliku j s stwérz tablice z piecioma réznymi owocami, a nastepnie wypisz w konsoli
deweloperskiej, ile znajduje sie tam elementdéw, oraz podaj nazwy trzeciej i szostej wartosci.

Wywotywanie zdarzen

Eventy to zdarzenia wywolywane na stronie WWW. Mozemy je wywotywa¢ w zaleznosci od
rodzaju interakciji, np. poprzez klikni¢cie, najechanie kursorem na element, przy edycji
formularza, za pomocg klawiatury czy myszy. Aby doda¢ zdarzenie na stronie, w pierwszej
kolejnosci wybieramy element, na jakim ma si¢ ono zrealizowac¢. U nas jest to przycisk o id
= submitBtn

var button = document.querySelector("#submitBtn");

Na przycisku dodajemy metode addEventListener (). Podstawowe parametry, jakie
wskazujemy w tej funkcji, okreslajg, w jakiej sytuacji wydarzenie ma si¢ wykonac (u nas
przykladowo bedzie to "click")i co dokladnie ma si¢ sta¢ po jego wywotlaniu.

var button = document.querySelector("#submitBtn");


javascript:void(0);

button.addEventListener("click", function(event) {
// po kliknieciu w konsoli deweloperskiej pojawi sie tekst "k
console.log("button test");

1)

Podsumowujac: zdefiniowaliSmy zdarzenie, ktore jest wywolywane na przycisku
oid = submitBtn. Pojego klikni¢ciu, w konsoli dewelopera wyswietli si¢ tekst:
"button test”.

Zobaczmy jeszcze kolejny przyktad dzialania kodu w jezyku JavaScript.

Zdarzenie dotyczy wySwietlenia przepisu po kliknieciu przycisku ,,Zobacz moj ostatni
przepis”. W pierwszej kolejno$ci musimy znalez¢ zatem ten element i przypisa¢ go do
zmiennej. Od razu sprawdzmy, czy kod, ktory zapisaliSmy, jest poprawny, przez uzycie
console.log.

var recipe = document.getElementsByClassName('"show-recipe");
console.log(recipe);

Po wywotaniu zmiennejw konsoli deweloperskiej widzimy, ze to tablica.

Musimy zatem pami¢tac, aby przy wywolywaniu zdarzenia wskazac, ze jest to pierwszy
element - robimy to poprzez dodanie [0 ].

var recipe = document.getElementsByClassName('"show-recipe");

recipe[0].addEventListener('"click", function() {
// cliato funkcji

1)

Po kliknieciu przycisku ,Zobacz mdj ostatni przepis” chcemy, aby pojawit sie przepis.
Nastepnym krokiem jest w takim razie odnalezienie elementu o klasie . favorite-recipe
(ktory ma sie wyswietla¢ lub chowa¢ po kliknigciu przycisku) oraz skorzystanie

z konstrukcji warunkowej if. Konstrukcje te znamy doskonale z innych jezykow
programowania, wiec nie bedziemy jej omawia¢ w tym miejscu.

var recipe = document.getElementsByClassName('"show-recipe");

recipe[0].addEventListener("click", function(e) {



var parentEl = this.parentElement.parentElement;
var favoriteRecipe = parentEl.getElementsByClassName("favorit

if (favoriteRecipe[0].style.display === "flex") {
favoriteRecipe[0].style.display = "none";
} else {

favoriteRecipe[0].style.display = "flex";

1)

Ciekawostka

Wyszukiwanie elementow w dokumencie HTML moze réwniez by¢ zwigzane z relacjami
wzgledem innych elementow, np. rodzic, dziecko, rodzenstwo. W przypadku
omowionego wyzej zdarzenia odnalezliSmy element odnoszac si¢ do relacji
dziecko-rodzic, wykorzystujac sformulowanie parentElement.

Polecenie 4

Na podstawie przeanalizowanego kodu sprébuj wykorzysta¢ informacje dotyczaca
wywotywania zdarzen na stronie internetowej i dodaj kod tak, aby po kliknieciu przycisku
,Zobacz mdj ostatni przepis”, podswietlat sie on na czerwono. Kiedy przepis zostanie
schowany, nalezy przywrécic pierwotny kolor.

Polecenie 5

Znajdz w repozytorium element o klasie color_photo, a nastepnie utworz zdarzenie, ktére -

po podwadjnym kliknieciu zdjecia - bedzie w konsoli wypisywato dblclick.

Stownik
dokument HTML

dokument (strona WWW) czytany przez przegladarki internetowe, widoczny pod
konkretnym adresem URL; zawiera tekst, odnosniki (linki), informacje o multimediach
i zdjeciach

link

inaczej odnosnik; aktywny fragment tekstu albo obrazek; pozwala przej$¢ na inny adres
URL albo wykonac inng czynnos¢, np. przesta¢ zapytanie przez formularz kontaktowy
strona internetowa




zbior dokumentow HTML potaczonych ze sobg linkami URL (odno$nikami); dokumenty te
znajduja si¢ w obrebie jednej domeny internetowej (serwisu albo witryny)
tablica

rodzaj danych, ktory pozwala w jednejzmiennej przechowywac wiele warto$ci; moze
zawierac rozne typy danych, m.in. liczby, stringi, obiekty, funkcje



Prezentacja multimedialna

Polecenie 1

Zapoznaj sie z prezentacjg multimedialng, ktéra wyjasnia kolejno:

e jak zataczy¢ jQuery do pliku HTML,

e jak wyszukiwac elementy, na ktérych potem bedziemy mogli wywotywaé zdarzenia.

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz

Dodaj interaktywno$¢ do swojego projektu,
uzywajac jQuery

@ Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz
Dodanie jQuery do pliku HTML

Biblioteka jQuery napisana jest w jezyku
JavaScript. Stuzy tatwiejszemu wyszukiwaniu
elementdw oraz uzywaniu eventéw.

Materiat audio dostepny pod adresem: @

https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz



Zastosowanie jQuery na stronie internetowej
jest mozliwe poprzez pobranie plikéw ze strony
projektu i dodanie do biblioteki za pomoca tagu
<script> lub skorzystanie z plikow
umieszczonych juz w innym projekcie
opublikowanym w internecie.

@ Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz

W projekcie korzystamy z drugiego rozwiazania
- implementacja wyglada nastepujaco:

Aby zrozumie¢ konstrukcje jQuery,
przeanalizujmy kilka nastepnych krokéw.

Materiat audio dostepny pod adresem: @
https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz
Woyszukiwanie elementow

jQuery pozwala na wyszukiwanie elementéw za
pomocg selektoréw CSS. Przyktadowe uzycie
tej biblioteki wyglada nastepujaco:

@ Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz

Do wyszukiwania elementéw mozemy
wykorzystywac find (), children(),
first(), last(),eq().



Polecenie 2

Korzystajac z przyktadowego projektu strony WWW, na podstawie przedstawionych
informacji sprawdz mozliwos$¢ wyszukania elementow. Otwérz plik script. js i wykonaj
ponizsze polecenia. Pamietaj, aby zapisa¢ metody do zmiennych i wywotac je, uzywajac
console.log (analogicznie, jak robiliémy to w przypadku JavaScript).

o Korzystajac z next (), znajdz element o id Welcome i zwrdé nastepny element.

o Korzystajac zprev (), znajdz elementy o klasie menu, a nastepnie zwrd¢ poprzedni.

e Korzystajac z siblings( ), znajdz label i zwrdc¢ rodzenstwo kazdego z nich.
Polecenie 3

Zapoznaj sie z prezentacja, w ktorej oméwiono dodawanie zdarzen przy uzyciu jQuery.
Nastepnie wykonaj polecenie.

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz
Dodawanie zdarzen

Przeanalizujmy przyktadowe zdarzenie
dotyczace scrollowania w odpowiednie miejsce
strony (z wyznaczong szybkoscig) po kliknieciu
wybranego elementu z menu.

(2)


file:///a/D13hPQoab

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz

Aby wywotac zdarzenie, zamiast znanej

w JavaScript metody addEventListener (),
uzyjemy konstrukcji on(event, function).

Zdarzenie jest zwigzane z konkretnym

elementem w catym DOMIe HTML, dlatego na

poczatku wskazujemy go. Wyjsciowo
nastuchiwanie jest ustawione w catym

dokumencie, a dopiero pdzniej precyzyjnie

wskazemy, na jakich jego elementach ma
dziatac.

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz

Rodzaj eventu zalezy od typu reakgji
uzytkownika, ktéra ma by¢ nastuchiwana na
wybranym elemencie. Moze to byc¢ klikniecie na
element, wybranie okreslonego klawisza

z klawiatury czy inne. W analizowanym
przyktadzie jest to "click".

@ Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz

@

Naszym celem jest, aby po kliknieciu na element
z menu uzytkownik zostat przekierowany do
odpowiedniej czesci na stronie. Nie chcemy
jednak, zeby strona byta ponownie
przetadowana, dlatego skorzystamy z metody
preventDefault().



Materiat audio dostepny pod adresem: @

https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz

Dodajac animacje do scrollowania w projekcie,
wprowadzamy dodatkowy parametr. Jest nim
doktadne wskazanie elementéw, na ktérych ma
by¢ wywotywane zdarzenie - czyli linki.

(:::::) $(document).on("click", "a", function(e){

e.preventbefault();
var Id = $(this).attr("href"),
topSpace = 1@;
Sfatert(3d);
$('html, body').animate(d
scrollTop: $(id) .offset() .top - topSpace
}, 1868);
By

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PxpFDk7cz

Podsumujmy zapis w ciele funkcji. Akcja
nastepuje po kliknieciu na kazdy element <a>
w dokumencie. Dochodzi do zablokowania
przetadowania strony i zescrollowania jej

w miejsce odpowiadajgce wartosci atrybutu
href - zatem funkcja znajduje element, ktory
ma id identyczne jak href kliknietego linku.
Catosc strony jest scrollowana do wybranego
miejsca w czasie jednej sekundy,

z uwzglednieniem niewielkiego marginesu

w gornej czesci.



Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 4

Przeksztat¢ zdarzenie, ktére zostato utworzone przy uzyciu JavaScript w poleceniu nr 5
w sekcji ,Przeczytaj”: znajdz w repozytorium element o klasie color_photo, a nastepnie
utworz zdarzenie, ktére - po podwéjnym kliknieciu w to zdjecie - bedzie w konsoli

wypisywato ,dblclick”.




Dla nauczyciela

Autorka: Paulina Wierzbinska
Przedmiot: Informatyka

Temat: Elementy interaktywne w projekcie strony internetowej
Grupa docelowa:

III etap edukacyjny, liceum ogolnoksztatcace, technikum
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania
informaciji.

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informaciji
i ochrony danych, praw wiasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie
dla bezpieczenstwa swojego i innych.

TreSci nauczania - wymagania szczegotowe
I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

5) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze znakow, liczb, wartoSci
logicznych, obrazow, dzwigkow, animacii;

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc si¢ wybranymi
aplikacjami:



f) tworzy strone internetowg zgodnie ze standardami, wzbogacona tabelami,
listami, elementami dynamicznymi, postuguje si¢ arkuszem stylow, korzysta
z oprogramowania i serwisow przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac¢ wlasng strone w internecie;

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

2) analizuje i charakteryzuje wptyw trendow w historycznym rozwoju poje¢, metod
informatyki oraz technologii na mozliwosci rozwigzywania probleméw
teoretycznych i praktycznych;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

e Wyjasnisz, na czym polega interaktywnosc¢ strony WWW.

» Wskazesz elementy interaktywne w wybranej witrynie.

» Zastosujesz jezyk JavaScript lub biblioteke jQuery, by wprowadzi¢ interaktywnos¢ do
swojego projektu.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
» konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:



« komputery z gloSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
» tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Uczniowie, korzystajac z innych e-materialow, przypominaja sobie najwazniejsze
informacje dot. projektowania witryn WWW.

2. Uczniowie przygotowujg przyklady witryn, ktore wykorzystujg interaktywno$¢
w ciekawy sposob (przyklady: hkdi.edu.hk, ispy.heihei.resn.co, tarotobot.illo.tv).

Faza wstepna:

1. Chetna lub wybrana osoba intuicyjnie wyja$nia, co oznacza, Ze strona jest interaktywna.
Pozostate osoby odnoszg si¢ do jej wypowiedzi.

2. Uczniowie dyskutuja na temat tego, jak zmieniala si¢ przez lata interaktywnos¢ stron
WWW.

Faza realizacyjna:

1. Uczniowie zapoznajq si¢ z trescig e-materiatu. Nauczyciel w razie potrzeby wyjasnia
niezrozumiate tresci.

2. Uczniowie w parach powtarzajg przedstawione w e-materiale dziatania.

3. Uczniowie po zapoznaniu si¢ z animacjg przedstawig przyktady interesujgcego
wykorzystania interaktywnosci.

4. Nauczyciel inicjuje dyskusje o tym, jak w przysztosci moga interaktywnoscia operowac
strony WWW.

Faza podsumowujaca:
1. Uczniowie zapoznaja si¢ z prezentacjg i wykonuja polecenie.
Praca domowa:

1. Wykonaj wszystkie przedstawione w e-materiale zadania, ale juz dla twojej wtasciwej
witryny.

Wskazowki metodyczne:

» Nauczyciel moze zdecydowac, czy uczniowie realizujg zadania indywidualnie, czy
w grupach.



