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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa IV
2. Przedmiot

jezyk polski

3. Temat zaje¢

Jak napisac zaproszenie?

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat wynika z podstawy programowej jezyka polskiego i jest zgodny z planem
dydaktycznym w klasie czwartej. Redagowanie zaproszenia mozna polgczyc z jego
projektowaniem za pomocg technologii TIK.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Wykorzystanie technologii w zwigzku z realizacja tego tematu, pozwala na aktywny udziat
w zajeciach kazdemu uczniowi. Roznorodnos¢ narzedzi TIK umozliwia indywidualizacje
srodkow, metod i form pracy z zespotem klasowym, w ktorym uczniowie maja rozne
potrzeby i mozliwosci psychofizyczne. Dzieki nim uczniowie moga pracowac w réznym
tempie i zdobywac wiedze oraz umiejetnosci multisensorycznie (wzrokowo, stuchowo,
kinestetycznie), co wptywa na efektywnosSc¢ uczenia sie. Wykorzystane ¢wiczenia
interaktywne, np. quizy na LearningApps.org czy Wordwall.net wprowadzaja nie tylko
element rywalizacji i zabawy, zwiekszajgc motywacje i aktywno$¢ poznawczg uczniow, ale
takze pozwalaja na biezgco pozyskiwac informacje zwrotng o stopniu osiggniecia celow
lekciji. Staty dostep do materiatow, linkéw zamieszczonych na platformie Microsoft Teams
umozliwia uczniom powtorzenie, utrwalenie materialu w dowolnym czasie. Zastosowanie
technologii pozwala nie tylko na ksztalcenie umiejetnosci z podstawy programowej, ale

i krytycznego myslenia oraz kompetenciji kluczowych, np. umiejetnosci wspotpracy czy
informatycznych. Wplywa tez pozytywnie na rozwo6j samodzielnosSci oraz



odpowiedzialno$ci uczniow. Umozliwia organizacje procesu edukacyjnego w sposob
przyjazny wspotczesnym uczniom - tzw. POKOLENIU ,Z".

7. Cel ogolny zajec
Poznanie cech gatunkowych formy uzytkowej - zaproszenia.
8. Cele szczegolowe zajeé

. Uczen: tworzy spojng wypowiedz - zaproszenie (I11.2.1.);

. identyfikuje nadawce i odbiorce wypowiedzi (I1.3.2);

. okreséla sytuacje komunikacyjng i rozumie jej wptyw na ksztalt wypowiedzi (11.3.3.);

. pisze poprawnie pod wzgledem ortograficznym oraz stosuje reguty pisowni (11.4.1.);
. doskonali rozne formy zapisywania pozyskanych informaciji (IV.2.);

. korzysta z informacji zawartych w réznych zrodtach, gromadzi wiadomosci,
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selekcjonuje informacije (IV.3.);

7. rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania si¢ technologia informacyjng oraz
zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania wtasnych
zainteresowan (IV.9.).

9. Metody i formy pracy
1. Metody pracy:

e rozmowa kierowana;

» Cwiczenia praktyczne;

e burza mozgow, pogadanka, dyskusja;
« rutyna myslenia krytycznego;

 cykl Kolba;

« model SAMR.

» zbiorowa - wideokonferencja z wykorzystaniem aplikacji Teams;
» indywidualna;
e grupowa.

10. Srodki dydaktyczne

e komunikator, z ktorego korzysta szkota, np. Microsft Teams;
 platforma epoderczniki.pl ( https: //epodreczniki.pl/);
e Cwiczenia interaktywne w aplikaciji:
https: //learningapps.org/; https: //www.wordwall.net;
» prezentacje w aplikaciji: https: //padlet.com; https: //www.genially/;
» wirtualna tablica w aplikacji: https: //jamboard.google.com/;
» generator chmury wyrazowejw aplikacji: https: /www.mentimeter.com/;


https://epodreczniki.pl/
https://learningapps.org/
https://www.wordwall.net/
https://padlet.com/
https://www.genial.ly/
https://jamboard.google.com/
https://www.mentimeter.com/

» serwis internetowy:https: //www.youtube.com/ (piosenka, instrukacja, przyktadowe

zaproszenia);

e program: https: /www.canva.com;

» komputer z tgczem internetowym;

» karta pracy.

11. Wymagania w zakresie technologii

Komputer z dostepem do Internetu.

12. Przebieg zajec

o Aktywnosé1

o Temat: DOSWIADCZENIE. (Odwotanie sie do sytuaciji z zycia uczniéw, do
doswiadczen i przezy¢ zwigzanych z ich udziatem w przyjeciach

nieoficjalnych (spotkaniach rodzinnych) i oficjalnych, organizacjg imprez,

takich jak np. urodziny, przekazywaniem i otrzymywaniem zaproszen.)

o (Czas trwania:; 7 minut

o Opis aktywnoSci:

o Aktywnos$é 2

Czynnosci organizacyjno - porzadkowe.

Wprowadzenie do tematu. Wystuchanie fragmentu piosenki pt.
»2Piosenka urodzinowa” zespotu Sing Sing:

https: //youtu.be /pXhrRm6Qaio?t=10.

Odwotanie si¢ do sytuacji z zycia uczniow, doSwiadczen i przezyc¢
zwiaznych z ich udzialem w uroczystosciach i organizacja przyjec¢, np.
urodzinowych; przekazywaniem i otrzymywaniem zaproszen.
Zapoznanie z celem lekciji, okreslenie kryterium sukcesu - NaCoBeZu.
Zapisanie tematu lekcji. (Te elementy zostang rOwniez umieszczone
w Notesie aplikacji Teams, aby uczniowie i nauczyciel mogli do nich
wroci¢ na kazdym etapie lekciji.)

Prezentacja przyktadowych wzordéw zaproszen- oficjalnych

i nieoficjalnych:

https: //padlet.com/justynapajdaksp7/mxqclo3ajeimy9bt.

Projekcja krotkiego filmiku (¢w. 3- Urodziny z platformy
epodreczniki.pl) ukierunkowana na zwrocenie uwagi uczniow na
elementy zaproszenia: https: //epodreczniki.pl/a/zaproszenie-dla-
czarownicy/DI1AjJHHKkMU.

o Temat: REFLEKSJA — ANALIZA DOSWIADCZENIA
o Czas trwania: 8 minut

o Opis aktywnosSci:

1. Rozmowa dotyczgca obejrzanego filmiku (zaproszenia ustnego)

i przyktadowych zaproszen w formie pisemnej. Zastosowanie pytan:


https://www.youtube.com/
https://www.canva.com/
https://youtu.be/pXhrRm6Qaio?t=10
https://padlet.com/justynapajdaksp7/mxqc1o3ajeimy9bt
https://epodreczniki.pl/a/zaproszenie-dla-czarownicy/D1AjHHkMU

- Z jakich okazji nalezy zaprosi¢ gosci w formie zaproszenia pisemnego?

- Co to jest zaproszenie? (proba definicji).

- Jakie informacje powinny sie znalez¢ w zaproszeniu? (Kto?, Kogo?, Kiedy?,

Gdzie?, W jakim celu? zaprasza).

2. Analiza (refleksja) z wykorzystaniem rutyny krytycznego myslenia: CZESC-

CEL- ZLOZONOSC, angazujacej uczniéw do myslenia nad pytaniem:
DLACZEGO WAZNE JEST, ABY NIE POMINAC, ZADNEGO Z ELEMENTOW
ZAPROSZENIA? Nauczyciel udostepnia uczniom ekran z tablicg- Jamboard,

gdzie zapisuje odpowiedzi udzielane przez uczniow:
https: //jamboard.google.com /d /14BITA7yLjQJPodgCUSkkidAlp7a-
HglBQn1Nu19kRHk /edit?usp=sharing

CZESC

(element zaproszenia,
informacja,

ktora odpowiada na

pytanie)

MIEJSCE (GDZIE?)

CZAS (data i godzina)

CEL

NADAWCA
ODBIORCA

CEL
(Po co jest ta informacja?)

Odbiorca znajgc adres
uroczystosci, bedzie mogt
na nia przyjsc.

Adresat bedzie wiedziat, kiedy
ma przyjsc.

Adresat znajgc cel wydarzenia,

odpowiednio si¢ przygotuje, np.

zakupi prezent, zalozy
odpowiedni stroj.

itd.

ZLOZONOSC
(Co sie
stanie, jesli
zabraknie tej
informacji?)

Adresat nie
trafi na
miejsce
imprezy.

3. Krotkie podsumowanie nauczyciela, ze zwroéceniem uwagi na dostosowanie

stylu, zwrotow grzecznosciowych do oficjalneji nieoficjalnej formy

zaproszenia.
o Aktywnos$¢ 3

o Temat: TEORIA - ZASADY REDAGOWANIA ZAPROSZENIA (ODWOLANIE SIE
DO KRYTERIUM SUKCESU- NACOBEZU)

o Czas trwania:; 10 minut
o Opis aktywnoSci:


https://jamboard.google.com/d/14BITA7yLjQJPodgCUSkkidAlp7a-HglBQn1Nu19kRHk/edit?usp=sharing

1. Zebranie i usystematyzowanie informacji nt. redagowania zaproszenia
z wykorzystaniem prezentacji, ktorg nauczyciel udostepnia uczniom
za pomocy linku na czacie aplikacji Microsoft Teams:

https: //view.genial.ly/5fb12f874847550d25¢c68afl /presentation-zaproszenie
(Slajd 1-6)
1. Elementy tresci tekstu. W zaproszeniu obowigzuje tzw. reguta ,,5
palcow™:
» kto? (nadawca)
» kogo? (adresat)
» na co? (cel, okazja zaproszenia)
» gdzie? (miejsce, adres)
» kiedy? (data i godzina)
» Uczniowie w celu efektywnego zapamietania odrysowuja dton
i zapisuja istotne informacje w zeszycie. Uczniom ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi, np. Zespotem Aspergera czy dysleksjg
zostaje przestany schemat doni:

https: //epodreczniki.pl /a /jak-napisac-zaproszenie-cwiczenia-w-
redagowaniu-tekstu-scenariusz-lekcji/DixWKWVHY

b. Kompozycja zaproszenia (wstep - naglowek, treS¢- rozwinigcie,
zakonczenie; przydatne stownictwo.)

» niezbedne elementy

» SposOb zapisu - zwroty grzecznosciowe wielka literg

» charakterystyczne sformutowania

» ukiad tresci

2. Podsumowanie - wniosek w formie NaCoBeZu - kryteriow sukcesu, ktore
nauczyciel przesyta uczniom na Teamsie w formie pliku podlegajacego edyciji.
o Aktywno$¢ 4
o Temat: PRAKTYKA - WYKORZYSTANIE WIEDZY Z TEORII W DZIAL.ANIU.
CWICZENIA W REDAGOWANIU ZAPROSZEN.
o Czas trwania: 20 minut
o Opis aktywnoSci:

Uczniowie sprawdzajg, czy potrafig zastosowac¢ wiedze teoretyczng

w praktyce. Wykonuja ¢wiczenia interaktywne na swoich komputerach.
Nauczyciel udostepnia im linki do kolejnych zadan.

1. Ulozenie fragmentow zaproszenia we wilasciwejkolejnosci - ¢wiczenie
interaktywne w prezentacji Genial.ly - Slajd 7.:

https: //view.genial ly/5fb12{874847550d25c68afl. Nauczyciel wyswietla
prawidlowo wykonane ¢wiczenie w celu weryfikacji ewentualnych btedow.


https://view.genial.ly/5fb12f874847550d25c68af1/presentation-zaproszenie
https://epodreczniki.pl/a/jak-napisac-zaproszenie-cwiczenia-w-redagowaniu-tekstu-scenariusz-lekcji/DixWKWVHY
https://view.genial.ly/5fb12f874847550d25c68af1

2. Przyporzadkowanie informacji w zaproszeniu odpowiednim pytaniom:
https: //wordwall.net /resource /15524210 . Praca samodzielna uczniow.
Informacja zwrotna nt. jego poprawnosci-po wykonaniu ¢wiczenia.

3. Uzupemienie luk w tekScie zaproszenia oficjalnego wilasciwymi
informacjami: https: //learningapps.org /watch?v=pi5ortjs221. Praca
indywidualna uczniow. Informacja zwrotna nt. jego poprawnosci - po
wykonaniu ¢wiczenia.

4. Redagowanie zaproszen na temat wylosowany z wykorzystaniem tzw. kota
fortuny: https: //wordwall.net /resource/15522990. Praca w grupach 3-
osobowych. (Podziat na grupy (pokoje) przed lekcja.) Uczniowie wykonujg
zaproszenia na komputerze lub w zeszycie i prezentujq je na forum,
udostepniajgc ekran lub wysylajac zdjecie na czacie. Uczniowie dokonujg
oceny kolezenskiej odnoszac si¢ do NaCoBeZu.

5. Podsumowanie zaje¢. Sprawdzenie stopnia osiggnig¢cia zaplanowanych
celow lekcji za pomoca pytan sprawdzajacych.

6. Zadanie domowe.

Nauczyciel w formie zaproszenia (Wzor w materiatach pomocniczych do
scenariusza) wysyta uczniom polecenie zredagowania zaproszenia na
przyjecie urodzinowe. Wykonane zaproszenia w ciekawej formie graficznej
uczniowie umieszczajg na stronie:

https: //padlet.com /justynapajdaksp7/mxqgclo3ajeimy9bt. Zadaniem uczniow,
poza zwrdceniem uwagi na poprawno$¢ formy wypowiedzi (WIADOMOSCI
Z LEKCIJI- NaCoBeZu), jest zaprojektowanie zaproszenia w formie adekwatne;j
do charakteru wydarzenia z wykorzystaniem programu graficznego, np.
Canva.com: https: //www.canva.com/pl_pl/,

https: //www.youtube.com/watch?v=0TB_HD-gvL8- Jak wykonac
zaproszenie? Instrukacja.)

13. Sposdb ewaluacji zaje¢

Uczniowie dokonuja ewalucji zaje¢ z wykorzystaniem aplikacji Mentimeter. Na stronie

www.menti.com wpisuja kod lub korzystajg z linku przestanego przez nauczyciela:

https: //www.menti.com /g6iovozdvg. Odpowiadajg na pytanie: Czego sie

nauczytas/nauczyles podczas dzisiejszejlekcji? Z udzielonych odpowiedzi uczniow

w Word Cloud tworzy sie¢ chmura wyrazowa z informacja zwrotng dla nauczyciela.

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach

4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza


https://wordwall.net/resource/15524210
https://learningapps.org/watch?v=pi5ortjs221
https://wordwall.net/resource/15522990
https://padlet.com/justynapajdaksp7/mxqc1o3ajeimy9bt
https://www.canva.com/pl_pl/
https://www.youtube.com/watch?v=oTB_HD-gvL8
http://www.menti.com/
https://www.menti.com/g6iov5zdvg
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

Scenariusz jest rekomendowany do lekcji prowadzonej zdalnie, z mozliwosScia
wykorzystania podczas zaje¢ stacjonarnych, najlepiejw sali komputerowe;.

Przed lekcja nalezy przygotowac i sprawdzi¢ aktywnos¢ linkoéw udostepnianych w czasie
zaje¢. Scenariusz umozliwia indywidualizacje, m.in. w zakresie wykorzystanych srodkow
dydaktycznych. W zaleznoS$ci od mozliwosci uczniow, ich tempa pracy mozna, z niektorych
¢wiczen zrezygnowac lub zaproponowac zadania dodatkowe, np.

https: //moje.epodreczniki.pl /b/anonymous/P2q40Ns21 /32jBltKc - ¢w. interaktywne na
platformie epodreczniki.pl.

https: //learningapps.org /watch?v=paewse9hc20

https: //youtu.be /mkbfmu5b9ll - Wesota lekcja (film powtérzeniowy:.)

16. Materialy pomocnicze
Plik o rozmiarze 16.02 KB w jezyku polskim

Plik o rozmiarze 24.18 KB w jezyku polskim
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢

zdalna


https://moje.epodreczniki.pl/b/anonymous/P2q4oNs2I/32jBltKc
https://learningapps.org/watch?v=paewse9hc20
https://youtu.be/mkbfmu5b9lI

