Proste projekty i funkcje — zadania maturalne

Wprowadzenie

Przeczytaj

Prezentacja multimedialna
Sprawdz sie

Dla nauczyciela
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Zrédto: Pixabay, domena publiczna.

Funkcje pozwalajg rozbi¢ program na bloki logiczne odpowiedzialne za wykonywanie
okreslonych zadan. Zastosowanie funkcji sprawia, ze kod programu staje si¢ bardziej
czytelny, tatwiej jest go modyfikowac oraz odnajdowac i usuwac pojawiajace si¢ w nim
btedy. W tym e-materiale zapoznamy si¢ z wykorzystaniem funkcji w zadaniu maturalnym.

Implementacje projektow w wybranych jezykach programowania znajdziesz
w e-materiatach:

» Proste projekty i funkcje w jezyku C++,
e Proste projekty i funkcje w jezyku Java,
» Proste projekty i funkcje w jezyku Python.

Wiecej zadan? Przejdz do e-materialu Proste projekty i funkcje - ¢wiczenia.
Twoje cele

e Przeanalizujesz sposob rozwigzywania zadan maturalnych z wykorzystaniem
wlasnych funkciji.
e Rozwigzesz samodzielnie kilka zadan maturalnych.

» Dowiesz si¢, na co nalezy zwroci¢ uwage przy rozwigzywaniu zadan.
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Przeczytaj

Zadanie 1. Numery PESEL

Zadanie zostato stworzone przez Centralng Komisj¢ Egzaminacyjng i pojawito si¢ na
egzaminie maturalnym z informatyki (poziom podstawowy, czeSc¢ II) w 2019 roku. Caty
arkusz mozna znalez¢ na stronie internetowej CKE.

W pliku dane . txt zapisano 1000 numerow PESEL os6b urodzonych w latach 1945 — 2003,
po jednym numerze w wierszu.

Fragment pliku dane . txt (10 pierwszych wierszy pliku):

87062374513
70042949368
57070843873
68100217281
80071113568
58121156393
55042672243
73091424567
89100324122
60062195366

Plik przyklad. txt zawiera 15 przyktadowych numerow PESEL.

Napisz program(y), za pomoca ktorego(ych) uzyskasz odpowiedzi do ponizszych
zadan. Odpowiedzi zapisz w pliku wyniki6 . txt, a odpowiedz do kazdego zadania
poprzedZ numerem oznaczajgcym to zadanie.

Plik przyklad. txt
Plik o rozmiarze 195.00 B w jezyku polskim

Zadanie 1.1

Przedostatnia, dziesigta cyfra numeru PESEL okresla ptec¢ jego wlasciciela. W numerach
PESEL kobiet cyfra ta jest parzysta, u mezczyzn — nieparzysta. Podajliczbe numerow PESEL
kobiet i liczbe numerow PESEL mezczyzn z pliku dane . txt.

Przykiad:



Dla numeréw PESEL zawartych w pliku przyklad. txt odpowiedzig jest 8 numerow dla
kobiet i 7 dla mezczyzn.
Polecenie 1

Napisz program, ktéry obliczy, ile numeréw PESEL w pliku dane . txt nalezy do kobiet, a ile

do mezczyzn, i zapisze odpowiedz w pliku wyniki6_1.txt w osobnych liniach.

Do oceny oddajesz:

o plikwyniki6_1.txt z odpowiedzia (dwie liczby naturalne; liczba numerow PESEL
nalezaca do kobiet i liczba numerow PESEL nalezacych do mezczyzn)
» plik(i) zawierajacy(e) kody zrodtowe.

Kompletne dane do zadania znajduja si¢ w zalagczonym ponizej pliku dane . txt

Plik o rozmiarze 12.70 KB w jezyku polskim

Rozwigz zadanie dla danych wejSciowych znajdujgcych sie w zataczonym pliku.
Wykorzystajw tym celu jeden z jezykow programowania: C++, Java lub Python.
Odpowiedz do zadania znajdziesz w osobnym pliku tekstowym umieszczonym po
omowieniu przyktadowego rozwigzania.

Rozwiazanie

Na egzaminie maturalnym mamy mozliwo$¢ wybrania dowolnego z dostepnych jezykow
programowania, jednak tutajnie bedziemy dokonywa¢ implementacji rozwigzania tego
zadania w konkretnym jezyku. Zamiast tego przedstawimy rozwigzanie zapisane za
pomocg pseudokodu. Twoim zadaniem bedzie przetozenie go na jezyk, w ktorym
programujesz.

Pierwszym krokiem, jaki musimy wykona¢, tworzac nasz program, jest wczytanie danych
z pliku. Dane te zapiszemy w tablicy o rozmiarze rownym liczbie numerow PESEL w pliku.
Poniewaz mamy obliczy¢ liczbe numerow PESEL nalezacych do kobiet i liczbe numerow
PESEL nalezagcych do mezczyzn, stworzymy rowniez zmienne do przechowywania tych
wartosci. Zmienne te inicjujemy wartoscig 0.

numery_pesel[0..999] « wczytaj dane z pliku "dane.txt"
liczba_kobiet - 0
liczba_mezczyzn < 0

Na pte¢ osoby, do ktorej nalezy numer PESEL, wskazuje parzystos¢ jego przedostatniej cyfry.
Dane w plikach przechowywane s3 w postaci tekstowej. Aby korzysta¢ z nich jak z liczb,
trzeba je przekonwertowac do typu liczbowego. Na potrzeby tego zadania wystarczy znac


javascript:void(0);

zatem wartoS$¢ wylgcznie przedostatniej cyfry numeru PESEL, zatem stworzymy funkcje
pomocniczg, ktora pozwoli nam na odczytanie wartosci danej cyfry zapisanejjako znak.
Bedzie ona zwracata kod ASCII znaku pomniejszony o 48 (warto$¢ dziesietna kodu znaku
'0").

funkcja liczba_ze_znaku(znak)
ascii(znak) - 48

Wazne!

W jezykach programowania C++, Java oraz Python istniejg funkcje wbudowane (bedace
odpowiednikiem zaprezentowanej funkcji 1iczba_ze_znaku( ), ktére pozwalaja na
konwersje znaku na liczbe.

C++

int(znak)

Java

Integer.parseInt(znak)

Python

int(znak)

Po zapewnieniu mozliwosci traktowania pojedynczych cyfr numeréw PESEL jak liczb
mozemy przystapi¢ do rozwigzania wlasciwego zadania. W tym celu bedziemy
potrzebowac petli, ktora pozwoli na przejScie po catej tablicy z numerami PESEL.

numery_pesel[0..999] ~ wczytaj dane z pliku "dane.txt"
liczba_kobiet ~ 0
liczba_mezczyzn < 0

dla 1 =0, 1, 2, ..., 999 wykonuj

Nastepnie dla kazdego numeru PESEL w tablicy sprawdzamy parzystos¢ jego przedostatniej
cyfry. Jezeli jest ona parzysta, oznacza to, ze PESEL nalezy do kobiety i musimy zwi¢kszy¢



o1 warto$¢ zmiennejliczba_kobiet. Jesli za$ liczba ta nie jest parzysta, rozwazany
numer PESEL nalezy do mezczyzny i musimy zwigkszy¢ o 1 warto$¢ zmiennej
liczba_mezczyzn.

numery_pesel[0..999] - wczytaj dane z pliku "dane.txt"
liczba_kobiet < 0
liczba_mezczyzn < 0

dla 1 =0, 1, 2, ..., 999 wykonuj
jezeli liczba_ze_znaku(numery_pesel[i][9]) mod 2 = 0O
liczba_kobiet « liczba_kobiet + 1
W przeciwnym razie
liczba_mezczyzn ~ liczba_mezczyzn + 1

Gdy juz policzymy, ile numeroéw PESEL nalezy do kobiet, a ile do mezczyzn, pozostaje nam
zapisac¢ te wyniki do pliku.

Na koncu zamykamy pliki.

Oto kompletny kod rozwiazujacy to zadanie:

funkcja liczba_ze_znaku(znak)
zwro¢ kod ASCII podanego argumentu - 48

numery_pesel[0..999] < wczytaj dane z pliku "dane.txt"
liczba_kobiet < 0
liczba_mezczyzn < 0

dla i =0, 1, 2, ..., 999 wykonuj
jezeli liczba_ze_znaku(numery_pesel[i][9]) mod 2 = O
liczba_kobiet « liczba_kobiet + 1
W przeciwnym razie
liczba_mezczyzn « liczba_mezczyzn + 1

zapisz liczba_kobiet do pliku "wyniki6_1.txt"

zapisz liczba_mezczyzn do pliku "wyniki6_1.txt" w nowej linii
zamknij plik "wyniki6_1.txt"

zamknij plik "dane.txt"

Schemat oceniania



e 3 pkt - za podanie poprawnejodpowiedzi.
o 2 pkt - za podanie tylko poprawnejliczby mezczyzn lub kobiet.
e 0 pkt - za bledna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Uwaga: Nie przyznaje si¢ 1 pkt.

Odpowiedz

Odpowiedz do zadania zostata zawarta w pliku tekstowym dostepnym w zalgczniku.

Plik o rozmiarze 8.00 B w jezyku polskim

Zadanie 1.2

Cyfry trzecia i czwarta numeru PESEL oznaczajg miesiagc urodzenia, przy czym osoby
urodzone przed rokiem 2000 majg numer miesigca podany w sposob naturalny, czyli od 01
do 12, a osoby urodzone w roku 2000 i pézniej maja do numeru miesigca dodang liczbe 20,
czyli od 21 do 32. Dla danych z pliku dane . txt podaj, ile 0osob tgcznie urodzito sie

w listopadzie.

Przykiad:

Dla numeréw PESEL zawartych w pliku przyklad. txt odpowiedzig jest liczba 2.
Polecenie 2

Napisz program, ktéry obliczy, ile numeréw PESEL w pliku dane . txt nalezy oséb, ktére

urodzity sie w listopadzie, i zapisze odpowiedz w pliku wyniki6_2 . txt.

Do oceny oddajesz:

o plikwyniki6_2.txt z odpowiedzig (liczba naturalna; liczba numeréw PESEL w pliku
dane. txt nalezgcych osob, ktore urodzity sie w listopadzie)
 plik(i) zawierajacy(e) kody zrodtowe

Kompletne dane do zadania znajduja si¢ w zalagczonym pliku dane . txt

Plik o rozmiarze 12.70 KB w jezyku polskim

Rozwigz zadanie dla danych wejsciowych znajdujgcych sie w zataczonym pliku.
Wykorzystajw tym celu jeden z jezykOw programowania: C++, Java lub Python.

Odpowiedz do zadania znajdziesz w osobnym pliku tekstowym umieszczonym po
omowieniu przyktadowego rozwigzania.

Rozwiazanie



Podobnie jak w zadaniu 1.1, tutaj rowniez zaczynamy od wczytania danych z pliku
i stworzenia zmiennej do przechowywania wyniku:

numery_pesel[0..999] ~ wczytaj dane z pliku "dane.txt"
wynik < 0

Do rozwigzania tego zadania potrzebne nam bedg dwie funkcje pomocnicze. Jedna z nich
zostala przedstawiona w poprzednim zadaniu. Jest to funkcja odczytujgca wartos¢ cyfry
zapisanej jako znak:

funkcja liczba_ze_znaku(znak)
zwro¢ kod ASCII zmiennej znak - 48

Drugg funkcjg pomocnicza bedzie funkcja, ktora z podanego w argumencie numeru
PESEL bedzie wyodrebniata liczbe oznaczajacqg miesiac urodzenia jego witasciciela. Funkcja
bedzie zwracata miesigc wyznaczony z trzecieji czwartej cyfry numeru PESEL, do czego
wykorzystamy przedstawiong wyzej funkcje 1iczba_ze_znaku. Miesigc urodzenia
wlasciciela numeru PESEL bedzie obliczany jako suma czwartej cyfry numeru PESEL i jego
trzeciej cylry pomnozonej przez 10.

funkcja odczytaj_miesiac(pesel)
al < 10
ao - 1
x1 < liczba_ze_znaku(pesel[2])
X0 < liczba_ze_znaku(pesel[3])
zwro¢ al * x1 + a@ * x0

Nastepnie, skoro mamy juz przygotowane funkcje pomocnicze, mozemy przystapi¢ do
rozwiazania wlasciwego zadania. W tym celu potrzebna nam bedzie petla, ktora przejdzie
po wszystkich odczytanych z pliku numerach PESEL.

numery_pesel[0..999] - wczytaj dane z pliku "dane.txt"
wynik < 0

dla 1 =0, 1, 2, ..., 999 wykonuj

Kiedy mamy juz gotowq petle, nastepnym krokiem bedzie zliczenie wystapien miesigca
listopad w przetwarzanych numerach PESEL. W tym celu dla kazdego numeru PESEL



musimy odczytac¢ liczbe symbolizujacg ten miesigc i przyrownac ja do oczekiwanych
wartosci, czyli 111 31. W przypadku ich dopasowania zwi¢kszamy przygotowany na
poczatku rozwigzywania licznik przechowujacy wynik.

numery_pesel[0..999] ~ wczytaj dane z pliku "dane.txt"
wynik < 0

dla i =0, 1, 2, ..., 999 wykonuj
miesiac < odczytaj_miesiac(numery_pesel[1i])
jezelli miesiac = 11 lub miesiac = 31
wynik < wynik + 1

Skoro mamy juz ustalong liczbe os6b urodzonych w listopadzie, pozostaje zapisa¢ wynik do
pliku wyniki6_2 . txt.

Na koncu zamykamy pliki.

Oto peten kod stuzgcy do rozwigzania zadania:

funkcja liczba_ze_znaku(znak)
zwro¢ kod ASCII podanego argumentu - 48

funkcja odczytaj_miesiac(pesel)
al < 10
a0 ~ 1
X1 < liczba_ze_znaku(pesel[2])
X0 < liczba_ze_znaku(pesel[3])
zwroc¢ al * x1 + a0®@ * x0

numery_pesel[0..999] ~ wczytaj dane z pliku "dane.txt"
wynik < 0

dla i =0, 1, 2, ..., 999 wykonuj
miesiac < odczytaj_miesiac(numery_pesel[i])
jezelli miesiac = 11 lub miesiac = 31
wynik < wynik + 1

zapisz wynik do pliku "wyniki6_2.txt"
zamknij plik "wyniki6_2.txt"
zamknij plik "dane.txt"



Schemat oceniania

o 3 pkt - za podanie poprawnej odpowiedzi.

o 2 pkt - za podanie liczby urodzonych w listopadzie tylko w XX lub tylko w XXI wieku.

o 2 pkt - jesli zdajacy pomyli numery cyfr i zamiast 3 i 4 sprawdzi 4 i 5 (otrzyma wynik 80)
lub pomyli cyfry 3 z 4 (wynik 79).

» 1pkt - za sprawdzenie przez zdajacego tylko jednej cyfry.

e 0 pkt - za bledng odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Odpowiedz

Odpowiedz do zadania zostata zawarta w pliku tekstowym dostepnym w zalgczniku.

Plik o rozmiarze 2.00 B w jezyku polskim

Wazne!
Rozwigzanie zadania mozesz zapisac¢, wykorzystujac jeden program.

Propozycja rozwigzania:

funkcja liczba_ze_znaku(znak)
zwroc¢ kod ASCII podanego argumentu - 48

funkcja podpunkt_1(numery_pesel)
liczba_kobiet < 0
liczba_mezczyzn <~ 0

dla i =0, 1, 2, ..., diugos¢(numery_pesel) - 1 wykonuj
jezeli liczba_ze_znaku(numery_pesel[i][9]) mod 2 = 0O
liczba_kobiet < liczba_kobiet + 1
w przeciwnym razie
liczba_mezczyzn « liczba_mezczyzn + 1

zwr6c¢ liczba_kobiet, liczba_mezczyzn

funkcja odczytaj_miesiac(pesel)
al « 10
ao « 1
X1 <« liczba_ze_znaku(pesel[2])
X0 <~ liczba_ze_znaku(pesel[3])
zwro¢ al * x1 + a0 * x0

funkcja podpunkt_2(numery_pesel)




wynik < 0
dla i =0, 1, 2, ..., diugos¢(numery_pesel) - 1 wykonuj
miesiac < odczytaj_miesiac(numery_pesel[i])
jezeli miesiac = 11 lub miesiac = 31
wynik < wynik + 1
Zwroc¢ wynik

numery_pesel[0..999] < wczytaj dane z pliku "dane.txt"

liczba_kobiet, liczba_mezczyzn < podpunkt_1(numery_pesel)
wynik < podpunkt_2(numery_pesel)

zapisz liczba_kobiet do pliku "wyniki6_1.txt"
zapisz liczba_mezczyzn do pliku "wyniki6_1.txt" w nowej linii
zapisz wynik do pliku "wyniki6_2.txt"

zamknij plik "wyniki6_1.txt"
zamknij plik "wyniki6_2.txt"
zamknij plik "dane.txt"

Stownik

konwersja typow

specjalna konstrukcja programistyczna umozliwiajgca zmian¢ typu pewnej danejna inny
typ danych; jej przyktadem jest zamiana liczby catkowitej na napis reprezentujacy te

liczbe lub odwrotnie; okreslana rowniez jako rzutowanie typu, przeksztalcenie typu



Prezentacja multimedialna

Zadanie 1.3

Zadanie zostato stworzone przez Centralng Komisj¢ Egzaminacyjng i pojawito si¢ na
egzaminie maturalnym z informatyki (poziom podstawowy, czeSc¢ II) w 2019 roku. Caty
arkusz mozna znalez¢ na stronie internetowej CKE.

Poprawnos¢ numeru PESEL mozna obliczy¢ wedtug podanego ponizej algorytmu:
1-a1—|—3-a2+7-a3+9-a4—|—1-a5—i—3-a6—|—7-a7—|—9-a8+1-a9+3-a10—|—a11

gdzie a;to kolejne cyfry numeru PESEL.

Jezeli powyzszy wynik jest liczbg podzielng przez 10, to numer PESEL jest poprawny,
w przeciwnym razie jest btedny.

Podaj wszystkie btedne numery PESEL w pliku dane . txt.
Przykiad:

Wsrod numerow PESEL zawartych w pliku przyklad. txt bledny jest numer
97092746487.

Plik przyklad. txt
Plik o rozmiarze 195.00 B w jezyku polskim

Napisz program, ktory wyznaczy wszystkie niepoprawne numery PESEL w pliku dane . txt
i zapisze je w pliku wynik6_3 . txt w kolejnych liniach.

Do oceny oddajesz:

o plikwyniki6_3.txt z odpowiedzia (btednymi numerami PESEL)
 plik(i) zawierajacy(e) kody zrodtowe

Kompletne dane do zadania znajduja si¢ w zalagczonym pliku dane . txt

Plik o rozmiarze 12.70 KB w jezyku polskim



Polecenie 1

Rozwiagz zadanie dla danych wejsciowych znajdujacych sie w zatgczonym pliku. Wykorzystaj
w tym celu jeden z jezykdw programowania: C++, Java lub Python. Odpowiedz do zadania
znajdziesz w osobnym pliku tekstowym umieszczonym po oméwieniu przyktadowego
rozwigzania.

Przeanalizuj kolejne kroki prezentacji i porownaj je ze swoim rozwigzaniem.

Rozwiazanie

Rozwigzanie zadania przedstawimy w formie pseudokodu.

Numer PESEL - co oznacza?

Rok

A ; L o Liczba porzadkowa Cyfra
dw:eq?fsrt‘?tme Miesiac Dzieri ostatnia cyfra oznacza ptec kontrolna

Kazda cyfra numeru PESEL ma konkretne
Zznaczenie.

Zrédto: Contentplus Sp. z 0. 0., CC BY-SA 3.0.
Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PxyUiWFUi

Zapiszemy za pomoca pseudokodu algorytm,
ktory wypisze wszystkie btedne numery PESEL z
podanego pliku.

@ Materiat audio dostepny pod adresem:



https:/zpe.gov.pl/b/PxyUiWFUi

Zaczniemy od wczytania danych z podanego
pliku dane. txt.

Materiat audio dostepny pod adresem: @
https:/zpe.gov.pl/b/PxyUiWFUi

Kolejnym krokiem jest stworzenie funkcji
liczba_ze_znaku, ktéra odczyta wartosci
cyfry zapisanej w formie znaku. W funkcji
wykorzystamy funkcje wbudowang
ascii(znak), ktéra bedzie zwracata kod
ASCIl znaku. Nastepnie zwrécona wartosé
zostanie pomniejszona o kod znaku ,0”, cow
rezultacie da poszukiwang cyfre.

Odpowiedniki funkcji ascii(znak) zostaty
opisane w sekcji ,Przeczytaj”.

@ Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PxyUiWFUi

Aby sprawdzi¢ wszystkie zapisane w pliku
numery PESEL, nalezy sprawdzi¢ zawartos¢
catej tablicy numery_pesel. Zastosujemy do
tego petle, dzieki ktorej bedziemy mieli dostep
do kazdego z analizowanych numerow PESEL.



Materiat audio dostepny pod adresem: w
https:/zpe.gov.pl/b/PxyUiWFUi

Napisalismy juz petle, za pomoca ktorej

bedziemy przetwarza¢ pobrane z pliku numery

PESEL. Napiszmy zatem funkcje pozwalajaca na

sprawdzenie poprawnosci numeru PESEL.

Numer PESEL jest poprawny, jezeli wynik

dziatania obliczony za pomocg wzoru

przedstawionego na slajdzie jest podzielny przez

10.

1-0,1 + 3-a2 + 7-a3 + 9'0,4 + 1'0,5 + 3'()6 + 7'&7 + 9'0,8

gdzie a; to kolejne cyfry numeru PESEL.

@ Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PxyUiWFUi

Napiszmy funkcje czy_poprawny przyjmujaca
jako argument zmienng pesel. Funkcja zwrdci
wartosc¢ logiczng prawda, jesli numer PESEL
bedzie poprawny (w przeciwnym razie zwréci
wartos¢ fatsz). Tworzymy zmienng
suma_kontrolna do przechowywania
aktualnej wartosci obliczanego wyrazenia.
Nastepnie tworzymy petle, w ktoérej
przetwarzamy po kolei cyfry numeru PESEL, a
nastepnie w zaleznosci od ich potozenia
(indeksu) mnozymy je przez odpowiednie
wspotczynniki liczbowe i dodajemy do zmiennej
suma_kontrolna. Po wyznaczeniu sumy
kontrolnej sprawdzamy, czy jest ona podzielna
przez 10. Jedli tak, zwracamy warto$¢ prawda,
w przeciwnym wypadku zwracamy wartosé
fatsz. W funkcji czy_poprawny
wykorzystamy napisang wczesniej funkcje
pomocniczg 1iczba_ze_znaku do zamiany
poszczegblnych analizowanych znakéw numeru
PESEL na cyfry.



Materiat audio dostepny pod adresem: @
https:/zpe.gov.pl/b/PxyUiWFUi

Przystepujemy do identyfikacji btednych
numeréw PESEL. Dla kazdego numeru PESEL
wywotujemy funkcje czy_poprawny
sprawdzajaca jego poprawnosc. Jezeli funkcja
zwroci warto$é fatsz, wowczas sprawdzany
PESEL zapisujemy do pliku wynikowego
wynik6_3.txt. Pamietajmy o tym, by kazdy
niepoprawny PESEL zapisa¢ w osobnej linii.
Zamykamy pliki.

MIESIAC OZNACZENIE MIESIACA ZALEZNE
OD ROKU URODZENIA
1800-1899 | 1900-1999 | 2000-2099 | 2100-2199 | 2200-2299
Styczen 81 01 21. 41 61
Luty 82 02 22 42 62
Marzec 83 03 23 43 63
Kwiecien 84 04 24 44 64
Maj 85 05 25 45 65
Czerwiec 86 06 26 46 66
Lipiec 87 07 27 47 67
Sierpien 88 08 28 48 68
Wrzesieri 89 09 29 49 69
Pazdziernik 90 10 30 50 70
Listopad 91 11 31 51 71
Grudzier 92 12 32 52 72

Oznaczenia miesigca rdéznig sie zaleznie od tego,
w ktérym roku urodzit sie posiadacz numeru
PESEL.

Zrédto: Contentplus Sp. z 0. 0., CC BY-SA 3.0.
Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PxyUiWFUi

Cate rozwiagzanie zadania znajduje sie na
slajdzie:



Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Schemat oceniania

4 pkt - za podanie poprawnego zestawienia 9 numerow PESEL

3 pkt - za podanie zestawienia szukanych numeréw PESEL z 1 bledem.

2 pkt - za podanie 5-7 niepoprawnych numerow PESEL.

1 pkt - znalezienie przynajmniejjednego niepoprawnego numeru PESEL.

o 0 pkt - za bledna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Schemat oceniania pochodzi z arkusza odpowiedzi do egzaminu maturalnego

z informatyki (poziom podstawowy) z 2019 roku. Caty arkusz mozna znalez¢ na stronie
internetowej Centralnej Komisji Egzaminacyjne;j.

Odpowiedz

Odpowiedz do zadania zostala zawarta w pliku tekstowym dostepnym w zalgczniku.

wyniki6_3.txt
Plik o rozmiarze 115.00 B w jezyku polskim

Polecenie 2

Przygotuj notatke na temat tego, kiedy i dlaczego wprowadzono numery PESEL.

Polecenie 3

Dodaj do swojego programu komentarze tak, zeby byt zrozumiaty dla osoby, ktéra nie potrafi
programowac.




Sprawdz sie

Zadanie 2

Na planecie OxkhO przyjeto, ze imiona zaczynaja si¢ i koncza takg sama litera. Do tradycji
nalezy rOwniez to, ze pierwsza i ostatnia litera imienia zawsze s3 zapisywane jako wielkie.
Po tym, jak mieszkancy planety nawigzali kontakt z Ziemig, zapozyczyli cze$¢ imion. W pliku
kosmiczne_imiona. txt zapisano 100 najpopularniejszych imion, jakie nadawano

w danym roku dzieciom urodzonym na planecie OxkhO.

Plik sktada si¢ ze 100 wierszy. W kazdym z nich zapisano za pomoca matych i wielkich liter
alfabetu tacinskiego tancuchy znakow.

Plik o rozmiarze 765.00 B w jezyku polskim

Napisz program, ktory sprawdzi, ktore imiona s3 tradycyjnymi dla tej planety, czyli zaczynajg
i konczg sie tg sama wielkg litera. Przyjmij zalozenie, ze imi¢ musi sktadac si¢ z przynajmniej
dwoch liter.

Odpowiedzig powinien by¢ cigg napisow TAK lub NIE, w zaleznosci od speilnienia warunku
przez dane imie. Cigg napisow TAK i NIE oddzielonych pojedynczymi znakami odstepu
powinien zostac¢ zapisany w pliku wynik6_4 . txt.

Do oceny oddajesz:

o plikwyniki6_4.txt zawierajgcy odpowiedz (wyrazy TAK i NIE oddzielone
pojedynczymi znakami odstepu)

o plik(i) zawierajacy(e) kody zrodtowe

Rozwigz zadanie dla danych wejsciowych znajdujacych sie w zatagczonym pliku.

Wykorzystaj w tym celu jeden z jezykow programowania: C++, Java lub Python.

Odpowiedz do zadania znajdziesz w osobnym pliku tekstowym umieszczonym pod sekcjg

¢wiczen.

Dziatanie programu mozesz przetestowac na przykladowych danych znajdujacych sie
w testerkach ponize;j.

Pokaz ¢wiczenia: @ ) @



Cwiczenie 1

JEZYK C++

Twoje zadania

1. Napisz program, ktéry sprawdza, czy imiona przechowywane w zmiennej imiona
zaczynaja i konczg sie tg sama wielka litera. Przyjmij zatozenie, ze imie sktada sie co
najmniej z dwéch liter.

1 #include <iostream>

2

3 using namespace std;
4

5 // tutaj dopisz kod
6

7 int main() A

8 string imiona [] = {
<) "AaaaaA",

10 "Ababss",

11 "Sdckmlk",
12 "MMMMM" ,

13 "KKK2KKK"
14 "Lklksld",







Cwiczenie 2

JEZYK JAVA

Twoje zadania

1. Napisz program, ktéry sprawdza, czy imiona przechowywane w zmiennej imiona
zaczynaja i konczg sie tg sama wielka litera. Przyjmij zatozenie, ze imie sktada sie co
najmniej z dwéch liter.

1 public class Main {

2

3 // tutaj dopisz swéj kod
4

S public static void main(String [] args) {
6 String [] imiona = {
7 "AaaaaA",

8 "Ababss",

9 "Sdckmlk",
10 "MMMMM" ,
11 "kKK2KKK",
2 "Lklksld",
13 "Ls",
14 "Jjijdn,







Cwiczenie 3

JEZYK PYTHON

Twoje zadania

1. Napisz program, ktéry sprawdza, czy imiona przechowywane w zmiennej imiona
zaczynaja i konczg sie tg sama wielka litera. Przyjmij zatozenie, ze imie sktada sie co
najmniej z dwéch liter.

1 imiona = ["AaaaaA",

2 "Ababss",

3 "Sdckmlk",

4 "MMMMM" ,

5 "kKK2KKK",

6 "Lklksld",

7 "Ls",

8 "Jijdn,

9 P,

10 "UuuuuuU"]

11

12 # Tutaj dodaj kod. Do wypisania uzyj ponizszej linijki.
13 # print("TAK", end = " ")
14 # 1ub




Odpowiedz do zadania

Odpowiedz do zadania znajduje si¢ w zatgczonym pliku.

Plik o rozmiarze 399.00 B w jezyku polskim

Zadanie 3

W pliku napisy . txt znajduje si¢ 100 roznych wyrazow.

Napisz program sprawdzajacy dla wszystkich napisow znajdujacych sie w pliku
napisy.txt, czy caly napis sklada si¢ z tych samych znakow, a jezeli tak, to jaki jest to
znak. Odpowiedzig powinien by¢ cigg napisow NIE lub TAK z wystepujacym znakiem. Napis
TAK powinien by¢ potaczony z literg pojedynczym myslnikiem (np. TAK-k). Napisy powinny
by¢ oddzielone pojedynczym znakiem odstepu i zapisane w pliku wynik6_5. txt.
Sprawdzanie napisu ma by¢ umieszczone w osobnej funkcji. Uwzglednij wielkoSc liter.

Plik o rozmiarze 984.00 B w jezyku polskim
Do oceny oddajesz:

o plikwyniki6_5.txt zawierajagcy odpowiedz (wyrazy TAK potaczone z litera i NIE
oddzielone pojedynczymi znakami odstepu)

o plik(i) zawierajacy(e) kody zrodtowe

Rozwigz zadanie dla danych wejsciowych znajdujacych sie w zatagczonym pliku.

Wykorzystaj w tym celu jeden z jezykow programowania: C++, Java lub Python.

Odpowiedz do zadania znajdziesz w osobnym pliku tekstowym umieszczonym pod sekcjg

¢wiczen.

Dziatanie programu mozesz przetestowac na przykladowych danych znajdujacych sie
w testerkach ponize;j.



Cwiczenie 4 @

JEZYK C++

Twoje zadania

1. Program w jezyku C++ wypisuje po spacji dla kazdego napisu wartos¢ TAK-znak lub
NIE w zaleznosci od tego, czy napis sktada sie z takich samych znakdw.

1 #include <iostream>

2

3 using namespace std;

4

5 // tutaj dopisz funkcje
6

7 int main() A

8 string napisy[] = {
& "aaaaa",

10 "ababss",

11 "sdckmlk",

12 "MMMMM" ,

13 "KKK2KKK",

14 "lklksld",







Cwiczenie 5 @

JEZYK JAVA

Twoje zadania

1. Program w jezyku Java wypisuje po spacji dla kazdego napisu warto$¢ TAK-znak lub
NIE w zaleznosci od tego, czy napis sktada sie z takich samych znakdw.

1 public class Main {

2

3 // tutaj dopisz kod

4

5 public static void main(String [] args) {
6 String [] napisy = {
7 "aaaaa",

8 "ababss",

9 "sdckmlk",

10 "MMMMM" ,

11 "KKK2KKK",

12 "lklksld",

13 "1s",

14 "333°,







Cwiczenie 6 @

JEZYK PYTHON

Twoje zadania

1. Zaimplementuj program w jezyku Python, ktéry wypisuje po spacji dla kazdego napisu
warto$¢ TAK-znak lub NIE w zalezno$ci od tego, czy napis sktada sie z takich
samych znakow.

1 napisy = ["aaaaa", "ababss", "sdckmlk", "MMMMM", "KKK2KKK",

lllklksldll, lllsll' lljjjll' Ilpll' lluuuuuuull
2

3 # Tutaj dodaj kod. Do wypisania uzyj ponizszej linijki.
4 # print()




Odpowiedz do zadania

Odpowiedz do zadania znajduje si¢ w zatgczonym pliku.

Plik o rozmiarze 421.00 B w jezyku polskim



Dla nauczyciela

Autor: Maurycy Gast
Przedmiot: Informatyka

Temat: Proste projekty i funkcje - zadania maturalne
Grupa docelowa:

Liceum ogolnoksztatcace i technikum, liceum ogolnoksztalcace, technikum, zakres
rozszerzony

Podstawa programowa:
Cele ksztalcenia - wymagania ogolne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

1) projektuje i programuje rozwigzania problemow z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejScia/wyjScia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametrow, testuje
poprawnos¢ programow dla réznych danych; w szczegolnoSci programuje algorytmy
z punktu 1.2);

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

2) stosuje zasady programowania strukturalnego i obiektowego w rozwigzywaniu
problemow;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.



Cele operacyjne (jezykiem ucznia):
e Przeanalizujesz sposob rozwigzywania zadan maturalnych z wykorzystaniem witasnych
funkcii.
e Rozwigzesz samodzielnie kilka zadan maturalnych.
» Dowiesz sig, na co nalezy zwroci¢ uwage przy rozwigzywaniu zadan.

Strategie nauczania:

o konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
e Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;
pracaw grupach,;
praca calego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

» komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

« tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

« telefony z dostepem do internetu;

» oprogramowanie dla jezyka C++, w tym kompilator GCC/G++ 4.5 (lub nowszej wersiji)
i Code::Blocks 16.01 (lub nowszej wersji), Orwell Dev-C++ 5.11 (lub nowszej wersji) lub
Microsoft Visual Studio;

o oprogramowanie dla jezyka Java SE 8 (lub nowszej wersji), w tym Eclipse 4.4 (lub
nowszej wersji);

o oprogramowanie dla jezyka Python 3 (lub nowszejwersji), w tym PyCharm lub IDLE.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje si¢ na platformie i udostepnia e-materiat:
»Proste projekty i funkcje - zadania maturalne”. Uczniowie zapoznajq si¢ z treSciami
w sekcji ,Przeczytaj” w kontek$cie programowania.



Faza wstepna:

1. Wyswietlenie przez nauczyciela tematu i celow lekcji. Okreslenie wigzacych dla
uczniow kryteriow sukcesu.

2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Nauczyciel prosi wybranego ucznia lub uczniéw
o przedstawienie sytuacji problemowej zwigzanej z tematem lekcji oraz w odniesieniu
do poznanych jezykow programowania.

Faza realizacyjna:

1. Uczniowie analizuja przyktad z sekciji ,Przeczytaj’ i powtarzajg zaprezentowane
rozwiazanie na swoim komputerze.

2. Praca z multimedium. Nauczyciel czyta polecenie nr 1 z sekcji ,Prezentacja
multimedialna”. Prosi uczniow, aby wykonali je w parach. Nastepnie wybrana osoba
prezentuje propozycje odpowiedzi, a pozostali uczniowie ustosunkowuja si¢ do niej.
Nauczyciel w razie potrzeby uzupetnia jg, udziela tez uczniom informacji zwrotne;.

3. Cwiczenie umiejetnosci. Prowadzacy zapowiada uczniom, ze bedg rozwigzywaé
¢wiczenie nr 2: ,Napisz program sprawdzajacy w kazdym napisie w tablicy, czy wartoS¢
pierwszego i ostatniego znaku w danym napisie jest taka sama. Odpowiedzig powinien
by¢ cigg napisow TAK lub NIE, w zaleznosci od spetnienia warunku przez dany napis.
Uzyj w programie przynajmniejjednej funkcji wlasnej. Przyktad odpowiedzi:

TAK TAK NIE TAK NIE NIE dladanych wejsciowych:

{"aa", "anna", "mama", "sos", "smok", "nazwisko"} Zrealizujpowyzsze
zadanie w jednym z wybranych jezykow programowania” z sekcji ,Sprawdz si¢”. Kazdy
z ucznioéw robi to samodzielnie. Po ustalonym czasie nastepuje poroOwnanie napisanych
kodow podczas wspolnego omowienia rozwigzan.

4. Liga zadaniowa - uczniowie pracujgc w parach, wykonujg ¢wiczenie nr 3: ,Napisz
program sprawdzajacy w kazdym napisie z tablicy, czy caly napis sklada si¢ z tych
samych znakow, a jezeli tak, to jaki jest to znak. Odpowiedzig powinien by¢ ciag
napisoOw NIE lub TAK z wystepujacym znakiem. Sprawdzanie napisu ma by¢
umieszczone w osobnej funkcji. Uwzglednij wielkos¢ liter. Przyklad odpowiedzi:
TAK-a NIE TAK-m TAK-K NIE NIE dladanych wejsciowych:

{"aa", "anna", "mmmm", "KKK", "smok", "nazwisko"} Zrealizujpowyzsze
zadanie w jednym z wybranych jezykow programowania.” z sekcji ,Sprawdz si¢”,

a nastepnie dzielg si¢ swoimi wynikami przez porownywanie napisanego kodu z inng
grupg, ktora rowniez zakonczyta zadanie.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel wyswietla na tablicy temat lekcji i cele zawarte w sekcji ,Wprowadzenie”.
W kontekscie ich realizacji podsumowuje przebieg zaje¢, a takze wskazuje mocne
i stabe strony pracy uczniow.



2. Wybrany uczen podsumowuje zajecia, zwracajgc uwage na nabyte umiejetnosci,

omawia ewentualne problemy podczas rozwigzania ¢wiczen z programowania w jezyku
Ct+.

Praca domowa:

1. Uczniowie proponujg alternatywne rozwigzanie ¢wiczenia 2 z sekcji ,Sprawdz sie”

Materialy pomocnicze:

Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka C++.

Oficjalna dokumentacja techniczna dla kompilatora GCC/G++ 4.5 (lub nowszej wersii).
Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania Code::Blocks 16.01 (lub
nowszej wersji), Orwell Dev-C++ 5.11 (lub nowszej wersji) lub Microsoft Visual Studio.
Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka Java SE 8 (lub nowszej wersji).

Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania Eclipse 4.4 (lub nowszej
wersji).

Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka Python 3 (lub nowszej wersji).

Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania PyCharm lub IDLE.

Wskazowki metodyczne:

Uczniowie mogg wykorzystac tresci w sekcjach: ,Przeczytaj’, ,Prezentacja
multimedialna”, ,Sprawdz si¢” jako materiat do lekcji powtorkowe;.



