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Wielu ludzi ceni sobie matematyke i logiczne famiglowki za ich niezawodna
rozstrzygalno$c. Przedstawione w nich dziatania, o ile s3 poprawnie skonstruowane, sa
zawsze rozstrzygalne w kategoriach zero-jedynkowych. Albo wniosek jest poprawny, albo
niepoprawny. Nie ma trzeciego rozwigzania. W logice rozumianej jako podstawa rzeczowe;j
argumentacji dopatrywano si¢ analogicznych walorow. Dzieki niej mielibySmy zyska¢ moc
rozstrzygania kazdej kwestii w kategoriach prawdy lub falszu. Sprawa jest oczywiscie
znacznie bardziej ztozona, gdyz ani jezyk naturalny, ani ztozono$¢ zycia nie zawsze dajg sie
zamkngc¢ w czysto logicznych kategoriach. W wielu jednak sytuacjach, spetniwszy
odpowiednie warunki, mozemy oczekiwac od logiki definitywnych, zero-jedynkowych
rozstrzygnie¢. W dzisiejszejlekcji omowiona zostanie istota tej rozstrzygalnosci oraz
specyfika warunkow, ktore ja gwarantuja.

Zrédto: Pixabay, domena publiczna.

Twoje cele

e Zrozumiesz istot¢ wnioskowania niezawodnego.

» Poznasz warunki wstepne, jakie trzeba spetnic, zeby takie wnioskowanie
przeprowadzic.

» Pocwiczysz wyrdznianie i stosowanie odmiany wynikania logicznego, jaka jest
wynikanie definicyjne.




o Pocwiczysz odroznianie wnioskowan niezawodnych od poznanych juz uzasadnien
bezposrednich.



Przeczytaj

Wyspa rycerzy i totrow

Wielu logikow, aby przyblizyc¢ istote wnioskowania logicznego oraz po¢wiczy¢ umiejetnosc
przeprowadzania takiego wnioskowania, proponuje szereg zagadek i tamiglowek
logicznych. Jednym z tych logikow jest Raymond Smullyan, autor wielu ksigzek z logicznymi
¢wiczeniami. W ksigzce Przedrzeznia¢ przedrzezniacza zaproponowat eksperyment
myslowy o nazwie ,Wyspa rycerzy i fotrow”. Jest to miejsce zamieszkane wytgcznie przez
dwie kategorie ludzi: przez rycerzy, ktorzy zawsze mowia prawde, oraz przez totrow, ktorzy
zawsze klamia. Na podstawie tego konceptu autor zbudowat szereg frapujacych zagadek
logicznych.

Wykorzystajmy jego eksperyment i przyjmijmy, iz z calg pewnoscig jeden z trzech braci:
Artur, Bartek lub Czarek, ktorych spotykasz na tej wyspie, jest rycerzem, ale nie wiesz ktory.
Zalozmy nastepnie, ze Artur mowi ci:

Przyktad 1
Obydwaj moi bracia to fotrzy.

Zastanow sie chwile, czy na tej podstawie mozesz wywnioskowac, czy Artur jest totrem czy
rycerzem. PoSwiec¢ temu dwie minuty, zanim zaczniesz czyta¢ nastepny akapit.

Do jakich wnioskoéw udato ci sie dojs¢? Wyglada na to, ze masz dwie przestanki, jedng, ktora
glosi, ze jeden z trojki braci jest rycerzem oraz drugg, ktora zaktada, ze Artur powiedzial, ze
jego obaj bracia to lotrzy. Niestety, to jeszcze za malo, zeby z calg pewnoscig stwierdzi¢, czy
Artur jest rycerzem czy totrem. Czy sytuacja zmieni si¢ jako$ zasadniczo, kiedy drugi brat,
ktéry ma na imi¢ Bartek, mowi:

Przyktad 2
Cala nasza trojka to totrzy.

Zastanow sie chwile nad kolejna przestanka. Czy na jej podstawie mozesz odpowiedzie¢ na
pytanie, czy Czarek jest totrem czy rycerzem? Poswie¢ temu dwie minuty, zanim
przejdziesz do nastepnego akapitu.

Tym razem okazuje si¢, co najwyzej po chwili gtdowkowania, ze dzigki tej trzeciej przestance
czy poszlace, mozna z calg pewnoscia stwierdzi¢, ze Czarek jest totrem. Mozna réwniez
uznac, ze Artur jest rycerzem, a Bartek totrem. Wszystkie te stwierdzenia to wnioski
wyciagniete z pozyskanych przestanek.



On jest
totrem.

Eksperyment myslowy zaproponowany przez Raymonda Smullyana stwarza niezliczone mozliwosci
eksperymentdw zagadek logicznych. Jakie stwierdzenia mozna wywnioskowac logicznie z powyzszego
rysunku?

Zrédto: Englishsquare.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Istota wnioskowania niezawodnego

Zauwaz, ze w omawianym wyzej eksperymencie myslowym, jesli trzy przestanki na temat
trzech braci i ich wypowiedzi sg prawdziwe, to wniosek gloszacy, ze Czarek jest totrem, nie
moze nie by¢ prawdziwy. Taka jest tez istota wnioskowania niezawodnego. Wnioskowanie
niezawodne to takie, ktorego wniosek musi by¢ prawdziwy, jesli przestanki byly prawdziwe.
Czesto okresla sie go takze mianem wnioskowania dedukcyjnego.

Wnioskowanie takie stosujemy wtedy, gdy posiadamy komplet przestanek czy danych,

z ktorych uzyskamy niezawodny wniosek, jesli podstawimy je pod jeden ze schematow
wynikania logicznego. Wnioskiem jest zdanie, ktore wczesniej nie wydawato si¢ nam
prawdziwe, a ktore w oczywisty sposob staje si¢ dla nas prawdziwe na podstawie
wnioskowania. Prawdziwo$¢ takiego zdania pochodzi zawsze od prawdziwosci przestanek,
ktore ulozone sa w poprawna strukture wnioskowania.

Wynikanie logiczne a wynikanie definicyjne

Wnioskowanie niezawodne nazywa sie czesto wnioskowaniem dedukcyjnym lub
wynikaniem logicznym. Niekiedy dodatkowo wyodrebnia sie dodatkowo wynikanie
logiczne o charakterze definicyjnym. Jest to takie wnioskowanie, w ktorym co najmniej
jedna przestanka niczego nie stwierdza o Swiecie, a jedynie zaktada przyjeta powszechnie
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definicje jakiego$ terminu. Wniosek jest konsekwencjg tresci tej definicji. Przyktadem
drugiego typu wynikania jest wiec wynikanie:

Przyktad 3

Przestanka 1: Jan jest kawalerem
Przestanka 2: Kawaler to niezonaty mezczyzna.
Wniosek: Jan nie ma zZony.

Stownik
zmienna zdaniowa

symbol wystepujacy w rachunku zdan, zazwyczaj p, q, 1, oznaczajacy dowolne zdanie
w sensie logicznym

wynikanie logiczne (dedukcyjne, niezawodne)

relacja miedzy stwierdzeniem uznanym za wniosek, a dowolnym zbiorem twierdzen
uznanych za przestanki, taka mianowicie, ze jesli przestanki sg prawdziwe, to wniosek
nie moze nie by¢ prawdziwy

wynikanie definicyjne

odmiana wynikania logicznego, w ktorym prawdziwo$¢ wniosku stanowi konsekwencije
wyciagniecia wnioskow z tresci definicji jednego z przyjetych w przestankach terminu




Animacja

Polecenie 1

Zapoznaj sie z trescig animacji. Wyjasnij wtasnymi stowami, czym sg przestanki. Podaj
przyktad przestanki z wybranego tekstu medialnego.

Film dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DLgzITuwp
Zrédto: Englishsquare.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie filmowe lekcji pod tytulem Warunki stosowania wnioskowania niezawodnego.

Polecenie 2

Zapisz trzy warunki stosowania wnioskowania niezawodnego. Ktéry z tych warunkow jest
najwazniejszy? Dlaczego?



https://zpe.gov.pl/a/DLqzITuwp

Sprawdz sie

Pokaz ¢éwiczenia: O @

Cwiczenie 1 @)

W zaktadce ,Przeczytaj" przedstawiony jest eksperyment z wyspa totréw i rycerzy, podane sg
trzy przestanki, z ktérych wynika, ze Czarek jest fotrem. Ktéra z ponizszych przestanek, gdyby
ja zamienic z trzecia z podanych w lekcji przestanek (wypowiedz Bartka) sprawitaby, ze
logiczne wyciagniecie tego wniosku bytoby niemozliwe?

(] Jajestem rycerzem.
(] Czarek jest rycerzem.
(] Jestemtotrem.

(] Catanasza trdjka to rycerze.

Cwiczenie 2 @)
Zaznacz odpowiedzi. Wnioskowanie moze by¢ niezawodne...

(] tylko wtedy, gdy przestanki sa na pewno s3 prawdziwe.

[ ] bezwzgledu na ilo$¢ przestanek.

[ ] kiedy wnioskowanie ma nie wiecej niz dwie przestanki.

(] bez wzgledu na prawdziwos¢ przestanek.




Cwiczenie 3 @
Zaznacz odpowiedz. We wnioskowaniu o schemacie p—q pod zmienne zdaniowe...

() mozna wstawi¢ dowolne zdania w sensie logicznym.

O nie mozna wstawiac zdan, co do ktérych nie mamy catkowitej pewnosci, czy sa
prawdziwe czy nie.

() mozna wstawi¢ wytacznie stwierdzenia uzasadniane bezposrednio zewnetrznie.

() nie mozna wstawia¢ sformutowan o charakterze definicji.

Cwiczenie 4 3

Zapoznaj sie z ponizszymi przestankami, a nastepnie zaznacz, ktore stwierdzenia wynikajg
z nich logicznie:

Przestanka 1: Karolina powiedziata, ze nigdy nie byta w Warszawie.

Przestanka 2: Karolina powiedziata, Ze na wtasne oczy widziata Patac Kultury i Nauki.

() Karolina byta w Warszawie.
() Karolina nie zawsze méwi prawde.
(O Karolina nie widziata Patacu Kultury i Nauki.

O Karolina albo byta w Warszawie, albo nie widziata na wtasne oczy Patacu Kultury
i Nauki.



Cwiczenie 5

Wyjasnij krétko, dlaczego na podstawie przestanek:

1: Karolina powiedziata, ze nigdy nie byta w Warszawie.
2: Karolina powiedziata, ze na wtasne oczy widziata Patac Kultury i Nauki.

nie wynika logicznie wniosek, ze Karolina byta w Warszawie.

Cwiczenie 6

Podaj wtasny przyktad wnioskowania z zastosowaniem wynikania definicyjnego.

Cwiczenie 7

Podaj wtasny przyktad wnioskowania niezawodnego.




Cwiczenie 8 O

Znajdz w dostepnych zZrédtach instrukcje gry Obligato, a nastepnie przeprowadz rozmowe
zgodng z jej regutami. Zanotuj swoje spostrzezenia po tej rozmowie. Czy tatwo jest wygrac,
kiedy sie jest w roli stwierdzajacego?




Dla nauczyciela

Autor: Ewa Orlewicz

Przedmiot: Filozofia

Temat: Kurs logiki: lekcja 27. Wnioskowanie niezawodne

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztalcace, technikum, zakres rozszerzony

Podstawa programowa:

Zakres rozszerzony

TreSci nauczania - wymagania szczegétowe

l. Kultura logiczna.

6. Uzasadnianie posrednie: wnioskowanie (rozumowanie) niezawodne (oparte na wynikaniu
logicznym lub definicyjnym) i zawodne, wybrane schematy (reguty) wnioskowan, klasyfikacja
rozumowan (dowodzenie, wyjasnianie, potwierdzanie, obalanie). Uczen:

5) z podanej listy wnioskowan wyodrebnia wnioskowania zawodne (niededukcyjne) i niezawodne
(dedukcyjne) i wskazuje powody przypisania im odpowiednio zawodnosci lub niezawodnosci;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;
» kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;
» kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informaciji.

Cele operacyjne. Uczen:

e rozumie istote wnioskowania niezawodnego;

» ma Swiadomos¢, jakie warunki wstepne trzeba spetnic, aby przeprowadzic
wnioskowanie niezawodne;

« wyrozniaistosuje wynikanie definicyjne;

e odrozna wnioskowanie niezawodne od uzasadnien bezposrednich.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
» konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

e Cwiczen przedmiotowych;



z uzyciem komputera;
dyskusija;
wyktad;

animacja.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

komputery z gltosnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;
telefony z dostepem do internetu.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zajeé. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia uczniom
e-material: ,Kurs logiki: lekcja 27. Wnioskowanie niezawodne”. Prosi uczestnikow zajec
0 zapoznanie si¢ z trescig podrozdziatu ,Wyspa rycerzy i totréw” i prosi ich, aby
sprobowali rozstrzygnac, ktory z braci ukazanych w eksperymencie jest rycerzem.

Faza wprowadzajaca:

1. Nauczyciel, po zalogowaniu si¢ na platformie i wySwietleniu e-materiatu, odczytuje
uczniom temat zaje¢ oraz cele, a nastepnie prosi, by na ich podstawie uczniowie
sformutowali kryteria sukcesu.

2. Dyskusja wprowadzajaca. Nauczyciel, za pomoca raportu dostepnego w panelu
uzytkownika, weryfikuje przygotowanie uczniow do lekcji: sprawdza, kto wykonat
zadane ¢wiczenie. Wybrany uczen rozpoczyna wstepng dyskusje wokot tematu lekci,
przedstawiajgc i uzasadniajgc swoje stanowisko. Po zakonczeniu dyskusiji
chetna/wybrana osoba przedstawia wnioski.

Faza realizacyjna:

1. Wyklad. Nauczyciel rozpoczyna prace metoda wyktadu. Ttumaczy uczniom istote
wnioskowania niezawodnego oraz czym rézni sie wynikanie logiczne od wynikania
definicyjnego.



2. Praca z multimedium. Uczniowie uruchamiaja na tabletach lub komputerach materiat
z sekcji ,Animacja’, a nastepnie odczytujg polecenia:

- Zapoznaj sie z trescig animacji. Wyjasnij wlasnymi stowami, czym sg przestanki. Podaj
przykiad przestanki z wybranego tekstu medialnego.

- Zapisz trzy warunki stosowania wnioskowania niezawodnego. Ktory z tych warunkow
jest najwazniejszy? Dlaczego?

Pracuja indywidualnie analizujac tres¢ zadania i zapisujac wnioski. Wybrani uczniowie
omawiajg swoje rozwigzania i spostrzezenia na forum klasy.

3. Cwiczenia przedmiotowe. Uczniowie dobieraja sie w pary i wykonuja ¢wiczenia nr 1-4.
Nastepnie konsultuja swoje rozwigzania z inng parg uczniow i ustalajg jedna wersje
odpowiedzi.

4. Ostatnig parti¢ ¢wiczen (nr 5-7) uczniowie wykonuja wspolnie i omawiaja je razem
z nauczycielem.

Faza podsumowujaca:
1. Wszyscy uczniowie podsumowujg zajecia, zwracajgc uwage na nabyte umiejetnosci.
Praca domowa:

1. Uczniowie dopierajg si¢ w pary i majg za zadanie wykonac ¢w. 8. z zestawu cwiczen:
Znajdz w dostepnych zrodfach instrukcje gry Obligato, a nastepnie przeprowadz
rozmowe zgodnag z jej reguiami. Zanotuj swoje spostrzezenia po tej rozmowie. Czy tatwo
jest wygrac, kiedy sig jest w roli stwierdzajagcego?

Materialy pomocnicze:

e Baer U., Gry dyskusyjne, Lublin 2000.
» Zielewska B., Dialog we wspofczesnej edukaciji filozoficznej, Olsztyn 2002.

Wskazowki metodyczne opisujace rézne zastosowania multimedium:

» Uczniowie zapoznajg si¢ z multimedium w sekcji ,Animacja” i przygotowuja do niego
pytania. Nastepnie zadajg je sobie nawzajem, sprawdzajac stopien przyswojenia jego
tresci.



