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Koncepcja pakietu

Ksztatcenie zdalne wymaga specyficznych dziatan zaréwno ze strony nauczyciela, jak
i ucznia.

Na |l etapie edukacyjnym klasy 4-8 na ogot potrafig, na miare swoich mozliwosci, korzystac
z technologii informacyjno-komunikacyjnych, czesto wspierajgc nauczycieli — zwtaszcza
tych, ktorych wiodgca specjalnoscia nie jest informatyka — w odnajdowaniu i stosowaniu
niezbednych funkcji platform do edukacji na odlegtos¢. Prowadzacy lekcje rowniez i przede
wszystkim instruujg dzieci i mtodziez, jak efektywnie wykorzystywac funkcjonalnosc

takich programow, jak: Teams, Zoom, Dysk Google czy Zintegrowana Platforma
Edukacyjna (ZPE). Stwarza sie zatem ptaszczyzna do wzajemnego dzielenia sie wiedzg

i doswiadczeniem w relacjach nauczyciel-uczen i uczen-nauczyciel.

Wydaje sig, ze bardzo istotne jest okazywanie zyczliwosci i szacunku odbiorcom dziatan
w zakresie ksztatcenia na odlegto$¢ w postaci chocby poswiecenia czasu indywidualnie,
przyznania racji w odniesieniu do opanowanych umiejetnosci obstugiwania urzgdzen czy
aplikacji internetowych, a takze stwarzania okazji do pracy zespotowej w celu tagodzenia
niepomysinych skutkow izolacji spoteczne;j.

W okresie pandemii popularne stato sie stanowisko psychologéw i pedagogoéw w kwestii
dgzenia do zaspokajania potrzeb dzieci i mtodziezy, wyrazajgce sie w hasle: ,Maslow
przed Bloomem!”'. Warto wiec zadbac o przyjazng atmosfere podczas lekcji zdalnych,
odnalez¢ w sobie od czasu do czasu zdolnosci radiowca lub showmana, aby pozyskacé
uwage uczniow, ktorzy, jak bywa, niechetnie wtgczajg kamerke, a nawet skrupulatnie
korzystajg z funkcji wyciszenia. Widocznie majg ku temu powody, byé moze nie wynika to
tylko z lekcewazenia obowigzkéw. Oczywista przy tym jest konieczno$s¢é monitorowania
postepdw w przyswajaniu tresci edukacyjnych oraz ocenianie osiggniec.

Planowanie lekcji powinno niewagtpliwie uwzglednia¢ indywidualizacje nauczania z uwagi
na zréznicowane potrzeby i mozliwosci uczniéw w odniesieniu do nauki szkolnej. Dziecko
ze SPE ma mniejsze szanse na wtasciwg koncentracje podczas zaje¢ zdalnych, skoro
nawet w bezposrednim kontakcie z nauczycielem nie najlepiej sobie radzi. W efekcie
nalezy koniecznie znalez¢ czas na indywidualne poinstruowanie, jak ma wykonac

' Refleksja zawarta w materiale udostepnionym przez Osrodek Rozwoju Edukacji na Zintegrowanej Plat-
formie Edukacyjnej (ZPE) w ramach projektu grantowego ,Wsparcie placoéwek doskonalenia nauczycieli

i bibliotek pedagogicznych w realizacji zadan zwigzanych z przygotowaniem i wsparciem nauczycieli w pro-
wadzeniu ksztatcenia na odlegto$¢”, modut 1. ,Psychospoteczne aspekty edukacji zdalnej”, punkt 2. ,Relacje
i klimat klasy podstawg efektywnej edukaciji, w tym edukacji zdalnej’, podpunkt 2.1 ,Relacje jako katalizator
procesow edukacyjnych”, str. 8.
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zadane ¢éwiczenie, oraz naprowadzenie na prawidtowe rozwigzanie problemu. Podstawa
programowa dotyczgca drugiego etapu edukacyjnego wskazuje wdrazanie do pracy
samodzielnej wszystkich uczniow i ostatecznie stawia wymagania w tym zakresie.
Efektywne wydaje sie przy tym organizowanie pracy zespotowej, aby zintegrowac

i zaktywizowac uczniow, powierzy¢ zadania mozliwe do realizacji.

Niniejszy pakiet materiatow dydaktycznych do ksztatcenia na odlegtosc¢ stanowi

zbior propozycji scenariuszy do wykorzystania na lekcjach: jezyka polskiego, jezyka
angielskiego, plastyki, matematyki i informatyki. Jezeli zawarte w nich rozwigzania
metodyczne nie spetnig wszelkich oczekiwan nauczycieli (i ich uczniow), to moga stac

sie swoistym punktem odniesienia, inspiracji do opracowania witasnych materiatow.
Scenariusze zawierajg karty pracy ze zdjeciami, zatgczniki w formie prezentac;ji i rysunkow,
jak réwniez linki do tematycznych filméw oraz zestawow wiadomosci i zadan na ZPE.

Autorzy scenariuszy starali sie tak dobrac tematyke, aby nauczyciele mogli zainteresowac
uczniow na poszczegolnych przedmiotach nauczania, pobudzi¢ ich do przemyslen,
kreatywnych rozwigzan, swobodnej wypowiedzi, rozwijania kompetencji cyfrowych.

Na zakonczenie kazdych zajeC przewidziana jest ich ewaluacja w réznych formach.
Scenariusze lekcji jezyka polskiego odwotujg sie do omawiania lektury obowigzkowej,
takze tworzenia wypowiedzi zespotowo i indywidualnie. Materiaty dydaktyczne dotyczgce
jezyka angielskiego przyblizajg tworzenie konstrukcji there is / there are w potgczeniu

z wiedzg o najblizszym $rodowisku ucznia. Scenariusze zajec z plastyki proponujg
réznorodng tematyke oraz metody i formy pracy, na przyktad w zakresie sztuki renesansu,
rzezby czy malarstwa prehistorycznego. Opis lekcji matematyki odnosi sie do kolejnosci
wykonywania dziatan z wykorzystaniem rozmaitych aplikacji internetowych. Nauczyciele
informatyki natomiast mogg poréwnac¢ wtasne doswiadczenia w odniesieniu do propozycji

zajec poswieconych tworzeniu kartki w Scratchu.
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SCENARIUSZ

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy 7 szkoty podstawowej, 1. semestr.
ZAJECIA PROWADZONE PRZEZ nauczyciela informatyki

TEMAT: Tworzymy kartke w Scratchu

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

* Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzgdzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi;

* Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci
informaciji i ochrony danych, praw wiasnosci intelektualnej, etykiety
w komunikacji i norm wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych
z technologig i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):
Uczen:

* projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania pomysty historyjek

i rozwigzania problemow, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen;

» postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem;
* przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.
METODY PRACY:
e techniki multimedialne,
* praca w grupach,
+ autoprezentacja.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

* komputer z dostepem do Internetu,

« MS Teams,
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» Scratch,

* Padlet.
PRZEWIDYWANY CZAS: 2 x 45 minut.
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1. Powitanie uczniow: nauczyciel udostepnia link do aplikacji, w ktorej uczniowie
wykonujg muzyczne wizytowki https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/ (ok.
5 minut).

Czes¢ 2. Instruktaz.
Czes¢ 3. Podziat ucznidéw na losowe grupy i uruchomienie pokojow w MS Teams.

Czes¢ 3. Uczniowie uruchamiajg Scratcha. Wykonujg animowang kartke swigteczng wg
wiasnego pomystu. Mogg korzystaé z filmu:
https://www.youtube.com/watch?v=aTL7VRINT20&list=PLsSLmii8rB3A58QdaH7p9GHr-
WV85120H&index=67 dostepny online (dostep: 31.11.2021).

Czes¢ 4. Animowang kartke uczniowie umieszczajg na klasowym Padlecie, do ktérego
uzyskujg dostep za pomocg kodu QR.

Cze$é 5. EWALUACJA ZAJEG:

Wspodlne ogladanie kartek swigtecznych, umieszczonych na klasowym Padlecie. Ocena
kartek przez uczniéw za pomocg emotikonek.
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ZALACZNIKI:
1. https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/ dostepny online (dostep:
31.11.2021).

2. https://www.youtube.com/watch?v=aTL7VR1NT20&list=PLsSLmii8rB3A58QdaH7p9G
Hr-WV85120H&index=67 dostepny online (dostep: 31.11.2021).

3. Zatacznik 1 — kod QR do klasowego Padletu.

Zatacznik 1

Opracowata: Adriana Ciupka




