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SCENARIUSZ1z5

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: UCZNIOW KLASY | LICEUM | SEMESTR, ZAKRES

ROZSZERZONY

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela informatyki

TEMAT:

SZYFROWANIE, CZYLI POZNAJEMY SZYFR.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

Poznanie prostych metod szyfrowania i ich zapisu w postaci algorytmu. (1.1, 1.2Db,
1.4, 1. 5,1. 1., V.3).

TRESCI NAUCZANIA —- WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA PROGRA-
MOWA)

objasnia role klucza w szyfrowaniu,

rozumie podstawe funkcjonowania szyfréw podstawieniowych,
objasnia na przykfadach i stosuje metode szyfrowania Cezara,
objasnia na przykfadzie zasade tworzenia szyfrow wieloalfabetowych,
tworzy algorytm dla metody szyfrowania szyfrem Cezara,

omawia znaczenie szyfrowania np. potgczen sieciowych (HTPPS). (1.1, 1.2b, 1.4, 1.
51. 1., V.3).

METODY PRACY:

e techniki informatyczne,

e Zintegrowana Platforma Edukacyjna,
¢ metoda podajgca,

e burza mézgow

e praca indywidualna.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z systemem operacyjnym Windows 11
e przegladarka internetowa,
e ZOOM.



PRZEWIDYWANY CZAS: 40 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1: Przywitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci, sprawdzenie komunikaciji

(mikrofony, stuchawki, kamery). Uczniowie sg przy komputerach. Czas 3 minuty.
Czes¢ 2: Podanie celu zaje¢: Nauczyciel objasnia cel lekcji, ktérym jest
zaszyfrowanie stowa szyfrem Cezara. Objasnia, ze uczniowie posiadajgcy komputery

stacjonarne czy laptopy mogg wykonywac¢ zadania rownolegle z nauczycielem. Czas

5 minuty.

Czes¢ 3: Nauczyciel udostepnia swoj ekran na wyswietlona jest tabela:

3 litery w lewo Zaszyfrowana informacja
] v
z C
¥ B
F I
R u
C F
E H
z C
A D
R u
iy D

Rysunek 1: Przesuniecia liter w szyfrze Cezara (Opracowanie wtasne)



Czes¢ 4: Przejscie do napisania algorytmu blokowego. Uczniowie udostepniajg swoje

ekrany, na ktérych wida¢ rysunek w Paint przedstawiajgcy szyfr Cezara.. Czas 15

< START ,

Wezytaj tekst do
szyfrowania

minut

n=liczba liter tekstu
do szyfrowania

i=1

tak

in

Drukuj litere wystepujaca
w alfabecie 3 pozycje dalej
od litery z pozycji tekstu

STOP

i=i+1

Rysunek 2: Szyfr Cezara - algorytm
Czesc¢ 5: Uczniowie samodzielnie piszg program w jezyku C++ na szyfr Cezara.

Czas 20 minut.
Na 5 minut przed korncem nauczyciel prosi o przedstawienie programow.

Przyktadowy program z wykorzystaniem wbudowanej funkciji:



#include<iostream=
using namespace std;

void szyfruj(int klucz, char tab[])

{
int dl = strien(tab); #/okreslenie ilosci znakow wyrazu
Hspraw dzenie, czy klucz miesci sie w zakresie
if(l(klucz == -26 && klucz <= 26)) retumn;
if(klucz == 0)
for(int i=0;i=dli++)
if(tabfi] + klucz <= "Z")
tab[i] += klucz;
else
tab[i] =tab[i] + klucz - 26;
else
for(int i=0;i=dli++)
if(tabfi] + klucz =="A’)
tab[i] += klucz;
else
tab[i] = tab[i] + klucz + 26;
/
int main()
{

char tab[1001]; /ftablica znakow - max 1000 znakow.
int klucz;

cout=="Podaj wyraz skfadajacy sie z duzych liter: "
cin==tab;

cout<<"Podaj klucz z przedziatu [-26. 26]: ™
cin==klucz;

szyfruj(klucz, tab); //zaszyfrow anie

cout<<"Po zaszyfrowaniu: "<<tab<<end|:
szyfruj(-klucz tab); //deszyfrow anie

cout<<"Po rozszyfrow aniur "<<tab<<endl;

return 0;



Rysunek 3: Program w C++

Czes¢ 6: Podsumowanie lekcji. Odpowiedzi na pytania, objasnienie pracy domowej. Czas 5
minut

EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)
Napisz program na zaszyfrowanie matych liter.

BIBLIOGRAFIA

Opracowanie wiasne

ZAL ACZNIKI

AlgorytmBlokowy.png

szyfrCezara.png



SCENARIUSZ 2z5

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: UCZNIOW KLASY | LICEUM | SEMESTR. ZAKRES

ROZSZERZONY

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela informatyki

TEMAT:

NWD WG EUKLIDESA, CZYLI JAK LICZONO 300 LAT PNE.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

Poznanie algorytmow Euklidesa i roznicy pomiedzy optymalng, a nieoptymalng
wersjg. Utozenie programow obliczajgcych NWD i NWW. (1.1, .2a, 1.4, 1.5, 11.1).

TRESCI NAUCZANIA —- WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA PROGRA-
MOWA)

wie, ze istniejg algorytmy rozwigzujgce podstawowe i bardziej skomplikowane
problemy np. matematyczne, opracowane przez uczonych na przestrzeni dziejow
cywilizacji

zna dziatanie algorytmu Euklidesa w obu postaciach — optymalnej i nieoptymalnej
oraz wie, jakie sg roznice pomiedzy nimi

umie zilustrowac dziatanie algo-rytmu Euklidesa przyktadami i po-rownac obie
metody

umie zapisac algorytm Euklidesa za pomocag schematu blokowego i dyskutowac o
jego dziataniu

wykorzystanie NWD do obliczenia NWW

umie utozy¢ programy wg obu algorytméw (1.1, 1.2a, 1.4, 1.5, 11.1).

METODY PRACY:

e techniki informatyczne,

e Zintegrowana Platforma Edukacyjna,
¢ metoda podajgca,

e burza mézgow

e praca indywidualna.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z systemem operacyjnym Windows 11



e przegladarka internetowa,

e Google Meet.
PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1: Przywitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci, sprawdzenie komunikaciji

(mikrofony, stuchawki, kamery). Uczniowie sg przy komputerach. Czas 3 minuty.

Czes¢ 2: Podanie celu zajec¢: Nauczyciel objasnia cel lekcji, ktorym jest zrozumienie i
implementacja algorytmu Euklidesa w C++. Objasnia, ze uczniowie posiadajgcy
komputery stacjonarne czy laptopy mogg wykonywac zadania réwnolegle z

nauczycielem. Czas 5 minuty.

Czes¢ 3: Algorytm Euklidesa stuzy do wyznaczania najwiekszego wspolnego
dzielnika dwoch liczb catkowitych. Najwiekszy wspolny dzielnik dwoch liczb ai b, to
taka liczba, ktéra dzieli te liczby bez reszty i jest ona mozliwie najwieksza. Nauczyciel
udostepnia swoj ekran, na ktérym wyjasniona jest zasada dziatania algorytmu

Euklidesa. Czas 5 minut.

28 24
28-24.=4 24-4=20
4 20-4=16
4 16-4=12
4 12-4=8
4| 84=

Rysunek 4: Rachunek matematyczny NWD (Opracowanie wtasne)



Cwiczenie1: Narysuj w Paint celem udostepnienia na lekcji algorytmu Euklidesa.

Uczen udostepnia swoj ekran do dyskusiji lub demonstracji. Czas 15 minut

START

Wezytaj a /
[

/
[ ]

S

S

b=b-a a=a-b

[ ]

STOP

Rysunek 5: Algorytm Euklidesa

Czesc¢ 2: Uczniowie samodzielnie piszg program w jezyku C++ realizujgcy algorytm

Euklidesa. Czas 15 minut.
Na 5 minut przed koncem nauczyciel prosi o przedstawienie programow.

Przyktadowy program z wykorzystaniem wbudowanej funkciji:



#include<iostream>
using namespace sftd;

int main()

{

inta, b;

cout<<"Podaj dwie liczby: "
cin>>a>>p;

while(al=b)

if(a>b)

a-=b; /luba=a-b;,
else

b-=a; /lub b = b-a

cout<<"NWD("<<a<<" "<<p<<") = "<<g<<end;

return O;

}

Rysunek 6: Program w jezyku C++ realizujgcy algorytm Euklidesa



Czesc¢ 3: Podsumowanie lekcji. Odpowiedzi na pytania, objasnienie pracy domowe;j.
Czas 2 minut

EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektow ksztatcenia)

Dokonaj zmian w programie tak, aby obliczanie znalazto sie w funkcji NWD z

parametrami int a oraz int b.
BIBLIOGRAFIA

Opracowanie wiasne

ZAL ACZNIKI

1. Rachunek matematyczny.png
2. Algorytm Euklidesa.png

3. Program c++.png
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SCENARIUSZ3z5

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: UCZNIOW KLASY | LICEUM | SEMESTR. ZAKRES
PODSTAWOWY

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela informatyki
TEMAT:
NIE WSZYSTKO JEST TAKIE OCZYWISTE, CZYLI JAK DZIALA INTERNET..
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

e Poznanie topologii sieci komputerowych, podstawowych protokotow i znaczenia

adresow w sieciach. (Il1.1, 111.2, 111.4).

TRESCI NAUCZANIA —- WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA PROGRA-
MOWA)

e objasnia uproszczony schemat potgczenia sieci do Internetu

e wskazuje rdéznice pomiedzy adresem IP a adresem symbolicznym

e objasnia zasade dziatania potgczen w sieciach komorkowych

e objasnia przeznaczenie poszczegolnych protokotdéw uzywanych w sieciach kom-
puterowych: HTTP, HTTPS, FTP, SMTP, IP, TCP

e wie, kto przyznaje adresy IP w Internecie

e postuguje sie tracert — poleceniem konsoli CMD

e korzysta z innych programéw sledzgcych potgczenie z serwerem danej strony lub
ustugi, np. VisualRoute

e umie znalez¢ dostepne (111.1, 111.2, 111.4)
METODY PRACY:

e techniki informatyczne,

e Zintegrowana Platforma Edukacyjna,

e pokaz,

e Cwiczenia praktyczne w zespotach z wykorzystaniem potgczenia interneto-
wego i przyktadowych adreséw stron,

e Cwiczenia praktyczne w na podstawie podrecznika ,

e praca indywidualna.
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SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z systemem operacyjnym Windows 11
e przegladarka internetowa,
e ZOOM.

PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1: Przywitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci, sprawdzenie komunikaciji

(mikrofony, stuchawki, kamery). Uczniowie sg przy komputerach. Czas 3 minuty.

Czes¢ 2: Podanie celu zajec¢: Nauczyciel objasnia cel lekcji, ktorym jest zrozumienie
zasad panujgcych w Internecie z szczegdélnym naciskiem na transmisje danych. Czas

2 minuty.

Czes¢ 3: Szkielet, czyli tgczymy sie€ z Internetem. Czas 10 minut. Nauczyciel prosi
ucznidéw o przedstawienie definicji Internetu. Prosi o przypomnienie takich poje¢ jak
LAN, WAN, MAN, WLAN. Nastepnie udostepnia swoj ekran i prosi o skomentowanie

skrétow | schematu

LAN LAN

LAN

LAN LAN

LAN

Rysunek 7: Uproszczony schemat topologii Internetu (opracowanie wiasne)

W kolejnym etapie nauczyciel wyswietla schemat potgczenia:

13



Switch

+

=—— Router

Rysunek 8: Potgczenie LAN z Internetem (Zrédto: Wikimedia Commons, Licencja CC-BY
2.5)

Nauczyciel prosi uczniéw o wskazanie mozliwosci podtgczenia wkasnego smartfona.

Prosi o wskazanie brakujgcego urzadzenia.
Czes¢ 4. Zasady ruchu w sieci. Protokoty. 10 minut.

Nauczyciel objasnia, czym jest protokét w sensie komunikaciji w Internecie. Nastepnie
uczniowie odszukujg w Internecie, lub we wkasnym podreczniku znaczenie pojec: IP,
TCP, HTTP, HTTPS, FTP, SMTP, POP3, DHCP. Definicje uczniowie zapisujg na
swoim komputerze w programie Notepad oraz wrzucajg definicje do schowka.
Nauczyciel udostepnia swojg tablice z mozliwoscig interakcji uczniow i prosi wybrane
osoby o skopiowanie wiasnego schowka, tak aby powstata tablica poje¢. W celu
przyswojenia wiedzy uczniowie wykonujg screenshot’a i zapisujg we wtasnych

zasobach.

Czes¢ 5. Adresy komputerow, czyli ich numeracja oraz ich nazwy przyjemne dla

ucha i wzroku. Czas 10 minut

Nauczyciel pyta uczniéw, czym jest DNS. Jesli nie wiedzg, prosi o odszukanie
znaczenia tego skrotu w Internecie. Po wyjasnieniu nauczyciel prosi uczniow, aby
uruchomili wtasne przegladarki internetowe i wpisali w wierszu paska przeglgdarki:
https:// 212.77.98.9

14



& 21277939 b +

€ > C @ nhttps//212.77.989

Rysunek 9: Odszukanie 212.77.98.9 (Opracowanie wtasne)

Czes¢ 6. Prawdziwe adresy stron, punkty weztowe, czyli jak docierajg do nas

informacje. Czas 10 minut.

Nauczyciel objasnia uczniom, jak wyglgda przesytanie informacji pomiedzy
poszczegolnymi punktami. Nastepnie prosi o uruchomienie na swoim komputerze

wiersza polecen CMD

Aplikacje i funkgje
Centrum mobilnosci
Opcje zasilania

Podglad zdarzen

System

Menedzer urzgdzen
Polaczenia sieciowe
Zarzadzanie dyskami
Zarzadzanie komputerem
Terminal Windows
Terminal Windows {admin)
Menedzer zadan
Ustawienia

Eksplorator plikow

Wyszotij

Uruchom

Zamknij lub wyloguj sie

Start

= oo,

Pulpit

Rysunek 10: Menu z prawego klawisza myszy na ikonie Win (Opracowanie wtasne)

Po czym prosi o wpisanie liter CMD (jako command — komenda) i uruchomienie polecenia
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= Uruchamianie X

Wpisz nazwe programu, folderu, dokumentu lub zascbu

= internetowego, 8 zostanie on otwarty przez system
Windows.
Otworz: | w
| oK | Anuluj Przegladaj...

S _____ _ ___ __ __ ____ ________ e —

Rysunek 11: Wiersz polecen z poleceniem CMD (Opracowanie wtasne)

W celu sprawdzenia adresu strony np. Operon.pl wpisz tracert www.operon.pl

B CAWINDOWS\system32icmd.exe

C:\Users\Public>tracert www.operon.plg

Rysunek 12: Polecenie w konsoli wiersza poleceh (Opracowanie wtasne)
Po zaakceptowaniu klawiszem Enter uzytkownik otrzymuje trase tego zapytania

B C\WINDOWS\system32icmd.exe

C:\Users\Public>tracert www.operon.pl

Tracing route to operon.pl [86.111.247.68]
over a maximum of 38 hops:

1
d out.

d out.

1e

Trace complete.

C:\Users\Public>

Rysunek 13: Wykonany rozkaz tracert (Opracowanie wtasne)
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EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)

Zrob prezentacje w dostepnym Ci programie opisujgcg w skrocie tresci dzisiejszej

lekcji. Prezentacje podtgcz do zadania domowego w dzienniku elektronicznym.
BIBLIOGRAFIA

Opracowanie wiasne

ZAL ACZNIKI

1.Uproszczony schemat tolologii sieci.png

2. Sample-network-diagram.png

3. Wp wedtug adresu IP.png

4. Uruchomienie wiersza polecen.png

5. CMD w wierszu polecen.png

6. tracert w wierszu polecen.png

7. tracert w wierszu polecen.png
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SCENARIUSZ 4z5

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: UCZNIOW KLASY Il LICEUM | SEMESTR. ZAKRES
PODSTAWOWY

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela informatyki
TEMAT:
TABELE | FORMULARZE, CZYLI JAK UTWORZYC BAZE DANYCH.
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

e Utworzenie tabel i formularzy wprowadzajgcych do nich dane w programie
ACCCESS,

e poznanie roli pét (11.3.c, 11.3.d).

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA PROGRA-
MOWA)

e projektuje tabele do bazy danych uczestnikow projektu;
e tworzy tabele do projektu;

e tlumaczy istote i znaczenie klucza w bazie danych. (11.3.c, 11.3.d)
METODY PRACY:

e techniki informatyczne,

e Zintegrowana Platforma Edukacyjna,

e metoda podajgca uzupetniona prezentacja,

e C¢wiczenia praktyczne w zespotach z wykorzystaniem potgczenia interneto-
wego i przyktadowych adreséw stron,

e C¢wiczenia praktyczne w na podstawie podrecznika ,

e praca indywidualna.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z systemem operacyjnym Windows 11
e program ACCES

e przegladarka internetowa,

e ZOOM.
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PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1: Przywitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci, sprawdzenie komunikaciji

(mikrofony, stuchawki, kamery). Uczniowie sg przy komputerach. Czas 3 minuty.

Czes¢ 2: Podanie celu zaje¢: Nauczyciel objasnia cel lekcji, ktérym jest zrozumienie

istoty gromadzenia danych w inne programy, niz Excel czy Notatnik. Podaje
przyktady btednego zastosowania Excela jako bazy danych. Czas 12 minut.
Uczniowie posiadajgcy program Access na swoich komputerach mogg wykonywac

¢wiczenia rownolegle.

Lp

Rysunek 14: Powielenie danych - nazwisko wychowawcy (Opracowanie wiasne)

B
Mazwisko
1 Uczniowskil
2 Uczniowski2
3 Uczniowski3
4 Uczniowskid
5 Uczniowskis
6 Uczniowskig
7 Uczniowski7
8 Uczniowskid
9 Uczniowski9
10 Uczniowskil0
11 Uczniowskill
12 Uczniowskil2
13 Uczniowskil3
14 Uczniowskild
15 Uczniowskils
16 Uczniowskilt
17 Uczniowskil?
18 Uczniowskils
19 Uczniowskil9
20 Uczniowski20
21 Uczniowski2l

Imie
Jakiesimiel
Jakiesimie2
Jakiesimie3
Jakiesimied
Jakiesimie5
Jakiesimief
Jakiesimie7
Jakiesimie8
Jakiesimied
Jakiesimiel0d
Jakiesimiell
Jakiesimiel2
Jakiesimiel3
Jakiesimield
Jakiesimiel5
Jakiesimielf
Jakiesimiel?
Jakiesimiel®
Jakiesimiel9
Jakiesimie20
Jakiesimie2l

D

Wy chowawca

Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
Pawet Jachowicz
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Nauczyciel pokazuje na schemacie, jak mozna zastosowac relacje w tabelach, bez

powtarzania danych.

A B C D E

Lp Nazwisko Imie WychiD ! WYChowawcy
1 Uczniowskil Jakiesimiel “1
2 Uczniowski2 Jakiesimie2 1 -
3 Uczniowski3 Jakiesimie3 1 wychID NaZW|Sko
4 Uczniowskid Jakiesimied 1
5 Uczniowskis Jakiesimig5 1 \
6 Uczniowski6 Jakiesimie 1 1
7 Uczniowski7 Jakiesimie7 1 /
8 Uczniowski8 Jakiesimie8 1
9 Ucznfowskfﬁ Jak!es!m!gﬁ 1 RELACJA
10 Uczniowskil0 Jakiesimiel0 1
11 Uczniowskill Jakiesimiell 1
12 Uczniowskil2 Jakiesimiel2 1
13 Uczniowskil3 Jakiesimiel3 1
14 Uczniowskild Jakiesimield 1
15 Uczniowskils Jakiesimiels 1
16 Uczniowskild Jakiesimiel6 1
17 Uczniowskil7? Jakiesimiel7 1
18 Uczniowskild Jakiesimield 1
19 Uczniowskil3 Jakiesimiel9 1
20 Uczniowski20 Jakiesimie20 1
21 Uczniowski2l Jakiesimie21 1 =

Rysunek 15: Przejscie na relacje z inng tabelg (Opracowanie wiasne)

Nauczyciel zwraca réwniez uwage na ilos¢ miejsca potrzebnego do przechowywania

informacji, poréwnujac integer (1 bajt) to znaku (tez jeden bajt, ale na 1 znak)
Czes¢ 3: Utworzenie bazy danych. Czas 25 minut.

Uczniowie posiadajgcy MS Access na swoich komputerach wykonujg to ¢wiczenie

réwnolegle z nauczycielem.

Dzieri dobry

v Mowy

Strona gtowna '

Pusta baza danych

Rysunek 16: Ikona do utworzenia nowej bazy danych (Opracowanie wtasne)
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W nastepnym kroku nazwij baze danych jako Uczniowie_Test

Cwiczenie 1: Zmien nazwe tabeli z Tabela1 na Uczniowie

Plik Marzedzia gldwne  Tworzenie  Dane zewnetrzne — Marzedzia bazy danych  Pomot

N AB -]2 @3 @Data igodzina || |:| [

Widok Kratki  Liczha Walutowe TEUN'E
- tekst @Wiecej 0l v ]
Widoki Dodawanie i usuwanie Wiaciwo
' i @ Tabelat
Wszystkie obiekt...® < abelal X
Identyfikatc - | Kliknij, aby dodac -
Wyseuka- |, e i aby
Mow
Tabele ~ ( Y)
j Tabelal
Zapisywanie jako 7 %
Mazwa tabeli:
Uczniowig|

Rysunek 17: Zmiana nazwy na Uczniowie (Opracowanie wtasne)

Cwiczenie 2: Uzupehij pola:

E uUaniowie X |
Mazwa pola Typ danych
t UczeniD Autonumerowanie
Mazwisko Krotki tekst
Imie Krotki tekst
WychowawcalD Liczba

Rysunek 18: Struktura tabeli Uczniowie (Opracowanie wiasne)
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Cwiczenie 3: Wpisz dane.

FEl Uczniowie
UczenlD ~ | Mazwisko -~ Imie * 'Wychowaw ~ |Kliknif, aby dodac  ~

1 Mazwiskol Imiel 1
2 Mazwisko2 Imie2 1
3 Mazwisko3 Imie3 1
4 Mazwiskod Imied 1
5 Mazwisko5 Imies 1

* (Nowy) 0

Rysunek 19: Tabela Uczniowie z danymi (Opracowanie wiasne)

Cwiczenie 4: Analogicznie utwérz tabele Wychowawcy. Klucz podstawowy nazwij

jako WychowawcalD oraz wypetnij danymi

B wychowawoy |

Wychowaw - | MNazwisko - Imie ~ | Kliknif, aby dodac  ~
ﬂ Jachowicz Pawet
2 Nowak Aleksander
#* (Nowy)

Rysunek 20: Wypetniona tabela Wychowawcy (Opracowanie wtasne)

Cwiczenie 5. Utworz relacje. Z menu Narzedzia bazy danych wejdz w Relacje.

2| Uczniowie_Test : Baza danych- C\Users\jacha\OneDrive'\Dokume niowie_Test.accdb (format pliku progr

Plik Marzedzia gtowne  Tworzenie  Dane zewnetrzne — Marzedzia bazy danych  Pomoc 2 oM

E%E E@ Q| B : E @ Dokumentator bazy danych ﬁé

Kompaktu] i napraw  Visual Uruchom  Relacje Zaleinodci T Analizuj wydajnos¢ Baza danych
baze danych Basic  makro obiektu @Analizuj tabele programu Access

Marzedzia Makrao acje Analiza Przenoszenie
Wszystkie obiekt...© <
Wyszuka).. e
Tabele 2
j Uczniowie

j Wychowawcy

Rysunek 21: Menu do tworzenia relacji (Opracowanie wtasne)
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Utwoérz nowg relacje pomiedzy Uczniami a Wychowawcami.

Edytowanie relagji ? *
Uczniowie Wychowawcy Pokrewna
e - Tabela/kwerenda: tabela/kwerenda:
UezenlD 1 Wychowawcal D Wychowawy Uczniowie
Mazwisko MNazwisko Anuluj
Imie Imie WychowawcalD ~ WychowawcalD
WychowawealD Typ sprzezenia..
Utwarz nowe.,

() Wymuszaj wiezy integralnoéci
Kaskadowo aktualizuj pola pokrewne

Kaskadowo usur rekordy pokrewne

Typ relacjic Jeden-do-wielu

Rysunek 22: Tworzenie relacji (Opracowanie wtasne)
Efekt koncowy powinien wygladac nastepujgco:

== Relagje )-C|

Uczniowie Wychowawcy

¥ UzeniD —| 1 WychowawcalD

Mazwisko MNazwisko
Imie Imie

WychowawcalD —

Rysunek 23: Relacja utworzona.(Opracowanie wtasne)

Czes¢ 4. Zakonczenie, odpowiedz na pytania, wyjasnienie pracy domowej. Czas 5

minut.
EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)

Utwoérz w domu baze danych o nazwie Muzyka. Zréb tabele: Utwory oraz Autorzy.
Pomysil, jakie pola nalezy uwzglednié. Zréb relacje. Wybrane osoby zostang

poproszone do przedstawienia swojej pracy na ocene.
BIBLIOGRAFIA

Opracowanie wtasne
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SCENARIUSZ 5z5

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: UCZNIOW KLASY Il LICEUM | SEMESTR. ZAKRES
ROZSZERZONY

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela informatyki
TEMAT:

Z EKSPERYMENTU DO ARKUSZA, CZYLI ANALIZA DANYCH Z
DOSWIADCZENIA.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

e przeprowadzenie doswiadczenia polegajgcego na symulacji zjawiska losowego
e opracowanie wynikow doswiadczenia z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego
(1. 3c.).

TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA PROGRA-
MOWA)

e wykorzystanie generatora liczb pseudolosowych w doswiadczeniach

e badanie wptywu liczby przeprowadzonych doswiadczen na doktadnos¢ wynikow i
ich analize

e projektowanie arkuszy do zastosowan w zbieraniu danych i analizie podczas do-
Swiadczen, np. fizycznych

e prawidtowy, pod katem analizy wynikéw, sposéb wizualizaciji (1. 3c.)
METODY PRACY:

e techniki informatyczne,

e Zintegrowana Platforma Edukacyjna,

¢ metoda podajgca uzupetniona prezentacja,

e ¢wiczenia praktyczne w zespotach z wykorzystaniem potgczenia interneto-
wego i przyktadowych adreséw stron,

e Cwiczenia praktyczne w na podstawie podrecznika ,

e praca indywidualna.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z systemem operacyjnym Windows 11

e program EXCEL
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e przegladarka internetowa,
e ZOOM.

PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1: Przywitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci, sprawdzenie komunikaciji

(mikrofony, stuchawki, kamery). Uczniowie sg przy komputerach. Czas 3 minuty.
Czesc 2: Podanie celu zajeC: Nauczyciel objasnia cel lekcji, ktorym wykonanie
wykresu z préb rzutow kostkg szescienng do gry. Eksperyment nalezy przeprowadzié
na 100 rzutach kostkg i zliczy¢ ile razy zostata ,wyrzucona” jedynka, dwdjka,..., do

szostki. Uczniowie posiadajgcy program Excel lub LibreOffice Calc na swoich

komputerach mogg wykonywac ¢wiczenia rownolegle. Czas 12 minut.
Czes¢ 3: Realizacja w arkuszu. Czas 25 minut.

Cwiczenie 1 W komérce A1 wpisz formute: =LOS.ZAKR(1;6). Nauczyciel zwraca
uwage uczniom na koniecznos$¢ zapisu znaku rownosci przed funkcjg oraz srednika

w funkcji.

B Autozapis '::. \' =l Zesntl - tryb zgodnoéci - Excel

Plik MNarzedzia giowne  Wstawianie  Ukfad strony

D~ ﬁ”] A Wytnij

Whlej (3 Kopiyj ~
Cofnij Schowek ] Czcionl
JEZELI LA .S f..x =LOS.ZAKR(1;6)

B e D E

1 |R{1:6n} |

oL e o pa

Rysunek 24: Wpisanie funkcji LOS.ZAKR w komorke A1 (Opracowanie wtasne)

Cwiczenie 2: W nastepnym kroku nauczyciel prosu uczniéw o przeciggniecie tej
formuty do komodrki A100. Uczniom, ktorzy nie wiedzg jak to zrobi¢ pokazuje i
objasnia.

Cwiczenie 3: W komoérce C1 do C6 nalezy wpisaé odpowiednio 1 do 6
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g Autozapis ':. :' Zeszytl - tryb zgodnodci - Exi

Plik Narzedzia gléwne  Wstawianie  Uklad strony

D~ Eﬁ o Wytni Calibri
Widgj [ Kopiuj ~ BT U -
¥ < Malarz formatéw N

Cofnij Schowek ] Czci

G6 ~ fx
A B C D

1 6 1
2 4 2
3 2 3
4 3 4
5 2 5
6 1 6
7 1 =
8 3
9 2
10 2
11 5
12 4

Rysunek 25: Wpisane warunki zliczenia wyrzuconych oczek (Opracowanie wtasne)

Cwiczenie 4: W komérce E1 wpisz formute =LICZ.JEZELI(A1:100;C1)

Plik Marzedzia glowne  Wstawianie  Ukdad strony  Formr

D~ Eﬁ & Wytnij Calibri . 11
Wilej (B Kopij - B I U « i+ <
¥ \f—g Malarz formatow -
Cofnij Schowek [ Czcionka
E1 v Jfx =LICZJEZELI(A1:A100;C1)
A B C D g 2
1 2 1 13
2 5 2
3 2 3
4 2 4
5 3 5
b 1 6

Rysunek 26: W komérce E1 wpisana formuta LICZ.JEZELI (Opracowanie wiasne)

Cwiczenie 5: Pomysl, jak automatycznie przenies$é formute w pola E2:E6.
Odpowiedz: nalezy zmieni¢ formute z komorki E1 i zastosowaé adresowanie
bezwzgledne. Wéwczas komodrka posiada funkcje: =LICZ.JEZELI(A$1:A$100;$C1)

Po zapisie mozna przeciggng¢ funkcje do EG6.
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Cwiczenie 6: Zréb wykres kotowy ilosci wyrzuconych oczek

E F G H I J K L M N
16
18 o o o)
15

Rzuty kostka

.
v

23
14
m]l m2 w3 wd 5 wb
O O O

Rysunek 27: Wykres z ilosci wyrzuconych oczek (opracowanie wtasne)

Cwiczenie 7. Wykorzystanie prawa Ohma. Dany jest schemat:

N\
2

® E—

Urz

Rysunek 28: Schemat elektryczny uktadu do pomiaru doswiadczenia (opracowanie wtasne)

Do eksperymentu nalezy dodaé warunek, ze kolumny B i C sg constans, w kolumnie D

zastosowano skok od 0 do 400 Ohmow.
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A B c D E F G H
Elv] RIOhm] R2[0hm] I[A] urfvl  Uurz[v]
9 100 ol _oosl 9000 0000
9 100 20 0075 7500 1,500
9 100 40 0084 6429 2,571
9 100 60 0,056 5625 3,375
9 100 80 0,050 5000 4,000
9 100 100 0,045 4500 4,500
9 100 120 0,081 4091 4,909
9 100 140 0,038 3,750 5250
9 100 160 0,035 3,462 5538
9 100 180 0,032 3,214 5786
9 100 200 0,030 3,000 6000
9 100 220 0,028 2813 6188
9 100 240 0,026 2,647 6,353
9 100 260 0,025 2,500 6,500
9 100 280 0,024 2,368 6,632
9 100 300 0,023 2250 6,750
9 100 320 0021 2,143 6,857
9 100 380 0,020 2,045 6,955
9 100 360 0,020 1,957 7,043
9 100 380 0,019 1,875 7,125
9 100 400 0,018 1,800 7,200

Komoérka E6 = B6/(C6+D6}
Komérka F6 = E6*C6
Komérka G6 = E6*D6

Polecenie: wykonaj wykres na lekgcji

2,000

K L M N ) p Q
Tytut wykresu
.
i
I
i S |
oy 1 I 3T
T 1
N e
I I
g
7T -
Pt il e S
T
v g g
T I
1 S — g1 7
T L S s e
1
N
ﬁ 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 220 240 260 280 300 320 340 360 380 400

Tytut osi

EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)

Wykonaj podobne obliczenia dla losowania w Lotto. Zakres: 1-49, ilos¢ losowan:

1000.
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