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Temat zajeé/lekcji:
Méj ulubiony potwér/My favourite monster

Klasa/czas trwania zajeé/lekcji:
II' 45 min + 45 min

Cele

Cele gtéwne:

m dokonanie samooceny swoich umiejetnosci jezykowych,

m uwrazliwienie uczniéw na mozliwo$¢ komunikacji w innym jezyku niz ojczysty,

® rozwijanie motywacji uczniéw do nauki jezyka angielskiego,

m wspieranie uczniéw w osiggnieciu kompetencji samodzielnego uczenia sie.

Cele szczegbtowe:

m uczen potrafi dokona¢ samooceny swojej nauki jezyka obcego,

® uczen rozumie oraz potrafi nazwac i policzy¢ czesci ciata oraz czasowniki
okreslajace czynnosci w jezyku angielskim,

m uczen doktada materiaty do Portfolio tematycznego oraz stowa do A Class
Dictionary.

Metody/Techniki/Formy pracy:
m burza mézgow,

m personalizacja i indywidualizacja,
m metoda projektu,

® opowiadanie.

Srodki dydaktyczne:

m karty obrazkowe,

m karta pracy,

m arkusze szarego papieru i pisaki,

m Portfolio tematyczne i A Class Dictionary,
m My Languages Portfolio (Junior Version).

Opis przebiegu zajeé/lekcji

Etap wstepny:

Zapytaj uczniéw: How are you? Przejdz do Weather chart, zapytaj: How's the weather
today?, przyczep symbole pogody. Skseruj na arkuszu papieru A3 i powies w klasie
strone 12 (Speaking skills) z My Languages Portfolio. Wraz z uczniami przeczytaj kilka
dymkaéw i zakoloruj te umiejetnosci, ktére uczniowie juz opanowali. W ciggu roku
bedziecie kolorowa¢ kolejne, a uczniowie bedg obserwowa¢ swoje postepy.




Etap gtéwny:

Przynies kilka arkuszy szarego papieru do klasy. Podziel uczniéw na grupy. Zapros do
pracy na podtodze. Kazda grupa wybiera najmniejszg osobe i odrysowuje ja na papierze.
Kiedy wszyscy odrysowali posta¢, wyswietl swoja na tablicy interaktywnej. Zapytaj
uczniow, jakie znajg stowa okreslajace czesci ciata. Powiedz uczniom, ze zaraz rozdasz
im kartki ze stowami, ktére powinni przyczepi¢ w odpowiednim miejscu na swoim
papierze. Grupy mogg sobie wzajemnie pomaga¢. Sprawdzcie wspdlnie odpowiedzi,
wySwietl stowa na tablicy interaktywnej. Nastepnie kliknij w nie, aby ustysze¢ wymowe.
Potem ustaw uczniéw w jednej linii jeden za drugim i powiedz, ze przeczytasz stowa
ijesli przeczytasz stowo Head, a wskazesz na Leg, to majg skoczy¢ na lewo. Jesli
wszystko bedzie poprawnie, to sig nie ruszaja. Nastepnie zaspiewajcie piosenke ,Head
and Shoulders Knees and Toes".

Pobawcie sie w Guessing Game. Najpierw zrobcie przyktad, zeby uczniowie wiedzieli,
jak maja sie bawi¢. Uczniowie siedza na dywanie lub w tawkach. Ty prosisz jedng osobe
na $rodek, losuje ona zwierzatko i siada na krzesle nic nie méwigc. W zabawie nalezy
zgadnac zwierzatko, zadajac pytania. Zrébcie burze mézgdw, jakie to moga by¢ pytania,
np. How many legs? Do you have big ears? Are you brown? Can you fly? Zapisz pytania
na tablicy. Podkresl czes¢ statg pytania. Rozpocznijcie zabawe.

Nastepnie zrobcie Monsters. Rozdaj kazdemu uczniowi kartke Al oraz spinnery (jeden
na tawke) z rysunkami czesci ciata. Uczniowie robig w nich dziurke na $rodku, wktadaja
otdwek, tak, zeby mogli kreci¢ nimi jak kostka. Dodatkowo dajemy kostke, tak, zeby
wiedzieli, ile danej czesci ciata narysowad, np. 5 legs. Uczniowie krecg spinnerem,
rzucajg kostka i rysuja swojego potwora. Po zakoriczeniu rysowania rozdaj uczniom
kartki z lukami opisujace ich potwory do przyklejenia na karte pracy. Przyktadowy tekst:
My monster's name is... It has... legs and... hands. It has... heads and... eyes. | also has...
..and... ...

Zrébcie wystawe potworéw w klasie lub na korytarzu. PrzejdZcie sie i przeczytajcie
opisy pozostatych potwordéw.

Obeijrzyjcie wideo ,Monsters: https://www.youtube.com/watch?v=YxARpdWQGpo.
Zapytaj ucznidw, czy chcieliby w domu przygotowac A scary monster mask i przynies¢
na kolejne zajecia. Mozecie sie wtedy pobawi¢ w potwory i zaspiewac wspdlnie piosenke
z filmiku.

Etap koncowy:

Dodaijcie stowa do A Class Dictionary, a materiaty do Portfolio tematycznego.

Jesli zostanie czasu (Lub na kolejnych zajeciach/w domu) zache¢ uczniéw do
wykorzystania programu Tux paint do narysowania swoich potworéw, bez
podpisywania. P6Zniej zrébcie wystawe, na ktérej kazdy opowie o swoim potworze.


https://www.youtube.com/watch?v=YxARpdWQGpo

