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1. Temat projektu

Odlecie¢ jak Da Vinci. Volare come Da Vinci.

2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator projektu

Nauczyciel jezyka wtoskiego.
2.2. Pozostali
Nauczyciel jezyka polskiego, informatyki, fizyki, historii sztuki.

3. Ramy czasowe

3.1. Poczatek projektu

Pierwsza potowa stycznia.

3.2. Zakoiiczenie projektu

Druga potowa marca.

4. Cele projektu

Niniejszy scenariusz stanowi uzupetnienie programu nauczania jezyka wtoskiego
Litaliano con piacere. Praca metoda projektu zaproponowana w niniejszym scenariuszu
umozliwia realizacje celéw w zakresie kompetencji kluczowych oraz celéw zawartych

w podstawie programowej dla lll etapu edukacyjnego.

4.1. Cele ogélne

rozwijanie umiejetnosci porozumiewania sie w jezyku wtoskim,

ksztattowanie umiejetnosci dzielenia sie swoimi pomystami w jezyku woskim,
wyrazanie swoich preferencji, zdania, argumentowanie, debatowanie, stawianie
pytan i hipotez, poszukiwanie odpowiedzi oraz wypracowywanie kompromiséw,
postugujac sie jezykiem wtoskim,

zapoznanie sie z kulturg, historig i sztukg Wkoch oraz okresem renesansu na
przyktadzie zycia i tworczosci Leonarda da Vindi,

poznanie struktur leksykalno-gramatycznych zwigzanych ze zjawiskami fizycznymi,
opisywaniem zyciorysu, zdarzen z przesztosci i przysztosci, definiowaniem pojec,
wyjasnianiem i opisywaniem dziatania wynalazkéw,

wspieranie motywacji do uczenia sie jezykéw obcych.

4.2. Cele szczegétowe

Cele szczeg6towe projektu interdyscyplinarnego proponuje sie podzieli¢ na:

ksztatcace i wychowawcze.
4.2.1. Cele ksztatcace

Dzieki udziatowi w projekcie interdyscyplinarnym uczen:

potrafi korzystac z réznych Zrédet informacji oraz przetwarzac je z uwzglednieniem
zasad bezpieczenstwa i poszanowania cudzej wtasnosci,

potrafi przedstawi¢ swoje pomysty, uzasadni¢ zdanie, wypracowa¢ kompromis,
wykazuje sie odpowiedzialnoscig za podjete zadania,




= potrafi zastosowa¢ TIK (technologie informacyjno-komunikacyjne) w pracy wtasnej
oraz zespotu,

= wykazuje zainteresowanie kultura, sztuka, rozwojem wtoskiej mysli technicznej,

= mysli krytycznie oraz tworczo.

4.2.2. Cele wychowawcze

Udziat w projekcie pozwoli na rozwijanie kompetencji kluczowych oraz uniwersalnych.
Uczen:

= ksztattuje umiejetnosci porozumiewania sie jezykiem wtoskim w kontekscie pracy
zespotowej, korzystania z materiatow Zrédtowych w zakresie podejmowanej przez
projekt tematyki,

= rozwija swojg ciekawos¢ Swiata oraz zainteresowania,

= uczy sie wspétpracy w zespole, wypracowywania kompromisu, poszukiwania
rozwigzan, co wspiera jego umiejetnosci spoteczne,

= rozwija logiczne myslenie oraz twdrcze rozwigzywanie probleméw,

= potrafi dokona¢ ewaluacji wtasnej pracy.

4.2.3. Cele szczeg6towe dla uczniéw
Cele ksztatcace

= uczymy sie wyrazac wkasng opinie, argumentowac oraz debatowac w jezyku wtoskim,
= poznajemy stownictwo w jezyku wtoskim zwigzane z sytuacja spoteczno-ekonomiczng
oraz geografig Wtoch,
= uczymy sie w sposdb etyczny i bezpieczny pozyskiwac i przetwarzac informacje
z zastosowaniem wspétczesnych technologii informatycznych.

Cele wychowawcze

= zdobywamy i rozwijamy umiejetnosci debatowania, argumentowania, twérczego
poszukiwania rozwigzan oraz wypracowywania kompromisu,

= potrafimy dzieli¢ sie wiedzg z kolegami oraz kolezankami,

= uczymy sie autonomii w podejmowaniu wtasnych dziatan i brania odpowiedzialnosci
za nie,

= potrafimy oceni¢ wtasna prace.

5. Tresci ksztatcenia

Projekt interdyscyplinarny Odlecieé jak Da Vinci taczy jezyk wtoski z nauczaniem
jezyka polskiego, informatyki, fizyki, historii sztuki.

5.1. Jezyk wtoski

W mysl zatozer zaproponowanych w programie nauczania Italiano con piacere

w niniejszym scenariuszu projektu interdyscyplinarnego jezyk wtoski staje sie dla
uczniéw narzedziem do zdobycia i poszerzenia wiedzy o Swiecie oraz zrozumienia
zachodzacych w nim zjawisk. Projekt opiera sie na podejsciu komunikatywnym

w nauczaniu, gdzie gtéwnga funkcja jezyka jest porozumiewanie sie, rozumienie

i przekazywanie pozyskanych informacji oraz dzielenie sie zdobytg wiedza. Podejscie
holistyczne i humanistyczne w nauczaniu znajdzie takze swéj wyraz w zastosowanej
metodzie pracy projektowej. Zgodnie z podstawg programowa dla lll etapu
edukacyjnego zostang tez poruszone nastepujace tresci nauczania jezyka wtoskiego:



czkowiek, miejsce zamieszkania, edukacja, praca, zycie prywatne, kultura (dziedzictwo
kultury, twércy iich dzieta), nauka i technika (ludzie nauki, odkrycia naukowe,
wynalazki). Uczestnicy projektu stworza w jezyku wkoskim zyciorys Leonarda Da Vindi,
opis dziatania i przeznaczenia wybranych wynalazkéw. Jezyk wtoski bedzie towarzyszyt
réwniez przygotowanej przez uczniéw prezentacji/filmowi oraz formom artystycznym
(collage, mural).

5.2. Jezyk polski

Uczniowie poprzez wsp6lny mianownik, jakim staje sie jezyk wtoski, rozwijajg wiedze

o kulturze, sztuce, okresu renesansu, a takze jednego z jego przedstawicieli — Leonarda
da Vinci. Uczestnictwo w projekcie ma na celu rozwiniecie u ucznidéw zainteresowan
humanistycznych, umiejetnosci korzystania z réznorodnych zrédet informacji.
Uczestnicy projektu bedg korzystali z literatury naukowej i popularnonaukowej,

beda uczyc sie krytycznej selekcji Zzrédet i bezpiecznego korzystania z zasobow
multimedialnych (bibliotek, e-bookéw, stownikéw online, itp.). Uczeri bedzie
rozpoznawat w wybranych utworach istotne ze wzgledu na tematyke projektu konteksty:
historycznoliteracki, polityczny, historyczny, kulturowy, biograficzny, egzystencjonalny,
filozoficzny. Nastepnie bedzie charakteryzowa¢ wybrane prady filozoficzne oraz okreslac
ich wptyw na kulture danej epoki. Wykorzystujac wiedze o jezyku, podejmie sie pracy
redakcyjnej nad wtasnym tekstem. Bedzie réwniez ¢wiczy¢ umiejetnosé korekty tekstu
wtasnego.

5.3. Informatyka

Uczniowie beda ksztattowali umiejetnos¢ rozwigzywania problemoéw i prezentowania
informacji z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych. Projekt
interdyscyplinarny pozwoli im na praktyczne wykorzystanie zdobytej wiedzy. W ten
sposdb rozwing swoje kompetencje oraz poznajg nowe sposoby zastosowania wiedzy
z zakresu informatyki.

5.4. Fizyka

Uczniowie poznaja zastosowanie zasad fizyki na przyktadzie wynalazkéw Leorando

da Vinci. Zgodnie z wytycznymi zwartymi w podstawie programowej dla lll etapu
edukacyjnego udziat w projekcie utatwi mtodziezy zrozumienie proceséw i zjawisk
towarzyszacych cztowiekowi na co dzieA. Uczestnicy beda tworzyé makiety, plakaty,
szkice, rysunki opisujace zjawiska fizyczne wykorzystywane w wybranych wynalazkach
technicznych. Takie ujecie wiedzy przyczyni sie do wzbudzenia zainteresowania oraz
motywacji do dalszych poszukiwan i aktywnego uczestnictwa w procesie dydaktycznym.

5.5. Historia sztuki

Uczniowie zgodnie z wymogami podstawy programowej zapoznajg sie z osiggnieciami
wybitnego twdrcy Leonarda da Vinci. Bedg opisywac i charakteryzowac okres renesansu,
dzieta wspomnianej epoki, jej gtdwne nurty filozoficzne i artystyczne. Bedga takze
poszukiwac informacji na temat sztuki oraz zjawisk artystycznych wybranego okresu
oraz dokonywac¢ opisu i analizy dziet. Mtodziez uczestniczaca w projekcie zapozna sie

z innowacyjna na tamte czasy technologia, ktéra moze stac sie inspiracjg do stawiania
hipotez, wtasnych poszukiwar i rozwoju twdrczego oraz logicznego myslenia.




6. Charakterystyka odbiorcow

6.1. Typ szkoty

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogélnoksztatcace / technikum
6.2. Wiek uczniéw

16-17 lat

6.3. Klasa

lI-II klasa

6.4. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci.

Projekt interdyscyplinarny zatytutowany: Odlecieé jak Da Vinci jest skierowany

do mtodziezy uczeszczajacej do klas Il'i lll liccum ogdlnoksztatcacego / technikum.

W projekcie moze wzig¢ udziat kazdy chetny uczen, projekt ma za zadanie rozwija¢

ich indywidualne mocne strony. Nauczyciel zmodyfikuje zaproponowane w projekcie
metody i techniki pracy do potrzeb jego zespotu klasowego, tak aby podejmowane
przez mtodziez zadania jak najlepiej wspieraty ich potencjat. Jest to w szczegélnosci
istotne w przypadku uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE).

Majac na uwadze indywidualne potrzeby uczniéw, nalezy zréznicowaé poziom zadan
oraz przygotowa¢ dziatania dodatkowe dla chetnych. Moze by¢ to np. wyszukanie
ciekawostek z zycia Leonarda da Vinci na stronach wtoskojezycznych lub opracowanie
w podpunktach ciekawostek w jezyku wtoskim, ktére zostang przedstawione pozostatym
uczestnikom. Mtodziez zdolniejsza bedzie sie czuta doceniona i potrzebna w grupie,
gdyz bedzie miata mozliwos¢ podzielenia sie swoja wiedza z kolegami i kolezankami.
Natomiast uczniowie z problemami w nauce beda mogli wykonac zadania, ktére

beda opieraty sie na ich mocnych stronach. Biorgc pod uwage zalecenia zawarte

w orzeczeniach i opiniach wystawionych przez poradnie psychologiczno-pedagogiczng,
nalezy dostosowa¢ metody, techniki oraz narzedzia pracy do indywidualnych potrzeb
uczestnikow projektu stanowigcych dany zespét klasowy. Uwzgledniajac potrzeby
uczniéw z afazja, ADHD (od ang.attention deficit hyperactivity disorder) oraz dysfunkcja
stuchu, a takze problemami w nauce nalezy tam, gdzie jest to mozliwe, materiat stowny
wzbogaci¢ o ilustracje, schematy, grafiki, co utatwi zrozumienie przekazu. Tym samym
nalezy pamieta¢ o odpowiednim przygotowaniu materiatéw wizualnych oraz tekstéw

w sposob dostosowany do potrzeb ucznia z dysfunkcjg wzroku. Warto zadbac¢ takze

o przestrzen, w ktérej pracuje mtodziez. Wtasciwe oSwietlenie jest niezwykle wazne

dla uczestnikow projektu z dysfunkcja wzroku, zachowanie odpowiednich ciggéw
komunikacyjnych, dostepnos¢ miejsca pracy — bedzie istotnym czynnikiem w przypadku
ucznia z problemami w poruszaniu sie. Nalezy zadba¢ o to, by mtodziez potrzebujaca
wsparcia mogta usiasc blisko biurka nauczyciela. Natomiast uczniowie z dysfunkcja
stuchu powinni mie¢ mozliwos$¢ widzenia twarzy oséb, z ktérymi wspétpracuja w grupie
oraz nauczyciela, kiedy ten zwraca sie do catego zespotu klasowego. W przypadku lekdji
zdalnej istotne jest, aby nauczyciel miat wtgczona kamerke. Pozwoli to na wsparcie
przekazu ustnego mimika oraz gestem.

6.5. Inne cechy odbioréw

Uczniowie licealni wykazujg sie duza ciekawoscig Swiata, poszukiwaniem rozwigzan,
dociekliwoscig, stawianiem pytan i hipotez. Dlatego praca metoda projektu wychodzi



naprzeciw ich naturalnym potrzebom. Dzieki interdyscyplinarnosci mtodziez zdobywa
wiedze jednoczesnie z kilku dziedzin, co przyczynia sie do wzrostu motywacji i ukazuje
celowos¢ wysitkéw inwestowanych w proces dydaktyczny. Uczniowie przejmuja
autonomie w dziataniach edukacyjnych, sami zgtebiaja, poszukuja, analizuja. Niczego
nie muszg bra¢ za pewnik, w mysl zatozen konektywizmu i konstruktywizmu maja
mozliwos$¢ samodzielnego zdobywania doSwiadczenia i wiedzy poprzez odwotywanie sie
do materiatéw Zrédtowych oraz stosowanie technologii informacyjno-komunikacyjnych.

7. Formy i metody realizacji projektu
7.1. Formy pracy
Podczas realizacji projektu zostang zastosowane nastepujace formy pracy:

= praca indywidualna,
= praca w grupach,
= praca catego zespotu klasowego

7.2. Metody pracy
Podczas pracy beda zastosowane réwniez nastepujgce metody:

= projektu,

= lekcji odwrdconej,
= dywanik pomystow,
= burza mbzgobw,

= debata,

= plakat, kolaz.

Wszystkie zaproponowane metody moga by¢ z powodzeniem zastosowane
w warunkach lekcji zdalnej. Uczniowie bedg wéwczas pracowali z wykorzystaniem
aplikacji Zoom lub Teams. Materiaty do pracy beda wysytane za pomocg poczty
elektronicznej lub funkcji czat we wspomnianych aplikacjach. Praca w grupach bedzie
odbywata sie w ,pokojach” tzw. breakout rooms. Zaréwno nauczyciel, jak i mtodziez
biorgca udziat w projekcie maja mozliwos$¢ udostepniania ekranu i dokumentéw, nad
ktérymi mozna pracowac wspélnie.

8. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego
8.1. Zainicjowanie projektu

Projekt zostanie rozpoczety na poczatku paZdziernika. Odbedzie sie to w porozumieniu
z nauczycielami: jezyka polskiego, wtoskiego, fizyki, historii sztuki i informatyki.
Koordynator zacheca uczniéw do wziecia udziatu w projekcie. Wyjasnia, na czym
polega praca metodg projektu, na jakich lekcjach przedmiotowych bedzie realizowane
przedsiewziecie. Wyjasnia cele projektu oraz podaje NaCoBeZu, czyli na co nauczyciele
bedg zwracali uwage, oceniajac prace uczniéw.

8.2. Spisanie regulaminu/kontraktu

Podczas pierwszego spotkania uczniowie i nauczyciel koordynujacy projekt spisuja
kontrakt. Zawiera on najwazniejsze postanowienia dotyczace przebiegu projektu,
terminy, zobowiazania i prawa. Uczestnicy biorg aktywny udziat w stworzeniu kontraktu.
Powstanie on po wspélnej dyskusji na temat przebiegu i oczekiwanych efektow.




8.3. Wybér tematu

Na pierwszym spotkaniu nauczyciel zapoznaje uczniéw z tematem projektu, natomiast
to uczestnicy zdecydujg, jakie zadania wejdg w zakres prac projektowych. Zadania
beda zwigzane z zainteresowaniami oraz mozliwosciami mtodziezy biorgcej udziat

w przedsiewzieciu.

8.4. Podziat na grupy

Na pierwszym spotkaniu po wyborze poszczeg6lnych zadan uczniowie podzielg sie na
grupy. Dobrze, aby w kazdej z grup znalazty sie réwniez osoby ze SPE. Rdznorodnos¢
wewnatrz grup pozwoli na uczenie sie od siebie oraz uzupetnienie danego zespotu

o zestaw indywidualnych mocnych stron kazdego z jego cztonkow.

8.5. Przygotowanie harmonogramu pracy i podziat zadan

Na pierwszej lekcji uczniowie wraz z nauczycielem opracujg plan i harmonogram
dziatan. Metoda burzy mézgdw, a nastepnie dyskusji wybiorg dziatania, jakimi zechca
sie zajg¢ w ramach projektu. Istotng rola nauczyciela bedzie czuwanie nad przebiegiem
prac, wywigzywaniem sie uczestnikdw z zadan i terminéw wpisanych do harmonogramu.
Nalezy dopilnowac, aby ustalony harmonogram byt realny do zrealizowania, warto
réwniez pozostawic pewien bufor czasowy na nieoczekiwane zdarzenia, ktére mogtyby
op06znic¢ dziatania.

8.6. realizacja projektu

8.6.1. Jezyk polski

Uczniowie na lekcji jezyka polskiego poszerzaja wiedze z zakresu epoki renesansu

oraz znajomosci dziet Leonarda da Vinci. Wspélnie przygotowuja zyciorys mistrza

w jezyku polskim i wkoskim. Stanie sie on czeicia filmu/prezentacji stworzonej na lekji
informatyki. Nalezy tak dobra¢ poszczegélne zadania, aby kazdy uczestnik mogt by¢ na
réwni zaangazowany w projekt zgodnie z wtasnymi predyspozycjami i mozliwosciami.

8.6.2. Jezyk wtoski

Na lekcji jezyka wtoskiego uczniowie obejrza film (w jezyku wtoskim) na temat
wynalazkdw, jakie stworzyt Leonardo Da Vinci. Majac na uwadze mtodziez z problemem
w skupieniu uwagi lub z dysfunkcjg stuchu, dobrze jest zaopatrzy¢ uczniéw

w transkrypcje lub napisy wyswietlane podczas projekcji filmu. Dobrym pomystem
moze by¢ wczesniejsze przygotowanie przez nauczycieli listy trudniejszych poje¢ lub
stow pojawiajacych sie w filmie. Nauczyciel moze poprosi¢ uczniéw o dopasowanie
gotowych definicji do danych pojec¢ lub podzieli¢ ich na grupy, ktére przy pomocy
stownikéw (tradycyjnych lub internetowych) odnajda znaczenie nowych wyrazeri.
Nastepnie na forum klasy wszyscy uczestnicy wymienia sie zdobytymi informacjami.
W dalszym przebiegu lekcji uczniowie pracujacy w grupach wybiorg 2—3 wynalazki,
ktére postanowia zaprezentowac na wystawie podczas dnia poswieconego artyscie.

Na kolejnej lekcji stworza w jezyku wtoskim opisy, ktére zostang umieszczone przy
eksponatach, a takze zamieszczone na prezentacji/filmie wykonanym na zajeciach
informatycznych. W zaleznosci od mozliwosci i umiejetnosci mtodziezy biorgcej udziat
w projekcie opisy mogg mie¢ forme prostych i krétkich dari wspartych ilustracjami lub
w przypadku uczniéw zdolnych mogg miec postac bardziej rozbudowanga. Opisy maja



wyjasni¢ przeznaczenie wynalazku, jego podstawowe zasady dziatania, okolicznosci
i date powstania projektu oraz inne ciekawostki na jego temat.

8.6.3. Fizyka

Uczniowie, korzystajac z metody lekcji odwrdconej, wyszukujg metody dziatania

i zastosowania praw fizyki w wybranych projektach Leonarda da Vinci. Taki sposéb
pracy wspiera indywidualny proces zdobywania wiedzy. Kazdy uczestnik moze
pracowac w swoim tempie z wykorzystaniem preferowanych przez siebie technik. Na
kolejnej lekdji fizyki zostang stworzone makiety, prezentacje lub rysunki wybranych
wynalazkéw. Nauczyciel na kazdym etapie prac powinien zadba¢ o petne wtgczenie

w zadania wszystkich chetnych uczniéw oraz o przystosowaniu metod i technik pracy,
uwzgledniajac zalecenia zawarte w opiniach i orzeczeniach wydanych przez poradnie
psychologiczno-pedagogiczna.

8.6.4. Historia sztuki

Na lekcji historii sztuki uczniowie stworzg wtasna wizje tego, co wspétczesnie mogtby
stworzy¢ Leonardo, gdyby zyt w naszych czasach oraz przygotujg makiety jego dziet.
Uczestnicy, pracujac w grupach, przy wykorzystaniu metody dywanika pomystow
poszukajg odpowiedzi na postawione przez nauczyciela pytanie kluczowe. Swoje
pomysty zapisuja na samoprzylepnych karteczkach, ktére pézniej zostang umieszczone/
zebrane na tablicy. Nauczyciel odczyta poszczegélne zapisy, mtodziez podejmie sie
dyskusji w celu wyboru najlepszych rozwiagzan. Na kolejnej lekcji uczniowie stworza
plakaty przedstawiajgce wybrane obrazy, szkice Leonarda da Vinci. Mogg one zosta¢
wkomponowane w zaproponowana przez uczniéw forme np. collage, mural (wykonany
na duzym szarym papierze, ktéry zostanie przymocowany na jednej ze Scian klasy
szkolnej, w ktérej odbedzie sie wystawa).

8.6.5. Informatyka

Na lekcji informatyki uczniowie potaczg dotychczas zdobyte informacje na temat zycia

i twérczosci Leonardo Da Vinci. Stworzg prezentacje interaktywna z wykorzystaniem
wspdtczesnych aplikacji np. Genially lub krétki film przedstawiajacy najwazniejsze fakty
z 7ycia oraz najciekawsze wynalazki mistrza wtoskiego renesansu. Prezentacja lub/i film
zostang opatrzone napisami w jezyku wtoskim.

8.7. Prezentacja wynikéw

W ramach Dni Wtoskich odbywajacych sie na terenie szkoty uczestnicy projektu
zaprezentujg wystawe poswiecong Leonardowi Da Vinci. Przedstawig samodzielnie
wykonane dzieta inspirowane mistrzem i jego odkryciami oraz makiety, rysunki dziet
wymyslonych przez niego. Prace bedg opatrzone komentarzem w jezyku polskim oraz
wtoskim, zostanie takze przygotowany pokaz interaktywny prezentujacy dorobek

i ciekawostki z zycia mistrza.

8.8. Ewaluacja

Uczestnicy projektu zostang poddani autoewaluacji — wypetnig ankiete przygotowang
przez nauczyciela. Zostanie oceniona takze wystawa przygotowana w ramach projektu.
Uczniowie odwiedzajacy ja wypetnia po jej obejrzeniu arkusz, w ktérym odpowiedzg na
kilka pytan dotyczacych ich wrazen.




9. Regulamin/kontrakt

Kontrakt, ktéry zostanie zaprezentowany uczniom, powinien zawiera¢ nastepujace

tresci:

= Tytut projektu: Odleciec jak Da Vinci

= (ele ogdlne: rozwijanie umiejetnosci wspétpracy w grupie, podejmowania decyzji
i odpowiedzialnosci za projekt. Poszerzanie wiedzy w zakresie stownictwa w jezyku
wtoskim, informatyki, jezyka polskiego, fizyki, historii sztuki.

= Qdbiorcy projektu: uczniowie Il i Il klasy liceum ogélnoksztatcacego / technikum.

= Tredci projektu: jezyk wkoski, jezyk polski, informatyka, fizyka, historia sztuki.

= Termin rozpoczecia i zakoriczenia projektu: poczatek pazdziernika — druga potowa
marca.

= Uczestnicy projektu: uczniowie Il i Il klasy liceum ogélnoksztatcacego / technikum.

1. Koordynator projektu: nauczyciel jezyka wtoskiego.

2. Zobowiazania: Uczniowie zobowigzujg sie do rzetelnego wywigzywania
z powierzonych im zadan zgodnie z ustalonym harmonogramem. Uczestnicy
biorg odpowiedzialnos¢ za przebieg i efekt projektu. Nauczyciele wspieraja
uczniéw, koordynuja kolejne zadania.

3. Prawa: Kazdy uczerh ma prawo wzia¢ udziat w projekcie i rozwija¢ swoje mocne
strony, predyspozycje i zainteresowania. Uczestnicy projektu otrzymaja
pozytywng ocene. Kazdy z nich ma prawo do poszanowania godnosci oraz
indywidualnosci.

4. Data zawarcia kontraktu: poczatek pazdziernika.
5. Podpisy: nauczycieli oraz uczniéw.

6. Kontrakt powinien by¢ sporzadzony jezykiem zrozumiatym dla uczniéw, moze
mie¢ postac tekstu lub/i by¢ uzupetniony o forme graficzna. Powinien znajdowat¢
sie w dostepnym miejscu, aby kazdy z uczestnikéw projektu miat do niego dostep
w razie potrzeby. W warunkach lekcji zdalnej moze zostac rozestany do uczniéw
droga elektroniczng lub znajdowac sie na dysku Google udostepnionym przez
nauczyciela koordynujacego prace dla wszystkich biorgcych udziat w projekcie
oséb.

10. Ocenianie

/godnie z zatozeniami programu nauczania jezyka wtoskiego dla lll etapu edukacyjnego
Italiano con piacere nauczyciele zastosuja ocenianie sumujace oraz ksztattujace. Ocena
za udziat w projekcie z zatozenia bedzie oceng pozytywna. Nauczyciel oceni elementy
wymienione w NaCoBeZu ustalonym i zaprezentowanym uczniom na poczatku projektu,
m.in.: zaangazowanie w projekt, sumienne wywigzywanie sie z powierzonych zadan,
dotrzymywanie terminéw harmonogramu oraz wspétprace w grupie. Ocenie nie bedzie
podlegata estetyka wykonanych prac. Kazdy z uczniéw uzyska réwniez indywidualng
informacje zwrotng wyrazonga ustnie przez nauczyciela — podsumowujaca jego postepy,
z naciskiem na jego mocne strony oraz wskazéwki dotyczace kierunku jego dalszego
rozwoju.



11. Ewaluacja

Uczniowie wypetniajg arkusz autoewaluacji przygotowany przez nauczyciela.
1. Czego nauczytam/nauczytem sie podczas tego projektu?

2. Co wzbudzito moja najwieksze zainteresowanie?

3. (Czy wykonywanie jakis zadar byto dla mnie nudne?

4

. Czy w przysztosci podjetabym/ podjatbym sie udziatu w kolejnym projekcie?
Uzasadnij swojg odpowiedz.

Podobny arkusz wypetnig uczniowie zwiedzajacy przygotowang wystawe:

1. Czego nowego dowiedziates sie/ dowiedziatas o Leonardo da Vinci?

2. Co Cie zaskoczyto?

3. Co mniej Gi sie podobato?

4. Czy czegos Twoim zdaniem zabrakto czy co$ mozna byto doda¢, poprawic?
12. Materiaty pomocnicze

= samoprzylepne karteczki (dywanik pomystéw),

= rolka szarego papieru do stworzenia muralu,

= artykuty piSmiennicze i papiernicze,

= materiaty do stworzenia makiet (sklejka, papierowe pudetka itp.),

= dostep do Internetu, komputer,

= stowniki polsko-wtoskie, tematyczne, obrazkowe, interaktywne, aplikacje,

= projektor,

= tablica,

= smartfony bad? aparaty fotograficzne badz kamera (wystarczy jedna, moze zosta¢
wypozyczona ze szkoty lub udostepniona przez nauczyciela),

= arkusz autoewaluacji przygotowany przez nauczyciela.

Wszystkie materiaty potrzebne do wykonania makiet i zrealizowania projektu zostang
zakupione przez rade rodzicéw lub przyniesione dla catej klasy przez chetnych ucznidw,
rodzicow lub nauczycieli.

13. Komentarz metodyczny

W przypadku lekcji zdalnych dyskusje mogg odbywac sie takze przy uzyciu czatu oraz
darmowych aplikacji przeznaczonych do pracy metoda burzy mézgéw (np. Creately,
brainstormer.online).
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Narzedzia do wykorzystania podczas burzy mézgéw w ramach nauczania
zdalnego:

brainstormer.online (dostep 14.09.2022).
creately.com (dostep 14.09.2022).
answergarden.ch (dostep 14.09.2022).
mindomo.com (dostep 14.09.2022).


https://www.brainstormer.online/
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Emilia Rutkowska — nauczycielka dyplomowa jezyka wtoskiego w Centrum Zaje¢
Pozaszkolnych nr 2 w kodzi, lektor oraz egzaminator jezyka wtoskiego w Centrum
Jezykowym Politechniki t6dzkiej. Dyplomowany coach jezykowy, magister italianistyki
oraz filologii klasycznej. Absolwentka studiéw podyplomowych ,Metodyka — dydaktyka
nauczania jezyka wtoskiego z wczesnoszkolnym nauczaniem jezyka wtoskiego”. Organizator
konkurséw o tematyce wtoskiej oraz festiwalu Piosenki Wtoskiej San Sopocka Remo.

Autorka programéw nauczania jezyka wtoskiego oraz materiatow dydaktycznych. Metodyk
w projekcie ,Tworzenie e-materiatéw dydaktycznych do jezykéw obcych — (jezyk whoski)".
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