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WSTEP
Czas edukacji zdalnej pokazat, ze internet i narzedzia dajg nam nieskonczone
edukacyjne mozliwosci. Mogg pomagac¢ nauczycielom w codziennym

funkcjonowaniu, w prowadzeniu lekcji, czy w aktywizowaniu uczniéw.

Dlaczego zatem nadal widzimy znudzonych uczniéw i zmeczonych
nauczycieli? Technologie i narzedzia nie wyreczg nauczyciela, niezbedne jest celowe
i przemyslane dziatanie oraz higiena cyfrowa, czyli odpowiedni sposob korzystania
Z internetu, technologii i narzedzi. Zacznijmy od poczatku, za ktory uznamy
rozpoczecie edukacji przez nauczycieli. Jak wyglada ksztatcenie nauczycieli,

a moze zapytam inaczej, jak powinno wyglada¢?

Aby nauczyciele byli technologicznie przygotowani do prowadzenia lekciji,
obok wiedzy merytorycznej z danego przedmiotu powinny pojawic sie obszary
zwigzane z pedagogika i technologiami. Merytoryka, metodyka i technologie powinny

wystepowac razem. Jak to wyglgda w rzeczywistosci?

Wiekszosc¢ uczelni ksztatci studentow w antytechnologicznych bankach.
Na studiach przyszly nauczyciel zdobywa wiedze merytoryczng i metodyczng,
zas$ o technologiach sie zapomina. Mtody nauczyciel rozpoczynajgc prace w szkole
trafia do innego srodowiska, w ktérym technologie sg wszechobecne. Uczniowie
swobodnie korzystajg z technologii i aplikacji, z reguty nie muszg uczy¢ sie obstugi
aplikacji czy programow, dziatajg intuicyjnie, nie tracg czasu na poznawanie funkciji,

mogg od razu konsumowaé edukacyjne tresci.

Zatem nauczyciel powinien we wiasnym zakresie rozwija¢ swoje
technologiczne kompetencje i aktualizowa¢ swojg wiedze i umiejetnosci.
Dlaczego jednak ciggle styszymy o braku checi do wykorzystywania technologii?
Czesto wynika to z przekonania, ze nie ma na to czasu, nie jest to potrzebne,

a uczniowie i tak duzo czasu spedzajg przed monitorami i ekranami. Analizujgc
»technologiczng niecheé” nauczycieli mozna wysnu¢ wniosek, ze wynika to
z ukrywania braku kompetencji cyfrowych lub strachu przed wyjsciem ze strefy

komfortu.

Zyjemy w XXI wieku, czyli czasie, gdzie antytechnologiczne enklawy
praktycznie nie wystepujg. W zwigzku z tym jako nauczyciele nie powinnismy

zadawac pytania: ,Czy powinnismy wykorzystywa¢ nowe technologie”, ale zamienic



je na pytanie ,,Jak wykorzystywac¢ nowe technologie i jak je wdrazaé?”.

Tu z pomocg przychodzi kwadrat Kerresa, zgodnie z tg teorig, w celu wdrozenia
technologii w edukacji niezbedna jest infrastruktura, czyli oprzyrzgdowanie, sprzet,
internet i wsparcie techniczne, media czyli angazujgce materiaty (ktore mozemy
znalez¢é w Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej), rozwdj, czyli zasoby ludzkie
i materialne umozliwiajgce wykorzystanie infrastruktury oraz dydaktyka, czyli
pokazanie metod na zastepowanie tradycyjnych metod nowymi

(szkolenia dotyczace Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej).

Jak zatem nastepuje zmiana wykorzystania technologii? Bardzo dobrze obrazuje
to model SAMR, ktory sktada sie z trzech poziomow podstawiania, gdzie narzedzia
cyfrowe wykorzystujemy do tych samych zadan, do jakich stuzyty przed ich
wprowadzeniem. Pomysimy o wykorzystaniu tablic multimedialnych.

Jak czesto wykorzystywane sg one tylko do pisania, tak samo jak zielona tablica

i kreda. Drugi poziom to rozszerzanie, tu dobrym przyktadem jest tworzenie testéw

z wykorzystaniem aplikacji tj. Quizizz czy Kahoot, gdzie uczniowie rozwigzujg testy
na urzgdzeniach z dostepem do internetu bez koniecznosci ich drukowania,
natomiast wyniki pojawiajg sie niemal natychmiast. To motywuje uczniow

i zacheca do pracy. Kolejny, trzeci poziom to modyfikacja. Tu narzedzia cyfrowe

sg niezbedne do wykonania zadania. Przykladem moze by¢ nagranie wypowiedzi
ucznia na dany temat. Po nagraniu uczen montuje film, uzywa wiec sprzetu
programu oraz komunikatora lub poczty e-mail w celu przestania wyniku swojej pracy
nauczycielowi. | ostatni, najwyzszy poziom integracji technologii w edukacji. Dobrym
przyktadem moze by¢ projekt edukacyjny, w ktérym uczniowie majg za zadanie
nagranie teledysku. Podczas tego zadania tworzy sie zespoty zadaniowe
odpowiedzialne np. za sprzet, scenografie, muzyke, oswietlenie czy charakteryzacje.
Technologia jest wykorzystywana i niezbedna oraz stanowi podstawe komunikacji

miedzy nauczycielem oraz uczniami po lekcjach.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna daje wiele mozliwosci prowadzenia
aktywizujgcych lekcji. Zacznijmy od poczatku: po zalogowaniu na strone

http://zpe.gov.pl/ mozemy zatozy¢ konto, uzywajgc adresu mailowego.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia rowniez wygenerowanie dostepow

dla nauczycieli i uczniow z Systemu Informacji Oswiatowe;j.


http://zpe.gov.pl/

W Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej znajdziemy gotowe scenariusze lekcji

wraz z aktywnosciami dla:

e szkot podstawowych

e szkot ponadpodstawowych

e bibliotek

e wychowania przedszkolnego

e wsparcia psychologiczno-pedagogicznego

e edukacji wtgczajace;j.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia tatwe wyszukiwanie materiatow
poprzez wyszukiwarke lub odpowiednio skatalogowane utozenie tresci. Istnieje
rowniez mozliwos¢ wyszukiwania lekcji realizujgcej dany punkt z podstawy

programowe;j.

Nauczyciel podczas przeglgdania lekcji moze wybrac okreslong zawartosc¢ lub
aktywnosc¢ i dodac jg do swojej wirtualnej teczki, a nastepnie wykorzysta¢ materiat do
przygotowania wiasnej lekcji w kreatorze dostepnym na platformie. Kreator umozliwia

przygotowanie scenariusza z roznorodnymi aktywnosciami i zadaniami.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia udostepnienie materiatu wczesniej
utworzonej grupie, z wykorzystaniem adreséw mailowych lub poprzez udostepnienie
linku. Dzieki Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej nauczyciel nie musi drukowacé

materiatu, zas postep uczniow moze sledzi¢ online po zalogowaniu.

Na platformie znajduje sie rowniez komunikator, dzieki ktéremu mozemy
kontaktowac sie online z uczniami. Dzieki zastosowaniu tych rozwigzan
Zintegrowana Platforma Edukacyjna moze byé wykorzystywana zaréwno podczas

lekcji w klasie, jak i podczas zajeC zdalnych.

Marek Grzywna



SCENARIUSZ 12z 2
Jezyk polski

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: klasy V szkoty podstawowej
PROWADZONYCH PRZEZ: nauczyciela jezyka polskiego

TEMAT: Pisal, pisat, az napisat- o czasownikach dokonanych, niedokonanych

i nie tylko. Bawimy sie z czasownikami.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e budzenie swiadomosci jezykowej,

e rozwijanie rozumienia warto$ci jezyka ojczystego oraz jego funkcji
w budowaniu tozsamosci osobowej ucznia oraz wspdlnot: rodzinnej,
narodowej i kulturowej,

e poznawanie podstawowych pojec oraz terminow stuzgcych do opisywania
jezyka i jezykowego komunikowania sie ludzi,

e ksztatcenie umiejetnosci poprawnego mowienia oraz pisania zgodnego

z zasadami ortofonii oraz pisowni polskie;.

TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)
Uczen:
e wyjasnia, czym sie roznig czasowniki dokonane od niedokonanych,
e rozpoznaje w tekscie czasowniki dokonane i niedokonane,
e tworzy czasowniki dokonane i niedokonane,
e uktada zdania z czasownikami dokonanymi i niedokonanymi,
e rozpoznaje poprawne formy czasownikow,

e stosuje poprawne formy czasownikow.

METODY PRACY:
e rozmowa kierowana,
e eksponujaca,
e praktyczne ¢wiczenia jezykowe na wordewall.com
e gry dydaktyczna online

e praca indywidualna i zbiorowa



SRODKI DYDAKTYCZNE:
Zadania do wykonania online:
e gczenie wyrazow w pary, znalezienie pary, test:

https://wordwall.net/pl/resource/22128892/dobierz-w-pary-czasowniki-

dokonane-z-niedokonanymi [dostep: 02.10.2021]

e uzupetnianie tekstu czasownikiem:
https://wordwall.net/pl/resource/22129603/uzupe%c5%82nij-brakuj%c4%85cy-
czasownik [dostep: 02.10.2021]

e rozroznianie form czasownika, prawda czy fatsz, anagram:

https://wordwall.net/pl/resource/22130189/wpisz-dow%c5%82a%c5%9bciwej-

arupy [dostep: 02.10.2021]

e tworzenie czasownikow dokonanych we wtasciwej formie testu wielokrotnego
wyboru: https://wordwall.net/pl/resource/22130631/utw%c3%b3rz-czasowniki-
dokonane-we-w%c5%82a%c5%9bciwej-formie [dostep: 02.10.2021]
odkryj karty: https://tiny.pl/9rccz [dostep: 02.10.2021]
https://learningapps.org/15960534 [dostep: 02.10.2021]

e wskazanie czasownikéw: https://learningapps.org [dostep: 02.10.2021]

e rozpoznawanie form osobowych i nieosobowych czasownika:
https://learningapps.orq/7787348 [dostep: 02.10.2021]

e odnajdowanie czasownikow osobowych i nieosobowych
puzzle: https://leharningapps.ora/8505679 [dostep: 02.10.2021]

e okreslenie liczby i osoby czasownika
https://learningapps.org/15960534 [dostepne: 02.10.2021]

e zadania dla grup online:

Grupa 1. Zadanie https://learningapps.org/5903911

Grupa 2. Zadanie https://learningapps.org/2912518

Grupa 3. Zadanie https://learningapps.org/3833922

Prezentacja online O czasowniku raz jeszcze: https://slideplayer.pl/slide/428384/
[dostep: 02.10.2021]

PRZEWIDYWANY CZAS: 90 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:


https://wordwall.net/pl/resource/22128892/dobierz-w-pary-czasowniki-dokonane-z-niedokonanymi
https://wordwall.net/pl/resource/22128892/dobierz-w-pary-czasowniki-dokonane-z-niedokonanymi
https://wordwall.net/pl/resource/22129603/uzupe%c5%82nij-brakuj%c4%85cy-czasownik
https://wordwall.net/pl/resource/22129603/uzupe%c5%82nij-brakuj%c4%85cy-czasownik
https://wordwall.net/pl/resource/22130189/wpisz-dow%c5%82a%c5%9bciwej-grupy
https://wordwall.net/pl/resource/22130189/wpisz-dow%c5%82a%c5%9bciwej-grupy
https://wordwall.net/pl/resource/22130631/utw%c3%b3rz-czasowniki-dokonane-we-w%c5%82a%c5%9bciwej-formie
https://wordwall.net/pl/resource/22130631/utw%c3%b3rz-czasowniki-dokonane-we-w%c5%82a%c5%9bciwej-formie
https://tiny.pl/9rccz
https://learningapps.org/15960534
https://learningapps.org/
https://learningapps.org/7787348
https://leharningapps.org/8505679
https://learningapps.org/15960534
https://learningapps.org/5903911
https://learningapps.org/2912518
https://learningapps.org/3833922
https://slideplayer.pl/slide/428384/

CZESC WSTEPNA

1. Powitanie uczniéw i sprawdzenie obecnosci. Zapisanie tematu lekcji.
Przedstawienie celu lekciji.

2. Nauczyciel informuje uczniéw, ze podczas lekcji zdobywajg punkty — 1 punkt
za kazdg wiasciwg odpowiedz i aktywnos$¢. Nauczyciel bedzie zapisywat
punkty na czacie (imie ucznia -1 lub imie ucznia — 0), by byly widoczne
i motywowaty innych do odpowiedzi oraz uwaznego stuchania uczestnikow
zaje¢. Nauczyciel ustala, ze uczniowie odpowiadajg kolejno, zgodnie z listg
obecnos$ci na zajeciach, pilnujgc kolejnosci (taka forma jest im znana,
bo tak pracujg na lekcjach). Kazdy uczen bierze udziat w zajeciach.

3. Nauczyciel wskazuje ucznia, ktory po zajeciach zliczy punkty kazdego ucznia
I Zsumowane zapisze przy nazwisku ucznia na czacie w MSTeams (tabela)
i udostepni jg w kanale klasy na czacie. Nastepnie nauczyciel uzupetni tabele,
wpisujgc wczesniej obok punktow ocene zgodnie z ustalonymi zasadami —
5 punktéw ocena bardzo dobra (ok. 4 minuty)

4. Nauczyciel pokazuje dzieciom - udostepnia ekran na MS Teams — prezentacje

,O czasowniku raz jeszcze” hitps://slideplayer.pl/slide/428384/

[dostep:02.10.2021]. Rownoczesnie komentuje i zatrzymuje sie przy slajdach,
ktore stanowig przypomnienie wiadomosci zdobytych w klasie IV i V,
a nieodzownych na dzisiejszej lekcji, slajdy nr 5-15. (ok. 6 minut)
CZESC WLASCIWA
1. Nauczyciel nadal udostepnia uczniom prezentacje ,O czasowniku raz jeszcze”
https://slideplayer.pl/slide/428384/ - slajd nr 17 [dostep: 02.10.2021].

Zadaje uczniom pytanie ,Czym réznig sie wskazane na slajdzie czasowniki?”

W razie trudnosci naprowadza ucznidéw przez pytania szczegotowe,
a nastepnie podsumowuje, mowigc, ze jedne oznaczajg czynnosc¢
zakonczong, a drugie czynnosc¢ trwajgca. (ok. 2 minuty).

2. W dalszej czesci lekcji prosi ucznia o wspolne z nauczycielem zapisanie
na biatej tablicy Microsoft Whiteboard na MSTeams krétkiej notatki.
Gotowg notatke fotografuje inny uczen i umieszcza w pliku na kanale klasy.
(ok. 3 minuty).

Zatgcznik 1: Zdjecie 1
Uczen za aktywnos¢ otrzymuje punkty.
3. Zapis na tablicy:


https://slideplayer.pl/slide/428384/
https://slideplayer.pl/slide/428384/

Czasowniki wskazujgce na czynnos¢ zakonczong to czasowniki dokonane.
Czasowniki wskazujgce na czynnos$c¢ trwajgca to czasowniki niedokonane.

. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 3. umieszczone na slajdzie nr 20 w prezentac;ji
(ok. 2 minuty).

Zatgcznik 2: Zdjecie 2

. W dalszej czesci lekcji nauczyciel udostepnia uczniom zadania online, majgce
sprawdzi¢ zrozumienie przez nich réznicy miedzy czasownikami dokonanymi
a niedokonanymi. Wykorzystuje do tego ¢wiczenia wczesniej przez siebie
przygotowane (ok. 7 minut)

tgczenie w pary, znalezienie pary, test:

https://wordwall.net/pl/resource/22128892/dobierz-w-pary-czasowniki-

dokonane-z-niedokonanymi

https://wordwall.net/pl/resource/22128892 [dostep: 23.09.2021]

uzupetnianie tekstu czasownikiem dokonanym lub niedokonanym:
https://wordwall.net/pl/resource/22129603/uzupe%c5%82nij-brakuj%c4%85cy-

czasownik
https://wordwall.net/pl/resource/22129603 [dostep: 23.09.2021]

tworzenie czasownikow dokonanych we wiasciwej formie
test wielokrotnego wyboru
https://wordwall.net/pl/resource/22130631/utw%c3%b3rz-czasowniki-

dokonane-we-w%c5%82a%c5%9bciwej-formie
https://wordwall.net/pl/resource/22130631 [dostep: 23.09.2021]
odkryj karty: https://wordwall.net/pl/resource/22130631/utw%c3%b3rz-

czasowniki-dokonane-we-w%c5%82a%c5%9bciwej-formie
https://wordwall.net/pl/resource/22130631 [dostep: 23.09.2021]

Kazdy uczen wskazany wedtug ustalonych zasad, otrzymuje punkty

za odpowiedz.

. Nastepnie nauczyciel informuje, ze ,pobawimy sie czasownikami”, tzn.
sprawdzimy swojg wiedze i umiejetnosci praktyczne dotyczgce czasownika.
Zadania bedg wymagaty wiedzy z klasy 1V i V, ktorg juz zdobylismy.

. Nauczyciel udostepnia na MSTeams przygotowane ¢éwiczenia, a uczniowie
zgodnie z poczatkowymi ustaleniami, rozwigzujg je indywidualnie na forum.

Aby wszystkich zaktywizowaé, nauczyciel pokazuje jedno zadanie w kilku
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formach, np. anagram, odkryj karty, uzupetnij, potgcz w pary. Uczniowie
szybko zauwazajg, podobienstwo pytan, dlatego starajg sie jak najwiecej
zapamietac, by udzieli¢ trafnej odpowiedzi (ok. 10 minut)

e Uzupetniajg brakujgcy czasownik
https://wordwall.net/pl/resource/22129603/uzupe%c5%82nij-brakuj%c4%85cy-

czasownik
https://wordwall.net/pl/resource/22129603 [dostep: 23.09.2021]

e Rozrézniajg formy osobowe od nieosobowych czasownika i wpisujg stowo do
wiasciwej grupy: bezokolicznik/ forma osobowa czasownik
Sortujg wedtug grup
Ustalajg prawda czy fatsz?
Wykonujg anagram
https://wordwall.net/pl/resource/22130189/wpisz-
dow%c5%82a%c5%9bciwe|-grupy
https://wordwall.net/pl/resource/22130189 [dostep: 23.09.2021]

e Rozpoznajg formy osobowe i nieosobowe czasownika, przyporzadkowujgc

stowa do whasciwych kolumn
https://learningapps.orq/7787348 [dostep: 02.10.2021]

8. W dalszej czesci nauczyciel dzieli zespot klasowy na trzy grupy i przypisuje

uczniow do pokoi. Uczniowie pracujgc w pokojach majg do wykonania po
jednym zadaniu. Nastepnie robig zdjecie zrobionego zadania i umieszczajg
w MSTeams w kanale klasy, by byly widoczne dla wszystkich uczestnikéw
spotkania w. W razie trudnosci proszg nauczyciela do pokoju na konsultacje.
Nauczyciel przed umieszczeniem zdjec przez grupe wchodzi do kazdego
pokoju i sprawdza poprawnos$¢ wykonanego zadania. (ok.15 minut)

Grupa 1. Zadanie https://learningapps.org/5903911

Grupa 2. Zadanie https://learningapps.org/2912518

Grupa 3. Zadanie https://learningapps.org/3833922
EWALUACJA ZAJEC

1. Uczniowie opuszczajg pokoje i wtedy nauczyciel zaprasza wszystkich do

wigczenia sie do wspdlnej ,zabawy z czasownikiem” w formie zadan
czasowych, za ktére nie bedg punktowani. Majg wybra¢ sposrod podanych
wyrazow czasowniki osobowe i nieosobowe — puzzle:
https://learningapps.org/8505679 [dostep: 02.10.2021]
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https://learningapps.org/5903911
https://learningapps.org/2912518
https://learningapps.org/3833922
https://learningapps.org/8505679

2. Druga zabawa jezykowa to okreslanie liczby i osoby czasownika
https://learningapps.org/15960534 [dostep: 02.10.2021] (ok. 10 minut)
3. Nauczyciel informuje pod koniec wyznaczonego czasu pracy samodzielnej,

ze uczniowie po skonczonych zajeciach majg jeszcze 15 minut, by wystac
zdjecia wykonanych zadan — na czacie w MS Teams bezposrednio do
nauczyciela. Nauczyciel kazdemu uczniowi odesle informacje zwrotna,
zawierajgcg rowniez ocene. Poinformuje réwniez, ze po otrzymaniu
wszystkich prac umiesci w plikach na ich kanale dobrze rozwigzane zadania
(zdjecia wykonanej przez siebie pracy).
4. Nauczyciel przypomina uczniowi, ktory wczesniej zgtosit sie do zliczenia
punktow za aktywnos¢ kolezanek i kolegow, o sporzadzeniu tabelki
ze zdobytymi punktami i umieszczenie jej w pliku na kanale klasy.
Po jej otrzymaniu nauczyciel wpisze oceny za aktywnos¢ i odesle plik do
wiadomosci wszystkich uczniow. Uczniowie mogg rowniez zweryfikowacé
swoje punkty, bo pewnie indywidualnie je réwniez sobie liczyli. (ok. 3 minuty)
5. Nauczyciel zegna sie z uczniami, dziekujgc za wspolny, pracowity czas
i przypominajgc o wystaniu w ciggu 15 minut zdje¢ zadan podsumowujgcych
ich wiedze i umiejetnosci w zakresie czasownika.
(ok. 1 min)


https://learningapps.org/15960534

BIBLIOGRAFIA:

e Rozporzagdzenie MEN z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowe]
ksztatcenia ogolnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z
niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla
szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdolnego dla
szkoty policealnej (Dz. U. z 2017, poz. 356, z p6zn. zm.) [dostep: 02.10.2021]

e Prezentacja online O czasowniku raz jeszcze:
https://slideplayer.pl/slide/428384/ [dostep: 02.10.2021]

ZALACZNIKI

Zatgcznik 1. Zdjecie 1

Uczniowie piszg notatke z nauczycielem na biatej tablicy na MS Teams

v
X
H
X

N

Utworz

Ksztaity Reakgje

Hp Wpisz tu wyszukiwane slowa oz mm@O® 9 PR YA T S

Zdjecie 1. Uczniowie piszg na biatej tablicy na MS Teams wskazujgc rodzaje czasownikow.

Zrédto: opracowanie wtasne


http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
https://slideplayer.pl/slide/428384/

Zatgcznik 2. Zdjecie 2

Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 3. umieszczone na slajdzie nr 20 w prezentac;ji

Cwiczenie 3. Uzupetnij pary czasownikéw
dokonanych i niedokonanych.

brudzié - ..o,
...................... - zachorowaé
radzié - ..o, "-"s,.__‘
..................... - zazartowac P —
=
oprac. Karolina Sroka g S
T slidePlayer 20/20 OO®E)

Zdjecie 2. Cwiczenie uzupetnianie par czasownikéw dokonanych i niedokonanych.
Zrédto: wordwall.net

Opracowanie: Danuta Haller



SCENARIUSZ 2z 2
jezyk polski

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy VIl szkoty podstawowe;
PROWADZONYCH PRZEZ: nauczyciela jezyka polskiego

TEMAT: Chodzaca encyklopedia i motyle w brzuchu, czyli zakochany geniusz.

O frazeologizmach.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:

poznawanie podstawowych pojec oraz termindw stuzgcych do opisywania jezyka

i jezykowego komunikowania sie ludzi

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Uczen:

e zna sposoby wzbogacania stownictwa
METODY PRACY:

e podajgca

e problemowa

e eksponujgca
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z programem Microsoft Word i przeglgdarka internetowg Google
Chrome
e MS Teams

e interaktywny stownik frazeologiczny (www.frazeologia.pl)

o Wspodtczesny stownik frazeologiczny pod red. Piotra Flicinskiego (online)

PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut



PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1. Powitanie uczniow. Sprawdzenie obecnosci. (okoto 2 minut)
Czes¢ 2. Objasnienie tematu lekcji i celow zajec. (okoto 3 minut)
Czesc 3. Uczniowie przypominajg sobie, jakg wiedze na temat zwigzkow

frazeologicznych posiadajg z klas mtodszych. (okoto 2 minut)

Czes¢ 4. Nauczyciel przedstawia uczniom prezentacje multimedialng zawierajgca
podstawowe wiadomosci na temat frazeologizméw. Omawia kazdy slajd. uczniowie

wzbogacajg wypowiedz nauczyciela przyktadami. (okoto 8 minut)

Zdjecie 1
Zdjecie 2
Zdjecie 3
Zdjecie 4

Czes¢ 5. Nauczyciel prezentuje uczniom grafiki ze strony www.tim.edu.pl

(Towarzystwo Inteligentnej Mtodziezy). Uczniowie omawiajg przedstawione zwigzki
frazeologiczne i proponujg inne wyrazy wchodzgce w sktad wiecej niz trzech
zwigzkow frazeologicznych, a do ktérych mozna samodzielnie wykonac tego typu
grafike, na przyktad nazwy zwierzat - kot, pies, kura. (okoto 5 minut)

Zdjecie 5

Zdjecie 6

Czes¢ 6. Nauczyciel proponuje uczniom ¢éwiczenie jezykowe z wykorzystaniem
Wspotczesnego stownika frazeologicznego pod redakcjg Piotra Flicinskiego lub

interaktywnego stownika ze strony www.frazeologia.pl. Uczniowie majg odnalez¢

dziesie¢ frazeologizmdéw z nazwami koloréw. (okoto 8 minut)

Czes¢ 7. Jako ciekawostke nauczyciel podaje przyktad bohaterki serialu "Brzydula",
Violetty Kubasinskiej, ktora w swoich wypowiedziach popetniata wiele btedéw
frazeologicznych. Uczniowie i nauczyciel oglgdajg zamieszczony w serwisie youtube
film: https://tiny.pl/9rcrl [dostep: 2.10.2021] (okoto 3 minut)

Czes¢ 8. Aby utrwali¢ wiadomosci z zajeé, uczniowie wypetniajg karte pracy

przygotowang przez nauczyciela i odsytajg jg na poczte. (okoto 10 minut)


https://tiny.pl/9rcrl

Zatgcznik nr 3

Czes¢ 9. Zadanie pracy domowej, objasnienie polecenia. (okoto 4 minut)

Wykonaj plansze w dowolnym programie graficznym, przedstawiajgcg wybrane przez
siebie frazeologizmy.

Dla chetnych: sprawdz swojg wiedze, wykorzystujgc gry interaktywne zamieszczone
na stronie www.wordwal.net.pl, np.

https://tiny.pl/788gt [Dostep: 02.10.2021]

https://tiny.pl/9rcrn [Dostep: 02.10.2021]

https://tiny.pl/9rcrk [Dostep: 02.10.2021]

EWALUACJA:

poprawne wykonanie przez ucznidw zadan z karty pracy
BIBLIOGRAFIA:

e Rozporzadzenie MEN z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy

programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej

ksztatcenia oqolneqo dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z

niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,

ksztatcenia oqgolneqo dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia oqdlneqo dla

szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlneqo dla
Szkoty policealnej (Dz. U. z 2017, poz. 356, z p6zn. zm.) [Dostep: 02.10.2021]
e https://www.youtube.com/watch?v=Jd5vOweNc50 [Dostep: 02.10.2021]

e https://wordwall.net/pl/resource/1071663/polski/uzupe%c5%82nij-

frazeologizmy-prawid%c5%82owymi-wyrazami-wyja%c5%9bnij
[Dostep: 02.10.2021]

e https://wordwall.net/pl/resource/16346954/polski/frazeologizmy-
wyja%c5%9bnianie-znacze%c5%84-zjawiska [Dostep: 02.10.2021]

e https://wordwall.net/pl/resource/829373/polski/zwi%c4%85zki-frazeologiczne
[Dostep: 02.10.2021]



https://tiny.pl/788qt
https://tiny.pl/9rcrn
https://tiny.pl/9rcrk
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
https://www.youtube.com/watch?v=Jd5v0weNc5o
https://wordwall.net/pl/resource/1071663/polski/uzupe%c5%82nij-frazeologizmy-prawid%c5%82owymi-wyrazami-wyja%c5%9bnij
https://wordwall.net/pl/resource/1071663/polski/uzupe%c5%82nij-frazeologizmy-prawid%c5%82owymi-wyrazami-wyja%c5%9bnij
https://wordwall.net/pl/resource/16346954/polski/frazeologizmy-wyja%c5%9bnianie-znacze%c5%84-zjawiska
https://wordwall.net/pl/resource/16346954/polski/frazeologizmy-wyja%c5%9bnianie-znacze%c5%84-zjawiska
https://wordwall.net/pl/resource/829373/polski/zwi%c4%85zki-frazeologiczne

ZAL ACZNIKI:
Zatgcznik nr 1 Prezentacja

Zdjecie 1

WIAZKI FRAZEOLOGICZNE

CO JUZ WIEMY?
l ey
Zdjecie 2
4 ™

CO TO JEST FRAZEOLOGIZM?

 UTARTE POLA CZENIE WYRAZOWE
 NIEPODZIELNE ZNACZENIOWO
I ZROZUMIALE TYLKO JAKO CALOSC,
NP. PIETA ACHILLESA, KOCIA
MUZYKA, MIEC WEZA W KIESZENI,
BABA ZWOZU, KONIOM LZE]




Zdjecie 3

-

-

PODZIAt. FRAZEOLOGIZMOW

* WYRAZENIE —NIE ZAWIERA CZASOWNIKA, NP

CHODZACA ENCYKLOPEDIA, NIEBIESKI PTAK, PSIA
POGODA,

+ ZWEROT — ZAWIERA CZASOWINIK, R
ZADZIERAC NO 2A, CHO DZIC JAK STRUTY,

« FRAZA —PRZYSEOWIA, POWIEDZENIA, NE

W MARCH JAKW GARNCIL

FALUISZEK I GEOWKA TD SZKOLNAWYMOWEA .

Zdjecie 4

-

POCHODZENIE FRAZEOLOGIZMOW

= BIBLIA, ME ZAKAZANY OWOC, 3ODOMA I GOMORA

= MITOLOGIA, ME STATNIA AUGIASZA  PURZKA
FANDORY

= HISTORIA, NP PYRRUSOWE ZWYCIESTWO, KOSCI
ZOSTAEY RZUICOWNE

= LITERATURA NE WALCZYC ZWIATRAKAMI
= LEGEMNDY, WE BAZYLISZKOWY WZROK
= OBYCZAJE, ME CZARNA FOLEWEA

= ZYCIE CODZIENNE, NP PO Ry WAC SIE, ZMOTYKA
A SEONCE

~




Zatgcznik nr 2

© Mydii¢ komus oczy
* Wpas¢ komus w oko

* Ktu¢ w oczy ® By¢ komus sola w oku

® Zejse komus z oczu

/ ® Swied¢ oczami

® Mie¢ kogos na oku

©Micc oczy i uszy szeroko otwarte
® Mie¢ Kapki na oczach

» Skakac¢ sobie do oczu
® Cos spedza sen z oczu

753 POLISH
* Jak siegnac okiem == FORYOU

Grafika 1 zwigzki frazeologiczne. Zrédio POLISH FOR YOU

® Wali¢ gtowa w mur

Bezskutecznie starac sie

i - co$ osiagnac; daremnie e Upasc na glowe

® By¢ oczkiem w glowie probowac pokonad

L d przeszkody nie do Nie zamierzasz czegos
Gtowa do géry Byé czyimé ulubiencem, by¢ pokonania. robié ‘zupt-hlu e ;:wxu,

Nie martw sig faworyzowanym.

wszystko bedzie
dobrze!

e Glowa komus peka @ Marzenia sdetej gtowy
Kiedy nie moZesz juz

e 1 Co4 niemozliwego do
zniesé hatasu | wrzaskow. spetnienia, nierealnego

® P6js$¢ po rozum do gtowy

Wreszczcie zmadrzed; znale#d ® Mie¢ glowe na karku
wyjécie z trudnej sytuacii, wymyslic
cos. Ktoé jest sprytny
i pomystowy, lepiej poradzi
sobie w Zyciu.

@ Cos chodzi komus po gtowie

Ktos ciagle o czyms mysli, nad czyms 2 o o
sig zastanawia ® Przewrédito sic komus w glowie

Ktoé zaczyn
mniemanie;

e¢ 0 soble zbyt wielkie
e sie zarozumiaty | dumny.

© Wypadto komus co$ z gtowy
Zupetnie 0 czymé zapomnied;
przestalo to by¢ dla kogos wazne.
© Wtosy si¢ komus zjezyty na glowie

Ktos sie bardzo przestraszyt lub zostal mocno
zaskoczony.

® Cos sie w gltowie nie miesd
Jestes zszokowany, zdumiony, te ‘=Y POLISH
coé takiego miato miejsce <+ FORYOU

AzvsTHO
)
MLODIIEZY

Grafika 2 zwigzki frazeologiczne w jezyku praktycznym. Zrédto POLISH FOR YOU

FRAZEOLOGIZMY — KARTA PRACY



Zad. 1

Woyjasnij znaczenie podanych zwigzkéw frazeologicznych.
Jakie jest pochodzenie tych zwigzkow?

pieta Achillesa

zakazany owoc

puszka Pandory

kosci zostaty rzucone

syzyfowa praca

Zad. 2

Podaj jak najwiecej zwigzkow frazeologicznych z wyrazem "kot".
Zad. 3

a) Uzupetnij podane zwigzki frazeologiczne:

patrzec jak ... w kos¢

dumny jak ...

trafiony ... Amora

zbijac ...

Nie ... zdobi cztowieka.

Pierwsza ... nie czyni wiosny.

W marcu jak w ...

b) Objasnij ich znaczenie.

c) Utéz z nimi zdania.

Zad. 4

Popraw btedy w podanych zwigzkach frazeologicznych.
mie¢ jaszczurke w kieszeni

mie¢ sandaty na oczach

pogoda pod lwem

marzy¢ o rézowych migdatach

Opracowanie: Renata Markowska



BANK DOBRYCH PRAKTYK

NARZEDZIOTEKA DO PRACY ZDALNEJ W SZKOLE PODSTAWOWEJ

Nazwa

Link do programu/ zasobu

Opis narzedzia

Screencast-O-
Matic

https://screencast-o-matic.com/screen-recorder

narzedzie do
screencastingu i edycji
wideo

Tablica Lino

https://linoit.com/user/register?dispLang=en_US

elektroniczna tablica do
udostepniania notatek

Puzzle online

https://www.jigsawplanet.com/?m=&lang=pl

interaktywne puzzle

Quizizz

https://quizizz.com/

platforma internetowa
dajacg mozliwosé
tworzenia wiasnych
quizéw oraz korzystania
Z juz istniejgcych

Mozaika 3 D

https://www.mozaweb.com/pl/

animacje 3D, filmy

Symulator PHET

https://phet.colorado.edu/

interaktywne symulacje
do nauki matematyki

Generator chmur
wyrazowych

https://wordart.com/

interaktywny tworca
grafiki w chmurze stow

Learning Apps

https://learningapps.org/

platforma do tworzenia
narzedzi, gier i zabawy
edukacyjnych

Mentimeter

https://www.mentimeter.com/

aplikacja majgca na celu
tworzenie prezentacji

z informacjami
zwrotnymi w czasie
rzeczywistym

E-podreczniki

https://zpe.gov.pl/

platforma
rekomendowana przez
Ministerstwo Edukacji
Narodowej

Remove.bg

https://www.remove.bg/

aplikacja do usuwania
tta ze zdjec

MS Forms

https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-
365/online-surveys-polls-quizzes

program do tworzenia
testéw, ankiet, sondazy

Sway

https://sway.office.com/

aplikacja, ktéra
umozliwia tatwe
tworzenie

i udostepnianie
interakcyjnych raportéw,
prezentacji, osobistych
opowiesci i nie tylko.

Jamboard

https://jamboard.google.com/

cyfrowa tablica
interaktywna




Google Earth

https://www.google.pl/intl/pl/earth/

narzedzie do tworzenia
map, przygotowania
wycieczek, odkrywania
etnograficznego

PDF Escape

https://www.pdfescape.com/windows/

program do edycji plikow
pdf

Padlet

https://padlet.com/

wirtualna tablica, ktorej
zadaniem jest mozliwosc¢
gromadzenia w jednym
miejscu réznego rodzaju
materiatéw cyfrowych

Wordwall

https://wordwall.net/pl

aplikacja do tworzenia
¢wiczen interaktywnych

Powtoon

https://www.powtoon.com/account/signup/?next
=/my-powtoons/#/

program, ktéry
umozliwia tworzenie
prezentacji w formie
animowanych filmow
przypominajgcych
kreskowki.

Biteable

https://app.biteable.com/social/templates#/

aplikacja do tworzenia
filméw animowanych

Genially

https://www.genial.ly/

narzedzie webowe do
projektowania
interesujgcych wizualnie,
interaktywnych tresci.
Umozliwia tworzenie
m.in.: prezentacji,
interaktywnych
obrazkéw, quizéw,
przewodnikdw,
infografik, oraz
prezentacji wideo.

Canva

https://www.canva.com/pl_pl/

aplikacja do tworzenia
grafik, prezentacji,
plakatéw, zaktadek do
ksigzek, itp.

Pisu Pisu

https://pisupisu.pl/

strona z propozycjami
nauki pisania na
klawiaturze, grami
stownymi i
ortograficznymi,

a takze z zabawami
stymulujgcymi pamiec

Matematyczne
Zoo

https://www.matzoo.pl/

portal, ktéry poprzez
éwiczenia zabawowe
ksztatci u uczniéw
umiejetnosci
matematyczne




Crello

https://crello.com/pl/

narzedzie stuzgce do
projektowania
graficznego, ktére
pomoze przygotowaé
ciekawe tresci w kilka
minut

Wakelet

https://wakelet.com/

narzedzie pozwalajgce
zapisywag,
kolekcjonowac

i udostepnia¢ materiaty
w postaci cyfrowej

Nearpod

http://nearpod.com/

aplikacja, ktéra pozwala
np. przeksztatci¢ zwykig
prezentacje w
interaktywng sesje, ktora
zaangazuje uczestnikow

Kahoot

http://kahoot.com

aplikacja do tworzenia
multimedialnych lekcji
i testow

Class dojo

https://www.classdojo.com/pl-pl/

platforma umozliwia
nauczycielom
udostepnianie zasobow
oraz wysytanie
wiadomosci uczniom
oraz rodzicom

Khan Academy

https://pl.khanacademy.org/

platforma oferujgca
praktyczne ¢wiczenia,
filmy instruktazowe

i panel indywidualnych
planéw nauczania
dajacy uczniom
mozliwosc¢ pracy we
wlasnym tempie,

w i poza klasg

Scholaris

https://portal.scholaris.pl/

portal zawierajgcy
pomoce, scenariusze
lekcji, cwiczenia, testy

Dzwonek

http://dzwonek.pl

platforma, na ktérej
znajduje sie szeroka
gama e-podrecznikow

Dropbox

https://www.dropbox.com/pl/

program, ktéry uzywany
jest do przechowywania
kopii zapasowych

i synchronizowania
plikow miedzy
komputerami




Pinterest

https://pl.pinterest.com/

tablica korkowa, na
ktérej uzytkownicy moga
przypina¢ interesujgce
obrazy lub filmy z ich
zrodtem w sieci

Ted Ed

https://ed.ted.com/

portal umozliwiajgcy
reorganizacje kazdej z
lekcji zamieszczonej

w platformie, jak rowniez
tworzenia nowych lekgciji

Piktochart

https://piktochart.com/

narzedzie, ktére tres¢
przeksztatca w wizualng
opowiesé

Cacoo

https://cacoo.com/

narzedzie, w ktérym
zespot tworzy diagramy
i wykresy bedgc w
réznych miejscach

Creately

https://creately.com/pl/home/

narzedzie do tworzenia
diagramow

Quizlet

https://quizlet.com/pl

narzedzie do tworzenia
materiatow w postaci
testu. Przygotowany
materiat wystarczy
przesta¢ uczniom

w postaci linku

Edpuzzle

https://edpuzzle.com/

narzedzie do
personalizowania filmow
na swoje potrzeby,
wycinanie kawatkow,
dodawanie sciezki
dzwiekowe;j.

Thinglink

https://www.thinglink.com/

narzedzie, ktére
umozliwia tworzenie
interaktywnych zdjec,
fotografie mogg by¢
wzbogacone o linki do
muzyki, zdjec, stron
internetowych.

Wordle

https://www.wordle.net/

aplikacja do tworzenia
"chmury stow" z tekstu

Wordclouds

https://www.wordclouds.com/N

program do
prezentowania danych
tekstowych. Im dane
stowo czesciej pojawia
sie w tekscie tym jest
wieksze na wizualizacji.

Opracowanie: Dorota Podorska, lwona Pisching




