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SCENARIUSZ1z1

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy 7
PROWADZONYCH PRZEZ: nauczyciela chemii

TEMAT

Woda i roztwory wodne — powtorzenie.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
Rozumowanie i zastosowanie zdobytej wiedzy do rozwigzywania probleméw.
Uczen:
e wykorzystuje wiedze do rozwigzywania prostych probleméw chemicznych,
e stosuje poprawng terminologie,

e wykonuje obliczenia dotyczgce praw chemicznych.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
Uczen:

e przewiduje zdolnos¢ do rozpuszczania sie roznych substancji w wodzie;

e podaje przykfady substancji, ktore nie rozpuszczajg sie w wodzie, oraz
przyktady substancji, ktére rozpuszczajg sie w wodzie, tworzgc roztwory
wiasciwe; podaje przyktady substancji, ktére z wodg tworzg koloidy
i zawiesiny;

e wskazuje wptyw réznych czynnikow na szybkos¢ rozpuszczania substancji
statych w wodzie;

e definiuje pojecie rozpuszczalnosé; podaje réznice miedzy roztworem
nasyconym i nienasyconym;

e odczytuje rozpuszczalno$é substancji z tabeli rozpuszczalnosci lub z wykresu
rozpuszczalnosci;

¢ wykonuje obliczenia z zastosowaniem pojeé: rozpuszczalnos¢, stezenie
procentowe (procent masowy), masa substancji, masa rozpuszczalnika, masa
roztworu, gestos¢ roztworu (z wykorzystaniem tabeli rozpuszczalnoéci lub

wykresu rozpuszczalnosci).
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METODY PRACY
e mapa mysli
e gamifikacja
e techniki multimedialne

e zdania niedokonczone

SRODKI DYDAKTYCZNE
e tablica MS Whiteboard lub Jamboard
e gra przygotowania w Genially i LearningApps
e MS Teams lub Google Meet lub ZOOM
e formularz Forms lub formularz Googla

e kartka (zeszyt), dtugopis lub otowek

PRZEWIDYWANY CZAS
45 min

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC

Czes¢ 1. Zadanie na dobry poczatek (5 min)

Na tablicy nauczyciel zapisuje stowo WODA. Prosi uczniéw, aby w oparciu o to,
czego uczyli sie przez ostanie klika lekcji, zapisali jak najwiecej skojarzen z tym
stowem. Nastepnie nauczyciel porzgdkuje informacje, tworzgc mape mysli

(Zatacznik nr 1. Przyktadowy zestaw skojarzen do mapy mysli).

Czesc¢ 2. Okreslenie celu lekcji dla ucznia (2 min)

Nawigzujgc do powstatej mapy mysli, nauczyciel podaje cel lekcji dla ucznia:

.Na dzisiejszej lekcji powtdrzymy najwazniejsze zagadnienia dotyczgce wody.”
Przekazuje tez uczniom kryteria sukcesu, czyli to, czego sie nauczg (Zatgcznik nr 2.

Cel lekcji i kryteria sukcesu).
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Czesé¢ 3. Przygotowanie do pracy w zespotach (3 min)

Nauczyciel tgczy ucznidw w 3-4-osobowe zespoty. Podaje tres¢ zadania
(Zatacznik nr 3. Zadanie dla ucznidéw). Informuje, iz uczniowie beda grali w gre

z wykorzystaniem narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnej. Wyjasnia
zasady gry. Informuje, iz po kazdym, poprawnie wykonanym zadaniu wyswietli sie

literka, ktorg nalezy zapisac na kartce lub w zeszycie.

Czesc¢ 4. Wykonanie zadania w zespotach (25 min)

Uczniowie pracujg w zespotach (w wirtualnych pokojach). Rozwigzujg kolejne
zadania (Zatgcznik nr 4. Przyktady zadan w LearningApps). Nauczyciel odwiedza
wszystkie pokoje. Monitoruje prace uczniow, szczegolnie tych ze zréznicowanymi

potrzebami edukacyjnymi.

Czes¢ 5. Podsumowanie pracy w zespotach (5 min)

Po zakonczonej pracy w zespotach uczniowie przedstawiajg zebrane litery jako efekt
pracy (Zatgcznik nr 5. Zebrane litery).

Nauczyciel inicjuje krotkg dyskusje, odwotujgc sie do doswiadczenia ucznidw
zwigzanego z wykonywanym w zespotach zadaniem. Zadaje pytanie: Co

spowodowato, ze mogliscie sie uczyc?

EWALUACJA ZAJEC
Na koniec nauczyciel prosi uczniow o wypetnienie krétkiej ankiety w formularzu

Googla lub w MS Forms (Zatagcznik nr 6. Ewaluacja lekcji). (3 minuty)
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ZALACZNIKI

Zatacznik nr 1. Przykladowy zestaw skojarzen do mapy mysli

roztwor, roztwor nasycony, roztwor nienasycony, zawiesina, roztwor wtasciwy,

roztwor koloidalny, rozpuszczalnos$é, stezenie procentowe, para wodna, 16d,

rozpuszczanie, szybkosc rozpuszczania, temperatura, mieszanie, rozdrobnienie

Wskazéwka: Jesli uczniowie nie podadzg wszystkich skojarzen, woéwczas nauczyciel

sam je dodaje.

Zatacznik nr 2. Cel lekcji i kryteria sukcesu.
Cel lekcji dla ucznia: Na dzisiejszej lekcji powtdérzymy najwazniejsze zagadnienia
dotyczgce wody.
Kryteria sukcesu:
o wskazesz przyktady roztworow wtasciwych, roztworéw koloidalnych, zawiesin;
e wskazesz czynniki, ktére wptywajg na szybko$¢ rozpuszczania substanciji
statych w wodzie, oraz te, ktére wptywajg na rozpuszczalnos$g;
e powiesz, czym jest roztwor nasycony, nienasycony, wiasciwy;
e odczytasz rozpuszczalnos¢ substancji z tabeli rozpuszczalnosci lub z wykresu
rozpuszczalnosci;
e obliczysz stezenie procentowe roztworu znajgc mase roztworu i mase
substancji rozpuszczonej;
e obliczysz stezenie procentowe roztworu znajgc mase rozpuszczalnika i mase
substancji rozpuszczonej;
e obliczysz mase substancji rozpuszczonej, znajgc mase roztworu i jego
stezenie procentowe;
e znajgc mase roztworu i jego stezenie procentowe, obliczysz mase

rozpuszczalnika;
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e znajgc rozpuszczalnos¢ substanciji, obliczysz stezenie procentowe roztworu

nasyconego w okreslonej temperaturze.
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Zalgcznik nr 3. Zadanie dla uczniow.

Tres¢ zadania

Przed Tobg gra ,Woda i roztwory wodne”. Przejdz kolejne jej etapy, rozwigzujac po
drodze zadania i zbierajgc litery. Litery zapisuj na kartce. Z zebranych liter utworz
hasto.

Twoja gra ukryta jest pod linkiem: [tu wklejamy link do przygotowanej przez
nauczyciela gry]

Na ekranie zobaczysz punkty. Klikaj w nie. Pod kazdym z nich ukryte jest zadanie do

wykonania. Czas na wykonanie zadan to 25 minut. Powodzenia.

Link do przyktadowego zadania:
https://view.genial.ly/5ede88088c15b80d94f931ce/video-presentation-woda-i-

roztwory-wodne dostepny online [dostep: 15.10.21].

Zatacznik nr 4. Przykiady zadan w LearningApps.
Zadanie 1.
Typ aplikacji w LearningApps — o0$ liczbowa.
Polecenie: Uszereguj rosngco stezenia procentowe roztworow.
Elementy:
e Stezenie procentowe 200 gramow roztworu zawierajgcego 20 g cukru
[odpowiedz 10];
e Stezenie procentowe roztworu powstatego przez rozpuszczenie 20 g soli
w 80g wody [odpowiedz 20];
e Stezenie procentowe 250 g roztworu, w ktérym znajduje sie 50 g substancji
rozpuszczonej [odpowiedz 25.
Informacja zwrotna: Swietnie, znalazte$ odpowiednie rozwigzanie. Twoje litery to
OiE.

Zadanie 2.

Typ aplikacji w LearningApps — test jednokrotnego wyboru.
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OSRODEK
. Rozwoju
Epukaci

Polecenie: Oblicz zadania i wskaz prawidtowe odpowiedzi.
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Pytania:
1. Oblicz, ile gramow substancji rozpuszczonej znajduje sie w 100 g

8-procentowego roztworu chlorku sodu.
Warianty odpowiedzi: 8 g, 92 g, 16 g, 84 g. Prawidtowa odpowiedz: 8 g.
2. Oblicz, ile gramoéw rozpuszczalnika znajduje sie w 100 g 8-procentowego
roztworu chlorku sodu.
Warianty odpowiedzi: 8 g, 92 g, 108 g, 84 g. Prawidtowa odpowiedz: 92 g.
3. Oblicz stezenie procentowe nasyconego w temperaturze 40°C roztworu jodku
potasu, jesli wiesz, ze jego rozpuszczalnosc w tej temperaturze wynosi
160 gramow.
Warianty odpowiedzi: 16%, 40%, 16,5%, 61,5%. Prawidtowa odpowiedz:
61,5%.
4. Oblicz, ile gramow soli pozostanie na dnie naczynia po catkowitym
odparowaniu wody z 80 g 2-procentowego roztworu.
Warianty odpowiedzi: 2 g, 1,6 g, 16 g, 0,2g. Prawidtowa odpowiedz: 1,6 g.
Informacja zwrotna: Swietnie, odpowiedziate$ na wszystkie pytania prawidtowo!
Twoje literyto C, A, Y.

Zadanie 3.

Typ aplikacji w LearningApps — grupowanie.

Polecenie: Pogrupuj czynniki wptywajgce na szybko$¢ rozpuszczania

i rozpuszczalnosgé.

Grupa 1. Tto: Szybkos¢ rozpuszczania. Elementy: temperatura, mieszanie,
rozdrobnienie.

Grupa 2.Tto: Rozpuszczalnos¢. Elementy: temperatura, rodzaj substancii
rozpuszczonej, cisnienie.

Informacja zwrotna: Swietnie, znalazte$ odpowiednie rozwigzanie. Twoja litera to R.
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Zadanie 4.

Typ aplikacji w LearningApps — wykreslanka.

Polecenie: Znajdz ukryte stowa bedgce nazwami rodzajéw roztworow. Stow jest 5.
Stowa kluczowe: nasycony, nienasycony, stezony, rozcienczony, wtasciwy.

Informacja zwrotna: Swietnie, znalazte$ wtasciwe rozwigzanie. Twoja litera to N.

Zadanie 5.
Typ aplikacji w LearningApps — dowolny tekst odpowiedzi.
Polecenie: Podpisz kazdg fotografie nazwg stanu skupienia wody.
Karty:
1. Dowolny obraz przedstawiajgcy l6d. Rozwigzanie: staty.
2. Dowolny obraz przedstawiajgcy wode w stanie ciektym. Rozwigzanie: ciekly,
ciecz.
3. Dowolny obraz przedstawiajgcy ,powietrze”. Rozwigzanie: lotny, gazowy, gaz.
Informacja zwrotna: Swietnie, odpowiedziate$ na wszystkie pytania prawidtowo!

Twoja litera to O.

Zadanie 6.

Typ aplikacji w LearningApps — grupowanie.

Polecenie: Podane przykfady przyporzgdkuj do danej grupy mieszanin substanciji

z wodg. Powodzenia.

Grupa 1. Tto: Roztwor wiasciwy. Elementy: mieszanina soli kuchennej z woda, ocet,
atrament.

Grupa 2.Tto: Roztwor koloidalny. Elementy: biatko jaja kurzego, kisiel, zelatyna

w wodzie.

Grupa 3.Tto: Zawiesina. Elementy: kreda zmieszana z wodg, maka zmieszana

z wodg, woda z olejem.

Informacja zwrotna: Swietnie, znalazte$ odpowiednie rozwigzanie. Twoja literka to M.
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Zadanie 7.

Typ aplikacji w LearningApps — tgczenie w pary.

Polecenie: Potgcz w pary warto$¢ temperatury (wyrazonej w stopniach C) z wartoscig
rozpuszczalnosci substancji. Dane odczytaj z wykresu rozpuszczalnosci. Wsréd
przyktadéw sg dwa elementy, nie nalezgce do rozwigzania.

Pary: 10 stopni C — 85 g NaNOs; 40 stopni C — 160 g Kl; 60 stopni C — 110 g KNOs.
Elementy niepasujgce do rozwigzania: 20 stopni C, 220 g cukru.

Informacja zwrotna: Swietnie, znalazte$ rozwigzanie. Twoja litera do hasta to I(i).

Zadanie 8.

Typ aplikacji w LearningApps — tekst z lukami.

Polecenie: Uzupetnij tekst z lukami.

Tekst z lukami: Rozpuszczalnos¢ to ilos¢ substanciji, jaka moze rozpuscic¢ sie w 100 g
-1- w danej temperaturze. Powstaje wowczas roztwor -2-. Wraz ze wzrostem
temperatury rozpuszczalnos$c¢ ciat statych w wodzie -3-. Jesli podwyzszymy
temperature roztworu nasyconego, to powstaje roztwor -4-. Rozpuszczalnos$¢ gazow
w wodzie wraz ze wzrostem temperatury -5-.

Luki: 1. wody; 2. nasycony; 3. ro$nie; 4. nienasycony; 5. maleje.

Informacja zwrotna: Swietnie, wszystko jest poprawnie. Twoje litery to Z i A.

Zatacznik nr 5. Zebrane litery
Zebranie litery: O, E,C,A, Y,R,N,O, M, |, Z, A

Zalacznik nr 6. Ewaluacja lekcji
Zdania niedokonczone przygotowane w formularzach Googla lub MS Forms.
1. Mojg mocng strong w odniesieniu do kryteridw sukcesu jest ...

2. Przygotowujgc sie do sprawdzianu, szczegdlng uwage zwroce na ...

Zatacznik nr 7. Wskazowki
e potgczenie ucznidw w zespoty warto przygotowac w czasie, gdy uczniowie

tworzg skojarzenia;
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e uczniowie powinni zna¢ zasady poruszania sie w Genially i LearningApps,
a takze w aplikacji Whiteboard lub Jamboard,;

e w przypadku realizacji lekcji w formie zdalnej korzystamy z platform
MS Teams, Meet lub Zoom;

e w przypadku realizacji lekcji w formie zdalnej korzystamy w tablicy
MS Whiteboard lub Jamboard (skojarzenia, mapa mysli);

e gra wykonana jest w Genially (interaktywna plansza), zadania dla uczniow

wykonane sg w LearningApps i podpiete do Genially.

Zatacznik nr 8. Samouczki dla nauczyciela

1. Gry matematyczne: https://grymatematyczne.jimdofree.com/instrukcje/

dostepny online [dostep: 15.10.21]

2. Instrukcja tworzenia gier edukacyjnych w LearningApps:
https://bnb.oeiizk.waw.pl/specjalny/7.instrukcja.pdf dostepny online [dostep:
15.10.21]

3. Interaktywne plansze w Genially: https://www.youtube.com/watch?v=MnVdSjtJjGU

dostep online [dostep: 15.10.21]

4. LearningApps instrukcja:
https://www.facebook.com/watch/?v=545284972782122 dostep online
[dostep: 15.10.21]

5. Pierwsze kroki w Genially: https://www.youtube.com/watch?v=Lof16ssg4hl

dostepny online [dostep: 15.10.21]

Zatacznik nr 9. Krétki opis zastosowanych metod i narzedzi.

Mapa mysli — metoda notowania, w ktorej uzywa sie pojedynczych stow, krotkich
okreslen czy obrazkow.

Gamifikacja — wykorzystanie w edukacji mechanizméw znanych z gier. Uczen moze
sie dobrze bawi¢, a jednocze$nie uczy¢. Zadaniem nauczyciel jest takie
przygotowanie lekcji, aby uczen mogt w petni sie zaangazowac.

Zdania niedokonczone — uczniowie konczg jedno z wybranych zdan:
Dowiedziatem/dowiedziatam sie, ze ... Nauczytem/nauczytam sig ... Zaczynam sie

zastanawiac, ... Zaskoczyto mnie, zZe ... lub inne sformutowane przez nauczyciela.
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https://grymatematyczne.jimdofree.com/instrukcje/
https://bnb.oeiizk.waw.pl/specjalny/7.instrukcja.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Lof16ssg4hI

Genially — [https://genial.ly]* strona do opracowywania interaktywnych prezentaciji,

z linkami do stron www, filmoéw, dzwiekdéw. Pozwala na tworzenie interaktywnych
obrazdéw czy interaktywnych gier opartych o znane i lubiane planszowki.

LearningApps — [https://learningapps.org]? aplikacja do budowania réznych zadan

w formie testow, krzyzoéwek, uzupetnienia zdan, wyscigéw, doboru w pracy,

grupowania. Oferuje tez gotowe przyktady zadan z réznych przedmiotow, takze

z mozliwoscig ich modyfikacji w zaleznosci od potrzeb.

MS Teams — jest narzedziem wspotpracy. Mozemy organizowac zajecia z uczniami

zaréwno w formie synchronicznej, jak i asynchronicznie.

Umozliwia:

- prowadzenie indywidualnych konwersacji,

- zaktadanie zespotow klasowych,

- organizowanie spotkan online w czasie rzeczywistych z zespotami,

- planowanie spotkan online i zapisywanie ich w Kalendarzu,

- konwersacje z catym zespotem,

- zadawanie uczniom zadan i dotgczanie materiatow,

- monitorowanie pracy uczniow,

- udzielanie uczniom informacji zwrotne;.

W czasie lekcji online odbywanych w czasie rzeczywistym mozemy np.:

- prezentowac uczniom materiaty, filmy,

- wspotpracowac z uczniami na jednej tablicy, wykorzystujgc aplikacje MS
Whiteboard,

- tgczy¢ ucznidw w mniejsze zespoty dzieki wykorzystaniu funkcji podziatu na
pokoje,

- monitorowac biezgcg prace uczniow.

Google Meet — aplikacja, ktorej gtdbwng funkcjg jest organizowanie spotkan online

w czasie rzeczywistym. W trakcie lekcji nauczyciel moze udostepnia¢ swoje

1 Dostepny online [dostep: 15.10.2021 1.]
2 Dostgpny online [dostep: 15.10.2021 r.]
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https://genial.ly/
https://learningapps.org/

materiaty, prezentacje, filmy. Dzieki zainstalowanym dodatkowym rozszerzeniom
mozliwy jest tez podziat na pokoje i organizowanie pracy w grupach.

ZOOM - komunikator umozliwiajgcy prace w trybie synchronicznym. W ZOOM:-ie
mozemy planowac spotkania i przekazywac linki do nich, komunikowac sie z innymi
uczestnikami spotkania, udostepnia¢ podczas spotkan widok swojego pulpitu lub
konkretnego okna otwartego na swoim urzgdzeniu, tgczy¢ ucznidw z zespoty,
tworzyC i przeprowadzac ankiety.

MS Forms — formularz do tworzenia testow, umozliwia konstruowanie roznych typow
zadan, dodawanie multimediéw, zawiera prosty edytor rownan matematycznych.
Zawiera tez opcje tworzenia ankiet.

Formularz Googla — formularz do tworzenia testow, umozliwia konstruowanie
réznych typéw zadan, dodawanie multimediow. Zawiera tez opcje tworzenia ankiet.
MS Whiteboard — aplikacja petnigca funkcje tablicy; do wspétpracy mozemy
zapraszac uczniow. Do dyspozycji mamy miedzy innymi kolorowe pisaki, mozliwos$¢
wstawiania obrazéw.

Jamboard — aplikacja Googla petnigca funkcje tablicy. Do dyspozycji mamy
kolorowe pisaki, mozliwos$¢ wstawiania kolorowych notatek czy mozliwos¢

wstawiania obrazow.
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