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Przedmiot:

jezyk hiszparski

Poziom edukacyjny:

szkota podstawowa

Temat zajec:

ELE, jponte un sombrero! Utrwalamy stownictwo zwigzane z nazwami ubran
Klasa, czas trwania zaje¢:

I, 45 minut

Cele ogélne:

= utrwalenie i poszerzenie znajomosSci nazw czedci ubrania w jezyku hiszparskim,

= utrwalenie i doskonalenie znajomosci nazw koloréw i pér roku,

= doskonalenie reagowania na polecenia i wydawania polecen,

= ksztattowanie i doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem, reagowania
na polecenia wydawane w jezyku hiszparskim, wydawania polecen, poprawnej
wymowy, komunikowania sie w jezyku hiszpariskim, rozwijanie motywacji do nauki
jezyka obcego poprzez aktywne uzywanie jezyka w zabawie.

Cele operacyjne
Uczen:

= rozumie proste wypowiedzi ustne w jezyku hiszpanskim,

= rozpoznaje i nazywa kolory oraz pory roku w jezyku hiszpanskim,

= reaguje na polecenia wydawane przez nauczyciela i sam wydaje polecenia po
hiszpansku: ponte, quitate,

" rozpoznaje i nazywa czesci ubrania w jezyku hiszpanskim,

= opisuje ubiér postaci, uzywajac odpowiedniej formy czasownika llevar,

= rozumie sens prostych piosenek, odpowiada na zadane pytania, $piewa po
hiszparsku,

= wspétpracuie z kolega/kolezanka w grupie, uzywa poznanych stéw/wyrazéw podczas
zabawy.

Metody, techniki, formy pracy:

= praca z catym zespotem klasowym,

= praca w grupach,

= praca z materiatem graficznym, nagraniem,

* metoda komunikacyjna, metody aktywizujace — gry i zabawy z wykorzystaniem
techniki RFT (hiszp. Respuesta Fisica Total— metoda reagowania catym ciatem).

Srodki dydaktyczne:

= karty przygotowane przez nauczyciela: obrazek przedstawiajacy Smieszng postac
i zdjecia z réznymi krajobrazami, takze zdjecia przedstawiajace zabawne ubrania (np.
kolorowy szalik, zabawny kapelusz, czapka, kurtka, rekawiczki itp.),

= tablica interaktywna lub tablica, na ktérej beda zawieszone zdjecia, karty
z zaszyfrowanymi wyrazami.




PRZEBIEG ZAJEC
Czesc wstepna

Nauczyciel wita sie z klasa, méwiac jBuenos dias, nifios! — uczniowie odpowiadaja
Buenos dias. Nauczyciel przystepuje do sprawdzenia obecnosci, o czym wczesniej
informuje klase: Vamos a ver quién estd presente hoy. Podczas sprawdzania obecnosci
zostanie takze przeprowadzona rozgrzewka jezykowa polegajaca na powtdrzeniu nazw
koloréw. Nauczyciel prosi, by zamiast tradycyjnej odpowiedzi — presente —kazde z dzieci
powiedziato na gtos nazwe koloru i jednoczesnie podniosto do gory przedmiot w tym
kolorze, np. czerwong kredke, niebieski zeszyt itp.Nauczyciel ttumaczy: Cada alumno

va a responder diciendo en voz alta un color, por ejemplo: azul. También va a levantar un
objeto de este color, por ejemplo: un cuaderno azul.

Po sprawdzeniu obecnosci nauczyciel zapowiada temat lekcji — moéwi, ze jest mu
zimno i musi sie cieplej ubra¢: ;Tengo frio! Necesito abrigarme. Proponuje dzieciom
piosenke zespotu EL Arbol del Espafiol jPonte tu ropa! ktéra jest ogélnodostepna
w internecie. Piosenka moze zosta¢ odtworzona lub wyswietlona na tablicy
multimedialnej, ale rownie dobrze mozna ja zaSpiewac bez akompaniamentu.
Nauczyciel odtwarza piosenke, zacheca dzieci do wspélnego $piewu. Przy kolejnym
odtworzeniu nauczyciel zacheca dzieci do tego, by w pozycji stojacej pokazywaty, jak
ubierajg poszczeg6lne przywotane czesci ubrania, ewentualnie wskazaty na dang czes¢
swojego ubrania lub kolezanki/kolegi z tawki.

Czes¢ wtasciwa

Nauczyciel zapowiada, Ze na zajeciach dzieci beda utrwala¢ stownictwo zwigzane

z czeSciami ubrania. Nauczyciel thumaczy, ze podczas tej lekcji dzieci bedg bra¢ udziat
w réznych zabawach. Pierwsza zabawa bedzie przebiegata z podziatem na grupy.
Nauczyciel podkresla, ze celem nie jest rywalizacja miedzy grupami, lecz wspétpraca
kolezenska, a jesli zajdzie taka potrzeba, takze pomoc kolezenska. Nauczyciel dzieli
klase na 4 grupy, dobierajac je w taki sposdb, by w ramach jednej grupy byty zaréwno
dzieci zdolne, jak i takie, ktére doswiadczaja trudnosci w uczeniu sie lub majg specjalne
potrzeby edukacyjne (SPE). Nauczyciel prosi, zeby poszczegélne grupy usiadty przy
stolikach. Nastepnie nauczyciel przeprowadza zabawy.

Zabawa 1 — Un mensaje secreto. Nauczyciel ttumaczy dzieciom, na czym polega
zadanie.

Nauczyciel rozdaje dzieciom 8 mniejszych kartek, na ktérych znajduja sie
zaszyfrowane wyrazy, a takze jedng duzg kartke z legendg, na ktérej wyttumaczone
bedg symbole wykorzystane do szyfrowania. Na przyktad, symbol @ bedzie odpowiadat
literze A, symbol S bedzie odpowiadat literze R itd. Niektére symbole s oznaczone
specjalnym kolorem. Oznacza to, ze litera ukryta pod symbolem stanowi cze$¢ hasta
koricowego. Zadaniem dzieci bedzie rozszyfrowanie w ramach grupy wszystkich 8
wyrazéw i utozenie z kolorowych liter hasta: CAMISETA. Ze wzgledu na stopien trudnosci
zadania nauczyciel podaje instrukcje po polsku. Nauczyciel powinien zwrdéci¢ uwage na
to, by rozwiagzujac zadanie, dzieci staraty sie wspétpracowac ze soba.

Po tej zabawie nauczyciel prosi dzieci o powrét do swoich tawek.



Zabawa 2 — Busco a un amigo que lleve... Zabawa polega na tym, ze nauczyciel
wypowiada gtosno zdanie Busco a un amigo que lleve i dodaje element ubrania, np.
pantalones verdes. Jezeli w klasie jest dziecko w zielonych spodniach, musi klasnaé
w dtonie. Nastepnie nauczyciel wypowiada kolejne zdanie, wymieniajgc inne czesci
ubrania, a dzieci, kt6re maja je ubrane, klaszcza. Nauczyciel powinien prowadzi¢
zabawe tak dtugo, az kazde dziecko w klasie bedzie miato mozliwos¢ klasniecia. Zabawa
aktywizuje catg klase, poniewaz uczniowie bacznie obserwuja siebie samych, a takze

sz .z

swoich rowiesnikéw, by nikt nie przegapit mozliwosci klasniecia.

Zabawa 3 — ELE, jponte el abrigo! — zabawa moze by¢ przeprowadzona
z wykorzystaniem tablicy interaktywnej lub materiatéw graficznych, np. zdjec i obrazka.
Nauczyciel prezentuje dzieciom posta¢ ELE, ufoludka, ktéry przyleciat na Ziemie
i zwiedza ciekawe miejsca na naszej planecie. ELE jest jednak nieodpowiednio ubrany,
np. bedac na plazy, ma ubrang czapke zimowa i kalosze, a gdy jest w zasniezonych
gorach, ubrany jest w stréj kapielowy. Zadaniem dzieci bedzie wydanie polecenia do
ELE ze wskazéwka, co ma ubrac lub co ma Sciagnac: ELE, jponte el abrigo! jquitate el
gorro! Nauczyciel prezentuje zdjecie krajobrazu oraz ELE ubranego nieodpowiednio do
zdjecia i zadaje pytanie: ;Qué lleva ELE? Dzieci odpowiadaja, opisujac ubranie ufoludka.
Nastepnie nauczyciel pyta dzieci, co mogg mu doradzi¢: Monika, ;qué le aconsejas
a ELE? Dziecko odpowiada: ELE, ;ponte los zapatos! Nastepnie nauczyciel prezentuje
kolejne zdjecie i inny stréj ELE. Ponownie pyta o to, co ma ubranego ELE i prosi kolejne
dziecko o doradzenie mu w sprawie ubrania. Na zakoniczenie zabawy nauczyciel moze
zaprezentowac obrazek z usmiechnietym ufoludkiem.

Czes¢ podsumowujaca

Nauczyciel podsumowuije lekcje, podkreslajac zaangazowanie uczniéw. Zacheca tez

do dokonania oceny pracy w grupie — uczniowie wypowiadaja sie na temat tego, co
udato im sie osiggna¢ podczas pracy w parach. Nauczyciel zacheca takze do dokonania
samooceny w zakresie opanowania utrwalanego materiatu. Prosi o narysowanie

w zeszycie tylu kolorowych gwiazdek, ile czesci ubrania dziecko potrafi wymienic.

Na zakoriczenie rozdaje uczniom kolorowe naklejki. Proponuje, by w ramach zadania
domowego dzieci wykonaty w zeszycie rysunek przedstawiajacy ELE ubranego

w Smieszny stroj.

Nauczyciel zegna sie z uczniami: jELE dice adiés! jHasta la proxima! jHasta mafiana!
Dzieci odpowiadaja: jHasta luego!

Komentarz metodyczny

= Lekcja prowadzona jest gtdwnie w jezyku hiszpanskim. Jesli pojawig sie
trudnosci uniemozliwiajace kontynuowanie lekcji, nauczyciel moze przejsé na
chwile do komunikacji z uczniem w jezyku ojczystym, np. podczas ttumaczenia
zasad do zabawy nr 1. Niekt6re zabawy moga zostac przeprowadzone podczas
lekcji odbywajacej sie w trybie zdalnym. Na przyktad zabawa nr 3 moze zosta¢
przeprowadzona po wczesniejszym przygotowaniu plikéw graficznych przez
nauczyciela i wySwietleniu ich dzieciom. W trakcie lekcji zdalnej nauczyciel moze tez
odtworzy¢ piosenke i poprosi¢ dzieci o pokazywanie poszczeg6lnych czesci ubioru
na sobie.




Materiaty wykorzystane podczas lekcji powinny uwzgledniaé potrzeby uczniéw

ze SPE. Zaszyfrowane stowa (symbole i litery) powinny by¢ napisane wyrazna,
dobrze widoczng czcionka. Uczniom z trudnoéciami stuchowymi (obnizona
percepcja stuchowa, niedostuch) lub z problemami w skupieniu sie mozna wreczy¢
wydrukowang transkrypcje piosenki, tak aby w trakcie odtwarzania piosenki mogli
$ledzic tekst.

Po kazdej zabawie nauczyciel podkresla mocne strony kazdej z grup i gtosno

chwali poszczegélne dzieci. Wazne, by podczas catej lekcji kazde z dzieci ustyszato
przynajmniej jedna pochwate odnoszaca sie indywidualnie do niego. Pochwata moze
przybrac krétka forme: Muy bien, Ania lub dtuzsza Me gusta como lo haces, Kasia. Me
encanta tu trabajo, Pawet. Nauczyciel moze takze przyzna¢ kazdemu uczniowi lub
poszczegblnym grupom nagrody w postaci naklejek badZ obrazkéw, ktérym takze
towarzyszy¢ bedzie pochwata stowna.

/ajecia maja na celu ksztattowanie kompetencji postugiwania sie jezykiem
hiszpariskim, a takze ksztattujg umiejetnos¢ wspétpracy w grupie, kompetencje
matematyczne oraz wzmacniaja motywacje do dalszej nauki jezyka.



Agnieszka Kostrzak-Kirylak — absolwentka studiéw filologicznych na Uniwersytecie
Slaskim (iberystyka i polonistyka) oraz studiéw podyplomowych dla ttumaczy na
Uniwersytecie Jagiellorskim. Ttumaczka ustna i pisemna, specjalizuje sie w ttumaczeniach
technicznych. Nauczycielka jezyka hiszpanskiego oraz polskiego jako obcego. Na co dzien
pracuje w Akademickim Liceum Ogélnoksztatcacym Politechniki Slaskiej w Rybniku.
Swoja pasja do kultury i jezyka hiszparnskiego od lat zaraza dzieci, mtodziez i dorostych.

Mitosniczka sztuki i literatury hiszpanskiej.
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