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Temat zajec:

Mam dtuga, czerwong reke i krétka, zielong noge... Opis postaci

Poziom edukacyjny:

szkota podstawowa

Klasa, czas trwania zaje¢: I, 45 minut

Podstawa programowa:

edukacja jezykowa —ja i moi bliscy (rodzina, przyjaciele);

edukacja plastyczna — rysuje kredka, kreda, otéwkiem, patykiem (ptaskim i okragtym),
piorem, weglem, mazakiem;

wychowanie fizyczne — uczestniczy w zabawach i grach zespotowych, z
wykorzystaniem réznych rodzajéw pitek;

edukacja informatyczna — rozwiazuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzace do
odkrywania algorytmow.

Cele ogélne:

mozliwienie uczniom komunikacji w jezyku obcym — zadawanie pytania dotyczacego
wygladu, odpowiadanie na takie pytanie,

rozwijanie motywacji do nauki jezyka obcego — rozwijanie umiejetnosci komunikacji
w jezyku obcym wptywa na motywacje, tutaj umiejetnosé rozumienia i tworzenia
wypowiedzi na temat wygladu,

wspétdziatanie w grupie — wspélna zabawa w pajecza siec i gtuchy telefon,
utrwalenie nazw czesci ciata, nazw koloréw, podstawowych przymiotnikéw

i rzeczownikéw stuzacych do opisu.

Cele operacyjne

Uczen:

wymienia poznane czesci ciata, przymiotniki stuzace do opisu,

rozumie opis postaci podawany przez nauczyciela lub kolege/kolezanke,
potrafi opisac siebie i drugg osobe,

potrafi zapyta¢ o wyglad innej osoby.

Metody, techniki:

podejécie komunikacyjne, metoda TPR (ang. Total Physical Response),
praca z ilustracjami, pytania/odpowiedzi, praca plastyczna, gry i zabawy jezykowe.

Formy pracy:

praca z catym zespotem klasowym,
praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

monitor interaktywny;

wetna, kolorowe piteczki, krzesetka;
obrazek potworka;

kartki i kredki:



plansze/talerzyki z obrazkami;

klamerki;

zakodowany obrazek — zadanie domowe;
pitka (do zadania dodatkowego).

Wiedza i umiejetnosci ucznia potrzebne do osiggniecia celéw lekcji:

znajomos¢ czasownika étre i avoir (trzy pierwsze osoby liczby pojedynczej),
pytanie Tu es comment ? ll/elle est comment ? Combien de... ?

PRZEBIEG ZAJEC

Faza wstepna

Uczniowie witajg sie z nauczycielem. Powitanie na kazdej lekcji wyglada podobnie. Na
poczatku uczniowie wspélnie z nauczycielem $piewaja piosenke na powitanie dostepna
na YouTube we wskazanym linku — Bonjour, Bonjour ! (dostep 9.09.2022).Nastepnie
nauczyciel zadaje uczniom proste pytania, np. pyta ich o samopoczucie, jaki jest dzien
tygodnia, jakie ubranie uczniowie majg na sobie itp. Nauczyciel sprawdza zadanie
domowe z poprzedniej lekgji, jezeli jest powigzane z dzisiejszym tematem.

Rozgrzewka jezykowa: nauczyciel proponuje dzieciom zabawe w gtuchy telefon.
Nauczyciel méwi uczniowi na ucho nazwe czesci ciata, a on przekazuje koledze w ten
sam spos6b ustyszane stowo. Dzieci kolejno przekazujg sobie wyraz, po kilku osobach
(5-6) sprawdzamy, co dzieci przekazaty. Szésta osoba moze zaprezentowa¢ ustyszane
stowo, pokazujac odpowiednig czed¢ ciata, a reszta zgadnad. Kontynuujemy zabawe,
az wszystkie dzieci wezma w niej udziat.

Faza prezentacji

Nauczyciel przed lekcjg wraz z uczniami przygotowuje czes¢ sali — pajeczg sie¢
(krzesetka, wetna lub sznurek). Miedzy pajecza siecig rozrzuca kolorowe piteczki.
Nastepnie wydaje polecenia Si tu as les cheveux blonds, prends une balle rouge. Si tu
as des lunettes, prends une balle bleue. Dzieci poruszaja sie jak pajaki po pajeczynie

i zbieraja odpowiednie piteczki. Cwiczenie mozna utrudni¢, dajac dzieciom na poczatku
rekwizyty, np. papierowe wasy, brode, kolorowe peruki itp. Powyzsze ¢wiczenie

jest przeprowadzane z cata grupg uczniéw.

Nauczyciel przypomina dzieciom przymiotniki grand, petit, long, court za pomoca
obrazka potworka. Dzieci wstajg i pokazuja przymiotniki, imitujgc ruchy nauczyciela
(grand — staja na palcach, petit — przykucaja, long — rece w bok, court — rece

blisko siebie). Nastepnie wskazane przez nauczyciela dziecko wypowiada dowolny
przymiotnik, pozostate pokazuja za pomocg gestéw lub pokazuja przedmiot w klasie,
ktory jest duzy, dtugi itp.

Faza éwiczen

Kolejne ¢wiczenie polega na opisaniu ustnym przez uczniéw potworka wyswietlonego
na ekranie. Uczniowie odpowiadaja na pytania nauczyciela: Il est comment ? Il a
combien de bras ? Il a combien de jambes ?

Do kolejnego ¢wiczenia dzieci przygotowuja kartki i kredki. Nauczyciel po jednym zdaniu
opisuje wymyslonego potworka, np. Il est grand, il a 3 yeux. Il a un bras qui est long et un
bras qui est court. Il a 5 jambes bleues. Il porte une barbe jaune et une moustache rouge.
Kazdy rysuje wedtug swojej wyobrazni, ale zgodnie z opisem podawanym przez nauczyciela.


https://www.youtube.com/watch?v=atNkI6QFZ50

= Nastepnie nauczyciel rozdaje uczniom plansze/talerzyki, podzielone na czesci.
Na kazdej czesci sg narysowane inne elementy wygladu, np. na pierwszym kawatku
niebieskie oczy, na drugim dtugie, ciemne wtosy, na trzecim okulary itp. Dzieci
otrzymuja po 3 klamerki, za pomocg ktérych oznaczajg swéj wyglad, przypinajac je
w odpowiednim miejscu do talerzyka, np. uczer ma krétkie, jasne wtosy, niebieskie
oczy, jest wysoki — takie elementy wybiera na talerzyku. Nauczyciel pyta kilku
uczniéw: Tu es comment 7 Uczniowie odpowiadaja, a nastepnie uczniowie zadaja to
samo pytanie koledze siedzacemu obok. Na koniec nauczyciel zadaje pytanie [l/elle
est comment 7, wskazujac jednoczesnie osobe, ktéra odpowie na pytanie i osobe,
ktéra bedzie opisana.

Faza podsumowujaca

= Podsumowujac lekcje, nauczyciel zadaje dzieciom pytania typu: Czego sie dzisiaj
nauczytes(-ag)? Co zapamietates(-ag)? Wymien trzy stowa, ktére zapamietates(-as).
Czy co$ byto dla ciebie trudne? Za zaangazowanie dzieci otrzymujg naklejki — moga
to by¢ naklejki motywujace z napisami, np. tadnie rysujesz, Swietna praca itp. Gdy
istnieje taka mozliwos¢, nauczyciel rozdaje uczniom naklejki z francuskimi napisami
typu bon travail, bravo, tu es trés bon itp. Nauczyciel chwali ucznidw za prace na lekgji.

= Jako zadanie domowe dzieci dostaja do pokolorowania wedtug kodu (szczegoty
podane w komentarzu metodycznym) potworka o dziwnym wygladzie. Moga go
dodatkowo upiekszy¢ wedtug uznania.

= Nauczyciel koAczy lekcje, recytujac wspélnie z dzieémi rymowanke (au revoir mon
professeur, salut mes amis, je vais d la maison, c'est tout pour aujourd hui). Przy wyjéciu
z sali ustawia trzy pudetka (czerwone, z6tte i zielone). Prosi uczniéw, zeby wrzucili
kuleczke do zielonego, gdy lekcja im sie podobata, do zéttego, gdy podobata im sie
czesciowo, do czerwonego, gdy nie polubili zadnego ¢wiczenia.

Komentarz metodyczny

= |ekcja pozwala utrwali¢ wczesniej poznane stownictwo, angazuje uczniéw pod
wzgledem ruchowym oraz pobudza wyobrazZnie. Przygotowujac lekcje, mozemy
skorzystac réwniez ze scenariusza do programu nauczania na temat Co umie robi¢
robot? (PDF, 915 kB; dostep 9.09.2022), ktéry jest dostepny na Zintegrowanej
Platformie Edukacyjnej (dostep 9.09.2022).

= (Gdy mamy w grupie dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi SPE, warto
podawany opis potworka wspomac gestami. Dzieci radzace sobie lepiej z nauka
jezyka po zakonczeniu éwiczenia moga sprobowac opisac ustnie nauczycielowi
potworka, ktérego narysowaty. Mozna to réwniez wykona¢ z catg grupa. Nauczyciel
wskazuje osobe, a dziecko opisuje element, ktdry potrafi opisac. Pamietajmy, by
wszystkie komunikaty dostosowaé do mozliwosci poznawczych dzieci, by byty
one krétkie i proste. Dotyczy to zaréwno lekcji stacjonarnych, jak i zdalnych. Przy
zdalnych musimy upewnic sig, ze wszystkie dzieci nas styszaty i zrozumiaty.

= (Gdy mamy w grupie dziecko z niepetnosprawnoscia ruchowa, ktére ma problem
z motoryka mata, proponujemy przygotowac elementy potworka, z ktérych dziecko
bedzie mogto go utozy¢. Takie dziecko moze miec réwniez problem z chodzeniem po
pajeczynie. W tej sytuacji prosimy je o pomoc np. przy wyborze koloru piteczek do
zbierania. Jezeli nie mamy piteczek, mozemy w tej zabawie uzy¢ nakretek


https://static.epodreczniki.pl/portal/f/res/RUtgi7XcUgj2C/2/10EjXrjpiftsdklfkHhg3RGwXQ1bus97.pdf
https://static.epodreczniki.pl/portal/f/res/RUtgi7XcUgj2C/2/10EjXrjpiftsdklfkHhg3RGwXQ1bus97.pdf
https://zpe.gov.pl/
https://zpe.gov.pl/

lub przygotowac kolorowe kartoniki. Gdy mamy ucznia nadpobudliwego ruchowo,
prosimy go o zebranie np. 3 piteczek przy wykonywaniu tego samego polecenia.
Przy zabawie w gtuchy telefon jako pierwszego mozemy wybra¢ ucznia
nadpobudliwego, zaspokoimy tym samym jego che¢ ruchu oraz zwrécenia na siebie
uwagi. Prosimy dzieci, by pokazaty lub powiedziaty na gtos stéwka po przekazaniu
5-6 osobom, a nastepnie zabawe kontynuujemy, podajac nowe stowo kolejnemu
dziecku, az wszyscy wezmga udziat w zabawie.

Jako ¢wiczenie dodatkowe proponujemy zabawe z pitka. Dzieci siedzg na dywanie

w kotku, rzucajg do siebie pitke i wypowiadaja na gtos stéwka, ktdre pojawity sie

na lekcji i dotyczyty czesci ciata lub opisu wygladu. Nie wolno powtarzac stowek
podanych przez kolegéw lub kolezanki.

Zeby zakodowa¢ obrazek, mozemy skorzysta¢ ze strony nowoczesnenauczanie.edu.pl
(dostep 9.09.2022) gdzie za pomoca generatora zrobimy to w kilka minut. Zadanie
polega na wymysleniu stworka, ktérego tworzymy za pomoca kolorowych kwadratow
w generatorze, dzieci natomiast dostajg jedynie opis, gdzie ma by¢ jakiego koloru
kwadrat, np. czerwony A4, B5 itp. Wedtug podanego kodu rysujg to, co stworzyt
nauczyciel. Talerzyki do ¢wiczenia z opisywaniem osoby mozemy wykona¢ sami.
Drukujemy rézne elementy wygladu i naklejamy w odpowiednich miejscach.
Pracujac w trybie zdalnym, nie jestesmy w stanie wykorzystac czesci ¢wiczen,

np. bedziemy musieli zrezygnowa¢ z gtuchego telefonu lub ¢wiczenia z pajecza
siecig. Mozemy je zastapic inng formga tego samego zadania, np. prosimy uczniéw
dzien wczesniej o przygotowanie karteczek w kilku kolorach, ktére zastapia piteczki.
Zadajemy pytania, a uczniowie pokazuja odpowiednia karteczke. Jezeli mamy zbyt
duzg liczbe dzieci, nie bedg one wszystkie naraz widoczne na ekranie, wtedy mozemy
zastapi¢ karteczki wy$wietleniem odpowiedniej ikonki do zgtaszania sie (w zaleznoci
od komunikatora bedzie to podniesiona reka, uémiechnieta buzka itp.). Gtuchy telefon
mozemy zamieni¢ na interaktywne memory, ktére réwniez pozwoli nam powtérzyé
stownictwo.

Lekcja ksztattuje u dzieci kompetencje rozumienia i tworzenia informacji

oraz kreatywno$¢ i wyobraznie (podstawy do rozwoju kompetencji w zakresie
przedsiebiorczoici), a takze kompetencje cyfrowe.

Uczen ksztattuje rozumienie ze stuchu, zbierajac piteczki oraz rysujac potworka
zgodnie z opisem ustnym nauczyciela. W tym ¢wiczeniu rozwija réwniez wyobraznie

i kreatywnos¢. Nauczyciel podaje jeden opis dla wszystkich, jednak kazde dziecko
stworzy inny rysunek. Dziecko ksztattuje samodzielne tworzenie i przekazywanie
informacji, gdy podejmuje prébe opisania siebie lub kolegi, a takze odpowiada na
pytania nauczyciela dotyczace wygladu potworka. Dzieci ksztattuja kompetencje
cyfrowe, wykonujac zadanie domowe zwigzane z odkodowywaniem obrazka.
Kodowanie jest podstawg programowania. Rozwéj kreatywnosci mozemy
zaobserwowac réwniez, gdy dzieci pomagaja nauczycielowi tworzy¢ pajecza siec.
Podczas lekcji wykorzystano rézne strategie rozwijajace samodzielnos¢. Nalezg do
nich strategie pamieciowe — zapamietywanie zwigzane z dziataniem — dzieci obrazuja
nazwy przymiotnikow; dodatkowo zastosowano grupowanie stéw stuzacych do

opisu (kolory, rzeczowniki do opisu twarzy i gtowy, do opisu catej postaci). Strategie
spoteczne wykorzystano przy wspétpracy w tworzeniu pajeczej sieci.


http://nowoczesnenauczanie.edu.pl/generator1.html

Agnieszka Kilijanska — nauczycielka i lektorka jezyka francuskiego z 18-letnim stazem

pracy. Obecnie pracuje jako nauczycielka jezyka francuskiego oraz edukacji wczesnoszkolnej
w Spotecznej Szkole Podstawowej i Spotecznym Liceum Og6lnoksztatcgcym

im. W. Korfantego w Katowicach. Ukonczyta studia podyplomowe z zakresu terapii
pedagogicznej i rewalidacji dziecka ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Autorka
materiatéw dydaktycznych dla nauczycieli jezyka francuskiego.
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