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WSTEP
Czas edukacji zdalnej pokazat, ze internet i narzedzia dajg nam nieskonczone
edukacyjne mozliwosci. Mogg pomagac¢ nauczycielom w codziennym

funkcjonowaniu, w prowadzeniu lekcji, czy w aktywizowaniu uczniéw.

Dlaczego zatem nadal widzimy znudzonych uczniéw i zmeczonych
nauczycieli? Technologie i narzedzia nie wyreczg nauczyciela, niezbedne jest celowe
i przemyslane dziatanie oraz higiena cyfrowa, czyli odpowiedni sposob korzystania
Z internetu, technologii i narzedzi. Zacznijmy od poczatku, za ktory uznamy
rozpoczecie edukacji przez nauczycieli. Jak wyglada ksztatcenie nauczycieli,

a moze zapytam inaczej, jak powinno wyglada¢?

Aby nauczyciele byli technologicznie przygotowani do prowadzenia lekciji,
obok wiedzy merytorycznej z danego przedmiotu powinny pojawic sie obszary
zwigzane z pedagogika i technologiami. Merytoryka, metodyka i technologie powinny

wystepowac razem. Jak to wyglgda w rzeczywistosci?

Wiekszosc¢ uczelni ksztatci studentow w antytechnologicznych bankach.
Na studiach przyszly nauczyciel zdobywa wiedze merytoryczng i metodyczng,
zas$ o technologiach sie zapomina. Mtody nauczyciel rozpoczynajgc prace w szkole
trafia do innego srodowiska, w ktérym technologie sg wszechobecne. Uczniowie
swobodnie korzystajg z technologii i aplikacji, z reguty nie muszg uczy¢ sie obstugi
aplikacji czy programow, dziatajg intuicyjnie, nie tracg czasu na poznawanie funkciji,

mogg od razu konsumowaé edukacyjne tresci.

Zatem nauczyciel powinien we wiasnym zakresie rozwija¢ swoje
technologiczne kompetencje i aktualizowa¢ swojg wiedze i umiejetnosci.
Dlaczego jednak ciggle styszymy o braku checi do wykorzystywania technologii?
Czesto wynika to z przekonania, ze nie ma na to czasu, nie jest to potrzebne,

a uczniowie i tak duzo czasu spedzajg przed monitorami i ekranami. Analizujgc
»technologiczng niecheé” nauczycieli mozna wysnu¢ wniosek, ze wynika to
z ukrywania braku kompetencji cyfrowych lub strachu przed wyjsciem ze strefy

komfortu.

Zyjemy w XXI wieku, czyli czasie, gdzie antytechnologiczne enklawy
praktycznie nie wystepujg. W zwigzku z tym jako nauczyciele nie powinnismy

zadawac pytania: ,Czy powinnismy wykorzystywa¢ nowe technologie”, ale zamienic



je na pytanie ,,Jak wykorzystywac¢ nowe technologie i jak je wdrazaé?”.

Tu z pomocg przychodzi kwadrat Kerresa, zgodnie z tg teorig, w celu wdrozenia
technologii w edukacji niezbedna jest infrastruktura, czyli oprzyrzgdowanie, sprzet,
internet i wsparcie techniczne, media czyli angazujgce materiaty (ktore mozemy
znalez¢é w Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej), rozwdj, czyli zasoby ludzkie
i materialne umozliwiajgce wykorzystanie infrastruktury oraz dydaktyka, czyli
pokazanie metod na zastepowanie tradycyjnych metod nowymi

(szkolenia dotyczace Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej).

Jak zatem nastepuje zmiana wykorzystania technologii? Bardzo dobrze obrazuje
to model SAMR, ktory sktada sie z trzech poziomow podstawiania, gdzie narzedzia
cyfrowe wykorzystujemy do tych samych zadan, do jakich stuzyty przed ich
wprowadzeniem. Pomysimy o wykorzystaniu tablic multimedialnych.

Jak czesto wykorzystywane sg one tylko do pisania, tak samo jak zielona tablica

i kreda. Drugi poziom to rozszerzanie, tu dobrym przyktadem jest tworzenie testéw

z wykorzystaniem aplikacji tj. Quizizz czy Kahoot, gdzie uczniowie rozwigzujg testy
na urzgdzeniach z dostepem do internetu bez koniecznosci ich drukowania,
natomiast wyniki pojawiajg sie niemal natychmiast. To motywuje uczniow

i zacheca do pracy. Kolejny, trzeci poziom to modyfikacja. Tu narzedzia cyfrowe

sg niezbedne do wykonania zadania. Przykladem moze by¢ nagranie wypowiedzi
ucznia na dany temat. Po nagraniu uczen montuje film, uzywa wiec sprzetu
programu oraz komunikatora lub poczty e-mail w celu przestania wyniku swojej pracy
nauczycielowi. | ostatni, najwyzszy poziom integracji technologii w edukacji. Dobrym
przyktadem moze by¢ projekt edukacyjny, w ktérym uczniowie majg za zadanie
nagranie teledysku. Podczas tego zadania tworzy sie zespoty zadaniowe
odpowiedzialne np. za sprzet, scenografie, muzyke, oswietlenie czy charakteryzacje.
Technologia jest wykorzystywana i niezbedna oraz stanowi podstawe komunikacji

miedzy nauczycielem oraz uczniami po lekcjach.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna daje wiele mozliwosci prowadzenia
aktywizujgcych lekcji. Zacznijmy od poczatku: po zalogowaniu na strone

http://zpe.gov.pl/ mozemy zatozy¢ konto, uzywajgc adresu mailowego.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia rowniez wygenerowanie dostepow

dla nauczycieli i uczniow z Systemu Informacji Oswiatowe;j.


http://zpe.gov.pl/

W Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej znajdziemy gotowe scenariusze lekcji

wraz z aktywnosciami dla:

e szkot podstawowych

e szkot ponadpodstawowych

e bibliotek

e wychowania przedszkolnego

e wsparcia psychologiczno-pedagogicznego

e edukacji wtgczajace;j.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia tatwe wyszukiwanie materiatow
poprzez wyszukiwarke lub odpowiednio skatalogowane utozenie tresci. Istnieje
rowniez mozliwos¢ wyszukiwania lekcji realizujgcej dany punkt z podstawy

programowe;j.

Nauczyciel podczas przeglgdania lekcji moze wybrac okreslong zawartosc¢ lub
aktywnosc¢ i dodac jg do swojej wirtualnej teczki, a nastepnie wykorzysta¢ materiat do
przygotowania wiasnej lekcji w kreatorze dostepnym na platformie. Kreator umozliwia

przygotowanie scenariusza z roznorodnymi aktywnosciami i zadaniami.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia udostepnienie materiatu wczesniej
utworzonej grupie, z wykorzystaniem adreséw mailowych lub poprzez udostepnienie
linku. Dzieki Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej nauczyciel nie musi drukowacé

materiatu, zas postep uczniow moze sledzi¢ online po zalogowaniu.

Na platformie znajduje sie rowniez komunikator, dzieki ktéremu mozemy
kontaktowac sie online z uczniami. Dzieki zastosowaniu tych rozwigzan
Zintegrowana Platforma Edukacyjna moze byé wykorzystywana zaréwno podczas

lekcji w klasie, jak i podczas zajeC zdalnych.

Marek Grzywna



SCENARIUSZ1z1
matematyka
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy VIl szkoty podstawowe;
PROWADZONYCH PRZEZ: nauczyciela matematyki
TEMAT: Powtdrzenie wiadomosci — wyrazenia algebraiczne.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

¢ Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci lub w dziataniach
trudniejszych pisemnie oraz wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach
praktycznych
e Odczytywanie i interpretowanie danych przedstawionych w réznej formie oraz
ich przetwarzanie
TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

Uczen:

e zapisuje wyniki podanych dziatan w postaci wyrazen algebraicznych jednej lub
kilku zmiennych,

e oblicza wartosci liczbowe wyrazen algebraicznych,

e porzadkuje jednomiany i dodaje jednomiany podobne (tzn. réznigce sie
jedynie wspotczynnikiem liczbowym),

¢ dodaje i odejmuje sumy algebraiczne, dokonujgc przy tym redukcji wyrazow
podobnych,

e mnozy sumy algebraiczne przez jednomian i dodaje wyrazenia powstate
Z mnozenia sum algebraicznych przez jednomiany,

e mnozy dwumian przez dwumian, dokonujgc redukcji wyrazéw podobnych.

METODY PRACY:
e praca indywidualna,

e praca synchroniczna przy wykorzystaniu platformy MS TEAMS.



SRODKI DYDAKTYCZNE:
e komputer z dostepem do Internetu,

e MS Teams,
e Aplikacja Nearpod,

e Aplikacja Learningapps.

PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut (w tym 15 minut pracy wiasnej ucznia)
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
I. Faza wstepna
1. Zalogowanie sie do MS Teams, powitanie, sprawdzenie obecnosci
w dzienniku elektronicznym (ok. 2min)
2. Nauczyciel przesyta uczniom na czacie MS Teams link do prezentac;ji
w aplikacji Nearpod, ktéry generuje na swoim profilu, nastepnie kazdy uczen
po kliknieciu w ten link wpisuje swoje imieg i klika join lesson, czyli dotgcz do
lekcji. (ok. 1min)
3. Uczniom wyswietla sie pierwszy slajd, na ktorym podany jest temat i cele lekc;ji
w formie NACOBEZU (ok. 2min)
Zatgcznik 1: Zdjecie 1

https://tiny.pl/991x2 [Dostep: 02.10.2021] — link do opracowanej przez autora
scenariusza prezentacji wykorzystanej w scenariuszu, do wykorzystania po
zalogowaniu w aplikacji Nearpod.
II. Faza wiasciwa

1. Nauczyciel wyswietlajgc kolejne slajdy przypomina uczniom co to sg
wyrazenia algebraiczne, co to sg jednomiany, jak je sie porzadkuje.
(ok. 3 min)
Zatgcznik 1: Zdjecie 2
Zatgcznik 1: Zdjecie 3

2. Praca indywidualna. Nauczyciel prosi uczniéw o odpowiedz na dwa pytania.
Jest to zadanie interaktywne, uczniowie je rozwigzujg, a nauczyciel widzi ich
ekrany i odpowiedzi. Wie od razu, czy te wiadomosci, ktore przed chwilg
przypomniat, sg juz opanowane, czy jeszcze raz trzeba wyjasnic. (ok. 2min)
Zatgcznik 1: Zdjecie 4

3. Przypomnienie uczniom co oznaczajg pojecia suma, rdéznica, iloczyn, iloraz,

potowa liczby, kwadrat liczby. (ok. 2min)


https://tiny.pl/991x2

Zatgcznik 1: Zdjecie 5

. Praca indywidualna. Nauczyciel prosi uczniow o rozwigzanie zadania, okienka
z odpowiedziami widzi tylko on. Poprawia na biezgco odpowiedzi uczniow,
dajgc im informacje zwrotng czy opanowali materiat. (ok. 3 min)

Zatgcznik 1: Zdjecie 6

. Nauczyciel wyswietlajgc kolejny slajd przypomina uczniom jak sie mnozyto
sume algebraiczng przez jednomian oraz sume przez sume. Nastepnie
uczniom wyswietla sie zadanie do samodzielnego rozwigzania. Nauczyciel
kontroluje ich prace, dajgc informacje zwrotng. (ok. 6 min)

Zatgcznik 1: Zdjecie 7

Zatgcznik 1: Zdjecie 8

. Nauczyciel przypomina uczniom co to jest redukcja wyrazéw podobnych,
co to sg wyrazy podobne. (ok. 2 min)

Zatgcznik 1: Zdjecie 9

. Nauczyciel w aplikacji learningapps wyswietla krzyzéwke https://tiny.pl/9rct8

[Dostep:2.10.2021] Uczniowie wspolnie rozwigzujg i wpisujg hasta.
(ok. 7 min)
Hasta do krzyzowki:

Pytanie 1: Wyrazenie algebraiczne, ktore jest sumg jednomianow.
Pytanie 2: Ztozony jest z liczb, liter lub iloczynu liczb i liter.
Pytanie 3: Jak nazywamy uporzgdkowanie wyrazéw podobnych.
Pytanie 4: Litera, ktora wystepuje w wyrazeniu algebraicznym.
Pytanie 5: Wyrazy ...., ktére do siebie dodajemy lub odejmujemy.
Pytanie 6: Jeden z dziatbw matematyki, teraz sie o nim uczysz.

Zatgcznik 2: Zdjecie 10

Zatgcznik 2: Zdjecie 11

. Nauczyciel podaje link do kolejnego zadania przygotowanego w aplikaciji
LearningApps — potacz w pary https://tiny.pl/9rc79 [Dostep:02.10.2021]

Uczniowie mogg pracowac samodzielnie, a mogg rowniez komunikowac sie
i odpowiadac¢ gtosno witgczajgc mikrofon z wykorzystaniem aplikacji MS
Teams. (ok. 7 min)


https://tiny.pl/9rct8
https://tiny.pl/9rc79

Pytania znajdujace sie w aplikacji LearningApps

a + 3 liczba o 3 wieksza od liczby a,

1/2 b — 7 liczba o 7 mniejsza od potowy liczby b

(2a)"2 kwadrat podwojonej liczby a

2a — 10 roznica podwojonej liczby a i liczby 10

4b iloczyn liczby 4 i liczby b

3c : 4 iloraz potrojonej liczby c i liczby 4

a’2 + b"2 suma kwadratéw liczb ai b
Zatgcznik 3: Zdjecie 12

9. Nauczyciel prosi uczniow o rozwigzanie krotkiego testu sktadajgcego sie
z 3 pytan w celu sprawdzenia stopnia opanowania przerabianego materiatu.
(ok. 5 min)
Zatgcznik 4: Zdjecie 13

Zatgcznik 4: Zdjecie 14
Zatgcznik 4: Zdjecie 15

. FAZA PODSUMOWUJACA
Podsumowanie lekcji. Ewaluacja. Wystawienie ocen za prace na lekgciji.
Nauczyciel prosi o0 wypetnienie ankiety z jednym pytaniem: ,Na ile
opanowates$/opanowatas materiat z wyrazen algebraicznych?” W ten sposéb

sprawdza, czy cel lekcji zostat zrealizowany.

Do zaznaczenia uczen ma takie mozliwosci: A-5,B-4,C-3,D-2,E
czarna magia dla mnie ten dziat, bardzo trudny, nic nie umiem. (ok. 3min)

Zatgcznik 5: Zdjecie 16

PRACA Z UCZNIEM Z SPE
Uczniowie z SPE mogg wykonywac zadania interaktywne w parze z innym uczniem.

W zadaniach indywidualnych majg wydtuzony czas, jesli tego potrzebuja.
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ksztatcenia ogolneqo dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z
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ZALACZNIKI:
Zatgcznik 1 — prezentacja ,Powtérzenie wiadomosci — wyrazenia algebraiczne.

Zrédto: opracowanie wiasne.
Zdjecie 1
Temat: Powtorzenie wiadomosci -
wyrazenia algebraiczne.
CEL LEKC]l: NACOBEZU

Czy wiesz co to jest wyrazenie algebraiczne?

Czy umiesz zapisa¢ wyrazenie algebraiczne? Preview p

Czy wiesz co to jest jednomian?

Czy umiesz doda¢, pomnozy¢ wyraZenia algebraiczne? ®


http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356

Zdjecie 2

Zdjecie 3




Zdjecie 4

Larnacz wiasciwg odpow

ASsa=pk

A dach, Shea

B dxy, Sy

| lednomianem jest wyTadenbe
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Zdjecie 5

Zapisywanie i odczytywanie

wyrazen algebraicznych

Wyrazenie algebraiczne

at+ b
a i'
X
m:2
X

i
2x)
a

Jego nazwa

suma liczb a1 b

(litery w matematyce zastgpuja liczby)
roznica liczb a1 b

tloczyn liczb x 1 )

iloraz (bo dzielenie) liczby m przez 2
kwadrat liczby x

szescian liczby v

tloczyn liczb -2, x 1)

iloraz (kreska utamkowa zastepuje znak dzielenia) liczby a przez 5




Zdjecie 6

0GGQO0 offcy
Zdjecie 7

Mnozenie

rebraiczne| przez sum algebraicznych
..;.I.
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Zdjecie 9

%

Redukcja wyrazow podobnych

5x-7b+8x+5-4b -1=13x-11b+4

4t +7c-2t+4c=2t+1lc




Zatgcznik 2

Zdjecie 10
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Zdjecie 10 krzyzéwka do uzupetnienia. Zrédto: Aplikacja LearningApps.org
Zdjecie 11
Grprosts - wiamna osbn: X (@) Wratwns sgebnacze M7 X | 4 o
&« C @ earningapps.ongidisoiuy v=phrajeuakl | » ‘ i
T Polsh ey
LearningApps.org
- . Ustamsenis koots: e 5t B
Q ivcranbe e | B3 Pusglytief splibacie | 7 Sewder aplitaciy | 5 Uswécr bolehcly & My Swir

Krzytéwka - wyratenia algebraiczne

. 1 E|L o'nluimu

.I_IE%D N|jo wlila N
z;‘nvllln‘ulA

fl"r"_;jif Rlal

w

Zdjecie 11 krzyzéwka uzupetniona. Zrédto: Aplikacja LearningApps.org




Zatgcznik 3
Zdjecie 12

(4 Wyrazenia algebraiczne
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Zdjecie 12 zadanie matematyczne. Zrédto: Aplikacja LearningApps.org

Zatgcznik 4

Zdjecie 13

Fﬁuestion 1

Jednomianem jest

A dxy

B. 5+¢

C. Tuyr + Babc

(o]-]

Select an answer




Zdjecie 14

%ues‘tion 2

Uporzadkowanym jednomianem jest:

A, 4xBry

B. 32nyz

C. dzyd

Back Select an answer

@e

Zdjecie 15

Question 3

Po redukcji wyraztw podobnych wyratenie 10 + 5x - 10y + 3x + by - & ma postat:

A, 16+ Bu-dy

B, 4+ Ba-dy

C. 4+ 8x - 16y

Back Select an answer




Zatgcznik 5
Zdjecie 16

~ =

Ma ile opanowates/ opanowatas material z wyraZen algebraicznych?

E. czarna magia dla mnie ten dzial, bardzo trudny, nic nie umiem

@0

Select an answer

Opracowanie: lwona Pisching



BANK DOBRYCH PRAKTYK

NARZEDZIOTEKA DO PRACY ZDALNEJ W SZKOLE PODSTAWOWEJ

Nazwa

Link do programu/ zasobu

Opis narzedzia

Screencast-O-
Matic

https://screencast-o-matic.com/screen-recorder

narzedzie do
screencastingu i edycji
wideo

Tablica Lino

https://linoit.com/user/register?dispLang=en_US

elektroniczna tablica do
udostepniania notatek

Puzzle online

https://www.jigsawplanet.com/?m=&lang=pl

interaktywne puzzle

Quizizz

https://quizizz.com/

platforma internetowa
dajacg mozliwosé
tworzenia wiasnych
quizéw oraz korzystania
Z juz istniejgcych

Mozaika 3 D

https://www.mozaweb.com/pl/

animacje 3D, filmy

Symulator PHET

https://phet.colorado.edu/

interaktywne symulacje
do nauki matematyki

Generator chmur
wyrazowych

https://wordart.com/

interaktywny tworca
grafiki w chmurze stow

Learning Apps

https://learningapps.org/

platforma do tworzenia
narzedzi, gier i zabawy
edukacyjnych

Mentimeter

https://www.mentimeter.com/

aplikacja majgca na celu
tworzenie prezentacji

z informacjami
zwrotnymi w czasie
rzeczywistym

E-podreczniki

https://zpe.gov.pl/

platforma
rekomendowana przez
Ministerstwo Edukacji
Narodowej

Remove.bg

https://www.remove.bg/

aplikacja do usuwania
tta ze zdjec

MS Forms

https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-
365/online-surveys-polls-quizzes

program do tworzenia
testéw, ankiet, sondazy

Sway

https://sway.office.com/

aplikacja, ktéra
umozliwia tatwe
tworzenie

i udostepnianie
interakcyjnych raportéw,
prezentacji, osobistych
opowiesci i nie tylko.

Jamboard

https://jamboard.google.com/

cyfrowa tablica
interaktywna




Google Earth

https://www.google.pl/intl/pl/earth/

narzedzie do tworzenia
map, przygotowania
wycieczek, odkrywania
etnograficznego

PDF Escape

https://www.pdfescape.com/windows/

program do edycji plikow
pdf

Padlet

https://padlet.com/

wirtualna tablica, ktorej
zadaniem jest mozliwosc¢
gromadzenia w jednym
miejscu réznego rodzaju
materiatéw cyfrowych

Wordwall

https://wordwall.net/pl

aplikacja do tworzenia
¢wiczen interaktywnych

Powtoon

https://www.powtoon.com/account/signup/?next
=/my-powtoons/#/

program, ktéry
umozliwia tworzenie
prezentacji w formie
animowanych filmow
przypominajgcych
kreskowki.

Biteable

https://app.biteable.com/social/templates#/

aplikacja do tworzenia
filméw animowanych

Genially

https://www.genial.ly/

narzedzie webowe do
projektowania
interesujgcych wizualnie,
interaktywnych tresci.
Umozliwia tworzenie
m.in.: prezentacji,
interaktywnych
obrazkéw, quizéw,
przewodnikdw,
infografik, oraz
prezentacji wideo.

Canva

https://www.canva.com/pl_pl/

aplikacja do tworzenia
grafik, prezentacji,
plakatéw, zaktadek do
ksigzek, itp.

Pisu Pisu

https://pisupisu.pl/

strona z propozycjami
nauki pisania na
klawiaturze, grami
stownymi i
ortograficznymi,

a takze z zabawami
stymulujgcymi pamiec

Matematyczne
Zoo

https://www.matzoo.pl/

portal, ktéry poprzez
éwiczenia zabawowe
ksztatci u uczniéw
umiejetnosci
matematyczne




Crello

https://crello.com/pl/

narzedzie stuzgce do
projektowania
graficznego, ktére
pomoze przygotowaé
ciekawe tresci w kilka
minut

Wakelet

https://wakelet.com/

narzedzie pozwalajgce
zapisywag,
kolekcjonowac

i udostepnia¢ materiaty
w postaci cyfrowej

Nearpod

http://nearpod.com/

aplikacja, ktéra pozwala
np. przeksztatci¢ zwykig
prezentacje w
interaktywng sesje, ktora
zaangazuje uczestnikow

Kahoot

http://kahoot.com

aplikacja do tworzenia
multimedialnych lekcji
i testow

Class dojo

https://www.classdojo.com/pl-pl/

platforma umozliwia
nauczycielom
udostepnianie zasobow
oraz wysytanie
wiadomosci uczniom
oraz rodzicom

Khan Academy

https://pl.khanacademy.org/

platforma oferujgca
praktyczne ¢wiczenia,
filmy instruktazowe

i panel indywidualnych
planéw nauczania
dajacy uczniom
mozliwosc¢ pracy we
wlasnym tempie,

w i poza klasg

Scholaris

https://portal.scholaris.pl/

portal zawierajgcy
pomoce, scenariusze
lekcji, cwiczenia, testy

Dzwonek

http://dzwonek.pl

platforma, na ktérej
znajduje sie szeroka
gama e-podrecznikow

Dropbox

https://www.dropbox.com/pl/

program, ktéry uzywany
jest do przechowywania
kopii zapasowych

i synchronizowania
plikow miedzy
komputerami




Pinterest

https://pl.pinterest.com/

tablica korkowa, na
ktérej uzytkownicy moga
przypina¢ interesujgce
obrazy lub filmy z ich
zrodtem w sieci

Ted Ed

https://ed.ted.com/

portal umozliwiajgcy
reorganizacje kazdej z
lekcji zamieszczonej

w platformie, jak rowniez
tworzenia nowych lekgciji

Piktochart

https://piktochart.com/

narzedzie, ktére tres¢
przeksztatca w wizualng
opowiesé

Cacoo

https://cacoo.com/

narzedzie, w ktérym
zespot tworzy diagramy
i wykresy bedgc w
réznych miejscach

Creately

https://creately.com/pl/home/

narzedzie do tworzenia
diagramow

Quizlet

https://quizlet.com/pl

narzedzie do tworzenia
materiatow w postaci
testu. Przygotowany
materiat wystarczy
przesta¢ uczniom

w postaci linku

Edpuzzle

https://edpuzzle.com/

narzedzie do
personalizowania filmow
na swoje potrzeby,
wycinanie kawatkow,
dodawanie sciezki
dzwiekowe;j.

Thinglink

https://www.thinglink.com/

narzedzie, ktére
umozliwia tworzenie
interaktywnych zdjec,
fotografie mogg by¢
wzbogacone o linki do
muzyki, zdjec, stron
internetowych.

Wordle

https://www.wordle.net/

aplikacja do tworzenia
"chmury stow" z tekstu

Wordclouds

https://www.wordclouds.com/N

program do
prezentowania danych
tekstowych. Im dane
stowo czesciej pojawia
sie w tekscie tym jest
wieksze na wizualizacji.

Opracowanie: Dorota Podorska, lwona Pisching




