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SCENARIUSZ 12z 1
SCENARIUSZ ZAJEC DLA uczniéw klasy V szkoty podstawowej

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela jezyka niemieckiego

TEMAT: Die Geschichte von Sankt Martin — Historia o Swietym Marcinie.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:

znajomosc¢ elementoéw kultury narodowej lub etnicznej (np. symbole, legendy,

basnie);

rozumienie wartosci jezyka ojczystego oraz jego funkcji w budowaniu

wspolnoty rodzinnej, narodowej i kulturowej;

ksztatcenie umiejetnosci poprawnego mowienia i pisania zgodnego z

zasadami poprawnosci jezykowej;

rozwijanie potrzeby uczestnictwa w wydarzeniach kulturalnych.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE PODSTAWY
PROGRAMOWEJ PRZEDMIOTU JEZYK MNIEJSZOSCI NARODOWEJ LUB
ETNICZNEJ, Il etap edukacyjny

(I.1) zna i rozumie utwory literackie i inne teksty kultury wazne dla poczucia

tozsamosci narodowej lub etnicznej;

(1.2) zna i rozumie podstawy kultury narodowej lub etnicznej (bohaterowie,

wydarzenia, symbole, legendy);

(11.2.3) rozumie dostowne i przenosne znaczenie wyrazow w wypowiedzi;
(11.4.2) okresla temat i gtdwng mysl tekstu;

(11.4.3) rozpoznaje w wypowiedzi prawde lub fatsz;

(111.1.6) korzysta z informacji zawartych w encyklopediach i stownikach,

réwniez w sieci internetowej;

(111.2.3) rozumie specyfike roznych tekstéw kultury (teatr, film, muzyka, sztuki

plastyczne);
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(IV.1.5) poprawnie akcentuje wyrazy i stosuje poprawng intonacje w zdaniu.

METODY PRACY:

praca z filmem

praca z tekstem

rebusy

burza mézgdéw, mapa mysli
chmura wyrazowa

memory

SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputer lub inne urzadzenie cyfrowe
MS Teams

prezentacja Nearpod

multimedia film

¢wiczenia Wordwall

zeszyt przedmiotowy

PRZEWIDYWANY CZAS:

2 X 45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czesé¢ 1. Organizacja lekcji, piosenka (7 minut)
Przywitanie sie z uczniami, sprawdzenie obecnosci, piosenka na powitanie.

Na wczesniejszych zajeciach uczniowie poznali piosenke Ich gehe mit meiner
Laterne, ktorg spiewamy w listopadzie na rozpoczecie zaje¢. Nauczyciel wyswietla
tekst na ekranie https://youtu.be/Wr3nWhu42nw dostepny online [dostep:

23.08.2021]
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Czes¢ 2. Nearpod — okno startowe — slajd 1 (5 minut)

Nauczyciel pokazuje uczniom na swoim ekranie okno startowe prezentaciji
przygotowanej w aplikacji Nearpod (slajd 1). Na czacie udostepnia link do prezentacji
lub kod dostepu, prosi ucznidow o zalogowanie sie do platformy edukacyjnej

https://nearpod.com/student/ dostepny online [dostep: 23.08.2021]

Aplikacja pozwala uczniom na samodzielne rozwigzywanie zadan, nauczyciel widzi
ktére dziecko pracuje, a ktore nie. Moze oceniac postepy, poprawnosc
rozwigzywania zadan oraz tempo pracy uczniow (w razie trudnosci z logowaniem,
uczniowie moga rozwigzywac zadania na ekranie prezentowanym przez
nauczyciela). Link do edycji dla nauczyciela prezentacji w Nearpod
https://share.nearpod.com/e/8b5UHpHIOIb dostepny online [dostep: 23.08.2021]

Czes¢ 3. Rebus - slajd 2 — temat lekcji (3 minuty)
Po zalogowaniu uczniowie przechodzg do Zadania 1. (slajd 2)

Zadanie polega na rozwigzaniu rebusu bedgcego tematem lekcji. Czas na
rozwigzanie to 1 minuta. Nastepnie nauczyciel prosi wybranego ucznia o podanie

rozwigzania, prezentuje temat i prosi o zapisanie w zeszycie przedmiotowym.
Czesc¢ 4. Collaborate Board - wspétpraca, burza mézgow — slajd 3 (7 minut)

Nauczyciel pyta uczniéw co wiedzg na temat Swietego Marcina. Uczniowie,
korzystajg z dowolnego zrédta i szukajg odpowiedzi na zadane pytania. Wer war
Sankt Martin? Was wei3t du von ihm? Wann feiern wir Martinstag in Deutschland?,

Welche Sitten und Bréuche sind mit dem Martinstag verbunden?

Swoje odpowiedzi w formie krétkich wyrazéw, zdan czy obrazédw uczniowie zapisujg
na tablicy w slajdzie 3. W ten sposob uczniowie tworzg tablice (mape mysli), na ktorej

obserwujg wszystkie odpowiedzi, komentujg lub ,/ajkujg” odpowiedzi innych.

Czesé 5. Slideshow — tradycje zwigzane z Dniem Swigtego Marcina — slajd 6 (6

minut)

Nauczyciel wprowadza uczniéw w temat i opowiada o tradycji zwigzanej z dniem 11.
listopada, o pochodzie z recznie robionymi lampionami, zwyczajach kulinarnych,

rozpalanym wielkim ognisku i Spiewanych piosenkach. W aplikacji Nearpod pojawiajg
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sie slajdy Slideshow zwigzane z obchodami Dnia Swietego Marcina w Niemczech.

Uczniowie przesuwajg slajdy, a nauczyciel odkrywa nowe fakty zwigzane z
tradycjami i zwyczajami tego dnia.

Czesc¢ 6. Die Geschichte von Sankt Martin — film — slajd 5 (4 minuty)

Aby przyblizy¢ posta¢ Swietego Marcina uczniowie zostajg zaproszeni do uwaznego
obejrzenia filmiku o Swietym Marcinie z kanatu YouTube Die Geschichte von

St.Martin w aplikacji Nearpod (slajd nr 5). Link do filmiku
https://youtu.be/CdJPDIO3m6s dostepny online [dostep 23.08.2021]

Czes¢ 7. Draw it! Ponumeruj obrazki w odpowiedniej kolejnosci — slajd 6 (9

minut)

Zadanie polega na ponumerowaniu obrazkow w odpowiedniej kolejnosci zgodnie z
wydarzeniami w kreskowce. Nauczyciel wyswietla rozwigzania uczniéw i sprawdza
poprawnosc¢. Poszczegodlni uczniowie uktadajg zdania, opowiadajg kogo lub co widac

na obrazkach. Nauczyciel zwraca uwage na poprawnos¢ gramatyczng i fonetyke.
Czes¢ 8. Wordwall — quiz jednokrotnego wyboru do filmiku - slajd 7 (4 minuty)

Uczniowie aktywujg link widoczny na slajdzie nr 7 w aplikacji Nearpod. Podpisujg sie
i rozwigzujg quiz sprawdzajgcy stownictwo z filmiku o Swietym Marcinie. Wspdlnie z
uczniami nauczyciel analizuje poprawne odpowiedzi. Prosi o zapamietanie nowych

wyrazow.
Czes¢ 9. Chmura wyrazowa — wyszukiwanie stéw - slajd 8 (10 minut)

Uczniowie zakreslajg lub wypisujg z chmury wyrazowej 10 stéw zwigzanych z
tematem. Nastepnie czytajg znalezione stowa i zapisujg w zeszycie. Podczas
nauczania stacjonarnego zadanie mozna wyswietli¢ na tablicy interaktywnej i

najezdzac kursorem myszki na poszczegodlne stowa.

Link do interaktywnej chmury wyrazowej https://wordart.com/9ctajgbiO0hh/word-art
dostepny online [dostep: 23.08.2021]
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Czes¢ 10 Matching Pairs — dobierz w pary — slajd 9/10 (6 minut)

Matching Pairs — zadanie polegajgce na dopasowywaniu par. Aby zakonczy¢
zadanie uczehn musi prawidtowo dopasowac wszystkie pary (nauczyciel widzi liczbe
préb).

Czes¢ 11 Fill in the Blanks — uzupetnianie tekstu brakujgcymi wyrazami - slajd
11/12 (8 minut)

Zadanie polega na logicznym uzupetnieniu tekstu stowami wyswietlajgcymi sie na
dole ¢wiczenia. Po wykonaniu zadania przez wszystkich uczniow odczytujemy

kolejno poprawnie uzupetniony tekst.
Czes¢ 12 Draw it! — projekt wiasnej latarenki - slajd 13 (6 minut)
Zeichne deine Laterne zum Martinstag!

Draw it — czyli narysuj to. Jest to bardzo ciekawa aktywnos¢ dajgca wiele mozliwosci.
Uczniowie otrzymuje zestaw narzedzi do rysowania, dzieki ktorym wykonujg wiasny
projekt latarenki na Dzien Swietego Marcina. Po wykonaniu zadania prezentujg prace

na forum. Uczniowie komentujg, co stworzyli.
Czes¢ 13 Zadanie typu Richtig / Falsch - slajd 14 (8 minut)
Entscheide, welche Sétze sind richtig und welche falsch!

Nastepne zadanie polega na rozwigzaniu zadania typu prawda/fatsz z zycia

Swietego Marcina. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ odpowiedzi.

EWALUACJA ZAJEC

e Time to climb — slajd 15 (6 minut). Time To Climb (Wspinaczka) — aktywnos$¢
tgczgca kilka pytan zamknietych, potgczona w mini gre, w ktérej uczniowie
wybierajg kreskowkowg postaé zwierzatka i wspinajg sie na goére, rywalizujgc
z innymi graczami. Mini gra w formie quizu jest podsumowaniem wiedzy

nabytej podczas zajeé.

e Zadanie dodatkowe dla chetnych — konkurs — slajd 16 (1 minuta). Nauczyciel
proponuje chetnym uczniom wziecie udziatu w konkursie szkolnym. Zadanie

polega na stworzeniu wtasnego lampionu na Dziern Swietego Marcina. Na
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slajdzie nr 16 znajduje sie propozycja plakatu, ktéry mozna stworzy¢ w
aplikacji Canva, wydrukowac i zawiesi¢ w szkole.

BIBLIOGRAFIA/ZRODLA

e Aplikacja do tworzenia wtasnych materiatéw dydaktycznych {j. testy, tgczenie

w pary, gry stowne i wiele wiecej https://wordwall.net/pl dostepny online
[dostep: 23.08.2021]

e Film Die Geschichte von St.Martin https://youtu.be/CdJPDIO3m6s dostepny
online [dostep: 23.08.2021]

e Generator rebuséw (mozna stworzy¢ rowniez spirale wyrazowe, weze
literowe, chmury wyrazowe itd.) https://www.festisite.com/rebus/ dostepny
online [dostep: 23.08.2021]

e Narzedzie do tworzenia chmur wyrazowych https://wordart.com dostepny
online [dostep: 23.08.2021]

e Piosenka Ich gehe mit meiner Laterne https://youtu.be/Wr3nWhu42nw
dostepny online [dostep: 23.08.2021]

ZALACZNIKI

e Zalacznik nr 1 - prezentacja w Nearpod w formacie PDF (w tym formacie nie
dziatajg linki, ktore nalezy aktywowac ze scenariusza)
https://drive.google.com/file/d/1PXgmMyf69v4IZiCliT2rnuRSGBa_cvBD/view?
usp=sharing dostepny online [dostep: 23.08.2021]

KOMENTARZ

Lekcja zostata przygotowana w aplikacji Nearpod https://nearpod.com/ Kazdy slajd

prezentacji odwotuje sie do kolejnej czesci lekcji. Zajecia mozna przeprowadzic
réwniez w klasie, wyswietlajgc zadania na tablicy interaktywnej lub wykorzystujgc
szkolne tablety albo smartfony uczniéw. Zadania uczniowie mogg wtedy wykonywac
w parach.

Nearpod jest aplikacjg pozwalajgcg przeprowadzi¢ interaktywng prezentacje podczas

lekcji i pozwala na wielu urzgdzeniach w klasie wyswietlac tresci nauczyciela i
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uczniow oraz podglgdac, w jaki sposob uczniowie pracujg nad zadaniem.

Korzystac¢ z Nearpoda mozna zaréwno na smartfonie, jak i z poziomu przegladarki
internetowej. Serwis Nearpod jest programem bezptatnym w wersji Silver. Nearpod
pracuje w dwdch trybach: nauczyciel lub uczen. Aby stworzy€ lekcje, nauczyciel musi

zatozy¢ w nim bezptatne konto. Uczen nie musi sie logowac, aby wzig¢ udziat w lekciji

wystarczy PIN. Aktywuje go na stronie https://nearpod.com/student/ dostepny online
[dostep: 23.08.2021]

Cwiczenie powtdrzeniowe na nastepng lekcje polega na ponownym zobaczeniu
filmiku Die Geschichte von Sankt Martin, w ktérym ukryte sg zadania otwarte lub test
wyboru sprawdzajgce znajomosc¢ stownictwa i faktow z zycia sSwietego. Link do
Nearpoda z zadaniem https://share.nearpod.com/e/FJjIXCLuOib dostepny online
[dostep: 23.08.2021]
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