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SCENARIUSZ1z5

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: UCZNIOW KLASY | SZKOLY PODSTAWOWEJ |

SEMESTR

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela informatyki

TEMAT:

KSZTALTY PODSTAWOWE W PROGRAMIE PAINT

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie wbudowanymi narzedziami Paint,

wykorzystanie klawisza shift w czasie tworzenia obrazu

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania
algorytmow (E1-POCZ-EINF-2.0-1.3),

tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafikg np.
zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym
umiejetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow
(E1-POCZ-EINF-2.0-2.2),

postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania (E1-POCZ-EINF-2.0-
3.1,

kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami
pracy z oprogramowaniem (E1-POCZ-EINF-2.0-3.2),

wspétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie (E1-POCZ-EINF-2.0-4.1),

postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami
(E1-POCZ-EINF-2.0-5.1).

METODY PRACY:

techniki informatyczne

Zintegrowana Platforma Edukacyjna



e prezentacja

e praca indywidualna.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z systemem operacyjnym Windows
e program Paint
e ZOOM

PRZEWIDYWANY CZAS: 40 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1: Przywitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci, sprawdzenie komunikaciji

(mikrofony, stuchawki, kamery). Uczniowie sg przy komputerach. (5 minut)

Czes¢ 2: Podanie celu zajec: czesto musimy narysowacé prostg linie poziomg lub
pionowg Bardzo czesto wychodzi nam jednak linia krzywa lub poswiecamy duzo
czasu na wykonanie linii prostej. Czyli nie umiemy korzystac¢ programu Paint.
Probujemy rysowac myszkg lub innym urzgdzeniem wskazujgcym starajgc sie
prowadzi¢ urzgdzenie wskazujgce jak najdokfadniej. Jedno drgniecie reki powoduje,
ze nasza praca jest do poprawy i nie jesteSmy zadowoleni z niej. Nauczyciel

udostepnia swoj ekran i wykonuje nieprawidtowg linie. (5 minut)

Rysunek 1: Linia nieprawidtowa, zatamana — przyktad

Czes¢ 3: Cwiczenie 1:

Sprobuj narysowac linie prostg przy pomocy myszki. W tym celu wybierz linie prostg
z przybornika znajdujgcego sie w pasku narzedzi. Nauczyciel udostepnia swoj ekran i
pokazuje omawiane miejsce menu w programie Paint. Wskazuje myszkg lub strzatka,

gdzie na przyborniku jest linia prosta.
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Rysunek 2: Przybornik w pasku narzedzi programu Paint (opracowanie wtasne)



Grubos¢ linii jest dowolna, kolor 1: czarny. Nauczyciel udostepnia swoj ekran i
pokazuje przybornik programu Paint. Wskazuje myszka lub strzatkg, gdzie na
przyborniku jest Kolor 1 i jak go wybrac.
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Rysunek 3: Wybor koloru 1 w programie Paint (opracowanie wtasne)
Po wykonaniu przez uczniow linii pytamy uczniéw, czy sg zadowoleni z pracy, ile

razy musieli poprawia¢ te linie. (5 minut)

Czesc¢ 3: Méwimy dzieciom, ze narysowanie doktadnej, idealnej linii prostej nie jest

trudne i kazdy sobie bez problemu poradzi. Popros ucznidéw aby patrzyli teraz na

klawiature.

Rysunek 4: Klawiatura, Zrédto:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Klawiatura_maszynistki.jpg



Przypominamy dzieciom, ze na klawiaturze sg dwa klawisze shift. Nauczyciel
udostepnia swoj ekran i pokazuje zdjecie klawiatury. Wskazuje dwa klawisze shift i
prosi dzieci o wskazanie u siebie klawiszy shift. (5 minut)

Czesé 4: Cwiczenie 2:

Narysuj linie prostg trzymajgc w czasie rysowania klawisz shift. Pus¢ myszke, pus¢

klawisz shift. Otrzymasz wowczas idealng linie prosta.

Rysunek 5: Idealna linia prosta.

Nauczyciel udostepnia swoj ekran i pokazuje idealnie narysowana linie prosts.

Nauczyciel informuje ucznidw, ze analogicznie do linii poziomej mozna narysowac

linie pionowa. Pokazuje on-line na udostepnionym przez siebie ekranie.(5 minut)
Czesé 6: Cwiczenie 3:
Narysuj samodzielnie siatke do prostej gry w koétko i krzyzyk. Nauczyciel udostepnia

swoj ekran wskazujgc cel zadania:

Rysunek 4: Siatka do gry w kétko i krzyzyk.



Czes¢ 6: Dzieci samodzielnie na wtasnych komputerach rysujg zadanie. (5 minut)

Czes¢ 7: Dzieci wg wskazania nauczyciela udostepniajg swoje ekrany. Nauczyciel
widzgc dobrze wykonang prace wstawia plus w dzienniku. Rodzice dzieci, ktore miaty

problem sg o tym informowani z prosbg o ponowne wykonanie tego zadania.
(8 minut)

Czes¢ 8: Omowienie osiggnietego celu i wskazanie prostych przyktadow, gdzie
umiejetnos¢ wykonania idealnych linii jest konieczna, np. rysunek domu, drég dla

robotéw. (2 minuty)
EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)

Praca domowa: Za pomoca linii prostych narysuj ponizszy rysunek:

Rysunek 7: Zadanie domowe
BIBLIOGRAFIA

Opracowanie wiasne

ZAL ACZNIKI

Zatgcznik 1 - Rysunek1-ZleNarysowanaliniaProsta.png
Zatgcznik 2 - Rysunek2-Przybornikksztattow.png
Zatgcznik 3 - Rysunek3-PrzybornikKolorl.png
Zatgcznik 4 - Rysunek4-Klawiatura.png

Zatgcznik 5 - Rysunek5-ldealnalLiniaProsta.prng
Zatgcznik 6 - Rysunek6-SiatkaDoGryKolkoKrzyzyk

Zatgcznik 7 - Rysunek7-ZadanieDomowe.png



SCENARIUSZ 2z5

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: UCZNIOW KLASY | SZKOLY PODSTAWOWEJ Il

SEMESTR

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela informatyki

TEMAT:

RYSUJEMY TULIPANY W PROGRAMIE PAINT

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie wbudowanymi narzedziami Paint,
wykorzystanie linii krzywej w rysowaniu ksztattow

wykorzystanie przybornika edytora kolorow do wypetniania ksztattu
rozwijanie umiejetnosci kopiowania przezroczystego i wklejania

rozwijanie umiejetnosci zmniejszania ksztattow

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania
algorytmow (E1-POCZ-EINF-2.0-1.3),

tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafikg np.
zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym
umiejetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow
(E1-POCZ-EINF-2.0-2.2),

postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania (E1-POCZ-EINF-2.0-
3.1,

kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami
pracy z oprogramowaniem (E1-POCZ-EINF-2.0-3.2),

wspétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie (E1-POCZ-EINF-2.0-4.1),

postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami
(E1-POCZ-EINF-2.0-5.1).



METODY PRACY:

e techniki informatyczne
e Zintegrowana Platforma Edukacyjna
e prezentacja

e praca indywidualna.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z systemem operacyjnym Windows 11
e program Paint
e ZOOM

PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1: Przywitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci, sprawdzenie komunikaciji

(mikrofony, stuchawki, kamery). Uczniowie sg przy komputerach. (5 minut)
Czes¢ 2: Podanie celu zajec¢: Nauczyciel moéwi o zmianie pogody w kontekscie
odejscia zimy i nadejscia wiosny. Mowi o pierwszych pojawiajgcych sie kwiatach.
Oproécz przebisniegow i krokuséw pojawiajg sie tez tulipany. Nastepnie przetgcza

swoj ekran z narysowanym tulipanem. (3 minuty)

Rysunek 5: Rysunek tulipana (opracowanie wtasne)



Czesé 3: Cwiczenie 1:
Sprobuj narysowac linie krzywg przy pomocy myszki. W tym celu wybierz linie
krzywa z przybornika znajdujgcego sie w pasku narzedzi. Nauczyciel udostepnia

swoj ekran i pokazuje omawiane miejsce menu w programie Paint. Wskazuje myszkg

lub strzatkg, gdzie na przyborniku jest linia krzywa.
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Rysunek 6: Przybornik z kreskg krzywg (opracowanie wtasne)
Grubos¢ linii jest 2 punkty, kolor 1: czerwony. Nauczyciel udostepnia swoj ekran i
pokazuje przybornik programu Paint. Wskazuje myszkg lub strzatka, gdzie na

przyborniku jest grubosg linii oraz kolor 1 i jak wybra¢ odpowiednie ustawienia.

e ®

Rysunek 7: Wybdr grubosci linii w programie Paint (opracowanie wtasne)

Koler 1: Czerwony

X

Rysunek 8: Wybor koloru 1 w programie Paint (opracowanie wtasne)
Uczniowie na swoich komputerach wybierajg te same ustawienia, co nauczyciel. W
przypadku problemdéw uczniéw, nauczyciel prosi ucznia o udostepnienie swojego

ekranu. (5 minut)

Czes¢ 3: Nauczyciel udostepnia swoj ekran i rysuje tulipana, pokazujgc kazdy etap i
objasnia co klika myszkg. Uczniowie wykonujg te same czynnosci synchronicznie. Do
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narysowania tulipana wykorzystuje linie krzywg i na zakonczenie wlanie koloru.
Rysowanie tulipana dzieli na etapy przedstawione ponizej. Nauczyciel przypomina
uczniom, ze Paint pozwala wygig¢ dwa razy linie. W naszym przypadku wygiecie jest
tylko jedno, stad po pierwszym wygieciu nalezy wcisngc linie prostg, a nastepnie linie

krzywa.

L

Rysunek 9: Pierwsza narysowana i wygieta kreska. (opracowanie wtasne)

\

Rysunek 10: Druga narysowana i wygieta kreska (opracowanie wtasne)

N

Rysunek 11: Trzecia narysowana i wygieta kreska (opracowanie wtasne)

§

Rysunek 12: Czwarta narysowana i wygieta kreska (opracowanie wtasne)

\

Rysunek 13: Piata narysowana i wygieta kreska (opracowanie wtasne)
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Rysunek 14: Szdsta narysowana i wygieta kreska (opracowanie wiasne)

W kolejnym kroku nauczyciel pokazuje, jak wybraé kolor pierwszy z przybornika koloréw,
nastepnie jak wybra¢ odcien koloru czerwonego, jak wybra¢ kubetek do wlania koloru i
wlewa kolor w ptatki tulipana.
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Rysunek 15: Wybér koloru1, odcienia czerwonego i kubetka do wypetnienia ptatkow
(opracowanie wiasne)

Nauczyciel przystepuje do narysowata todygi i lisci. Zmienia kolor na kolor zielony i rysuje
poszczegdlne linie jak ponizej.

Rysunek 16: Si6dma narysowana i wygieta kreska (opracowanie wtasne)
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§

Rysunek 17: Osma narysowana i wygieta kreska. (opracowanie wiasne)

&

Rysunek 18: Dziewigta narysowana i wygieta kreska (opracowanie wtasne)

i

Rysunek 19: Dziesigta narysowana i wygieta kreska (opracowanie wtasne)

f

Rysunek 20: Jedenasta narysowana i wygieta kreska (opracowanie wtasne)

Nastepnie nauczyciel wybiera z przybornika koloru 1 ciemniejszy odcien koloru zielonego,
kubetek i wypetnia liscie.
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Rysunek 21: Wybér koloru1, odcienia zielonego i kubetka do wypetienia lisci
(opracowanie wiasne)

Czas 17 minut

Czesc¢ 4: Powielenie tulipana

Nauczyciel pokazuje uczniom narzedzie do wycinania i ustawienia przezroczystosci
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Rysunek 22: Zaznaczenie przezroczyste (opracowanie wtasne)

W kolejnym kroku nauczyciel zaznacza tulipana i kopiuje do schowka.
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Rysunek 23: Zaznaczenie i skopiowanie do schowka (opracowanie wiasne)

O ostatnim kroku nauczyciel wkleja i przesuwa wklejony rysunek na odpowiednie miejsce

Rysunek 24: Cel koncowy (opracowanie wiasne)
Czas 10 minut
EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)

Praca domowa: Dorzu¢ jeszcze dwa takie same tulipany. Nastepnie wlej

jasnoniebieskie tto aby otrzymac nastepujacy obraz:

14



7

Rysunek 25: Praca domowa (opracowanie witasne)

Popro$ rodzicéw i przystanie tego pliku na adres e-mail nauczyciela informatyki
BIBLIOGRAFIA
Opracowanie wtasne

ZAL ACZNIKI
Rysunek5-Kreskal.png
Rysunek6-Kreska2.png
Rysunek7-Kreska3.png
Rysunek8-Kreska4.png
Rysunek9-Kreska5.png
Rysunek10-Kreska6.png
Rysunek12-Kreska7.png
Rysunek13-Kreska8.png
Rysunek14-Kreska9.png
Rysunek15-KreskalO.png
Rysunek16-Kreskall.png
Rysunek1-Cel.png
Rysunek2-Przybornik.png

Rysunek3-PrzybornikKreski.png
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Rysunek4-PrzybornikKolorl.png
Rysunek7-WypetnienieKsztattow.png
Rysunek11-WypetnieniePtatkdéw.png
Rysunekl17-WypetnienielLisci.png
Rysunek18-WybdrZaznaczeniaPrzezroczystego.png
Rysunek19-Zanzaczenie_i_Skopiowanie.png
Rysunek20-Wklejenie rysunku i przesuniecie.png
Rysunek21-praca koncowa.png

Rysunek22-praca domowa.png
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SCENARIUSZ3z5

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: UCZNIOW KLASY Il SZKOLY PODSTAWOWEJ |
SEMESTR

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela informatyki
TEMAT:

RYSUJEMY KARTKE SWIATECZNA W PROGRAMIE PAINT | ZAPISUJEMY.
LEKCJA PODZIELONA JEST NA DWIE JEDNOSTKI LEKCYJNE. CZESC 1.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

e rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie¢ wbudowanymi narzedziami Paint,
e wykorzystanie dostepnych narzedzi programu Paint,

e wykorzystanie przybornika edytora kolorow do wypetniania ksztattu,

e wykorzystanie siatki do precyzyjnego umieszczania ksztattow,

e rozwijanie umiejetnosci skalowania obiektu,

e rozwijanie umiejetnosci okreslania wielkosci rysunku,

e rozwijanie umiejetnosci kopiowania przezroczystego i wklejania,

e rozwijanie umiejetnosci zmniejszania ksztattéw.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania
algorytmoéw (E1-POCZ-EINF-2.0-1.3),

e tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafikg np.
zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym
umiejetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow
(E1-POCZ-EINF-2.0-2.2),

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu (E1-POCZ-EINF-2.0-2.3),

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania (E1-POCZ-EINF-2.0-
3.1)

e kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami

pracy z oprogramowaniem (E1-POCZ-EINF-2.0-3.2);

17



e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami
(E1-POCZ-EINF-2.0-5.1).

METODY PRACY:

e techniki informatyczne,
e Zintegrowana Platforma Edukacyjna,
e Prezentacja,

e praca indywidualna.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z systemem operacyjnym Windows 11,
e program Paint,
e ZOOM.

PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1: Przywitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci, sprawdzenie komunikaciji

(mikrofony, stuchawki, kamery). Uczniowie sg przy komputerach. (5 minut)

Czes¢ 2: Podanie celu zaje¢: Nauczyciel o tradycji przesytania kartek swigtecznych
na Swieta Bozego Narodzenia oraz o mozliwosci kupienia kartek i przestania pocztg
ze znaczkiem, jak réwniez o mozliwosci zrobienia wtasnych kartek swigtecznych i
przestania do rodziny przy pomocy serwisu e-mail. Proponuje dzieciom wykonanie
wiasnej kartki, na ktérej bedzie ozdobiona choinka, gwiazdka oraz napis.
Przedstawia przyktad kartki. Nauczyciel przekonuje uczniéw, ze zrobienie takiej kartki

nie jest trudne. Pokazuje kartke, ktérg uczniowie bedg wykonywadé. (3 minuty)
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Wesotych Swiat

Rysunek 26: Kartka $wigteczna, ktérg bedziemy rysowaé (opracowanie wtasne)

Czesc¢ 3: Ustawienie obszaru roboczego
Cwiczenie 1:

Otwoérz nowy plik w programie Paint. Ustaw skale na 50%. Zmien rozmiar na 1530 x
1180 pikseli. Uwidocznij siatke. W tym celu nauczyciel prosi uczniow o uruchomienie
programu Paint i wykonywanie ponizszych czynnosci. Kazda czynnos¢ jest
omawiana z jednokrotnym powtdérzeniem. Uczniowie wykonujg to samo co nauczyciel
w nastepujgcym toku. Jesli uczen zgtasza problem podnoszgc rgczke w aplikacji

Zoom, nauczyciel prosi go udostepnienie ekranu i kieruje ucznia.
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Rysunek 27: Plansza programu Paint po wezwaniu (opracowanie wtasne)

Nauczyciel pokazuje, jak wtgczy¢ linijki z wielkoscig obrazu i linie siatki
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Petny ekran F11

Rysunek 28: Menu, gdzie wybiera sie linijki i linie siatki (opracowanie wtasne)

Nauczyciel pokazuje na ekranie efekt zaznaczenia i objasnia, w jakim celu wykonat

powyzsze Czynnosci.
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linijka

S <

linie siatki

icd

Rysunek 29: Obszar roboczy po wybraniu zgdanego ustawienia (opracowanie wtasne)

Czas: 8 minut.
Cwiczenie 4

Ustaw wielko$¢ rysunku. Zmien skale na 50% oraz ustaw diugosé¢ 1530 pikseli i
szerokosc¢ obrazu na 1180 pikseli. Nauczyciel informuje ucznidw, ze jezeli nie
0siggng precyzyjnego ustawienia i zrobig 10 pikseli wiecej, czy mniej, nie bedzie
miato to duzego znaczenia. Jesli uczen zgtasza problem podnoszgc rgczke w

aplikacji Zoom, nauczyciel prosi go udostepnienie ekranu i kieruje ucznia.

50% 2 — ==—=i@ +
L 06714 o

Rysunek 30: Suwak skali w programie Paint (opracowanie wiasne)
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Rysunek 31: Prawidtowe ustawienie obszaru roboczego (opracowanie wtasne)

Czas: 8 minut.

Czesc¢ 4. Wykonanie rysunku choinki — wybor ksztattu i kolorow



Cwiczenie 4: Nauczyciel pokazuje wybor ksztattu: trojkata, koloru pierwszego i
drugiego, oraz wskazuje, gdzie jest wypetnienie petnie. Uczniowie wykonujg
pokazane czynnosci. Jesli uczen zgtasza problem podnoszgc rgczke w aplikacii

Zoom, nauczyciel prosi go udostepnienie ekranu i kieruje ucznia.
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Wartos¢ 44 (Ciemnozielony)
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Rysunek 32: Wybor tréjkata, koloru pierwszego i drugiego oraz odcienia koloru zielonego
(opracowanie wiasne)
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Rysunek 33: Miejsce wyboru wypetnienia (opracowanie wiasne)

Czas: 8 minut

Czes$¢ 5: Wykonanie rysunku choinki
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Nauczyciel objasnia, ze prostg choinke mozna wykonac przy pomocy trzech
trojkatoéw. Trojkaty réznig sie jedynie wielkoscig. Nauczyciel stosuje technike kopiuj i
wklej ze zmiang wielkosci wklejonego obrazu. Uczniowie wykonujg czynnosci
réwnolegle na swoich komputerach. Jesli uczen zgtasza problem podnoszgc rgczke

w aplikacji Zoom, nauczyciel prosi go udostepnienie ekranu i kieruje ucznia.

Cwiczenie 5: Narysuj tréjkat. Zacznij i dolnego prawego rogu. Rysujgc prowadz

myszke do gory. Gérny rég umiesc na linii siatki.

Rysunek 34: Pierwszy trojkat choinki (opracowanie wtasne)

Czas 5 minut.

Cwiczenie 6: Skopiuj przezroczyscie trojkat pierwszy, wklej go i zmien rozmiar o 20
(jest obecnie 100, zmniejszamy o 20 i otrzymujemy 80) oraz przenie$¢ w
odpowiednie miejsce. Uwaga! Nie podawaj stowa procent. W klasie drugiej stowo

moze byc¢ nieznane.
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Rysunek 35: Wykonanie drugiego elementu choinki (opracowanie wtasne)

Rysunek 36: Naniesiony drugi element choinki (opracowanie wtasne)

Cwiczenie 7: Wykonaj samodzielnie trzeci element choinki. Zacznij od wklejenia i
zmiany rozmiaru na 60. Nastepnie przenies obraz w odpowiednie miejsce.



Rysunek 37: Rysunek z trzecim elementem choinki (opracowanie wiasne)
Czas 5 minut.

Czes$¢ 6: Zapisanie rysunku na pulpicie

Plik  Widok 2 <
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B Wyslij Obraz GIF
B3 Ustaw jako to pulpitu > Inny format
%] Wiasciwoéci obrazu Ctrl+E
% Informacje o programie Paint
=

Rysunek 38: Wybér opcji zapisu z menu (opracowanie wtasne)
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#¥ Save As
« >« @M > Tenkomputer > Pulpit »

Organizuj « Mowy folder
MNazwa
> @ OneDrive - Perso
|£] whusie

~ [l Ten komputer
P M Pulpit — skrét

> o= Dokumenty @ add

> 0 Muzyka E] Logo

> I Obrazy » Strona (2)

» * Pobrane + Strona

> 2 Pulpit TaxFree

> [ Wideo KOMINF-Bartek
> 5 05(C) Kenin-Kubaf

MNazwa pliku: | choinka|

Zapisz iako tyo: | PNG (*.pna)
Rysunek 39: Zapis na pracy pulpicie (opracowanie wtasne)

EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)

Praca domowa: Skopuj przezroczyscie choinke i zrob maty las. Obraz zapisz w pliku

las.png na pulpicie. Popros rodzicow i przystanie tego pliku na adres e-mail

nauczyciela informatyki

Rysunek 40: Las wykonany metodg wklejenia i zmiany wielkosci
BIBLIOGRAFIA

Opracowanie witasne
ZALACZNIKI

RysunekO - Cel pracy.png
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Rysunek 1. - Paint po wezwaniu programu.png
Rysunek 2. - Aktywacja linijki i linii siatki.png
Rysunek 3. -Ekran po aktywaciji linijki i linii siatki.png
Rysunek 4. -Suwak do ustawiania skali.png
Rysunek 5. -Ustawienie obszaru roboczego.png
Rysunek 6. -Wybor trojkata i koloréw.png

Rysunek 7. -Wybor wypetnienia.png

Rysunek 8. -Pierwsza czes¢ choinki.png

Rysunek 9. -Skopiowanie i ustawienie drugiego elementu.png
Rysunek 10. -Naniesienie drugiego elementu.png
Rysunek 11. -Naniesienie trzeciego elementu.png
Rysunek 12. -Zapisanie-1.png

Rysunek 13. -Zapisanie-2.png

Rysunek 14. -Praca domowa.png
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SCENARIUSZ 4z5

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: UCZNIOW KLASY Il SZKOLY PODSTAWOWEJ |
SEMESTR

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela informatyki
TEMAT:

RYSUJEMY KARTKE SWIATECZNA W PROGRAMIE PAINT | ZAPISUJEMY.
LEKCJA PODZIELONA JEST NA DWIE JEDNOSTKI LEKCYJNE. CZESC 2.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

e rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie¢ wbudowanymi narzedziami Paint,
e wykorzystanie dostepnych narzedzi programu Paint,

e wykorzystanie przybornika edytora kolorow do wypetniania ksztattu,

e wykorzystanie siatki do precyzyjnego umieszczania ksztattow,

e rozwijanie umiejetnosci skalowania obiektu,

e rozwijanie umiejetnosci okreslania wielkosci rysunku,

e rozwijanie umiejetnosci kopiowania przezroczystego i wklejania,

e rozwijanie umiejetnosci zmniejszania ksztattéw.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

e rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania
algorytmoéw (E1-POCZ-EINF-2.0-1.3),

e tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafikg np.
zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym
umiejetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow
(E1-POCZ-EINF-2.0-2.2),

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu (E1-POCZ-EINF-2.0-2.3),

e postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania (E1-POCZ-EINF-2.0-
3.1)

e kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami

pracy z oprogramowaniem (E1-POCZ-EINF-2.0-3.2);
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e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami
(E1-POCZ-EINF-2.0-5.1).

METODY PRACY:

e techniki informatyczne,
e Zintegrowana Platforma Edukacyjna,
e Prezentacja,

e praca indywidualna.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z systemem operacyjnym Windows 11,
e program Paint,
e ZOOM.

PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1: Przywitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci, sprawdzenie komunikaciji

(mikrofony, stuchawki, kamery). Uczniowie sg przy komputerach. (5 minut)

Czes¢ 2: Podanie celu zaje¢: Nauczyciel prosi uczniow o omowienie ostatniej lekciji.
Omawia tez przestane prace domowe — las. Nastepnie prosi ucznidéw o uruchomienie
programu Paint oraz przypomina, jak otwiera sie pliki znajdujgce sie na pulpicie
uzytkownika. Po wykonaniu tych czynnosci, uczniowie ustawiajg wielkos¢ obrazu na
50%. Jesli uczen zgtasza problem podnoszgc rgczke w aplikacji Zoom, nauczyciel

prosi go udostepnienie ekranu i kieruje ucznia. Czas 10 minut.

Cwiczenie 1: Otwérz rysunek, ktéry byt wykonywany na ostatniej lekgii.
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B Otwérz Ctrl+0
(5} Ostatnie 5
Zapisz Ctrl+5
B+ Zapisz jako 5
(= Drukuj 5

Rysunek 41: Otworz istniejgcy plik (opracowanie wiasne).

#¥ Open
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» @ OneDrive - Perso

& choinka @

Rysunek 42: Odszukanie pliku na pulpicie
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Rysunek 43: Rysunek z poprzedniej lekcji (opracowanie wiasne).

Czesc¢ 3: Wstawienie tta. Nauczyciel pokazuje uczniom, jak wprowadza tto. W tym
celu z przybornika koloréw wybiera granatowe tto i wlewa przy pomocy kubetka na

obraz.
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Rysunek 44: Wybdr koloru do tta, kubetka i naniesienie tta (opracowanie wtasne).
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Czes¢ 5. Wstawienie gwiazd koloru biatego. Nauczyciel zmienia kolor pierwszy na
biaty, wybiera z przybornika koloréw gwiazde oraz z przybornika wypetnienia:

wypetnienie petne. Uczniowie w tym czasie wykonujg te same czynnosci.

Po wykonaniu, nauczyciel pokazuje jak przyktadowo narysowaé gwiazdki. Nalezy

wykonac trzy gwiazdki roznej wielkosci. Jesli uczenh zgtasza problem podnoszgc

rgczke w aplikacji Zoom, nauczyciel prosi go udostepnienie ekranu i kieruje ucznia.

Czas 10 minut.
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Rysunek 45: Kolejnos¢ wykonywania polecen (opracowanie wiasne).
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Rysunek 46: Kartka po dodaniu gwiazdek (opracowanie wiasne).
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Cze$¢ 6: Dodaj napis ,Wesotych Swigt”. Nauczyciel pokazuje na udostepnionym
swoim ekranie przybornik i wskazuje ikonke, pod ktorg znajdujg sie litery.
Przypomina o kolorze pierwszym. Powinien by¢ biaty. Po wybraniu z przybornika
liter pokazuje wybodr czcionki na Arial Black i jej wielkosc: 48. Nastepnie pokazuje,
jak wstawi¢ napis. Zwraca uwage, ze stowo ,Wesotych” oraz ,Swiat” piszemy wielkg
litera, uzywajac klawisza shift. Nauczyciel przypomina, ze w stowie ,Swiat” wystepuje
litera ,S”, ktérg nalezy napisac¢ trzymajac klawisz ,prawy alt” oraz klawisz shift.
Nauczyciel wstawia napis na kartce. Jesli uczen zgtasza problem podnoszac rgczke

w aplikacji Zoom, nauczyciel prosi go udostepnienie ekranu i kieruje ucznia.
Czas 10 minut.
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Rysunek 47: Wybér czcionki, koloru i rozmiaru (opracowanie wtasne).
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Wesolych Swiat

Rysunek 48: Kartka z napisem (opracowanie wiasne).

W przypadku uczniow ze specjalnymi wymaganiami edukacyjnymi, na tym etapie
mozna prace zakonczy¢, zwiekszajgc czas pracy. W przypadku pozostatych dzieci
pokazujemy kolejng czesc.

Czesc¢ 7: Wstawianie ozdob na choinke. Nauczyciel pokazuje, jak wybra¢ z
przybornika kotfa, wypetnienie petne oraz kolor pierwszy i drugi i nanosi kotka

odzwierciedlajgce wiszgce bombki na choince. Czas 5 minut.
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Rysunek 49: Kolejnos¢ wyboru z przybornika w celu narysowania bombek (opracowanie

wiasne).

+ .7

Wesotlych Swiat

Rysunek 50: Kartka z czerwonymi bombkami (opracowanie witasne).

Czes¢ 8: Zapisanie pracy na dysku. Nauczyciel przypomina i pokazuje udostepniajgc
Swoj ekran jak zapisuje sie pliki na dysku. Zadaje prace domowa.

EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)

Praca domowa: Na choince zréb wiecej ozdéb — kolorowych bombek oraz gwiazde

na choince. Pokazuje, jak moze wygladac kartka z wiekszg iloscig ozdéb.
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Wesotych Swiat

Rysunek 51: Przykfad pracy domowej (opracowanie wiasne).

BIBLIOGRAFIA

Opracowanie wtasne

ZALACZNIKI

Rysunek 1 - Otwérz plik.png

Rysunek 2 - Lokalizacja pliku.png

Rysunek 3 - Ekran po otwarciu pliku.png
Rysunek 4 - Dodanie tta.png

Rysunek 5 - Dodanie gwiazdek.png
Rysunek 6 - Rysunek po dodaniu gwiazdek.png
Rysunek 7 - Wybor liter.png

Rysunek 8 - Kartka z napisem.png

Rysunek 9 - Wybor ksztattdw na bombki.png
Rysunek 10 - Choinka z bombkami.png

Rysunek 11 - Praca domowa - przyktad.png
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SCENARIUSZ 5z5

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: UCZNIOW KLASY Ill SZKOLY PODSTAWOWEJ |

SEMESTR

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela informatyki

TEMAT:

ROZWIJANIE UMIEJETNOSCI EDYCYJNYCH W EDYTORZE TEKSTU.
UTRWALENIE CZESCI MOWY — LEKCJA INTERDYSCYPLINARNA.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie wbudowanymi narzedziami Wordpad,
wykorzystanie dostepnych narzedzi programu Wordpad,

wykorzystanie przybornika do zmiany koloru czcionek,

wykorzystanie przybornika do pogrubienia i pochylenia tekstu.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania
algorytmoéw (E1-POCZ-EINF-2.0-1.3),

tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafikg np.
zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym
umiejetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow
(E1-POCZ-EINF-2.0-2.2),

zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu (E1-POCZ-EINF-2.0-2.3),
postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania (E1-POCZ-EINF-2.0-
3.1)

kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami
pracy z oprogramowaniem (E1-POCZ-EINF-2.0-3.2);

postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami
(E1-POCZ-EINF-2.0-5.1).
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METODY PRACY:

e techniki informatyczne,
e Zintegrowana Platforma Edukacyjna,
e Prezentacja,

e praca indywidualna.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z systemem operacyjnym Windows 11,
e program Wordpad,
e ZOOM.

PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1: Przywitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci, sprawdzenie komunikaciji

(mikrofony, stuchawki, kamery). Uczniowie sg przy komputerach. (5 minut)

Czes¢ 2: Podanie celu zaje¢: Nauczyciel objasnia cel lekcji, ktérym jest przepisanie
doktadne wiersza Stanistawa Jachowicza ,Chory Kotek” i pokolorowanie
rzeczownikdw na czerwono, napisanie czasownikdéw grubg czcionka, i napisanie
przymiotnikow czcionkg pochylong. Nauczyciel wyjasnia, ze w pierwszej kolejnosci
nastgpi przepisane tekstu, a w drugiej kolejnosci nastgpi kolorowanie, pogrubienie i
pochylenie stow. W tym celu uczniowie na swoich komputerach uruchomiajg edytor

tekstu Wordpad. Czas 5 minut.

Czesc 3: Przepisanie tekstu. Czas 10 minut. Dzieci przepisujg tekst tylko 10 minut.
Nauczyciel informuje uczniéw o wyznaczonym czasie oraz o fakcie niekarania za

nieprzepisanie catego tekstu.
Cwiczenie 1: Wys$wietlenie tekstu do przepisania.

Pan kotek byt chory i lezat w t6zeczku,

| przyszedt kot doktor: "Jak sie masz koteczku!”
"Zle bardzo... i tapke wyciggnat do niego.
Wzigt za puls pan doktor powaznie chorego,

| dziwy mu Spiewa: zanadto sie jadto,

Co gorsza, nie myszki, lecz szynki i sadto;
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Zle bardzo... gorgczka! zle bardzo koteczku!
Oj dtugo ty, dtugo polezysz w t6zeczku.

Tekst: Stanistaw Jachowicz ,Chory Kotek”, dostep: 31.05.2022
https://wolnelektury.pl/media/book/pdf/chory-kotek.pdf

Czesc¢ 4: Zmiana koloru rzeczownikow na czerwono. Nauczyciel przypomina, gdzie w

edytorze Wordpad zmienia sie kolor czcionki.

m Marzedzia gtowne Widok

l S arial -2 ~| A A EE S

Wklej OB FT U ke X o A-lg- ===

Schowek Czcionka . Automatycznie apit
11|

Jaskrawoczerwony

Wiecej kolorow...

2

Rysunek 52: Ustawienie koloru czcionki na czerwony (opracowanie wiasne).
Cwiczenie 2: Zaznacz kolorem czerwonym rzeczowniki w tekécie. Uczniowie przez 5
minut zaznaczajg rzeczowniki. Po wykonaniu ¢wiczenia tekst nauczyciel wyswietla im

tekst poprawny do sprawdzenia (czas 5 minut).

Pan kotek byt chory i lezat w t6zeczku,

| przyszedt kot doktor: "Jak sie masz koteczku!”

"Zle bardzo... i tapke wyciggnat do niego.

Wziagt za puls pan doktor powaznie chorego,

| dziwy mu $piewa: zanadto sie jadto,

Co gorsza, nie myszki, lecz szynki i sadto;

Zle bardzo... gorgczka! zle bardzo koteczku!

Oj dtugo ty, dtugo polezysz w t6zeczku.

Czas sprawdzenia — 5 minut

Czes¢ 5: Pogrubienie czasownikdw. Nauczyciel przypomina, ze istniejg dwa sposoby
pogrubienia liter. Po zaznaczeniu tekstu mozna wcisng¢ klawisze Crtl + B lub wybraé

ikone pogrubienia z paska narzedzi. Czas 5 minut.
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Rysunek 53: Narzedzie pogrubienia tekstu (opracowanie wtasne).
Po wykonaniu éwiczenia tekst nauczyciel wyswietla im tekst poprawny do

sprawdzenia (czas 5 minut).

Pan kotek byt chory i lezat w t6zeczku,

| przyszedt kot doktor: "Jak sie masz koteczku!”

"Zle bardzo... i tapke wyciagnat do niego.

Wziat za puls pan doktor powaznie chorego,

| dziwy mu $piewa: zanadto sie jadto,

Co gorsza, nie myszki, lecz szynki i sadto;

Zle bardzo... gorgczka! zle bardzo koteczku!

Oj dtugo ty, dtugo polezysz w t6zeczku

Czes¢ 6: Zapisanie pliku na pulpicie pod nazwg Kotek.rtf.

Nauczyciel przypomina uczniom o koniecznosci zapisania pliku na pulpicie. Nazw

pliku: Kotek, rozszerzenie: rtf. Nauczyciel zadaje uczniom prace domowg. Czas

minut.
EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)

Praca domowa: Zaznacz w tekscie przymiotniki czcionkg pochylong. Nauczyciel
wpisuje zadanie domowe do dziennika. Czas wykonania: na nastepng lekcje.

Odhacza konieczno$¢ odestania pliku.
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