PAKIET MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH

do ksztatcenia na odlegtos¢ dla nauczycieli
matematyki w szkole ponadpodstawowe;j

Projekt ,Wsparcie placowek doskonalenia nauczycieli i bibliotek pedagogicznych w realizacji zadan
zwigzanych z przygotowaniem i wsparciem nauczycieli w prowadzeniu ksztatcenia na odlegtosc¢”

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Materiat opracowany w ramach grantu przez Centrum Edukacji Nauczycieli w Koszalinie

Europejskie

Funausze Rzeczpospolita Unia Europejska [
Wiedza Edukacja Rozwd; - Polska Europejski Fundusz Spoteczny g



BARBARA PAWLAK
SCENARIUSZ 1(Z 2)
Z MATEMATYKI W SZKOLE PONADPODSTAWOWEJ
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:
UCZNIOW KLASY | TECHNIKUM/LICEUM
PROWADZONYCH PRZEZ:
NAUCZYCIELA MATEMATYKI

TEMAT:

Wykres i wlasnosci funkgciji liniowej
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE®:

1. interpretowanie i operowanie informacjami przedstawionymi w formie wykresoéw;
2. stosowanie obiektow matematycznych i operowanie nimi, interpretowanie poje¢

matematycznych.
TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:
Uczen: interpretuje wspoétczynniki wystepujgce we wzorze funkcji liniowej.
METODY PRACY:

1. ksztatcenie na odlegtos¢ — MS Teams,
2. aktywne,

3. czynnosciowe,

4

. praca samodzielna.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

1. komputer lub telefon,
2. aplikacja GeoGebra Classic 5,

3. aplikacja MS Teams.

lFeozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 roku w sprawie podstawy
programowej ksztatcenia ogolnego dla liceum ogdlnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty
Il stopnia (Dz.U. z 2018 r., poz.467) .Dotyczy podstawy programowej w zakresie podstawowym lub

podstawowym i rozszerzonym



PRZEWIDYWANY CZAS:
45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czesé¢ 1. (ok. 5 minut)

Logowanie wspdlnie z uczniami do MS Teams. Sprawdzenie obecnosci, zapoznanie
z tematem i wyjasnienie celu lekgciji.

Nauczyciel:

— Dzisiaj poznamy wykresy funkcji okreslonych wzorem y=ax+b. W tym wzorze
mamy dwie state a i b. Wykorzystamy aplikacje GeoGebra i, zmieniajgc wartosci

a i b, bedziemy obserwowag, jak zmienia sie wykres funkcji, na co wptyw majg te
state i dlaczego y=ax+b nazywamy funkcjg liniowg. Prosze uruchomi¢ w innym oknie
pobrang wczesniej aplikacje GeoGebra lub otworzy¢ jg, korzystajac z linku:

https://www.geogebra.org/classic?lang=en

Nalezy go skopiowac i wklei¢ w przeglgdarke. Krzyzykiem zamkng¢ kalkulator.
Czes¢ 2. ( ok. 5 minut)

Udostepniamy uczniom ekran i w pole [wprowadZ] wpisujemy formute y=ax+b,

zatwierdzamy [enter]. Zatwierdzamy suwaki.
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VWprowadsz: y=ax-+b

Rysunek 1. llustracja karty w aplikacji GeoGebra

Gdy korzystamy z okna przeglgdarki po wpisaniu formuty y=ax+b i zatwierdzeniu

[enter] suwaki utworzg sie automatycznie.


https://www.geogebra.org/classic?lang=en

Rysunek 2.llustracja karty w aplikacji GeoGebra po wpisaniu formuty y=ax+b)

Uczniowie wpisujg u siebie formute y=ax+b. Nie pokazuje, jak zmienia¢ wartosci

suwakow i kolorow. Czes¢ uczniow sama to odkrywa.
Czesc 3. (ok. 10 minut)

llustracja gotowa. Zwracamy uwage uczniom na zmiany wykresu przy zmianie
wartosci wspotczynnikow a, b. W widoku grafiki pokazujemy uczniom dostepne formy
réwnan prostej (klikajgc na réwnanie prostej) i prosimy o ustawienie postaci
kierunkowej. (w oknie przegladarki jest od razu posta¢ kierunkowa.). Umieszczamy

karte pracy w kanale ogélnym MS Teams lub na czacie.

Wzor a b [Monotonicznos¢ |Punkt Punkt Miejsce |Pole trojkata
funkcji przeciecia przeciecia [zerowe |ograniczonego
zosia X zosiayY prosta i osiami
XiY
y=2x%-3
y=-X+3
f(x)=x+2
y=-2x-5
2 |4
-1 (0,5)
0513
-4 -2

Rysunek 3 . Karta pracy — Tabela 1. do zadania



Wypetniamy z uczniami pierwszy wiersz.

. odczytujemy wartosc¢ statej a,

. odczytujemy wartosc¢ statej b,

1
2
3. ustawiamy suwaki,
4

. wybieramy funkcje punkt w GeoGebrze, w gérnym pasku i w rozwinietej liscie

wybieramy [Przeciecie dwodch obiektdw], zaznaczamy punkt w miejscu przeciecia

Z osig X — wspotrzedne wpisujemy do tabelki,

5. wybieramy funkcje punkt w GeoGebrze,w gérnym pasku, i w rozwinietej liscie

wybieramy [Przeciecie dwoch obiektéw], zaznaczamy punkt w miejscu przeciecia

z osig Y — wspétrzedne wpisujemy do tabelki,

6. wpisujemy miejsce zerowe,

7. zaznaczamy tréjkat, wybierajgc z gérnej listy i obliczamy jego pole.

Tabela.1. Wypetniony pierwszy wiersz karty pracy

Wzor a b Monotoniczno$¢ | Punkt Punkt Miejsce Pole trojkata

funkgiji przeciecia | przeciecia z | zerowe ograniczonego prostg
zosigX |osigY i osiami X iY

y=2x+312 |3 |1 (-1,5;0) [(0,3) x=-1,5 P=0,5*1,5*3= 2,25

Potrzebne dane uczniowie odczytujg z ilustraciji.

Zwrdécenie uwagi uczniom na monotonicznosc, na réznice pomiedzy punktem

przeciecia wykresu z osig X, a miejscem zerowym. Prosimy o zapisanie: miejsce

zerowe to argument, dla ktérego wartos¢ funkciji jest rowna zero.

€% GeoGebra Classic 5
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Rysunek 3. llustracja karty w aplikacji GeoGebra do czesci 3.




Czes¢ 4. (ok. 15 minut)

Pozostate wiersze uczniowie wypetniajg samodzielnie. By¢ moze, Zze bedg uczniowie,
ktorzy nie uruchomili aplikacji, to prosimy o udostepnienie ekranu i pomagamy im.
Odpowiadamy uczniom na pytania. Po pewnym czasie sprawdzamy wiersz 2.,
ponownie ttumaczgc. Pozniej sprawdzamy wiersz 5., by jeszcze raz wyttumaczy¢

zadanie.

Czes¢ 5. (ok. 4 minut)

Podsumowanie lekcji. Prowadzimy z uczniami burze mézgdéw na temat roli
wspotczynnikow a i b. Nie zapisujemy zadnych wnioskéw. Wszystkie wnioski bedg
zapisane na kolejnej lekcji, na ktorej odwotamy sie do wykonane;j ilustraciji

zagadnienia i wykonanej karty pracy.

Czes¢ 6. (ok. 1 minuty)

Zadanie pracy domowej. Wybieramy z podrecznika zadanie, do ktorego
wykorzystamy rysunek wykonany w GeoGebrze. Przygotowujemy je wczesniej w MS
Teams w zaktadce Zadania. Czas wykonania minimum 2 dni. Okreslamy doktadnie
termin oddania prac. Na przykfad:

Nauczyciel — Prosze wykona¢ ilustracje do zadania w GeoGebrze i przerysowac jg
do zeszytu. W MS Teams w zaktadce Zadania, prosze umiesci¢ zdjecia wykonane;j

pracy i screeny rysunkéw w GeoGebrze.

Zadanie 1. Przez ktore ¢wiartki uktadu wspotrzednych przechodzi prosta:
a) y=-0,8x+4
b) y=4x-1

Zadanie 2. Wyznacz punkty przeciecia wykresu funkcji f z osiami uktadu
wspotrzednych. Oblicz pole obszaru ograniczonego osiami uktadu wspétrzednych
i wykresem tej funkcji.

a) f:y=2x-0,5

b) f:y=-4x+2



B Zadania

0
Nowe zadanie Odrzué Zapisz [ Paypisz |
()]
1c matematyka

Prosze wykonac ilustracje do kazdego zadania w GeoGebrze i przerysowac jg do zeszylu. Prosze umiescic zdjgcia wykonanej pracy i
scree kéw w GeoGebrze. Jedna strona zeszytu ma byé na jednym zdjeciu

Zadanie 1. Przez, kiére ¢wiartki ukladu wspolrzednych przechodzi prosta

kty przecigcia wykresu funkcji f z osiami uktadu wspotrzednych. Oblicz pole obszaru ograniczonego osiami ukiadu
h i wykresem tej funkgji

Rysunek 5. llustracja przyktadowych zapiséw zadania domowego

EWALUACJA ZAJEG: (ok. 5 minut)

Test. Proponuje przygotowac wczesniej na Testportal lub Quizizz. Link umieszczamy
w kanale ogdélnym MS Teams lub na czacie, lub w inny wygodny dla nas i uczniow
sposob. Obie platformy po zakonczonym tescie pokazujg podsumowania, mozemy
zobaczy¢, w jakim procentowo stopniu kazda z umiejetnosci zostata opanowana. Na

kolejnej lekcji wskazane jest uzupetnienie umiejetnosci jeszcze nieopanowanych.



Zalacznik nr 1 — Test

W zadaniach zamknietych wybierz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Zadanie 1.

Dana jest funkcja y=-3x+4, wéwczas

a) b=-3i a=4
b) b=-3i a=4
c) b=-3i a=4
d) b=-3i a=4

Zadanie 2.

Punkt przeciecia wykresu funkciji f(x)=2x+3 z osig Y to

a) (0,2)
b) (2,0)
c) (3,0)
d) (0,3)

Zadanie 3.

Funkcja f(x)=-4x+3 jest

a) rosngca
b) malejgca

c) stata
Zadanie 4.
Wskaz wzoér odpowiedniej funkcji, dla ktorej b=-3 i a=6.

a) y=6x+3
b) y=-3x+6
c) y=6x-3
d) y=3x+6

Odpowiedzi do testu: 1.C, 2.D, 3.B, 4.C
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BARBARA PAWLAK
SCENARIUSZ 2 (Z 2)
Z MATEMATYKI W SZKOLE PONADPODSTAWOWEJ
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:
UCZNIOW KLASY | TECHNIKUM/LICEUM
PROWADZONYCH PRZEZ:
NAUCZYCIELA MATEMATYKI

TEMAT:

Kwadrat sumy i kwadrat réznicy
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE*:

1. sprawnos¢ rachunkowa,

2. stosowanie praw dziatan matematycznych przy przeksztatcaniu wyrazen
algebraicznych,

3. stosowanie obiektow matematycznych i operowanie nimi,

4. interpretowanie poje¢ matematycznych.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Uczen:
1. stosuje wzory skréconego mnozenia na: (a+b)?, (a-b)?,

2. dodaje, odejmuje i mnozy wielomiany jednej i wielu zmiennych.

METODY PRACY:

ksztatcenie na odlegtosé — MS Teams,
pogadanka,
aktywne,

praca samodzielna,

a r N

Zintegrowana Platforma Edukacyjna — film edukacyjny.

2 Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 roku w sprawie podstawy
programowej ksztatcenia ogolnego dla liceum ogdlnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il
stopnia (Dz.U. z 2018 r. poz.467). dotyczy podstawy programowej w zakresie podstawowym lub

podstawowym i rozszerzonym
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SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputer lub telefon,

tablet graficzny,

wirtualna tablica do tabletu graficznego,
aplikacja MS Teams,

aplikacja Kahoot,

o a0k w N PE

podrecznik.

PRZEWIDYWANY CZAS:
45 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJE,C:

Czes¢ 1. (ok. 2 minut)

Logowanie wspdlnie z uczniami do MS Teams. Sprawdzenie obecnosci, zapoznanie

z tematem i wyjasnienie celu lekcji.

Nauczyciel: — Dzisiaj poznamy wzory, ktére pozwolg nam sprawnie i szybko
wykonywa¢ mnozenie wyrazen algebraicznych tak, jak uczymy sie tabliczki

mnozenia, by sprawnie wykonywac obliczenia.
Czes¢ 2. — Wprowadzenie (ok. 10 minut)

Udostepniamy uczniom ekran i wirtualng tablice do tabletu graficznego. Mozemy

réwniez wykorzystac¢ Paint z Akcesoriow systemu posiadanego komputera/laptopa.

Przypominamy mnozenie:

1. (2x-3)(4x-1)
2. (2x-3)° = (2x-3)(2x-3)

Uzywamy kolorow, zwracamy uwage na dwa takie same jednomiany. Wykonujemy

jeszcze przyktad z dwumianami dodatnimi.

(4x+5)? = (4x+5)(4x+5)

11



=7 =~ T BEZ TyTUTU - Famt
i Narzedzia gtowne Widok

cd N\OoOomA EEEEN EEEN ;
e ECA M 66500 00 - iy a9

Zaznacz .. g # ( Pedzle A A @ e Kolor | Kolor Edytuj  Edytuj za pomoc: q
© A opro¢ b @ @ v ECZ DO 1 2 kolory  aplikagji Paint 30

»
g

«5
Eb

i R 2 2
- - Lx*'b X - X - X - = - -
L YAx-3)= 4~ 6x —6x*J = [xX'-26x*9=
(Ix -%) DS "X T2l

= bx*~ f1x +9

Rysunek 6. llustracja ekranu w Paint

Pytamy: — Co jest podobne do poprzedniego przyktadu?

Uczen: — Powtarza sie 20x, czyli jest 2 razy 20x.

Pytamy: — Co ze znakami plus lub minus?

Uczen: — Poprzednio w srodku byty minusy, bo byt minus w dwumianie, teraz mamy
plusy.

Nauczyciel: — Jak sprawdzi¢, czy nasze spostrzezenia bedg zawsze prawdziwe,
niezaleznie, czy wpiszemy 2x czy 6y? Czy pamietacie, jak uzasadnialismy, ze
réznica dwoch kolejnych liczb nieparzystych jest parzysta?

Uczen: — Na literach... .

Nauczyciel : — Tak, uzywamy liter.

Prosimy ucznia, by wykonat mnozenie (w OneNote moze uczen pisac, wykorzystujgc
klawiature) lub prosimy ucznia, aby dyktowat zapis dziatania.

(a+b)? = (a+b)(a+b)= a®+ ab + ba +b? = a?+ 2ab +b?

Zwracamy uwage na podwojenie iloczynu ab, nawigzujemy do tabliczki mnozenia,
ktérej uczymy sie na pamiec, by szybciej liczy¢. Przypominamy, ze uzywajac liter,

przeprowadzilismy dowodd.

Nauczyciel: — Prosze zapisa¢ zadanie (o sformutowanie prawej strony rownosci
prosimy uczniow):

Zadanie 1.

Wykaz, ze dla kazdych liczb a, b prawdziwa jest rownos$¢

(a-b)? = a?” 2ab +b?

12



Dowdd:
(a-b)? = (a-b)(a-b)=a’ - ab - ba +b®* = a® - 2ab + b*> ckd.

Nauczyciel: — Obejrzymy dowdd geometryczny.

Wyswietlamy film https://zpe.gov.pl/a/przeczytaj/DrAeSvDHN (mozna zaprezentowac

tylko czes¢ geometryczng).
Czesé 3. — Cwiczenia (ok. 12 minut)

Prosimy uczniéw o zapisanie wzorow:

kwadrat sumy: (a+b)?= a®+ 2ab +b?

kwadrat réznicy: (a-b)?= a®” 2ab +b?

Cwiczymy stosowanie wzoréw. Prosimy uczniéw, by pisali samodzielnie lub o
dyktowanie zapisu. Zwracamy uwage na podwojony iloczyn i na znaki. Proponuje, by

pilnowac na pierwszej lekcji rozpisywania wzoru, by uczniowie nabrali nawyku.

Zadanie 2. Przedstaw w postaci sumy algebraicznej:

a. (x+1)°

Rozwigzanie: (x+1)* = x* + 2x1 + 12 =x* +2x +1

a. (4x-2)?
b. (x+2y)®
c. (3x-1)?
d. (6-2x)?

Nauczyciel: — Powtorzymy pierwiastki.
Zadanie 3. Oblicz

a (V3)

- (#v3)
V26
(2+V3)

. (V5 -2v3)*

(on

O

o

D
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https://zpe.gov.pl/a/przeczytaj/DrAeSvDHN

Czes¢ 4. — Gra (ok. 6 minut)
Wykorzystamy platforme edukacyjng Kahoot. Przeprowadzimy krotki test- z piecioma
pytaniami. Osoby uzyskujgce trzy najwyzsze wyniki otrzymajg plusy (bez minusow).

Nie wstawiamy minusow.

Nauczyciel: — Prosze uruchomié¢ w przeglgdarce strone https://kahoot.it/

Kahoot?
>
C Nowy w Kahoot!?
-~ Witam! Mozesz grac¢ w te gre

a & 3 Jestes juz uzytkownikiem? Zaloguj sie

Wzory skréconego

mnozenia

(o] 7 58

ulubionych odtworzen gracz;

Pytania (6) Pokaz odpowiedzi

Publiczny kahoot

énieg_Barbara 1- Quiz

Wynikiem dziatania (x+3) 2 jest

Rysunek 7. llustracja ekranu w aplikacji Kahoot

Podajemy uczniom kod gry. Mozemy stworzy¢ wiasny test lub skorzystaé z gotowego
testu udostepnionego publicznie, np.https://create.kahoot.it/details/wzory-
skroconego-mnozenia/65f18168-a679-4e70-8704-efef65594d35 (opracowanie

wiasne autorki scenariusza).

Pytanie 1. Wynikiem dziatania (x+3)? jest
a. x2+32

b. x2+3x+9

C. 9+6x+x2

d. x2+9

Pytanie 2. Wskaz wynik dziatania (x-5)2
a. x2+10x+25

b. x2-10x+25

c. x2+25

d. x2-25

14


https://kahoot.it/
https://create.kahoot.it/details/wzory-skroconego-mnozenia/65f18168-a679-4e70-8704-efef65594d35
https://create.kahoot.it/details/wzory-skroconego-mnozenia/65f18168-a679-4e70-8704-efef65594d35

Pytanie 3. Wyrazenie (2x+1 )2 nazywamy

a.
b.
c.
d.

kwadrat sumy
kwadrat réznicy
suma kwadratow

suma 2x+1

Pytanie 4. Wyrazenie X2+6X+9 jest wynikiem dziatania

a.

b

(9]

d

x2+9
. (x-3)2
. (x+9)2
. (x+3)2

Pytanie 5. Wskaz wynik dziatania (2x-1)2

a. 4x2+1
b. 4x2-4x+1
c. 2x2-1
d. 2x2+2x+1
Pytanie 6. Wyrazenie x2-8x+16 jest wynikiem dziatania
a. (x-4)2
b. (x+4)2
C. (x+8)2
d. (x+16)2
AN ®
Wskaz wynik dziatania (x-5) o
0 v 0 0O 0
A § ¢ J O J = |

2/6 & kahoot.it Game PIN: 9672967

Rysunek 8. llustracja ekranu z pytaniem w aplikacji Kahoot
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Uczniowie po wpisaniu Game PIN na stronie Kahoot.it wybierajg jedng z odpowiedzi.
Po kazdym pytaniu wyswietla sie informacja ilosciowa, ile oséb wybrato dang
odpowiedz. Trzeba wyjasni¢ uczniom, ktéra odpowiedz i dlaczego jest wtasciwa,
wyjasnic¢ zastawione ,putapki’” w proponowanych odpowiedziach. Wéwczas kazde
nastepne pytanie ma wiecej prawidtowych odpowiedzi. Warto zatozy¢ konto na

platformie Kahoot, wowczas nauczyciel otrzyma raport.

Kahoot' Home Discover Library Reports Groups o Upgrade m o Al

a Report Report options & Live BB

¥ Wazory skroconego mnozenia ¢

December 9, 2020, 1:28 PM
(L
Hosted by snow_Barbara

Summary Players (30) Questions (6) Feedback

All (30) Need help (18) Didn't finish (21)

Nickname Rank v Correct answers Unanswered Final score v
Angelika 1 O 83% 3512
Wiktoria 2 O 83% 1 3n8

PN

Rysunek 9. llustracja ekranu z widokiem raportu w aplikacji Kahoot

Otrzymamy informacje o rozwigzywalnosci pytan.

Kahoo‘t! Home Discover Library Reports Groups o Upgrade m o Fay
a g Expanded view § Compact view
r All (6) Difficult questions (3)
E) Question v Type v Correct/incorrect
1 Wynikiem dziatania (x+3)? jest Quiz O 10%
a 5 Wskaz wynik dziatania (2x-1)? Quiz o 30%
6 Wyrazenie x2-8x+16 jest wynikiem dziatania Quiz O 33%
4  Woyrazenie x2+6x+9 jest wynikiem dziatania Quiz ( 43%
2 Wskaz wynik dziatania (x-5)2 Quiz c 43%
3 Wyrazenie (2x+1)2 nazywamy Quiz () 50%

Rysunek 10. llustracja ekranu z widokiem raportu w aplikacji Kahoot — wynik procentowy

Mozemy rowniez wyswietli¢ odpowiedzi poszczegdinych graczy. W kazdym zadaniu
widoczne sg wybory ucznia czy czas odpowiedzi, wyniki procentowe i ranking wyniku

na tle innych uczestnikéw gry.

16



2-Quiz Wskaz wynik dziatania (x-5)? sof6 { > X

A RS X =
n x?-10 v 13
o X =
0 == X *
X ==
@ 205
O 43% AVG. ansWers t 0 sns Players answered 2 240130

Rysunek 11. llustracja ekranu z widokiem raportu w aplikacji Kahoot — odpowiedzi graczy

Czes¢ 5. Praca samodzielna uczniéw (ok. 10 minut)

Praca sktada sie z dwoch czesci. Uczniowie rozwigzujg samodzielnie w zeszycie
pierwszg czes¢ zadania i przysyfajg zdjecia rozwigzan, np. na czacie MS Teams. Za
prawidtowe rozwigzanie otrzymujg ,+”". Jesli uczen przesle btedne rozwigzanie,
nauczyciel wyswietla je i omawia, jak poprawic btgd. Prosi pozostatych ucznidw, by
sprawdzili poprawnos¢ swojego rozwigzania. Uczen poprawia w zeszycie btedy

i wysyta ponownie zdjecie, dostaje ,+”. Po prawidtowym rozwigzaniu pierwszej czesci
zadania, uczen przystepuje do rozwigzania drugiej czesci. Z zatozenia kazdy ma
rozwigzac pierwszg czesc, druga czesc jest dla tych, co liczg szybciej. W trakcie

odpowiadamy uczniom na pytania.

| czes¢

a. (3x-2)°
b. (5-2y)

. (4x+5y)?
d. (3+V5)?
e. (V2-316)
Il czesc

a. (4x+2)?
b. (3-4x)°
C. (4x-5y)?
d. (5+V3)?
e. (V6-2v3)?

(9]
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Czes¢ 6. Podsumowanie lekcji i wskazanie pracy domowej (ok. 3 minut)

Stosujemy wzory, by sprawniej wykonywac obliczenia. Pamietamy, ze kwadrat sumy
czy roznicy, to sg dwa kwadraty i podwojony iloczyn liczb. Zwracamy uwage na znaki

plus i minus.

Zadanie pracy domowej.
Wskazujemy zadania z podrecznika. Wybieramy podobne do rozwigzywanych

podczas lekcji. Proponujemy uczniom zadania do rozwigzania z ZPE, np.

1. kwadrat sumy — ¢éwiczenia 1-7 https://zpe.gov.pl/a/sprawdz-sie/DEzbUAHXxb

2. kwadrat roznicy — ¢wiczenia 1-7 https://zpe.gov.pl/a/sprawdz-sie/DDfXKZXtx

EWALUACJA ZAJEC: Test (ok. 2 minut)

Proponuje wczesniej przygotowac zadania testowe na Forms czy Testportal lub
platformie Quizizz. Link umieszczamy w kanale ogélnym MS Teams lub na czacie,
lub w inny sposéb wygodny dla nas i dla uczniow. Obie platformy po zakoriczonym
tescie pokazujg podsumowania. Mozemy zobaczy¢, w jakim procentowo stopniu
kazda z umiejetnosci zostata opanowana. Na kolejnej lekcji wskazane jest uzupetnic

te umiejetnosci, ktore nie sg jeszcze opanowane.

Test — trzy pytania, ustawiamy tgczny czas rozwigzania 2 minuty.
Zadania zamkniete: — wybierz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych.
Pytanie 1.

Wynikiem dziatania (5x-1)2 jest

a. 25x -1

b. 25x - 10x +1

c. 5x —10x +1

d. 25x2 - 10x +1

Pytanie 2.

Wskaz wynik dziatania (3 - 2v2)°
a. 9-12\2

b. 13-12vV2

c. 17-1242

d. 17 - 142
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https://zpe.gov.pl/a/sprawdz-sie/DDfXKZXtx

Pytanie 3. Wyrazenie 4x2-12x+9 jest wynikiem dziatania

a

b

(9]

o

(4x-3)
(2x-3)2
(2x+3)2
(4x-9)?

Odpowiedzi do testu: 1.b, 2.c, 3.b
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