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Temat:
Ztotowtosa i trzy misie- cigg dalszy.

Klasa
3 czas trwania: 25- 30 minut

Cele ucznia

B rozumie ogodlny sens wypowiedzi wsparty obrazem oraz wybrane sytuacje
szczegbtowe

B wie, jakimi stowami opisac stan emocjonalny cztowieka

m potrafi powiedzie¢, jakie emocje lub stany odczuwajg ludzie

Metody i techniki
zabawa ruchowa, praca z filmem, wizualizacja stownictwa, tgczenie obrazka ze
sfowem go reprezentujgcym, stawianie hipotez

Formy pracy
praca z catg klasg, praca w parach

Srodki dydaktyczne
komputer, rzutnik multimedialny, gtosniki, film animowany, zrzuty z komputera
gtéwnych bohaterow filmu, ¢wiczenie typu potgcz obrazek z jego opisem

PRZEBIEG LEKCJI

Rozgrzewka
zabawa ruchowa w kole z elementami TPR na podstawie piosenki https://www.
youtube.com/watch?v=IqV9sRgJxCE

Faza wstepna

Nauczyciel przypomina dzieciom, ze ostatnio oglgdaty bajke o Ztotowtosej i trzech
misiach.

Dla przypomnienia nauczyciel prezentuje zrzuty ekranu z filmu dostepnego

pod adresem https://www.youtube.com/watch?v=X8sZWKfEA k lub rysunki, ktore
przedstawiajg gtdwne postacie i elementy filmu. Zadaje pytania, na przyktad : 1)
Regardez cette fille. Est-ce que vous vous souvenez de son prénom? 2) Qui est-
ce?- moze zapytac nauczyciel, pokazujgc obrazek z misiami. 3) A qui appartient
cette maison?- pyta nauczyciel, pokazujgc obrazek z domkiem misiéw. Dzieci
opowiadajg, co zapamietaty z ostatniej lekgji.



Faza prezentacji

Nauczyciel wtgcza film. Dzieci ogladajg go do konca. Film w catosci trwa 6:07. Po jego
obejrzeniu zadaje dzieciom pytania :

Pourqui est-ce que Boucles d’or mange de la soupe?

Pourqui est-ce que Boucles d’or va au lit?

Comment se sentent les ours quand ils voient Boucles d’or dans leur lit?

Pourqui est-ce que Boucles d’or s’enfuit quand elle voit les ours?

Nauczyciel, zadajgc te pytania dzieciom, odpowiada po kazdym z nich, na przyktad:
elle a faim. Elle a sommeil. Les ours se sentent mécontents. Elle a peur. Mowigc

te zdania, gestami i mimikg przekazuje znaczenie wyrazen takich jak by¢ gtodnym,
sennym, ztym oraz przestraszonym. Dzieci powtarzajg zdania, pokazujgc rowniez te
same gesty co nauczyciel.

Faza ¢wiczen

Kazdy uczen otrzymuje karte pracy. Ma za zadanie potgczy¢ obrazek przedstawiajgcy
bohaterdow bajki do zdan wyrazajgcych ich stan emocjonalny. Po wykonaniu

i sprawdzeniu zadania, nauczyciel czyta zdania, a uczniowie po nim powtarzaja.
Nastepnie nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczgce emocji i stanu. Dzieci gestem
pokazujg, iz rozumiejg znaczenie pytania oraz odpowiadajg ,,oui” lub ,,non”.

Faza transferu

Nauczyciel wykorzystuje element wychowawczy bajki. Pyta ucznidéw, co mogtoby sie
zdarzy¢ gdyby Ztotowtosa nie uciekta z domu misidw. Nauczycielowi zalezy na tym,
aby dzieci miaty mozliwos¢ stawiania hipotez do tej sytuacji. Moze zaproponowac
rowniez pytanie: co wy byscie zrobity i jak sie czuty, gdyby do waszego domu wszedt
kto$ obcy?

Faza podsumowujaca

Nauczyciel podsumowuje zajecia. Chce sie dowiedzie¢, jakich stowek dzieci nauczyty
sie i jakie umiejetnosci utrwality podczas lekcji. Nauczyciel mowi stéwka dotyczgce
stanu bgdz emocji, a uczniowie podnoszg odpowiedni kolor kartki zielony- kiedy sg
pewne znaczenia stowa, pomaranczowy, gdy nie sg tego pewne oraz czerwony- gdy
nie przypominajg sobie znaczenia stowka.

Komentarz metodyczny

Zaproponowany scenariusz jest kontynuacjg pierwszej lekcji zwigzanej z tg sama
bajkg. Warto, aby kolejna lekcja miata miejsce dwa lub trzy dni pdzniej. Lekcja jest
wartosciowaszczegdlnie pod kagtem dzieci zagrozonych spotecznie. Dla dzieci zdolnych
nauczyciel moze zaproponowac dodatkowe zadanie. Moze poprosi¢ o narysowanie



obrazka, ktéry przedstawia inne zakonczenie bajki oraz o napisanie kilku prostych
zdan opisujgcych ich prace plastyczne. Scenariusz opracowano na kanwie pomystu
Moniki Janickiej (2014 : 55).



