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Edukacje wczesnoszkolng powinny charakteryzowac: spokdj i systematycznosé
procesu nauki, wielokierunkowosc¢, dostosowanie tempa pracy do mozliwosci
psychoruchowych kazdego ucznia'.Dziecko najlepiej rozwija sie, kiedy uczestniczy

w procesie nadawania znaczen czynnosciom i dziataniom, ktére wykonuje.

Wynika to z naturalnej potrzeby dziatania. w sytuacji, gdy prowadzone jest nauczanie
zdalne, nauczyciel moze przekazac rodzicom za posrednictwem strony internetowe;j
szkoty lub innej formy komunikacji przyjetej w szkole: propozycje zabaw i zajec
opracowang na potrzeby uczniéw swojej klasy, powigzang z tresciami realizowanego
programu w tej klasie, opracowane przez siebie lub udostepniane propozycje zadan,

¢wiczen, tworczej aktywnosci uczniow.?

1 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla
szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym
lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty i stopnia, ksztatcenia ogéinego dla szkoty
specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogoéinego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2018

r. poz. 356 oraz poz. 1679).

2 https://www.gov.pl/iweb/edukacja-i-nauka/ksztalcenie-na-odleglosc-w-klasach-i-iii-szkoly-

podstawowej--poradnik-men



SCENARIUSZ 2

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy 2 szkoty podstawowej, 2 semestr,

edukacja matematyczna
PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela edukacji wczesnoszkolnej

TEMAT:

Matematyka z szachami w tle. Dodawania w zakresie 100 poprzez gry i zabawy

wykorzystujgc szachy.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:

1. Umiejetnosc¢ tworzenia relacji, wspotdziatania, wspotpracy oraz samodzielnej
organizacji pracy w matych grupach, w tym organizacji pracy przy wykorzystaniu
technologii.

2. Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, krytycznego

i tworczego myslenia.

3. Umiejetnosc¢ czytania prostych tekstow matematycznych, np. zadan tekstowych,

tamigtéwek i zagadek, symboli.

TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
Osiggniecia w zakresie rozumienia stosunkéw przestrzennych i cech wielkosciowych.
Uczen:
e postuguje sie pojeciami: pion, poziom, skos.
Osiggniecia w zakresie stosowania matematyki w sytuacjach zyciowych oraz
w innych obszarach edukaciji.

Uczen:

e wykorzystuje warcaby, szachy i inne gry planszowe lub logiczne do rozwijania
umiejetnosci myslenia strategicznego, logicznego, rozumienia zasad itd.;

przeksztatca gry, tworzgc wiasne strategie i zasady organizacyjne;



e wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemow, dziatan
tworczych i eksploracji $wiata, dbajgc o wkasny rozwdj i tworzgc indywidualne

strategie uczenia sie.

METODY i FORMY PRACY:

Formy pracy: zespotowa, indywidualna

Metody pracy:

1.

2.

Przyswajania — metody podajgce: informacje, objasnienia;

Odkrywania — metody poszukujgce: rozwigzywanie przez uczniow probleméw
o charakterze praktycznym jak i teoretycznych, dyskusja, inspirowanie do

samodzielnego myslenia;

Przezywania — metody eksponujgce: sytuacje, dostarczajgce uczniom przezy¢

emocjonalnych, pozwalajgce na formutowanie pewnych sgdéw;

Dziatania — metody praktyczne: wigzanie informaciji z dziataniem praktycznym

(dziecko w trakcie dziatania sprawdza wiadomosci w praktyce),

SRODKI DYDAKTYCZNE:

e mata szachowa,

bierki szachowe,
e komputer z dostepem do Internetu,

¢ Platformy internetowe z materiatami dla nauczycieli do nauki wtasnej

przygotowujgcej do wprowadzania elementéw gry w szachy dla uczniow.
https://lichess.org/I
https://www.chess.com/pl
https://szachydzieciom.pl/

e Platformy edukacyjne z ¢wiczenia interaktywnymi dla uczniow:
https://learningapps.org/

https://lichess.org/learn#/17


https://lichess.org/l
https://www.chess.com/pl
https://szachydzieciom.pl/
https://learningapps.org/
https://lichess.org/learn#/17

https://www.jigsawplanet.com/

https://wordwall.net/pl

PRZEWIDYWANY CZAS:

45 minut (w tym 15 minut pracy wtasnej)

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czynnosci organizacyjne — Przygotowanie filmikow instruktazowych dla nauczycieli:
https://www.youtube.com/watch?v=BvrtfOz0Jgl

https://www.youtube.com/watch?v=kWYOAFb4KJI
https://www.youtube.com/watch?v=TQYOO0BjHZBw.
Wprowadzenie do tematu zaje¢ — 10 minut

Opis aktywnosci: Nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniéw do utozenia puzzli na

platformie https://www.jigsawplanet.com/ [dostep: 6.06.2022].

https://lwww.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1f38edcdf9d5 [dostep: 6.06.2022].

Rysunek 1. Zrzut ekranu puzzli online — opracowanie wtasne, grafika zrodto
https://pixabay.com/


https://www.jigsawplanet.com/
https://wordwall.net/pl
https://www.jigsawplanet.com/
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1f38edcdf9d5

Zaproponowanie uczniom zadan na rozgrzewke, aby przypomniec¢ ruchy bierek
szachowych. w sytuacji, gdy uczniowie nie znajg gry w szachy, nauczyciel zapoznaje
z platforma i bierkami szachowymi.

Cwiczenie na platformie https://lichess.org/learn#/ [dostep: 6.06.2022].
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Rysunek 2. Zrzut ekranu platformy — opracowanie wtasne.

Czes¢ gtowna — 25 minut

Zadanie na platformie https://learningapps.org/ [dostep: 6.06.2022].
Czes$¢ pokazowa nauczyciela 2 minuty

Czes¢ praktyczna ucznidéw


https://lichess.org/learn#/
https://learningapps.org/

Memory z bierkami szachowymi — 3 minuty https://learningapps.org/view25121020
[dostep: 6.06.2022].
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Rysunek 3. Zrzut ekranu gry memory z bierkami szachowymi — opracowanie wiasne.
Zadanie na platformie https://wordwall.net/pl [dostep: 6.06.2022].
Czesc¢ pokazowa nauczyciela — 1 minuta

https://wordwall.net/pl
Szachy — quiz — 4 minuty https://wordwall.net/resource/31717292 [dostep: 6.06.2022].
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Rysunek 4. Zrzut ekranu do quizu szachowego — opracowanie wtasne.

Zadanie bez komputera — propozycja gier planszowych — 15 minut


https://learningapps.org/view25121020
https://wordwall.net/pl
https://wordwall.net/pl
https://wordwall.net/resource/31717292

Opis aktywnosci:

Nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniow do wykonania zadan matematycznych
Szachowe sudoku. Uczniowie uktadajg figurami brakujgce pola tak, zeby nie
powtarzaty sie w poziomie i pionie.
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Rysunek 6. Poréwnywanie warto$ci bierek szachowych — opracowanie wtasne.

EWALUACJA ZAJEC

Przy edukacji zdalnej mozemy wykorzysta¢ dowolng wirtualng tablice np.
https://jamboard.google.com [dostep: 6.06.2022]. Zamieszczamy na niej trzy obrazki



z buzkami (usmiechnieta, smutna i obojetna). Prosimy uczniéw o wyrazenie swojego
zdania na temat lekcji — jesli podobata sie to buzka usmiechnigta, natomiast buzka

smutna jesli zajecia nie podobaty sie.
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Rysunek 7. Zrzut ekranu tablicy jamboard — zasoby prywatne
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ZALACZNIKI
1. Plansza szachowa.
2. Mate bierki szachowe do wyciecia.
3. Plansze do sudoku w wybranymi elementami do ukfadania.
4. Dziatania matematyczne — karta pracy w pdf
5. Filmiki instruktazowe:
e https:/lyoutu.be/BvrtfOz0Jgl
e https://youtu.be/kWYOAFb4KJI

e https://youtu.be/TQYOOBjHZBwW.
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