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Edukacja matematyczna
w oparciu o wybrane narzedzia
sztucznej inteligencji (Al)

ATOM 2

Akcelerator "Postepy w matematyce”
— perspektywa nauczyciela

PROWADZACA

Barbara Dubiecka-Kruk
Microsoft Innovative Educator Expert

Math Progress — Przewodnik dla nauczyciela
Wprowadzenie

Akcelerator ,Postepy w matematyce” to narzedzie oparte na technologii Al od Microsoft,
zaprojektowane w celu wsparcia nauczycieli matematyki w zarzadzaniu procesem nauczania.
Umozliwia ono tworzenie spersonalizowanych sciezek nauki, monitorowanie postepow uczniéw
oraz automatyzacje czasochtonnych zadan dydaktycznych, takich jak ocenianie prac i analiza
wynikéw. Niniejszy przewodnik pomoze Ci w efektywnym wykorzystaniu akceleratora ,Postepy
w matematyce” w codziennej pracy nauczyciela.

Kluczowe funkcje akceleratora ,Postepy w matematyce”

1. Tworzenie spersonalizowanych zestawéw zadan

+ Akcelerator umozliwia generowanie zestawoéw zadan w zaledwie kilka minut.

2. Automatyczna ocena i analiza wynikow
» Narzedzie automatycznie sprawdza odpowiedzi uczniéw, co oszczedza czas na ocenianie prac.

« Analiza wynikow wskazuje trendy i obszary wymagajace dodatkowej uwagi.

3. Monitorowanie postepéw uczniow
+ Dzieki wbudowanym funkcjom analitycznym mozesz $ledzi¢ postepy uczniow.

« Akcelerator dostarcza szczegdtowe raporty, ktére pomagaja lepiej rozumieé potrzeby klasy i indywidualnych
uczniow.
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4. Integracja z Teams
+ Akcelerator integruje sie z Microsoft Teams co pozwala na spojny przeptyw pracy.

+ Dzieki tej integracji mozesz zarzadzad procesem dydaktycznym w jednym miejscu.
Przebieg pracy z akceleratorem ,Postepy w matematyce”

W tym materiale zostana omowione etapy dotyczace nauczyciela, czyli 1., 3. i 5.

Nauczyciel Uczniowie Nauczyciel Uczniowie Nauczyciel
tworzy zadanie rozwigzuja ocenia otrzymuja analizuje wyniki
i wysyta je do zadanie rozwigzania ocenione

uczniow zadania

ETAP 1. pracy z akceleratorem, czyli nauczyciel tworzy zadanie i wysyta je do uczniow

KROK 1. Logowanie do Teams
« Zaloguj sie do platformy Microsoft za pomoca szkolnego konta Microsoft 365.

« Otworz aplikacje Teams.

KROK 2. Tworzenie zadania
«  Wybierz zesp6t klasowy.
«  Wybierz zaktadke Zadania.
»  Wybierz opcje Utwérz nowe zadanie.

*  Przejdz w dot do pozycji Akceleratory nauki i wybierz Postepy w matematyce.
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+  Wybierz karte ,Generu;j", aby rozpoczaé korzystanie z pomocy Al dla tego zadania.
« Wybierz opcje z menu rozwijanego ,Kategoria”, a nastepnie wybierz temat.

«  Wybierz przycisk Generuj.

E Postepy w matematyce (wersja zapoznawcza)

Kategoria Temat

Wyhbierz kategorie v Réwnania liniowe e f@

Liczby i operacje v Rownania liniowe

Utamki Réwnania z wartosciami

bezwzglednymi

Whyrazenia i rdwnania
Réwnania kwadratowe

Algebra !
Nieréwnosci liniowe =

Nierownosci kwadratowe

Faktoryzacja wielomianow

o
- N

« Wybierz pytania (wygenerowane przez Al zadania do wybranego tematu).
« Podglad wybranych pytan znajdziesz po prawej stronie ekranu.
« Aby doda¢ whasne pytanie, wybierz opcje Utwérz wiasne.
»  Wybierz kategorie i temat.
»  Zdecyduj czy pytanie ma byc¢ typu wielokrotny wybor, czy krétka odpowiedz.

»  Wprowadz polecenie oraz wyrazenie/réwnanie/nieréwnosé. Po nacisnieciu przycisku enter zostaja
wygenerowane automatycznie odpowiedzi. Poprawna jest oznaczona kolorem zielonym. W razie
potrzeby dostepny jest edytor réwnan.

»  Po wprowadzeniu pytania nacisnij Zapisz.
« Gdy zestaw bedzie gotowy, nacisnij Dalej.

« Na nastepnym ekranie wszystkie wybrane pytania beda domyslnie wyswietlane jako pytania wielokrotnego
wyboru.

« Kazde pytanie mozna edytowac, wybierajac przycisk Edytuj.
+  Mozesz réwniez dostosowad zadanie za pomoca przetacznikéw dla opgji

» Pokaz swoja prace

Jesli ta opcja jest zaznaczona, uczniowie zostang poproszeni o przestanie obrazéw swojej pracy.

» Ocena ucznia
Umozliwia uczniom udostepnianie, jesli znalezli pytanie tatwe, trudne lub po prostu wtasciwe.

» Losowa kolejnos¢ pytan
Losowo zmienia kolejnosé problemoéw u kazdego ucznia.

«  Wybierz przycisk Gotowe, gdy wyniki beda zadowalajace.
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KROK 3. Wystanie zadania do uczniéw
« Uzupetnij opis zadania.

+  Przeslij je do wybranej grupy uczniéw.
ETAP 3. pracy z akceleratorem, czyli nauczyciel ocenia rozwigzania

Gdy uczen przesle zadanie, nauczyciel moze je przejrzed.

1. Podsumowanie zadania ocenianego automatycznie
Na gorze zadania nauczyciel moze znalez¢ podsumowanie, ktére zawiera:
« Klasa: procent poprawnie udzielonych odpowiedzi
+  Suma punktéw: liczba punktow, jaka uczen zdobyt za prawidtowe odpowiedzi
« Najczesciej wystepujace oceny: informacja jak uczen ocenit wiekszos¢ pytan
Nauczyciel moze rozszerzyé podsumowanie, aby wyswietli¢ podziat na:
« Oceniaj wedtug tematu matematycznego

« Oceny ucznia

2. Reczne ocenianie pytania
Nauczyciel recznie oznacza pytanie jako: Poprawne, Niepoprawne lub Nieukonczone.

W tym przypadku, poniewaz nauczyciel recznie ocenia pytanie, wybiera kategorie btednych przekonan. Nauczyciel
moze réwniez przypisa czesciowe punkty za pytania oceniane recznie.

3. Przeglad przystanych prac

Jesli nauczyciel wtaczyt opcje Pokaz prace ucznia, moze wybraé obraz, aby go otworzy¢ podczas przegladania pytania.
Math Progress wyswietla odpowiedz ucznia i obraz jego pracy obok siebie, aby nauczyciel mégt je przejrzec.

Nauczyciel moze:
e przejrzel prace ucznia,
+ zidentyfikowa¢ btedy,
« uzupehié punktacje i informacje zwrotna.
« Naciskajac przycisk Zwré€, nauczyciel przekazuje zadanie uczniowi.
ETAP 5. pracy z akceleratorem, czyli zastosowanie wynikow
Po ukonczeniu zadania przez ucznidw, akcelerator automatycznie wygeneruje raport wynikdéw. Uzyj tych danych

do analizy postepdw i planowania kolejnych lekgcji. Na podstawie raportéw identyfikuj uczniéw, ktérzy wymagaja
dodatkowego wsparcia. Przygotowuj spersonalizowane materiaty edukacyjne, odpowiadajace ich potrzebom.
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Najlepsze praktyki korzystania z akceleratora
,Postepy w matematyce”

* Regularnie analizuj wyniki uczniow
Korzystaj z danych dostarczanych przez ,Postepy w matematyce”, aby dostosowywad tresci i metody
nauczania.

* Personalizuj materiaty
Tworz zadania dopasowane do poziomu uczniéw, by angazowad ich w nauke.

« Korzystaj z gotowych szablonéw zadan
Wybieraj z dostepnych na platformie szablonéw, by zaoszczedzi¢ czas i skupic sie na innych aspektach
nauczania.

« Pokaz uczniom, jak korzystac z rozwiazan krok po kroku
Wyjasniaj uczniom, jak efektywnie korzystaé z rozwigzan udostepnianych w odestanych zadaniach, aby lepiej
rozumieli materiat.

« Promuj samodzielnos¢ uczniow
Docen samodzielng prace uczniéw z wykorzystaniem np. udostepnionych rozwigzan krok po kroku.

« Badz na biezaco z nowymi funkcjami

Regularnie sprawdzaj aktualizacje akceleratora ,Postepy w matematyce”, aby maksymalnie wykorzystac jego
potencjat.

Korzysci z wykorzystania akceleratora ,Postepy w matematyce”

+ Oszczedno$¢ czasu
Automatyzacja oceniania i analizy wynikéw.

« Lepsza personalizacja
Dostosowanie sciezek nauki do indywidualnych potrzeb uczniéw.

« Efektywna nauka
Uczniowie maja dostep do dopasowanych materiatéw edukacyjnych.

« Wsparcie w procesie nauczania
Nauczyciele moga skupic sie na kreatywnych aspektach swojej pracy.

Podsumowanie

.Postepy w matematyce” to nowoczesne narzedzie wspierajace nauczycieli matematyki na kazdym etapie procesu
dydaktycznego. Jego wykorzystanie pozwala na efektywniejsza organizacje pracy, lepsza personalizacje nauki

i tatwiejsze monitorowanie wynikéw uczniéw. Korzystaj z niego, by wzbogaci¢ swoje lekcje i wspiera¢ rozwoj
umiejetnosci matematycznych swoich uczniow



