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Temat zajeé/lekcji:
Moje ulubione zwierze/My favourite animal

Klasa/czas trwania zajeé/lekcji:
II' 45 min + 45 min

Cele

Cele gtéwne:

m dokonanie samooceny swoich umiejetnosci jezykowych,

m wspieranie aktywnosci jezykowej uczniéw w jezyku obcym,

m uwrazliwienie uczniéw na mozliwo$¢ komunikacji w innym jezyku niz ojczysty,

m rozwijanie umiejetnosci strategicznego i logicznego myslenia (edukacja
matematyczna).

Cele szczegotowe:

m uczen potrafi dokona¢ samooceny swojej nauki jezyka obcego,

® uczef rozumie oraz potrafi wymieni¢ nazwy zwierzat oraz czasowniki okreslajace,
co robig w jezyku angielskim,

m uczen przeprowadza ankiete w klasie w jezyku angielskim i wspottworzy plakat,

m uczen doktada materiaty do Portfolio tematycznego oraz stowa do A Class
Dictionary.

Metody/Techniki/Formy pracy:
® burza mézgdw,

m personalizacja i indywidualizacja,
m metoda projektu,

m TPR.

Srodki dydaktyczne:

m karty obrazkowe,

m karta pracy,

® ankieta,

m Portfolio tematyczne i A Class Dictionary,

m Europejskie Portfolio Jezykowe (Moja Biografia Jezykowa) dla dzieci od 6 do 10 lat.

Opis przebiegu zajeé/lekcji

Etap wstepny:

Zapytaj uczniéw: How are you? Przejdz do Weather chart, zapytaj: How's the weather
today? i przyczep symbole pogody. Skseruj kilka stron z Europejskiego Portfolio
Jezykowego (oktadke, strone zimieniem, s. 4, 24 i 25). Uczniowie wypetniaja Portfolio
w grupach. \Wgczaj sie w dyskusje uczniéw na temat tego co juz potrafig w jezyku



angielskim oraz innych jezykach powiedzie¢. Uczniowie umieszczaja strony w teczce
Portfolio tematycznego.

Etap gtowny:

Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajace zwierzeta (bee, bird, butterfly, parrot, frog,
rabbit, kangaroo i inne). Napisz na tablicy ANIMALS i dodaj strzatki. Zapytaj uczniéw,
jakie nazwy zwierzat juz znajg po angielsku. Dopisuj i doczepiaj karty obrazkowe, jesli
takie masz. Nastepnie, wskazujac na kazdg karte obrazkowa, powtérz kazda nazwe.
Uczniowie stuchaja. Nastepnie ustaw uczniow w dwdch rzedach przed tablica. Zagrajcie
w Snap. Nauczyciel méwi stowo, a pierwsze osoby w rzedach staraja sie go dotkna¢ jak
najszybciej. Dawaj punkty grupom. Pierwsze osoby idg na koniec itd. Popros uczniow,
aby wrécili do tawek. Powtérz wspélnie ze wszystkimi uczniami nazwy zwierzat (cicho-
gtosno). Nastepnie powiedz, ze zagracie w gre na sylaby. Wybierz jedno stowo z tablicy
i wyklaszcz liczbe sylab, np. ra-bbit. Uczniowie zgaduja, ktére to moze by¢ stowo.
Potem nastepuje zamiana, uczniowie wyklaskuja, a Ty lub inni uczniowie zgaduja.
Zapro$ uczniéw z powrotem na dywan, pobawcie sie w Charades. Uczniowie losuja
karte obrazkowa ze zwierzeciem, pokazuija je nic nie méwiac, pozostali zgaduja. Uczen,
ktory zgadnie najwiecej nazw wygrywa. Powiedz uczniom, zeby pokazujac zwierzeta,
wykonywali typowe dla nich ruchy (a bird flies). Poniewaz dobrze im idzie, masz dla
nich wyzwanie. Uczniowie wracajg do tawek. Przygotuj wykres z k6t z czedcig wspdlna.
W jednym kole napisz Fly, a w drugim Hop and Jump. WySwietl wykres na tablicy.
Zilustruj ruchem znaczenie czasownikéw. Popro$ uczniéw o prace w parach i znalezienie
7 zwierzat, ktére pasuja do wykresu. Posrodku bedzie na pewno jedno (a parrot).
Odpowiedz: A parrot can fly and hop and jump. A frog can jump. itd. Popros uczniéw

o wstanie. Zapytaj: Can you jump/fly? Uczniowie wykonuja czynnoici.

Przeprowadz rymowanke ,Animals” z uczniami, opisujac gestem kazde zdanie. Tekst:
The lion is the king of a jungle (np. chodz dumnie po sali). The elephant is big and
strong. The crocodile is very dangerous. The snake is very long. The monkey likes to
swing. The camel likes to walk. The hippo likes to sit in the mud. The parrot likes to talk.
Najpierw nauczyciel méwi i pokazuje. Potem nauczyciel méwi i uczniowie pokazuja.
Nastepnie wszyscy mowig i pokazuja.

Przygotuj ankiete klasowg na papierze A3. Narysuj gtowe krowy na dole i duze rogi na
gorze, a na nich nazwy zwierzat, a na odchodzacych od nich matych rogach miejsce na
wpisanie imion. Na samej gérze pytanie: What's your favourite animal? Powie$ ankiete
na tablicy, uczniowie podchodza, zadajesz im pytanie i uczniowie wpisujg swoje imie.
Plakat jest dla nas informacja, ktéra moze stac sie bazg na kolejne zajecia.

Etap koncowy:
Dodajcie stowa do A Class Dictionary. Zadpiewaijcie piosenke na pozegnanie ,Goodbye
song' .



