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1. Temat projektu
The Human Desire for Exploration. Odkrycia, odwieczne dazenie ludzkosci

2. Osoby prowadzace projekt
2.1. Koordynator: nauczyciel jezyka angielskiego

2.2. Pozostate przedmioty wtaczone do projektu: historia, geografia,
matematyka, informatyka

3. Opis projektu

Projekt The Human Desire for Exploration. Odkrycia, odwieczne dgzenie ludzkosci zostat
przygotowany z myslg o zajeciach jezyka angielskiego i ksztatceniu jezykowym w oparciu
o0 podstawe programowa i jest przeznaczony dla uczniéw klasy VI. Tematem przewodnim
projektu sg wielkie odkrycia geograficzne, a zadania projektowe dostarczajg wiedze

i ksztatcg umiejetnosci niezbedne podréznikom. Realizacje projektu oparto na metodzie
stacji edukacyjnych przygotowanych przez nauczyciela jezyka angielskiego we wspétpracy
z nauczycielami historii, geografii, matematyki i informatyki. Opis czterech stadji
zawiera materiaty i zadania w jezyku angielskim nawigzujace do odkry¢ geograficznych,
ich przyczyn i skutkow, sylwetek wielkich odkrywcéw, instrukcji postugiwania sie mapa,
skala i wspotrzednymi GPS (od ang. Global Positioning System). Uczniowie beda realizowa¢
zadania projektowe w czteroosobowych grupach, a rezultatem koficowym pracy nad
projektem bedzie przygotowana przez kazda z grup prezentacja zdobytych wiadomosci
i umiejetnosci. Uczniowie wybiorg tytut prezentacji sposréd zaproponowanych przez
nauczyciela lub sformutujg go samodzielnie. Propozycje tytutéw zawarte w scenariuszu
(zob. pkt 8.2) pozwola pokaza¢ odkrycia geograficzne z réznych perspektyw.

Czas realizacji projektu przewidziano na 7 zaje¢ lekcyjnych. Uczniowie zapoznaija sie
z tematem i realizujg zadania na 5 kolejnych zajeciach, szésta lekcja jest przeznaczona na
przygotowanie prezentacji, na siddmej zas grupy prezentuja swoje prace i dokonujg oceny.
Ze wzgledu na korelacje czasowg wybranych tresci z historii i geografii, ktéra przypada
na pierwszy miesigc roku szkolnego, prace projektowe najlepiej rozpoczac na przetomie
wrzesnia i pazdziernika. Zakoriczenie projektu powinno nastapic po zrealizowaniu
zaplanowanych na stacjach edukacyjnych zadan i przygotowaniu prezentacji.

Projekt mozna zrealizowac w formie stacjonarnej, zdalnej lub mieszanej. Na potrzeby
formy zdalnej nalezy skorzysta¢ z dowolnej platformy (np. MS Teams, Google Classroom,
Zoom, Google Meet) oferujacej mozliwoéé komunikowania sie online, tworzenia
grup, udostepniania ekranu, pracy na wspdélnym dokumencie, tworzenia notatek
i prezentacji. W przygotowaniu stacji edukacyjnych z materiatami i zadaniami dla
uczniéw sprawdza sie platformy Miro lub Padlet. Umozliwiaja one tworzenie grupowych
lub indywidualnych kart pracy, zamieszczanie linkéw, zdje¢, filméw. Tak przygotowane
materiaty bedg mogty zosta¢ wykorzystane zaréwno w formie stacjonarnej, jak i zdalnej,
a jednoczesnie beda dla uczniéw forma dokumentacji ich pracy.

4. Cele projektu

Gtownym celem projektu interdyscyplinarnego The Human Desire for Exploration.
Odkrycia, odwieczne dqgzenie ludzkosci jest ksztatcenie umiejetnosci jezykowych




w zakresie jezyka angielskiego w oparciu o podstawe programowa dla Il etapu
edukacyjnego oraz realizacja wybranych tresci z historii, geografii i matematyki
zwigzanych z wielkimi odkryciami geograficznymi, zgodnie z zatozeniami
zintegrowanego ksztatcenia przedmiotowo jezykowego (ang. content and language
integrated learning — CLIL). Uczniowie beda jednoczeénie ksztatci¢ umiejetnosé
rozumienia tekstow czytanych i stuchanych, umiejetnos¢ wypowiadania sie w formie
ustnej i pisemnej. Realizacja projektu zapewni réwniez ksztatcenie uczniéw pod katem
kompetencji kluczowych przygotowujacych ich do funkcjonowania w dzisiejszym
spoteczenstwie i w niedalekiej przysztosci na rynku pracy zgodnie z zaleceniami Rady
Unii Europejskiej (Dz. Urz. UE 2018, C189/1). W scenariuszu najwiekszy nacisk ktadzie
sie na ksztatcenie:

= kompetencji w zakresie wielojezycznosci, rozumienia i przekazywania informacji
w roznych jezykach;

= kompetencji matematycznych poprzez zadania pozwalajace odnaleZ¢ zastosowanie
matematyki w sytuacjach zycia codziennego;

= kompetencji osobistych i spotecznych poprzez wspétprace w grupie, zarzadzanie
czasem i informacjami oraz dokonywanie autorefleksji w zakresie wtasnej pracy
i oceny pracy innych;

= kompetencji w zakresie przedsiebiorczosci poprzez sprawczos¢, przeksztatcanie
pomystow w czyny;

= kompetencji cyfrowych poprzez korzystanie z technologii informacyjno-
~komunikacyjnych (TIK) w bezpiecznym poszukiwaniu informacji i tworzeniu
prezentacji efektow pracy.

4.1. Cele szczegotowe: poznawcze i ksztatcace
Realizujac projekt interdyscyplinarny, uczen:

= usprawni umiejetnos$¢ postugiwania sie jezykiem angielskim w zakresie rozumienia
tekstu pisanego i stuchanego, tworzenia wypowiedzi ustnych i pisemnych
zwigzanych z tematyka projektu oraz postugiwania sie jezykiem angielskim
w sytuacjach codziennych;

= bedzie umiat zaprezentowac w jezyku angielskim przyczyny i skutki wielkich odkry¢
geograficznych oraz trasy wielkich odkrywcow;

= bedzie umiat wykonywa¢ obliczenia matematyczne, korzystajac ze wzoru na
obliczenie predkosci i postugujac sie jezykiem angielskim;

= bedzie umiat postugiwac sie mapg, okresla¢ wspétrzedne w jezyku angielskim
i przelicza¢ odlegtosci wg skali;

= bedzie postugiwat sie narzedziami TIK i angielskimi instrukcjami obstugi wybranych
aplikacji: Kahoot, Quizizz, Quizlet, Sway, Prezi, Genially.

4.2. Cele szczegétowe dla uczniéw
Potrafie:

= prezentowac w jezyku angielskim wybranego odkrywce i trase jego wyprawy;

= podawac wspétrzedne GPS w jezyku angielskim i wskazywa¢ potozenie punktow
na mapie;

= rozwigzywac zadania z trescig w jezyku angielskim i oblicza¢ droge, predkos¢, czas;



postugiwac sie skalg i wykonywac obliczenia w jezyku angielskim;
formutowac zasady wspétpracy w grupie w jezyku angielskim;
dokonywa¢ samooceny i oceny pracy innych uczniéw.

5. Tresci ksztatcenia

5.1. Jezyk angielski

Jezyk angielski jest przedmiotem wiodgcym projektu i zgodnie z rekomendacjami
zawartymi w programie nauczania Soft CLIL Programme (Muszynska 2019) petni

funkcje narzedzia komunikowania sie, a nie odrebnego przedmiotu. Ksztatcenie
umiejetnosci jezykowych odbywa sie w sposéb naturalny. Nauczyciel, stosujac
podejécie soft CLIL, wprowadza tresci z geografii, historii, matematyki i informatyki,
korzystajac z autentycznych materiatéw zrodtowych, np. filméw, artykutéw, instrukcji
obstugi narzedzi cyfrowych. Uczniowie w oparciu o zdobytg wiedze wykonuja zadania

i ksztatca umiejetnosci jezykowe w zakresie rozumienia i przetwarzania krétkich tekstow
uzytkowych oraz tworzenia krétkich tekstéw uzytkowych méwionych i pisanych. Tresci
podstawy programowej realizowane w projekcie wymieniono ponizej.

Obszary tematyczne i przyktadowe stownictwo:

= cztowiek (np. dane personalne, okresy zycia): name, surname, sailor, was born, came
from, lived in, hometown, youth, family life, local people, strangers;

= zywienie (np. artykuty spozywcze, positki i ich przygotowywanie): spices, pepper,
pineapple, potato, corn, sugar, tobacco, cotton;

= podrézowanie i turystyka (np. srodki transportu i korzystanie z nich, orientacja
w terenie): trip, travel, journey, voyage, sailing boat, equipment, route, distance,
general directions, location, spice routes, geographical features, ocean, sea, island;

= nauka i technika (np. odkrycia naukowe, wynalazki, korzystanie z podstawowych
urzadzen technicznych i technologii informacyjno-komunikacyjnych): GPS
coordinates, latitude, longitude, equator, meridian, North, South, East, West, map scale,
login, password, tap, drag, drop, display, share;

= 7ycie spoteczne (np. wydarzenia i zjawiska spoteczne): age of exploration, discovery,
Old World, New World, medieval time.

Gramatyka:

= czasownik to be;
= czasownik have got;
= czas Present Simple;
= czas Present Continuous;
= czas Past Simple;
of - !
= czasowniki modalne: can, should, must, mustn't.

5.2. Pozostate tresci podstawy programowej realizowane w projekcie
zgodnie z podejsciem soft CLIL, sformutowane w postaci celéw

5.2.1. Geografia

Wspotrzedne geograficzne: szerokos¢ i dtugosc geograficzna; potozenie matematyczno-
-geograficzne punktéw i obszaréw; rozciggtosc potudnikowa i réwnoleznikowa.




Uczen potrafi w jezyku angielskim:

= odczytac szerokos¢ i dtugos¢ geograficzng wybranych punktéw na globusie
ina mapie;
= na podstawie podanych wspétrzednych geograficznych wskazaé potozenie punktéw
i obszaréw na mapach w réznych skalach;
= wyznaczy¢ w terenie wspétrzedne dowolnych punktéw (za pomoca mapy lub GPS);
= przelicza¢ wymiary, postugujac sie skala.

5.2.2. Historia
Odkrycia geograficzne, przyczyny i skutki, sylwetki wielkich odkrywcéw.
Uczen potrafi w jezyku angielskim:

= podac przyczyny i oceni¢ wptyw odkry¢ geograficznych na zycie spoteczno-
-gospodarcze i kulturowe Europy i Nowego Swiata;

= zaprezentowac sylwetki wielkich odkrywcéw, m.in. Krzysztofa Kolumba, Vasco da
Gamy, Ferdynanda Magellana;

= zaprezentowac trasy wielkich wypraw.

5.2.3. Matematyka
Obliczenia praktyczne
Uczen potrafi w jezyku angielskim:

= zamieni¢ i prawidtowo stosowac jednostki dtugosci: milimetr, centymetr, metr,
kilometr;

= obliczy¢ rzeczywistg dtugosc¢ odcinka, gdy dana jest jego dtugos¢ w skali, a takze
dtugos¢ odcinka w skali, gdy dana jest jego rzeczywista dtugos¢;

= w sytuacji praktycznej obliczy¢: droge przy danej predkosci i czasie, predkos¢
przy danej drodze i czasie, czas przy danej drodze i predkosci; stosowac jednostki
predkoéci km/h i m/s.

Rozwigzywanie zadan tekstowych
Uczen potrafi:

= do rozwigzywania zadan osadzonych w kontekscie praktycznym stosowaé poznang
wiedze z zakresu arytmetyki i geometrii oraz nabyte umiejetnosci rachunkowe,
a takze wtasne poprawne metody.

5.2.4. Informatyka
Uczen potrafi:

= sprawnie postugiwac sie nowymi technologiami;

= korzystac z programéw i aplikacji (edytoréw tekstowych, programéw graficznych,
aplikacji na telefon i tablet);

= sprawnie poruszac sie w internecie i weryfikowac znalezione informacje;

= postugiwac sie instrukcjami w jezyku angielskim podczas obstugi narzedzi cyfrowych.

6. Charakterystyka odbiorcow

Projekt jest przewidziany dla uczniéw klasy VI szkoty podstawowej w wieku 12-13 lat
kontynuujacych nauke jezyka angielskiego na drugim etapie edukacyjnym jako



pierwszego jezyka obcego (I1.1). Realizacja projektu jest przewidziana na zajeciach
jezyka angielskiego. Do projektu moga przystapic takze uczniowie z klas mtodszych lub
starszych zainteresowani tematem i usprawnieniem umiejetnosci jezykowych podczas
dodatkowych zajec i két zainteresowan.

6.1. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Projekt jest przeznaczony do realizacji w szkole podstawowej, w ktérej uczg sie
uczniowie o réznych potrzebach edukacyjnych. Rolg nauczyciela jest organizacja procesu
edukacyjnego w taki sposdb, ktéry zapewni wszystkim uczniom osiggniecie zatozonych
celéw. Pracujac z cata klasa, nauczyciel powinien stosowac indywidualne podejicie
zgodnie z rozpoznanymi potrzebami, mozliwo$ciami uczniéw, sposobami przyswajania
przez nich wiedzy i nowych umiejetnosci oraz majac na wzgledzie ich ograniczenia.
Pomocne okazg sie budowanie u uczniéw Swiadomego uczestnictwa w procesie edukacji,
dyskutowanie nad celowoscig zdobywanych umiejetnosci, biezgce monitorowanie
postepéw i informacja zwrotna pomagajaca przezwyciezy¢ trudnosci (Strzemieczny

b.r.: 15-20). Taka role odgrywa przede wszystkim ocenianie ksztattujace.

Zgodnie z rekomendacjami zawartymi w poradniku metodycznym Ciekawe
lekcje. Interesting Lessons (Piekarczyk i Szymkowiak 2022) istotne bedzie réwniez
zaaranzowanie miejsca pracy w zaleznosci od potrzeb uczniéw. Miejsce dla uczniow
nadpobudliwych i z ADHD (od ang. attention deficit hyperactivity disorder) powinno
znajdowac sie w poblizu nauczyciela, z dala od okna, otoczenie nie powinno rozpraszac
ich zbyt wieloma bodZcami. Osoby niedostyszace powinny mie¢ zapewnione miejsce
w poblizu zrédet dzwieku (gtosnikéw, monitora), a ponadto takie, ktére pozwoli im na
obserwacje méwigcych. W przypadku uczniéw niedowidzacych nauczyciel powinien
zadbac dla nich o miejsce z przodu klasy. W zwigzku z tym, ze w grupie klasowej znajda
sie uczniowie z réznymi dysfunkcjami —w tym z dysfunkcjami w zakresie pisania,
czytania, liczenia, stuchania, zapamietywania, logicznego myslenia, zaréwno uczniowie
w normie intelektualnej (np. niewidomi, niestyszacy, z niepetnosprawnoscia ruchowa,
z przewlektymi chorobami psychosomatycznymi), jak i z uposledzeniem umystowym,
autyzmem badZ niepetnosprawnosciami sprzezonymi — nalezy stosowac zasady
projektowania uniwersalnego. Polegaja one na zapewnieniu uczniowi réznorodnych
sposobéw przekazu informacji w czasie zaje¢ dydaktycznych, mozliwosci skorzystania
z roznych form ekspresji i prezentowania wiedzy i kompetencji, a ponadto sieganiu do
réznych form zaangazowania i motywowania ucznia do pracy.

Projekt zaktada prace w grupach, dlatego nalezy zwrdci¢ uwage na podziat na grupy,
tak aby uczniowie mogli wspierac sie wzajemnie, uzupetnia¢ w miare swoich mozliwosci.
Praca w grupach réwiesniczych sprzyja uczeniu sie od siebie nawzajem i jest okazjg do
uwrazliwienia na potrzeby innych i udzielania wsparcia. Uczniowie czesto duzo lepiej
rozumieja nature probleméw i trudnosci, ktére napotykaja koledzy i kolezanki, gdyz sami
doswiadczyli podobnych. Praca w grupie sprawdzi sie takze w ksztattowaniu nowych
umiejetnosci poprzez nasladownictwo. Wspétdziatajac w grupie, uczniowie beda mieli
poczucie sukcesu i zyskajg motywacje do dalszego dziatania.

Korzystanie z narzedzi cyfrowych utatwi pokonywanie probleméw

wynikajacych z zaburzonej techniki pisania. Teksty zrédtowe, materiaty i informacje
w nich zawarte tatwiej bedzie zrozumie¢, jezeli beda czytane czy przetwarzane w grupie.



6.2. Inne cechy odbioréw

Projekt zostat opracowany w oparciu o podstawe programowa dla klas IV=VIII szkoty
podstawowej i zaktada realizowanie tresci programowych przypisanych do klasy VI

ze wszystkich wtaczonych do projektu przedmiotéw. Projekt wychodzi naprzeciw
oczekiwaniom ucznidw, ktérzy w sposdb bardziej Swiadomy precyzujg swoje
zainteresowania, poszukuja sposobéw zdobywania nowych umiejetnosci, czesto
wychodzacych poza tradycyjng oferte szkoty. W zwigzku z tym bedzie stanowit ciekawa
forme pracy dla uczniéw, ktérzy potrafiag korelowac wiedze z kilku przedmiotéw przy
uzyciu jezyka obcego. Praca zespotowa podczas realizacji projektu bedzie wspierata ich
rozwdj emocjonalny i zaspokoi potrzebe poczucia przynaleznosci do grupy, akceptacji
1zaznaczenia swojej pozycji.

7. Formy i metody realizacji projektu
7.1. Formy pracy

W projekcie rekomenduije sie prace w grupach czteroosobowych. W zaleznosci od

typu zadania i szczeg6towych zalecer uczniowie beda mogli podejmowac prace
indywidualnie i w parach oraz szuka¢ wsparcia w innych grupach i u nauczyciela. Kazde
zadanie jest opatrzone sugestia dotyczaca formy i metody pracy, ale daje tez przestrzer
do samodzielnej decyzji uczestnikdw projektu.

7.2. Metody pracy - realizacja celow poznawczych i ksztatcacych

Metody zaproponowane w scenariuszu projektu zostaty szczeg6towo
opisane w poradniku metodycznym Ciekawe lekcje. Interesting Lessons (Piekarczyk
i Szymkowiak 2022).

/ uwagi na interdyscyplinarnos¢ projektu i zastosowanie jezyka angielskiego
jako jezyka projektu jego realizacja odbywa sie zgodnie z podejéciem CLIL, czyli
zintegrowanego ksztatcenia przedmiotowo-jezykowego. Polega ono na ksztatceniu
umiejetnosci jezykowych poprzez uczenie sie nowych tresci przypisanych réznym
przedmiotom i postugiwanie sie nimi w jezyku obcym w mowie i pismie. Potwierdzenie
jego znaczenia znajduje sie w programie nauczania jezyka angielskiego Soft CLIL
Programme autorstwa Barbary Muszynskiej: ,Myslenie o tresciach w jezyku obcym
wptywa na usprawnienie proceséw poznawczych uczniéw, koncentracje uwagi,
wrazliwoé¢ komunikacyjna” (Muszyriska 2019: 6). Podejscie to jest rekomendowane
przez Komisje Europejska na rzecz promowania jezykdw obcych i upowszechniania
réznorodnosci jezykowej.

Metoda wiodaca jest metoda projektu interdyscyplinarnego. Zgodnie
z zatozeniami uczniowie zdobywaja wiedze i nabywajg umiejetnosci z kilku wybranych,
wzajemnie przenikajacych sie przedmiotdéw: historii, geografii, matematyki
iinformatyki, a jezykiem projektu jest jezyk angielski. Nowe tresci z wybranych
przedmiotéw podane w jezyku angielskim stanowig baze do opanowania nowego
stownictwa i struktur gramatycznych i jezykowych. Zgodnie z zatozeniami metody
projektu realizacja odbywa sie w kilku etapach i opiera sie na samodzielnej pracy grup
uczniéw zgodnie z kierunkami przygotowanymi przez nauczyciela. Metoda projektowa
sprawdza sie w przypadku wszystkich uczniéw bez wzgledu na dysfunkcje i trudnosci.
Daje mozliwos¢ indywidualizacji technik pracy oraz wymagan. Praca zespotowa pozwala



wszystkim uczniom zintegrowac sie wokét zadania, rozwija¢ umiejetnosé wspétpracy
poprzez wzajemne stuchanie sie, komunikowanie i wspdlne dazenie do celu. Sprzyja
takze autorefleksji i poznaniu wtasnych mocnych stron i pracy nad stabszymi. Wspélny
efekt jest sukcesem wszystkich i motywacjg do dalszej pracy.

Prace nad projektem rozpoczyna wprowadzenie, ktérego celem jest zainteresowanie
potencjalnych uczestnikéw tematyka i metoda pracy. Wprowadzenie do projektu
odbywa sie poprzez zainicjowanie dyskusji z wykorzystaniem podejscia dialogowego.
Nauczyciel zadaje uczniom pytania w jezyku angielskim dotyczace podrézowania,
ulubionych miejsc, srodkéw transportu, preferowanych dtugosci wypraw i rodzaju
przygotowan poprzedzajacych wyjazd. Nastepnie, stosujgc metode storytellingu,
wprowadza stuchaczy w atmosfere XV i XVI-wiecznych wypraw wielkich odkrywcow.
Zacheca uczniéw do utozsamienia sie z podréznikami szykujgcymi sie do wypraw
6 wiekéw temu i zrozumienia ich checi podrézowania bez dostepnych dzisiaj
udogodnien jak internet czy samolot. Metoda storytellingu stuzy przekazywaniu
tredci poprzez pobudzanie wyobraZni stuchaczy za pomocg opowiadania. Opowiadanie
z wykorzystaniem efektéw teatralnych wzbudza emocje, przywotuje obrazy i aktywizuje
prawg p6tkule mézgu. Utatwia przyswojenie i zapamietywanie nowych tresci.

Kolejnym elementem wprowadzenia jest prezentacja filmu traktujacego
o przyczynach wypraw morskich w przesztosci. Po jego obejrzeniu, pracujac technika
nalezacg do metod aktywizujacych, czyli technikg burzy mézgéw lub world café,
uczniowie poszukuja odpowiedzi na pytanie: What important role did pepper play in
Columbus' discovery of the New World?

Jezeli uczniowie zainteresowali sie tematyka projektu i postanowili przystapié
do jego realizacji, to zgodnie z zasadami metody projektu nastepnym krokiem jest
podziat na grupy. Podziatu na grupy mozna dokona¢ za pomoca techniki losowania
kolorowych patyczkéw lub kartek. Grupy projektowe opracowuja kontrakt zawierajac
zasady realizacji zadan, wspdtpracy w grupie i tworzenia prezentacji. W pracy nad
kontraktem proponuje sie wykorzystanie techniki burzy mézgéw lub world cafe.
W obu przypadkach uczestnicy daza do wybrania najlepszych sformutowar kontraktu.

Gtéwna czes¢ projektu realizowana jest metodga stacji edukacyjnych, ktére
wyposazone sg w cele i kryteria sukcesu. Ze wzgledu na duzg ilos¢ nowych tresci
zawartych w materiatach i zadaniach dla potrzeb projektu metoda stacji edukacyjnych
zostata zaadaptowana w zmienionej formie. Zazwyczaj uczniowie sami decyduja
o kolejnosci odwiedzanych stacji, ale w przypadku tego projektu kolejnos¢ jest z goéry
ustalona, tak aby wszyscy uczniowie realizowali zadania w tej samej kolejnosdi,

a nauczyciel mégt dokona¢ wprowadzenia materiatéw, nowego stownictwa,
zaprezentowa¢ umiejetnosci niezbedne do rozwigzania zadan.

Grupy samodzielnie wykonuja zadania. Nauczyciel monitoruje prace uczniéw
i udziela wsparcia w razie probleméw. Zadania zawarte w scenariuszu sg o r6znym
stopniu trudnosci, aktywizujg rézne zmysty i prowokuja do réznych aktywnosci.
Uczniowie stuchajga, czytaja, poréwnuja mapy w jezyku angielskim i polskim, ttumacza
nazwy geograficzne, przygotowuja fiszki w aplikacji Quizlet, wykonuja obliczenia
matematyczne, wyznaczaja wspétrzedne na podstawie mapy i korzystaja z aplikadji
cyfrowej. Utrwalaja poznane stownictwo za pomoca gier jezykowych (np. kalamburéw).




8. Realizacja projektu
8.1. Wprowadzenie do projektu

Wprowadzenie do projektu ma za zadanie zainteresowanie uczniéw tematykg odkry¢
geograficznych i zainspirowanie uczniéw do dziatania. W tym celu nauczyciel inicjuje
dyskusje na temat podrdzy. Korzystajac z podejscia dialogowego, kieruje do uczniéw
pytania typu: Do you like travelling? Do you prefer trips or long travels? When do you
usually travel? Where do you usually travel? Do you prefer known or unknown places? How
do you prepare for your travels? Do you learn about the places before you go there? How
do you travel? What is your favourite type of transport? What do you bring home from
your travels?

Nauczyciel powinien to zrobi¢ w otoczeniu map i zdjec réznych krajobrazéw, aby
wprowadzi¢ uczniéw w atmosfere podrézy i odkry¢ geograficznych.

Nastepnym elementem wprowadzenia do tematu jest przywotanie atmosfery
towarzyszacej dawnym wielkim podréznikom przy pomocy metody storytellingu.
Imagine you want to see and experience something new. The only means of transport is
a big sailing boat. No internet, no phones, no planes... Uczniowie ogladaja film Columbus
Discovers America (dostepny na stronie nationalgeographic.org) nawiazujacy do historii
wielkich odkry¢ geograficznych w XV wieku i pracujgc metoda burzy mézgéw lub
world café, poszukuja odpowiedzi na zapisane ponizej pytanie. Zadanie ma na celu
uSwiadomienie uczniom potrzeby odkrywania, ktéra od wiekéw towarzyszyta ludziom.
Pytanie brzmi: What important role did pepper play in Columbus’ discovery of the
New World?

Odpowiedzi uczniowie zapisuja w jezyku angielskim na wspélnym plakacie.
Ponadto, pracujac technika burzy mézgéw lub world café, podaja przyczyny odkryé
geograficznych. Na tym etapie moga korzystac ze stownikéw polsko-angielskich
i pomocy nauczyciela w thtumaczeniu i poprawnym zapisie. Plakat bedzie towarzyszyt
im jako Zrédto wiedzy podczas realizacji projektu. W ostatnim zadaniu zostang
poproszeni o dopisanie do plakatu skutkow odkry¢ geograficznych. Wspélnie stworzony
plakat uswiadomi uczniom zalety i wady odkry¢ i ich wptyw na odkrywcéw oraz
odkrywane tereny.

Nastepnie nauczyciel rozdaje uczniom zestawy fiszek z kluczowymi wyrazami,
zwrotami, prosi ucznidow o zapisanie ttumaczenia na odwrocie i inicjuje gre
w kalambury z uzyciem fiszek. Fiszki moga zawiera¢ nastepujace stownictwo: explorer,
the Age of Discovery (or the Age of Exploration), New World, Old World, voyage, navigator,
slavery, latitude, longitude, meridian, equator, spices routes, source of oriental goods,
causes and effects of..., speed itp .

Nauczyciel moze réwniez przygotowac gre za pomocg aplikacji Kahoot lub Quizziz.
8.2. Propozycja tytutow prezentacji dla grup

Po wprowadzeniu do projektu nauczyciel zapoznaje uczniéw z propozycjami tytutow
prezentacji, ktére uczniowie bedg tworzy¢ w oparciu o wiedze i umiejetnosci zdobywane
w trakcie wykonywania zadan na kolejnych stacjach edukacyjnych. Forma prezentacji
jest dowolna, lecz musi spetnia¢ podane nizej kryteria i trwac nie dtuzej niz 7 minut.


https://education.nationalgeographic.org/resource/price-of-pepper

Kryteria sukcesu dla prezentacji
Prezentacja powinna by¢ przygotowana w jezyku angielskim i uwzgledniac:

= prezentacje sylwetki wybranego odkrywcy;

= trase wybranej wyprawy geograficznej;

= przeliczenia wybranych odlegtosci na mapie zgodnie ze skala;

= przeliczenia odlegtosci, czasu trwania i predkosci dla wybranej podrézy;

= propozycje rozmowy przybyszéw z lokalng ludnoscia;

= element angazujacy obserwatoréw (do wyboru): gra edukacyjna (kalambury, gra
w kostke edukacyjna), wykorzystanie aplikacji cyfrowych (Kahoot, Quizizz).

Tytuty prezentacji do wyboru przez uczniéw nawiazuja do postrzegania tematyki
odkry¢ z perspektywy réznych oséb:

= | was the great explorer's companion.
= Searching for new tastes.

Uczniowie moga zaproponowac inny temat prezentacji lub zmieni¢ wybrany,
pamietajac o kryteriach, ktére powinna spetniaé. W trakcie pracy nad projektem
uczniowie powinni dokumentowac swoje dziatania w postaci filmow i zdje¢, aby mogli
je wykorzysta¢ do przygotowania prezentacji.

8.3. Podziat na grupy i wybér tematu

Projekt zaktada prace w grupach czteroosobowych. Podziatu na grupy mozna dokona¢
losowo za pomocg kolorowych patyczkéw lub kartek. Uczniowie moga takze dobrac sie
samodzielnie w grupy lub stworzy¢ je w wyniku wyboru tego samego tematu.

Nastepnie kazda grupa wybiera temat prezentacji i spisuje plan pracy, dobiera forme
lub formy prezentacji, okresla czas wykonania zadar i wyznacza osoby odpowiedzialne
za monitorowanie realizacji planu, ktére w razie potrzeby wprowadzajg zmiany.

Rolg nauczyciela jest pomoc w sporzadzaniu planu, monitorowanie pracy grup,
motywowanie, sugerowanie zmian w pracach, tak aby wszyscy uczniowie aktywnie
uczestniczyli w wykonywaniu zadai. W przypadku probleméw nauczyciel wspiera
uczniow, weryfikuje przydzielone im zadania i dostosowuje je do mozliwosci ucznidw,
pomaga w korzystaniu ze zrodet anglojezycznych, ttumaczeniach i poprawnym uzyciu
jezyka angielskiego.

8.4. Spisanie kontraktu

Kolejnym krokiem po dokonaniu podziatu na grupy jest zapisanie w jezyku angielskim
zasad regulujacych wspétprace w grupach i realizacje projektu. W klasie VI uczniowie
znajg zasady sporzadzania kontraktéw klasowych, sg tez Swiadomi wtasnych potrzeb,
trudnosci napotykanych podczas pracy grupowej. Uczniowie mogga spisa¢ kontrakt,
wykorzystujac technike burzy mézgéw (cata klasa), moga tez rozpoczaé od pracy

w grupach i za pomoca metody world café wypracowa¢ ostateczne zapisy zasad. Rola
nauczyciela jest monitorowanie pracy uczniéw i zadbanie, aby w kontrakcie znalazty
sie kluczowe zasady dotyczace ram czasowych, poszanowania dla wszystkich pomystéw,
planowania dziatar. Mozna tez w dowolny sposéb wykorzysta¢ zaproponowany
ponizej kontrakt, np. przygotowac reguty zapisane w kontrakcie w formie rozsypanki
do utozenia lub zaproponowa¢ uczniom dopasowywanie polskiej i angielskiej wersji.




Zaproponowany kontrakt moze tez by¢ inspiracjg do opracowania wtasnego. Ostateczng
wersje kontraktu nalezy zapisa¢ np. w formie plakatu i zawiesi¢ w widocznym miejscu.
Mozna wykorzysta¢ narzedzia cyfrowe. Wowczas kontrakt bedzie dostepny takze podczas
pracy zdalnej. W razie potrzeby, w przypadku pojawienia sie nieprzewidzianych zdarzen,
mozna go uaktualni¢, wzbogaci¢ o nowe zapisy.

Przyktadowy regulamin:

= kazdy cztonek grupy ma wptyw na efekt koricowy;

= wspdtpracujemy i udzielamy sobie wsparcia;

= wszystkie zgtoszone pomysty i propozycje dziatan rozpatrujemy i wspélnie
podejmujemy decyzje o ich wyborze;

= stuchamy siebie nawzajem i nie krytykujemy pomystow;

= w przypadku probleméw prosimy o pomoc kolegéw i kolezanki lub nauczyciela;

= wyznaczamy czas realizacji zadania i wywigzujemy sie z niego w terminie;

= zawsze dajemy pozytywne komentarze i wspieramy sie nawzajem.

Teamwork Rules in English:

= each member of the group is responsible for the project results;

= we work together and support one another;

= all members can present their ideas, and discuss them to choose the best ones;
= we must listen to one another with respect and we mustn't criticize any ideas;
= in case of problems we can ask the group and teachers for help;

= we must set time limits to tasks and follow them;

= we always give positive feedback and support one another.

8.5. Realizacja stacji edukacyjnych

Nauczyciel jezyka angielskiego we wspétpracy z nauczycielami geografii, historii,
matematyki i informatyki przygotuje stacje edukacyjne. Kazda bedzie oferowata
materiaty oraz zadania do wykonania wraz z celami, kryteriami sukcesu oraz sugerowata
formy i metod pracy. Kolejnos¢ wykonywania zadan jest okreslona z géry. Warunkiem
koniecznym do podjecia kolejnego zadania bedzie ukoniczenie poprzedniego.

Na realizacje projektu nalezy przeznaczy¢ 7 lekcji — 1 lekcje wprowadzajaca, 4 lekcje

na stacje edukacyjne, 1 lekcje na przygotowanie prezentacji w formie plakatu lub
prezentacji multimedialnej oraz 1 lekcje przewidziang na pokaz prezentacji.

Nauczyciel moze wykorzysta¢ zaproponowane materiaty lub wzbogacic je o wtasne
pomysty. Sposéb zaprezentowania materiatow i zadar zalezy od kreatywnosci
nauczyciela. Moga to by¢ formy tradycyjne (podreczniki, mapy, ilustracje) oraz cyfrowe
(zakodowane generatorem kodéw QR linki do stron i filméw, prezentacje przygotowane
za pomoca np. Sway, Prezi, Genially).

Wykonujac zadania ze stacji edukacyjnych, uczniowie beda zdobywali wiedze i nowe
umiejetnosci oraz na biezaco podejmowali decyzje o sposobie ich prezentacji. Kryteria
sukcesu dla prezentacji zapisane w punkci 8.2 beda dla nich wyznacznikiem poziomu
osiggniecia cel6w.

Poniewaz materiat zaprezentowany w scenariuszu zawiera duzo nowych dla
uczniow tresci, projekt bedzie realizowany w oparciu o z géry ustalona kolejnos¢ stacji
edukacyjnych. To pozwoli nauczycielowi na wprowadzenie jednoczesnie wszystkich grup



uczniéw do kazdej z nich. Nauczyciel prezentuje materiaty i omawia zadania, wprowadza
nowe stownictwo, a nastepnie uczniowie pracujg w grupach nad wykonaniem zadan.
Nalezy przygotowac tyle identycznych zestawdw zadan, ile jest grup w projekcie.

Rolg nauczyciela jest monitorowanie pracy uczniéw i udzielanie im wsparcia. W celu
zapewnienia najlepszego komfortu pracy, nauczyciel kolejno odwiedza grupy, sprawdza
zrozumienie zadan i udziela pomocy w razie potrzeby.

Stacja l. Great explorers and their routes

Celem tej stacji jest wstepne zapoznanie sie z wyprawami wielkich odkrywcéw,

ich przebiegiem oraz potencjalnymi korzysciami, jakie te wyprawy przyniosty
Europejczykom. Pracujac nad zadaniem z tej stacji, uczniowie bedg mogli okresli¢, ktory
temat wybiorg na koricowa prezentacje.

Kryteria sukcesu
Uczen:

= potrafi zaprezentowa¢ sylwetke wybranego odkrywcy i trase jego wyprawy
w jezyku angielskim;

= potrafi postugiwac sie angielskimi nazwami geograficznymi, prezentujac trasy
wypraw odkrywcow XV i XVI wieku.

Materiaty pomocnicze:

= podreczniki historii i geografii dla klasy VI

= mapa fizyczna lub polityczna Swiata w jezyku polskim, jezyku angielskim;

= cyfrowa mapa polityczna Swiata dostepna na stronie mapsofindia.com;

= fiszki;

® mapa przedstawiajaca trasy wypraw wielkich odkrywcéw dostepna na stronie
mapsofworld.com:;

* mapa przedstawiajaca trase wyprawy Kolumba z Wikimedia Commons;

= tekst poSwiecony wielkim odkrywcom ze strony biography.com;

= biografia Vasco da Gamy dostepna na stronie britannica.com;

= informacje na temat wielkich odkrywcéw i ich wypraw dostepne na stronie
earth.google.com.

Zadanie
Present one of the great explorers and his route.

Zapoznajcie sie z materiatami i krétko przedstawcie posta¢ wybranego
odkrywcy i trase jego wyprawy.

= What's his name?

= Where did he come form?

= When did he start his voyage?

= Where did he travel?

= What was the route? Name the oceans, seas, islands, countries etc.

Wypiszcie nazwy kontynentéw, krajéw, morz, oceanéw itp., znajdujace sie na trasie
wybranej wyprawy. Zapiszcie je na fiszkach w wersji polskiej i angielskiej. Mozecie
skorzystac z programu do tworzenia fiszek Quizlet lub wykonac je recznie.


https://www.mapsofindia.com/world-map/countries-capitals.html
https://www.mapsofworld.com/world-major-explorations.htm
https://www.mapsofworld.com/world-major-explorations.htm
https://en.wikipedia.org/wiki/Voyages_of_Christopher_Columbus
https://www.biography.com/news/famous-explorers
https://www.britannica.com/biography/Vasco-da-Gama
https://earth.google.com/web/@18.48245567,12.18465279,438.50428048a,25175274.9999555d,35y,0h,0t,0r/data=CjISMBIgM2VlNGIxYjAyZjZjMTFlN2JiN2U5ZjRiODliYmUwZGUiDHBic19hb2VfbWVudQ
https://earth.google.com/web/@18.48245567,12.18465279,438.50428048a,25175274.9999555d,35y,0h,0t,0r/data=CjISMBIgM2VlNGIxYjAyZjZjMTFlN2JiN2U5ZjRiODliYmUwZGUiDHBic19hb2VfbWVudQ

Consolidation. Utrwalenie

W celu utrwalenia nazw geograficznych proponuje sie wykorzystanie gry: uczniowie
umieszczajg fiszki w pudetku, kolejno losuja fiszki i podajg odpowiednie nazwy
w jezyku angielskim.

Ewaluacja czastkowa: uczen uzupetnia tarcze strzelnicza znajdujaca sie w punkcie
9 niniejszego scenariusza.

Stacja Il. What should you know to navigate?

Celem stadji jest przedstawienie nazw potudnikéw i réwnoleznikéw w jezyku
angielskim oraz odczytywanie dtugosci i szerokosci geograficznej w jezyku angielskim.
Nauczyciel rozpoczyna lekcje od zaprezentowania mapy $wiata (link w materiatach
pomocniczych) i przypomnienia kierunkéw geograficznych. Nastepnie wskazuje na
potudnik i réwnoleznik i podaje ich nazwy angielskie. Nastepnie prosi, by uczniowie
podchodzili do mapy i wskazywali podany przez nauczyciela potudnik lub réwnoleznik.
Pomocne beda: tutorial dotyczacy wyznaczania szerokosci i dtugosci geograficznej oraz
ministowniczek terminéw i zwrotéw (zawarte w materiatach pomocniczych ponizej).
Nastepnie uczniowie wykonujg zadania zaplanowane na te stacje.

Kryteria sukcesu
Uczen:

= potrafi nazwa¢ po angielsku potudniki, réwnolezniki, réwnik;
= potrafi odczyta¢ w jezyku angielskim wspétrzedne i wskazaé punkty na mapie na
podstawie wspdtrzednych.

Materiaty pomocnicze:

= tutorial dotyczacy wyznaczania szerokosci i dtugosci geograficznej dostepny na
stronie nationalgeographic.org;

= cyfrowa mapa polityczna Swiata dostepna na stronie mapsofindia.com;

= aplikacja do wyznaczania wspétrzednych na stronie gps-coordinates.net;

= ministowniczek trudniejszych zwrotéw: cardinal direction, north, east, west, south,
latitudes, longitudes, equator, degrees, minutes, GPS coordinates.

Zadania

I. Point to cardinal directions and latitudes and longitudes on the map.

2. Find places on the map using GPS coordinates.

What city/place is at approximately...? Put the answers down in your notebooks.
A.30°N90°W ......ccuue...

B.52°13'N 21°E ...............

C.50°N 20°E ...............

D.33°52'S151°E ..............

Check the answers at gps-coordinates.net.



https://www.nationalgeographic.org/activity/introduction-latitude-longitude/
https://www.nationalgeographic.org/activity/introduction-latitude-longitude/
https://www.mapsofindia.com/world-map/countries-capitals.html
https://www.gps-coordinates.net/gps-coordinates-converter
https://www.gps-coordinates.net/gps-coordinates-converter

Klucz odpowiedzi dla nauczyciela:

A. New Orleans

B. Warsaw

C. Cracow

D. Sydney

3. Find the location of at least 5 places on the map.

Give GPS coordinates of five places from the route your group described in the first station.
Use the link to help you: gps-coordinates.net.

Consolidation. Utrwalenie (metodj gier edukacyjnych)

Utrwalenie mozna przeprowadzi¢ za pomoca gry. Uczniowie zadaja sobie zagadki
dotyczace wspétrzednych geograficznych. Moga to zrobi¢ na dwa sposoby:

= Poprzez podanie wspétrzednych prosza o podanie nazwy miasta/miejsca na mapie:
What place is at approximately (30°N 90°W)? It's .........

= Poprzez podanie miejsca/miasta prosza o podanie wspétrzednych. What are GPS
coordinates of ......... (Warsaw)?

Pytania do gier uczniowie moga formutowa¢ na biezaco lub zapisac je na fiszkach
przed rozpoczeciem gry.

Ewaluacja czastkowa: uczen uzupetnia tarcze strzelnicza znajdujaca sie w punkcie
9 niniejszego scenariusza.

Stacja lll. Planning a travel distance

Celem tej stacji jest nabycie przez uczniéw umiejetnosci przeliczania skali

mapy w jezyku angielskim. Sugeruje sie, by nauczyciel rozpoczat lekcje od

sprawdzenia/oméwienia podstawowych informacji znajdujacych sie w legendzie

mapy, w szczegdlnosci skali. Nalezy sie upewni¢, ze uczniowie przeliczali juz skale na

lekcjach geografii. Nauczyciel jezyka angielskiego powinien zapisac na tablicy, jakiej

odlegtosci w terenie odpowiada odlegtos¢ na mapie, np.: 1cm on the map = 50000 cm

in reality = 5000 metres = 5 km.

Kryteria sukcesu

Uczen:

= potrafi obliczy¢ odlegtos¢ w terenie odpowiadajacy odlegtosci na mapie, postugujac
sie skalg mapy.

Materiaty pomocnicze:

= linijka i cyrkiel;

" mapa Swiata z podang skala.

Zadanie

What was the distance of the explorer's journey? Use the map scale.

Use a ruler to measure the journey of the explorer you chose in station I. Make
mathematical calculations with your group in your notebooks.



https://www.gps-coordinates.net/gps-coordinates-converter

Consolidation. Utrwalenie

Uczniowie w ramach utrwalenia przeliczania skali i odlegtosci mogg prosi¢ kolezanki
i kolegéw o podanie odlegtosci pomiedzy wskazanymi punktami na mapie, np.: What
is the distance between Toruri and Warsaw? Uczniowie zadajg sobie pytania w grupach,
w ktérych pracowali.

Ewaluacja czastkowa: uczen uzupetnia tarcze strzelnicza znajdujaca sie w punkcie
9 niniejszego scenariusza.

Stacja IV. Planning travel speed, distance and time

Celem tej stacji jest nabycie przez uczniéw umiejetnosci obliczania predkosci podrézowania.
Nalezy sie upewni(, ze takie tresci zostaty wczesniej zrealizowane na lekcjach matematyki

i uczniowie wykonywali podobne zadania na lekcjach tego przedmiotu. Nalezy otoczy¢
szczegdlng troska osoby, dla ktérych matematyka, w szczeg6lnosci zadania z trescig, moga
stanowi¢ wyzwanie. Mozna wskaza¢ wewnatrz grupy ucznia, ktéry doskonale radzi sobie

z zadaniami matematycznymi, by stuzyt pomoca uczniom majgcym problemy w tym
zakresie. Nauczyciel przedstawia na tablicy wzor na predkosé: V = s/t, gdzie V = velocity/
speed, s = distance, t = time. Nauczyciel rozwigzuje wspdlnie ze wszystkimi uczniami zadanie
11 wskazuje, jak wytania¢ dane niezbedne do obliczania predkosci.

Kryteria sukcesu
Uczen:

= potrafi nazwa¢ w jezyku angielskim predkos¢, droge i czas;
" rozwigzuje zadania z treScig w jezyku angielskim, postugujac sie wzorem na predkos¢,
droge, czas.

Materiaty pomocnicze:

= zestaw zadan z trescig w jezyku angielskim wymagajacych uzycia wzoru na predkosé.
Zadanie 1

Solve the Math problem tasks.

Task 1. A train moves at a speed of 80 km/h. How many kilometres will it travel in
2 hours?

(answer: 2 x 80 km = 160 km)

Task 2. The car drove 180 km at the same speed in 2 hours. Calculate the car's speed.
(answer: 180 km / 2 = 90 km)

Zadanie 2

How long does it take to get to the great explorers’ destinations by ship 105 km/h,
by plane 300 km/h?

1. Using the information about the explorer's route from the first station, count how long
will the expedition by ship take if the ship travels at the speed of 105 km/h.

(answer: 105 km  the distance in km = time in hours; students can change the time into
day units by dividing this result by 24)



2. How fast can you arrive at the same place going by plane if the plane travels at the

speed of 300 km/h?

(answer: 300 km x the distance in km = time in hours)
Do the calculations in your notebooks.
Consolidation. Utrwalenie

Cztonkowie réznych grup wymieniajg sie informacjami dotyczacymi obliczen, ktérych
dokonali.

Rézne grupy z pewnoscig wybiora réznych odkrywcow, wiec taka wymiana informacji
bedzie stuzyta poréwnaniu dtugosci, czasu podroézy i predkosci, z jaka ekspedycje
podrézowaty. Nauczyciel pozostawia grupom uczniéw pewna dowolnos$¢ w wyborze
odkrywcéw, ale dba o to, aby wybory grup nie powtarzaty sie. Zaleca sie by uczniowie
wymieniali informacje w jezyku angielskim.

Ewaluacja czastkowa: uczen uzupetnia tarcze strzelniczg znajdujaca sie
w punkcie9 niniejszego scenariusza.

Kolejng lekcje projektu nalezy przeprowadzi¢ w sali komputerowej, gdyz jest ona
poswiecona przygotowaniu prezentacji w formie plakatu lub w formie prezentacji
multimedialnej. Nalezy zapewni¢ uczniom dostep do komputera.

8.6. Prezentacja wynikow

Prezentacja prac odbedzie sie na zakoriczenie realizacji projektu. Uczniowie przedstawia
przygotowane w dowolnej formie prezentacje. Wazne jest przestrzeganie podanych

dla prezentacji kryteriéw sukcesu. Kryteria beda stanowity wytyczne niezbedne do
przeprowadzenia oceniania. Prezentacje nie moze przekroczy¢ 7 minut (zob. pkt 8.2).

9. Ewaluacja projektu

Ewaluacja bedzie prowadzona na biezaco po kazdej stacji edukacyjnej za pomoca
arkusza ewaluacji w postaci tarczy strzelniczej dla kazdej grupy. W oparciu o kryteria
sukcesu uczniowie beda okreslali poziom zrealizowanych celéw, wyraza swoje opinie
na temat zdobytej wiedzy i opanowania nowych umiejetnosci, swojego zaangazowania
w projekcie, a takze przydatnosci metody projektowej i zainteresowania projektem.
Arkusz ewaluacji pozwoli nauczycielowi na dokonanie podsumowania projektu

i wprowadzenie stosownych zmian na podstawie rozktadu odpowiedzi w grupie
uczestnikéw.




Jak oceniam moje Jak oceniam poziom
zaangazowanie w opanowania nowych

realizacje projektu? \\ umiejetnosci?
Jak oceniam Jak oceniam
zainteresowanie zdobywanie wiedzy
projektem? metoda projektow?

Arkusz ewaluacji — tarcza strzelnicza

Zrédto: oprac. Eduexpert sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

10. Ocenianie

Ocenianie uczniéw za prace projektowe bedzie ztozone z kilku elementéw. Nauczyciel
bedzie oceniat uczniéw na podstawie obserwacji zaangazowania w prace grupy podczas
realizacji zadan, umiejetnosci zaprezentowania zdobytej wiedzy podczas grupowej
prezentacji, otwartosci na poszerzanie wiedzy nabytej w projekcie i poziomu osiggniecia
celéw na podstawie arkusza indywidualnej samooceny.

Arkusz indywidualnej samooceny zostat sporzadzony w oparciu o cele projektowe dla
uczniéw i powinien by¢ uzupetniany na koncu projektu, po prezentacjach.

Uczniowie odpowiadaja na pytania, wybierajac odpowiedzi ,Tak”, ,Raczej tak”,
,Raczej nie" lub ,Nie" oraz wypetniajac pole ,Co powinnam/powinienem zrobi¢?"
(jak wptyna¢ na swéj rozwéj w zakresie wymienionych umiejetnoéci oraz jak wykorzystac
zdobyte umiejetnosci i je rozwinag).

Arkusz indywidualnej samooceny ucznia

Nalezy zaznaczy¢ odpowiedzi dotyczace poszczeg6lnych umiejetnosci zgodnie
z samoocena. W polu ,Co powinnam/powinienem zrobi¢" mozna zamiesci¢ komentarz
dotyczacy poszczegélnych umiejetnosci.

Potrafie:

= prezentowac w jezyku angielskim wybranego odkrywce i trase jego wyprawy:
= tak /raczej tak / raczej nie / nie
= Co powinnam/powinienem zrobi€? ......c..coecoveuveveeennne.
= podawac wspétrzedne GPS w jezyku angielskim i wskazywa¢ potozenie punktéw
na mapie:
= tak [ raczej tak / raczej nie / nie
= Co powinnam/powinienem zrobi€? ......c.coeeevvuvereeennne.
= rozwigzywac zadania z trescig w jezyku angielskim i oblicza¢ droge, predkos¢, czas:
= tak [ raczej tak / raczej nie / nie
= Co powinnam/powinienem zrobi€? ......ccocoecoveuveeeeeene.



= postugiwac sie skalg i dokonywac¢ obliczen w jezyku angielskim:
= tak /raczej tak / raczej nie / nie
= Co powinnam/powinienem zrobi¢? ..
= formutowac zasady wspoétpracy w grupie w ]ezyku ang1elsk1m
= tak /raczej tak / raczej nie / nie
= Co powinnam/powinienem zrobi€? ......c..coecoveueereeennne.
= dokonywac samooceny i oceny pracy innych uczniow:
= tak /raczej tak / raczej nie / nie
= Co powinnam/powinienem zrobi¢? ......

Uczerh moze uzyska¢ oceny A, B lub C (odpowiadajace ocenom numerycznym
6, 5, 4). Otrzymuje ocene A, jesli 80% odpowiedzi z arkusza to ,Tak” lub ,Raczej tak’,
ocene B, jesli odpowiedzi ,Tak" lub ,Raczej tak” stanowia 60% wszystkich odpowiedzi,
ocene C natomiast wtedy, gdy odpowiedzi ,Tak" i ,Raczej tak” stanowia mniej niz 60%
wszystkich odpowiedzi.

Na podstawie zaprezentowanych przez ucznia wynikéw z arkusza samooceny oraz
wtasnych obserwacji nauczyciel wypetnia ponizsza karte oceny.

Karta oceny ucznia

Oceniany element A B C

Zaangazowanie w prace projektowe

Samodzielno$¢ w rozwigzywaniu zadan

Odpowiedzialnos¢ za wykonanie zadan

Umiejetnos¢ wtasciwego zaprezentowania zdobytej podczas
projektu wiedzy

Uzupetnienie arkusza samooceny

Umiejetnos¢ wspdtpracy w grupie

Suma odpowiedzi

Literom A, B, C odpowiednio mozna przypisac oceny: 6, 5, 4. Ostateczng ocene mozna
wyliczy¢ jako Srednig z poszczegdlnych punktéw karty oceny i karty samooceny ucznia.

W przypadku uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE) nalezy zwréci¢
uwage na pokonywanie trudnosci, wtozony wysitek w zaangazowanie w projekcie
i odpowiedzialno$¢ za wykonywanie zadan. Nalezy réwniez szczegélng role przypisaé
ocenie za samodzielnos¢.
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