Wodna przygoda —

jakie zwierzeta mieszkaja w wodzie?
L'aventure dans l'eau —

quels animaux y habitent ?

Agnieszka Kilijanska

Scenariusz interdyscyplinarnego

projektu edukacyjnego do jezyka francuskiego
dla | etapu edukacyjnego (klasy |-l szkoty podstawowej)

opracowany w ramach projektu:

nTworzenie zestawdéw narzedzi edukacyjnych wspierajacych proces wychowania przedszkolnego
i ksztatcenia ogélnego w zakresie rozwoju umiejetnosci uniwersalnych dzieci i uczniéw
oraz kompetencji kluczowych niezbednych do poruszania sie na rynku pracy”

dofinansowanego ze $rodkéw Funduszy Europejskich w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwéj, 2.10 Wysoka jako3¢ systemu oswiaty

Warszawa 2022

Europejskie -
Wiedza Edukacja Rozwéj - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

5 Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska



Redakcja merytoryczna: Renata Rychlicka, Beata Luc
Redakcja jezykowa i korekta: Eduexpert sp. z 0.0.
Projekt graficzny i projekt oktadki: Eduexpert sp. z 0.0.
Redakcja techniczna i sktad: Eduexpert sp. z o.0.

Weryfikacja i odbiér niniejszej publikacji: Osrodek Rozwoju Edukacji w Warszawie

w ramach projektu: Weryfikacja i odbiér zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajgcych
proces wychowania przedszkolnego i ksztatcenia ogélnego w zakresie rozwoju umiejetnosci
uniwersalnych dzieci i uczniéw oraz kompetencji kluczowych niezbednych do poruszania sie
na rynku pracy

dofinansowanego ze Srodkéw Funduszy Europejskich w ramach Programu Operacyjnego
Wiedza Edukacja Rozw6j, 2.10 Wysoka jakos¢ systemu oSwiaty

Warszawa 2022

Osrodek Rozwoju Edukacji
Aleje Ujazdowskie 28

00-478 Warszawa
ore.edu.pl

Publikacja jest rozpowszechniana na zasadach wolnej licencji Creative Commons —
Uzycie niekomercyjne 4.0 Polska (CC-BY-NC).
creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/deed.pl


http://ore.edu.pl
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/deed.pl

1. Temat projektu

Wodna przygoda — jakie zwierzeta mieszkajg w wodzie? L ‘aventure dans ['eau — quels
animaux y habitent ?

2. Osoby prowadzace projekt
2.1. Koordynator: nauczyciel jezyka francuskiego

2.2. Pozostali: nauczyciel edukacji wezesnoszkolnej w ramach edukacji przyrodniczej,
technicznej, muzycznej i informatycznej

3. Ramy czasowe

Projekt zaplanowany jest na potowe lutego, czas jego trwania to dwa miesigce.
Zakonczenie projektu przewidywane jest na potowe marca. Zakoriczenie projektu bedzie
jednym z elementéw Miedzynarodowego Dnia Ziemi, ktdry przypada na 22 kwietnia.
Odbedzie sie w formie prezentacji filmu na temat zycia w wodzie oraz piosenek

o wodnych zwierzetach, a takze wystawy prac o zwierzetach wodnych wykonanych

w programie Paint.

4. Cele projektu
4.1. Cele ogélne

W podstawie programowej ksztatcenia ogélnego mozemy znalez¢ punkty odnoszace sie
do ksztattowania kompetencji kluczowych, rozwijanych w czasie pracy metoda projektu,
ktére beda jego celami ogdlnymi. Realizujac projekt, uczniowie:

= uzywajac jezyka ojczystego i obcego, ¢wicza sprawng komunikacje — komunikuja
sie w trakcie projektu miedzy sobg, rozmawiajg z nauczycielem; wyrazaja wtasne
zdanie przy wykonywaniu prac technicznych (kukietki, srodowisko wodne w pudetku),
poznaja francuskie stownictwo zwiazane ze érodowiskiem wodnym (nazwy akwenéw
oraz zwierzat zyjacych w wodzie) oraz budza w sobie motywacje do nauki jezyka
poprzez tworzenie i rozumienie prostych wypowiedzi (krétki opis zwierzecia);

= pozyskuja informacje z réznych zrédet (ksigzki o zwierzetach, strony internetowe
z piosenkami, stowniki obrazkowe), a nastepnie je odpowiednio wykorzystujg (wspélnie
z nauczycielem ucza sie piosenek i gromadza potrzebne informacje o zwierzetach);

= probuja zgodnie pracowac w grupie (podczas trwania projektu) oraz aktywnie
uczestnicza w wydarzeniach w szkole (podczas prezentacji projektu).

4.2. Cele szczegdtowe — dzielimy na dwie grupy: edukacyjne
i wychowawcze

Cele edukacyjne

Podstawowe cele edukacyjne projektu dotyczg wiedzy pozyskanej na réznych lekcjach
w ramach edukacji wczesnoszkolnej zwigzanych z projektem, a zatem uczer:

= poszerza stownictwo w jezyku francuskim zwigzane ze zwierzetami wodnymi,
poznaje ich nazwy oraz potrafi powiedzie¢ o niektérych kilka prostych zdan, poznaje
stownictwo dotyczace $rodowisk wodnych (la mer, L'océan, le lac, le fleuve, ['étang);

= poznaje piosenki o rybach po polsku i francusku;

= zdobywa informacje na temat zwierzat zyjacych w wodzie.



Cele wychowawcze

Uczen, ktéry bierze udziat w projekcie interdyscyplinarnym, oprécz zdobytej wiedzy,
rozwija takze kompetencje kluczowe oraz uniwersalne. W szczeg6lnosci, uczen:

= podejmuije prébe zgodnej wspétpracy, stara sie rozwigzywac konflikty oraz i$¢ na
kompromis;

= zobowigzuje sie angazowa w swojg prace oraz w prace catej grupy;

= przekazuje wtasng wiedze réwiesSnikom, ocenia swojg prace oraz prace kolegdw,
wyraza wtasne opinie i uczy sie przyjmowac opinie rowiesnikéw;

= rozwija samodzielno$¢, myslenie twércze, pomystowos¢, zrecznosé (prace plastyczne
i techniczne).

Cele szczegétowe dla uczniéw

Sposab zapisu celéw ogélnych i szczegétowych projektu jest przeznaczony gtéwnie dla
nauczyciela, dla dzieci cele te moga by¢ niezrozumiate. Z tego wzgledu uczen powinien
dostac cele stworzone specjalnie dla niego, by dobrze zrozumiat i wiedziat, na czym
polega jego praca i jakie zadania ma wykona¢ kazda grupa.

Uczestniczac w projekcie:

= poznajemy francuskie stownictwo zwigzane z wodnymi zwierzetami, a takze piosenki
o rybach;

= poznajemy $rodowiska wodne;

= wspblnie z nauczycielem tworzymy film o zwierzetach wodnych;

= uczymy sie pracy w grupie oraz dzielenia sie wiedzg z innymi, a takze oceniamy siebie
i kolegdw.

5. Tresci ksztatcenia

Projekt interdyscyplinarny Wodna przygoda — jakie zwierzeta mieszkajq w wodzie?
L ‘aventure dans ['eau — quels animaux habitent dans ['eau ? taczy jezyk francuski oraz
edukacje wczesnoszkolna (edukacje przyrodnicza oraz edukacje techniczng i muzyczna).

5.1. Jezyk francuski

Program nauczania jezyka francuskiego M6j maty francuski Swiat Katarzyny Sobanskiej
powstat na bazie podstawy programowej nauczania jezyka obcego jako pierwszego na
pierwszym etapie edukacyjnym, a zatem w tresciach ksztatcenia znajduje sie podpunkt
Zwierzeta", do ktérego bezposrednio odnosi sie temat naszego projektu. W trakcie
realizacji projektu zostang zrealizowane réwniez takie tresci z podstawy programowej jak:

= znajdowanie okre$lonych informacji w wypowiedzi, rozumienie i reagowanie na
proste pytanie — rozumienie opisu zwierzecia zaprezentowanego przez nauczyciela,
odpowied? na proste pytanie zadane na temat zwierzecia wodnego;

= $piewanie piosenki w jezyku obcym samodzielnie lub w grupie —dostepne w
internecie Les petits poissons dans 'eau (dostep 9.09.2022) lub Les poissons — Alain
Lel ait (dostep 9.09.2022);

= uzywanie prostych zwrotéw w czasie zabawy — opisanie Srodowiska wodnego oraz
zwierzecia za pomocg prostych zdan;

= wspdtpraca z kolegami w trakcie nauki — tworzenie w grupach srodowiska wodnego
oraz prezentacji o wybranym zwierzeciu.


https://www.youtube.com/watch?v=P7ipjEOdceM
https://www.youtube.com/watch?v=oBSoWK1Tfpk
https://www.youtube.com/watch?v=oBSoWK1Tfpk

5.2. Edukacja wczesnoszkolna
Edukacja przyrodnicza
Uczniowie zostajg zapoznani z informacjami na temat zwierzat zyjacych w wodzie. Uczen:

= rozpoznaje i wyréznia cechy ekosystemow, takich jak: jezioro, rzeka, morze, staw, ocean;
= rozpoznaje wybrane zwierzeta wodne, potrafi poda¢ na ich temat kilka informacji
(gdzie 2yja, cechy charakterystyczne, ciekawostki).

Edukacja plastyczna i techniczna

Uczniowie tworzg scene do nakrecenia filmu, tworza Srodowisko wodne i wylosowane
zwierze. Uczen:

= rysuje kredka, kreda, otdwkiem, mazakiem;

= wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujac papier kolorowy, karton, $cinki
tekstylne itp.;

= planuje i realizuje wkasne projekty/prace; realizujac te projekty/prace wspétdziata w grupie;

= wykonuje model (§rodowisko wodne w pudetku, kukietki do prezentacji piosenki)
wedtug wtasnego planu i opracowanego sposobu dziatania.

Edukacja muzyczna
Uczniowie ucza sie piosenki o rybach po polsku i francusku. Uczen:

= $piewa, dbajac o prawidtowa postawe, artykulacje i oddech;
= porusza sie i tanczy do muzyki;
= Spiewa wybrane krétkie piosenki w jezyku polskim i obcym.

Edukacja informatyczna
Uczniowie rysuja obrazki w programie Paint. Uczer:

= postuguje sie komputerem i poznanym programem (indywidualnie lub w parach);

= wspdtpracuje z kolegami, wymieniaja sie z nimi pomystami, wykorzystujac
technologie (przy pracy w parach);

= postuguije sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami.

6. Charakterystyka odbiorcow
6.1. Typ szkoty: szkota podstawowa.
6.2. Wiek uczniéw: 7-8 lat.

6.3 Klasa: |

6.4. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Projekt interdyscyplinarny ma za zadanie zaangazowac¢ wszystkich uczniéw. Jest zatem
tak skonstruowany, by kazdy mégt w nim znalez¢ cos dla siebie. Praca w grupach
umozliwia wszystkim dzieciom czerpanie korzysci z udziatu — uczen z trudnoSciami

w nauce moze czerpac wiedze od kolegdw, ktérzy tych trudnosci nie maja, uczniowie
zdolniejsi ucza sie pomagac innym. Istotny jest podziat na odpowiednie grupy
projektowe. Jezeli mamy w klasie wiecej uczniéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi (SPE), bedzie lepiej pokierowa¢ tym podziatem. Proponujemy tutaj



zabawe w tapanie kolorowych piteczek. Zapraszamy na Srodek piecioro dzieci, rzucamy
5 piteczek w réznych kolorach. Sytuacje powtarzamy, az wszystkie dzieci bedg miaty
piteczke w rece. Musimy jedynie pamieta¢, ze dzieci z dysfunkcjami zapraszamy
jednoczesnie. Na koniec uczniowie z niebieskimi pitkami stanowig jedng grupe,

z czerwonymi drugg itd. Przydzielajac zadania projektowe, musimy zawsze bra¢ pod
uwage mozliwosci uczniéw. Czuwamy, by wszyscy byli odpowiedzialni za jakas czes¢
projektu. Gdy mamy w klasie ucznia niepetnosprawnego ruchowo, musimy pamietac, ze
nie bedzie miat mozliwosci brania udziatu w zabawach ruchowych w taki sam sposab,
jak réwiesnicy. Mamy obowigzek zapewni¢ mu zadania zgodne z jego mozliwosciami, np.
w przypadku pokazywania zwierzat ruchem, dziecko rysuje zwierze na tablicy. Mozemy
kazdemu dziecku da¢ wybor, ktéry rodzaj zabawy woli, wtedy uczers niepetnosprawny
nie bedzie sie czut niezrecznie. Uczer zagrozony niedostosowaniem spotecznym lub ze
spektrum autyzmu powinien zna¢ plan catej lekcji, mozemy go dla niego przygotowac
w formie krétkiego zapisu lub obrazkéw (np. rysujemy nozyczki symbolizujace
wycinanie, puzzle — uktadanie, oko — ogladanie filmu itp.) Gdy dzieci wspétpracuja

w grupie, nauczyciel musi zwracac szczegdlng uwage na te, ktére majg problemy

z adaptacja w zespole, aby nie zostaty odsuniete od pracy przez kolegéw.

6.5. Inne cechy odbiorcéw

Uczniowie, pracujgc metoda projektu, maja szanse wykazac sie w réznych dziedzinach.
Zdarza sie, ze mamy w grupie dzieci, ktére nie lubia odzywac sie z wkasnej inicjatywy,
sg nieSmiate lub wycofane. Mogg one miec ukryty talent, o ktérym nikt nie wie.
Proponujac uczniom rézne aktywnosci w czasie trwania projektu, mozemy pobudzi¢
ich do dziatania w obszarach, ktére byty do tej pory dla nich trudne. Prezentujac
projekt, uczniowie mogg przetamac wtasng treme, jednak nie zmuszajmy nikogo do
wystepowania przed publicznoscia (kazdy bierze czynny udziat w projekcie, ale na
miare swoich mozliwosci). Jezeli nie Lubi by¢ w centrum uwagi, moze np. przygotowa¢
dekoracje, ktéra jest réwniez wazna. Uczniowie uzdolnieni (np. plastycznie i muzycznie)
beda mieli mozliwos¢ sie wykaza¢, moga rowniez dostac zadanie do samodzielnego
wykonania. Dziecko, ktére ma zadatki na lidera grupy, ma szanse sie sprawdzi¢ w tej rolj,
jednak musimy czuwaé, by nie zdominowato réwiesnikow.

7. Formy i metody realizacji projektu

7.1. Formy pracy

Projekt interdyscyplinarny jest oparty przede wszystkim na pracy w grupie, jednak
zdarza sie, ze pracujemy takze z catg klasa. Praca z catym zespotem klasowym to
gtownie prezentacja projektu — nagrywanie filmu o zwierzetach mieszkajacych w wodzie
oraz piosenek $piewanych po polsku i francusku, a takze wystawa prac wykonanych

w programie Paint. Jednak zaproponowane prace mogg by¢ wykonywane indywidualnie
(jezeli szkota dysponuje odpowiednia liczba komputeréw) lub w parach (réwniez zalezne
od dostepnego sprzetu).

7.2. Metody pracy

Proponowana w niniejszym scenariuszu forma ksztatcenia interdyscyplinarnego bedzie
w duzej mierze opieraC sie na metodzie projektu, ktéra niewatpliwie sprzyja rozwijaniu
kompetencji komunikacyjnych, kreatywnosci, wspétpracy, a zatem ksztattuje kompetencje



kluczowe wykorzystywane w ksztatceniu przez cate zycie. Ksztatcenie jezykowe opierad
sie bedzie na metodzie komunikacyjnej, dzieki ktérej uczniowie zostang wyeksponowani
na mozliwe sytuacje jezykowe zwigzane z uzyciem jezyka obcego w sytuacjach
codziennych, jak réwniez doswiadczg jezyka zwigzanego ze Swiatem wodnym. Kolejnym
filarem tego projektu jest zastosowanie metody reagowania catym ciatem (TPR, od
ang. total physical response), ktéra w sposéb naturalny i zgodny z harmonijna akwizycja
jezyka obcego pozwala dzieciom reagowac na tresci, ktére juz rozumieja, ale nie zawsze
sg w stanie wypowiedziec.

7.3. Metody pracy — realizacja celéw

= Podejscie komunikacyjne — dzieci poznaja stownictwo w jezyku francuskim dotyczace
zwierzat wodnych. Pozwala ono uczniom na wzbogacanie leksyki w jezyku obcym.
Musimy pamietac o uzywaniu jezyka werbalnego i niewerbalnego, by utatwic¢
zrozumienie, ale réwniez wspiera¢ wypowiedz obrazkami, szczegélnie, gdy mamy
w klasie uczniéw z afazja, ze spektrum autyzmu lub niedostuchem.

= Metoda TPR do ¢wiczenia stownictwa w jezyku obcym — dzieci wykonuja ¢wiczenia
ruchowe razem z jezykowymi (przedstawianie zwierzat za pomoca ruchu, towienie
zwierzat za pomoca wedki). Doskonale sie sprawdza w przypadku ucznia z ADHD
(od ang. attention deficit hyperactivity disorder), gdyz zaspokaja jego potrzebe ruchu
i pozwala mu sie skupi¢. Ta sama zasada dotyczy ucznia z zaburzong koncentracja
uwagi.

= Metoda dyskusji — rozmawiamy z uczniami po polsku na temat zwierzat wodnych
oraz ich Srodowiska zycia. Dzieci dyskutujgc w grupie, ucza sie cierpliwie czekac
na swoj3 kolej, szanowac¢ zdanie innych, stuchac kolegéw. Dodatkowo, uczen
zagrozony niedostosowaniem spotecznym lub wycofany ma mozliwo$¢ spontanicznej
wypowiedzi, gdy ma na to ochote.

= Metoda kierowania samodzielng praca — dzieci tworza srodowisko wodne w pudetku
oraz kukietki zwierzat zyjacych w wodzie do zaprezentowania piosenek. Uzywajac
tej metody, dzieci rozwijajg umiejetnos¢ samodzielnego podejmowania decyzji.
Nauczyciel musi zwraca¢ szczegdlng uwage na dzieci z problemami spotecznymi
(z autyzmem, ze spektrum autyzmu), by nie zostaty odsuniete przez réwiesnikéw od
wspblnej pracy.

* Metoda czynnosciowa — nauczyciel wspdlnie z dzie¢mi nagrywa film na temat
wodnych zwierzat oraz prezentacje piosenek po polsku i francusku. Krecac film, dzieci
ucza sie zwracac uwage na catoksztatt zadania, tj. scenografie, teksty itp. Nauczyciel
musi czuwaé nad udziatem wszystkich uczniéow w przedsiewzieciu.

= Metoda impresyjna — dzieci uczg sie piosenek wspélnie z nauczycielem edukacji
wczesnoszkolnej oraz nauczycielem jezyka francuskiego. Uczniowie nieSmiali
nie czuja tremy, gdy $piewaja w grupie, a dodatkowo ci, kt6rzy maja problem
z zapamietaniem tekstu, nie czujg sie zawstydzeni.

7.4. Nauczanie zdalne

W czasie nauczania zdalnego, nie bedziemy w stanie zrealizowac niektérych elementéw
projektu w takiej postaci, jak na poczatku zaplanowalismy. Wszystkie ¢wiczenia
jezykowe bedziemy musieli przeprowadzi¢ w wersji internetowej tzn. z pomoca
dostepnych stron np. LearningApps, Wordwall lub Le Point du FLE — Apprendre et
enseigner le francais (dostep 9.09.2022). Na podanych stronach znajdziemy gotowe juz
¢wiczenia, mozemy je takze przygotowac sami.


https://www.lepointdufle.net/
https://www.lepointdufle.net/

Trudne bedzie nagranie filmu, ale mozemy sprébowac je przeprowadzi¢. Uczniowie
w czasie lekcji wykonuja indywidualnie kukietki zwierzat, kazdy w swoim domu.
Srodowisko wodne maluja na kartce z bloku. Film bedzie nagrywany przez nauczyciela,
dzieci na ekranie komputera beda prezentowaty swoje scenki. Komunikatory do
prowadzenia lekcji (np. MS Teams) pozwalaja na tworzenie grup ztozonych z kilku oséb.
Uczniowie w kazdej z nich wspélnie z nauczycielem moga przecwiczy¢ swoje zdania do
prezentacji w jezyku francuskim. Gdy grupa bedzie przedstawia¢ swoje zwierze, kazde
dziecko zaprezentuje scenografie i kukietke wykonang w domu. Bedziemy musieli
zrezygnowac z przedstawiania piosenek za pomocg kukietek. Spiew dzieci mozna
oczywiscie nagra¢, ale efekt moze by¢ niezadowalajacy ze wzgledu na potaczenie
internetowe (opdznienia, przerwy w transmisji itp.). Mozna tutaj sprébowa¢ nagra¢
piosenki §piewane przez dzieci indywidualnie po fragmencie (kazde po jednej linijce
tekstu).

8. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego
8.1. Zainicjowanie projektu

Uczniowie muszg zostac zapoznani z metodg projektu, zeby skutecznie nig pracowac.
Nauczyciel nie musi ttumaczy¢ doktadnie, wazne, zeby oméwit zaplanowane zadania,
cele oraz sposoby oceniania. Dzieci muszg by¢ zapoznane z formga realizacji, zasadami
wspétpracy z réwieénikami. Nauczyciel przygotowuje z kartonu (mozna wydrukowac¢)
rybke Nemo Lub Dory (Z animacji Gdzie jest Nemo?). Rybka zaprasza dzieci do udziatu
w projekcie, ttumaczy im, Ze zostang podzielone na zespoty, w ktérych beda pracowac.
Nauczyciel z pomoca rybki zwréci uwage uczniom, ze kazdy bedzie odpowiedzialny

za otrzymane zadanie, ale réwniez wazny bedzie efekt koficowy wykonany wspélnie.
Podziat na grupy proponujemy wykona¢ w sposéb kontrolowany (zaproponowany
powyzej — punkt 6.4), by unikna¢ sytuacji, ze dzieci ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi beda w tej samej grupie lub w ogéle nie zostang dopasowane do zadnego
z zespotdw. Istotne jest réwniez, by dzieci wiedziaty, ze kazda rola jest wazna i wszyscy
biorg udziat.

Nastepnie zostanie przygotowany kontrakt, ktéry uczniowie i nauczyciele podpisza.
Rybka wyttumaczy dzieciom, jak wazne jest przestrzeganie regulaminu. Kontrakt
powinien mie¢ forme prostego tekstu napisanego w zrozumiaty dla dzieci sposéb, moze
mie¢ réwniez forme obrazkowa. Zawsze nalezy sie upewni¢, ze uczniowie zrozumieli
wszystkie punkty. Mozemy wydrukowa¢ kazdej grupie jedna kopie lub wszyscy
uczniowie podpisuja jeden egzemplarz. Dzieci mogg same wymysli¢ rysunki, ktére
bedg przedstawiaty poszczeg6lne punkty regulaminu. Ponizej propozycja kontraktu dla
uczniow:

Temat projektu: Wodna przygoda — jakie zwierzeta mieszkaja w wodzie? L 'aventure dans
l'eau — quels animaux y habitent ?

Wykonujac projekt, nauczymy sie:

= nazwac w jezyku francuskim wodne zwierzeta, krétko je opisywa;
= piosenki o rybach po polsku i francusku;



= wspdtpracowac z kolegami wykonujac Srodowisko wodne w pudetku, kukietki oraz
prezentujac zwierzatko wodne;
= wykorzystywa¢ komputerowy program Paint.

Razem z kolegami z klasy, przedstawimy wynik naszej pracy uczniom innych klas |-l
w marcu, czyli za 2 miesiace.

W chwili, gdy bedziemy potrzebowali pomocy, zawsze bedziemy mogli liczy¢ na
naszg panig oraz panig od jezyka francuskiego. My réwniez bedziemy pomagac kolegom
w razie potrzeby, sumiennie wykonywa¢ zadania, ktérych sie podejmiemy. Wszyscy
bedziemy uczestniczy¢ w projekcie, kazdy bedzie mégt przedstawi¢ wtasny pomyst.
Zobowiazujemy sie takze stuchac innych oraz akceptowac ich propozycje.

Nauczyciele ocenig nasza prace. Najwazniejsze przy ocenie bedzie nasze
zaangazowanie, pracowitos¢, starannos¢ i pomystowosé. Nauczyciele bedg oceniaé
réwniez prace w grupie oraz udziat w koricowej prezentacji. Obiecujemy pracowa¢
najlepiej, jak potrafimy.

Uczniowie w klasach |-lIl uczestniczac w projekcie, nie wybierajg konkretnych
tematow. Oczywiscie nauczyciel zapoznaje ich z tematem catego projektu, maja
mozliwos$¢ decydowania o wyborze zwierzat, o ktérych nakreca film, jednak tutaj
gtéwnie nauczyciel podejmuje decyzje. Dzieci w wieku wczesnoszkolnym nie beda
potrafity jednoznacznie sprecyzowad, co chcg wykonaé, musza by¢ pokierowane przez
osobe dorostg, ktéra poprosi o dokonanie konkretnego wyboru z podanych propozycji
(w tym wypadku pokazuje dzieciom zwierzeta wodne). Jezeli jednak dzieci chcg podja¢
konkretne dziatania, pozwélmy im dokona¢ samodzielnego wyboru (oczywiscie zgodnie
z naszymi zatozeniami wzgledem projektu).

Zwazajac na wiek uczniéw, nauczyciel musi czuwa¢ nad podziatem zadan (np. przy
podziatach najlepiej przeprowadzi¢ losowanie, dzieci tatwiej akceptuja sytuacje losowe).
Wyznaczy¢ nalezy réwniez osoby odpowiedzialne za konkretne zadania (np. ktos jest
odpowiedzialny za dekoracje, kto$ inny za kukietki).

Nauczyciel moze zapoznac uczniow z literaturg zwigzang z tematem, np. na podstawie
ksigzek o zwierzetach przygotowuje najwazniejsze informacje w formie zabaw i zadan
dla dzieci (np. 107 ciekawostek — zwierzeta wodne Niko Dominigueza, Na $ciezkach
wiedzy — Encyklopedia 100 zwierzqt). Dodatkowo pokazuje dzieciom ilustracje w ksiazkach.
Uczniowie mogg przygotowac réwniez lapbooka, gdzie zgromadza wiadomosci na temat
zwierzat. Nauczyciel wskazuje, w jaki sposéb wyszukaé informacje w ksigzkach. Wiekszos¢
dzieci w potowie klasy pierwszej potrafi juz przeczytac wyrazy i krétkie zdania.

W trakcie realizacji projektu mozemy zaproponowa¢ uczniom wycieczke do réznych
miejsc dostepnych w regionie zamieszkania, gdzie mozna obejrze¢ zwierzeta wodne (np.
wycieczka do zoo, do akwarium). Mozemy zaoferowa¢ dodatkowo wycieczke do Centrum
Nauki o Wodzie Hydropolis we Wroctawiu. To miejsce, gdzie uczniowie poznajg gatunki
niespotykanych zwierzat mieszkajacych w wodzie, a dodatkowo dowiedza sie ciekawych
informacji na temat wody, jej wykorzystania, znaczenia, zagrozeniach z nig zwigzanych.
W przypadku probleméw finansowych ucznia, wycieczka zostanie sfinansowana
z pieniedzy klasowych lub szkolnych przeznaczonych na taki cel. Organizacja wycieczki
jest elementem dodatkowym, mozemy j3 przeprowadzi¢, gdy jesteSmy pewni, ze wszyscy
uczniowie bedg mogli w niej uczestniczy¢.



1.

8.2. Realizacja projektu

Na lekcji jezyka francuskiego wprowadzamy uczniom stownictwo pozwalajace
nazwac rézne zwierzeta zyjace w wodzie. Proponujemy konkretne ryby, ktére

dzieci znaja (rekin, btazenek, karp itp.), a takze wieloryba, delfina, foke, pingwina.
Dodatkowo dzieci na pewno zainteresuje krewetka, odmiornica, konik morski, krab,
26w, krokodyl oraz zaba. Stownictwo mozemy wprowadzi¢ za pomoca papierowych
obrazkéw lub aplikacji. W formie interaktywnej mozemy réwniez prze¢wiczy¢
stownictwo, proponujac uczniom zabawe ,Czego brakuje?”. Wyswietlamy na ekranie
po dwie karty ze zwierzetami, ktére réznia sie jednym lub dwoma elementami (np.
na jednej karcie jest zaba, rekin, krokodyl, pingwin, foka i z6tw, na drugiej brakuje
76twia). Dziecko, ktére zgadnie, nasladuje za pomoca ruchu wybrane zwierze,
pozostate razem z nim imitujg ruch zwierzecia. Nastepnie wspélnie z dzie¢mi
przygotowujemy wedki i wodne zwierzeta do wytowienia. Kazde dziecko dostaje
obrazek wodnego zwierzecia, przykleja do niego spinacz za pomoca tasmy klejacej.
Wszystkie zwierzeta wrzucamy do pudetka wytozonego niebieska bibuta. Dzieci
dostaja kredki lub patyczki z przywigzanym sznurkiem i magnesem. Kazde po kolei
podchodzi do ,jeziorka” i towi zwierze, podaje jego nazwe po francusku. Jako kolejne
¢wiczenie, mozemy zadawa¢ uczniom pytania typu: Quel animal est noir et blanc ?
Quel animal est trés grand ? Pod koniec lekcji dzieci wklejajg do zeszytu obrazki
wszystkich zwierzat wodnych, ktére poznaty w czasie lekcji. Wykorzystujac ¢wiczenia
ruchowe, zaspokajamy potrzeby ucznia z ADHD, gdy mamy dziecko niedowidzace,
nalezy pamietad, zeby obrazki zwierzat byty wyrazne i odpowiednio dostosowane.
Na lekcji edukacji przyrodniczej dzieci zdobywaja informacje na temat zwierzat
wodnych poznanych na lekcji jezyka francuskiego. Dowiadujg sie o ich zwyczajach,
miejscach, w ktérych zyja. Mozna do lekcji wykorzystac film Zwierzeta dla dzieci —
Morskie zwierzeta dla dzieci. Podwodny $wiat zwierzat (dostep 9.09.2022).
Dodatkowo, nauczyciel przygotowuje ciekawostki o zwierzetach. Mozna tutaj
wykorzystac ksigzke z serii Na Sciezkach wiedzy — Encyklopedia 100 zwierzqt.
Rozmawiamy z dzie¢mi o r6znicach miedzy morzem, oceanem, jeziorem, rzeka

i stawem. Dzielimy uczniéw na grupy, kazda rysuje inne srodowisko wodne.

/ wczesniej przygotowanych obrazkéw wybiera zwierzeta, ktére beda odpowiednie
do ich akwenu. Na koniec lekcji nauczyciel pyta dzieci, co zapamietaty. Losuje

z pudetka obrazek zwierzecia, przypina go do tablicy, dzieci wspélnie przypominaja
informacje z lekgji. Uczen z niedostosowaniem spotecznym nie czuje sie
niekomfortowo, bo pytania sg kierowane do grupy badz catej klasy, a nie do
konkretnej osoby. Gdy mamy w klasie ucznia niedostyszacego lub niedowidzacego,
nalezy go posadzi¢ blisko monitora lub telewizora. Mozemy réwniez wykorzysta¢
¢wiczenia znajdujace sie na stronie Squla. Kazdy uczen moze miec zatozone wtasne
konto i korzystac z niego na komputerze w sali informatycznej. Pozwala mu to
pracowac we wtasnym tempie. )

Na lekcji edukacji muzycznej dzieci poznajg piosenke o rekinie Spiewajgce Brzdace,
Rekin takomczuszek. Piosenki dla dzieci. Mozemy tutaj zaproponowac rézne formy
$piewu (wspélny, chetni moga $piewac solo), mozemy zaproponowac réwniez
prezentacje piosenki ruchem. Na poczatku dzieci stuchaja piosenki, nastepnie
wspélnie z nimi decydujemy o sposobie jej wykonania i razem uczymy sie tekstu.
Uczen uzdolniony muzycznie moze zaspiewac fragment piosenki solo, uczniowie


https://www.bing.com/videos/search?q=zwierz%C4%99ta+wodne+piosenka&cvid=a445774a3ccc42b8a823ba05a565899c&aqs=edge..69i57.8820j0j1&pglt=43&PC=U531&ru=/search?q=zwierz%C4%99ta+wodne+piosenka&cvid=a445774a3ccc42b8a823ba05a565899c&aqs=edge..69i57.8820j0j1&pglt=43&FORM=ANNTA1&PC=U531&view=detail&mmscn=vwrc&mid=CCD10C113FA6C722A7B5CCD10C113FA6C722A7B5&FORM=WRVORC
https://www.bing.com/videos/search?q=zwierz%C4%99ta+wodne+piosenka&cvid=a445774a3ccc42b8a823ba05a565899c&aqs=edge..69i57.8820j0j1&pglt=43&PC=U531&ru=/search?q=zwierz%C4%99ta+wodne+piosenka&cvid=a445774a3ccc42b8a823ba05a565899c&aqs=edge..69i57.8820j0j1&pglt=43&FORM=ANNTA1&PC=U531&view=detail&mmscn=vwrc&mid=CCD10C113FA6C722A7B5CCD10C113FA6C722A7B5&FORM=WRVORC
https://www.bing.com/videos/search?q=zwierzęta+wodne+piosenka&ru=/search?q=zwierz%C4%99ta+wodne+piosenka&cvid=a445774a3ccc42b8a823ba05a565899c&aqs=edge..69i57.8820j0j1&pglt=43&FORM=ANNTA1&PC=U531&view=detail&mid=836FD7D2C1005290D6C9836FD7D2C1005290D6C9&&mmscn=vwrc&FORM=VDRVRV
https://www.bing.com/videos/search?q=zwierzęta+wodne+piosenka&ru=/search?q=zwierz%C4%99ta+wodne+piosenka&cvid=a445774a3ccc42b8a823ba05a565899c&aqs=edge..69i57.8820j0j1&pglt=43&FORM=ANNTA1&PC=U531&view=detail&mid=836FD7D2C1005290D6C9836FD7D2C1005290D6C9&&mmscn=vwrc&FORM=VDRVRV

z trudnoSciami w nauce nie bedg zawstydzeni, gdy nie zapamietaja catego tekstu,
jezeli piosenke beda $piewali wspélnie z kolegami.

. Na lekgji jezyka francuskiego dzieci powtarzajg stownictwo z poprzedniej lekji.
Mozemy wykorzysta¢ ponownie zrobione wczeéniej ,jeziorko" z magnetycznymi
zwierzetami, dzieciom zabawa w towienie na pewno sie spodobata. Pokazujemy
zdjecia akwendw poznanych na edukacji przyrodniczej, nazywamy je po francusku.
Dzielimy dzieci na grupy (tyle, ile érodowisk wodnych). Kazda grupa dostaje koperte

z puzzlami (pociety obrazek z morzem, jeziorem, rzeka itp.) Dzieci uktadaja wspélnie
puzzle, naklejaja je na kartke, rysuja zwierzeta, ktore zamieszkujg dany obszar. Kazda
grupa prezentuje swoja prace np. Cest la mer. ILy a trois poissons, une tortue etc.

Gdy dzieci bedg wykonywaty prace plastyczne, mozemy zacza¢ uczy¢ je dostepnej w
internecie piosenki po francusku Les petits poissons dans ['eau (dostep 9.09.2022) lub
pierwszej zwrotki Les poissons — Alain LeLait (dostep 9.09.2022). Piosenki sa dosy¢
tatwe do zapamietania, nawet dzieci z zaburzeniami koncentracji czy z problemami

z zapamietywaniem nie powinny mie¢ z nimi probleméw. Dodatkowo wiekszos¢ dzieci
lubi $piewad, wiec robigc to w grupie, nawet dzieci majace trudnosci z zapamietaniem
tekstu, beda uczestniczyty w zadaniu. Nauczyciel musi czuwaé nad przebiegiem prac,
by nikt nie zostat wykluczony (szczegélnie uczniowie z zaburzeniami spotecznymi, tj.
zagrozeni niedostosowaniem spotecznym, z autyzmem, ze spektrum autyzmu).

. Na lekgji edukacji technicznej dzielimy uczniéw na szes¢ grup. Dwie tworza $rodowisko
morskie w pudetku. Dzieci wycinajg z jednej strony dziure, by mozna byto zrobi¢
forme teatrzyku kukietkowego. Ozdabiajg odpowiednio, robig rosliny. Kolejne dwie
grupy tworza zwierzeta — kukietki do przygotowanych wczesniej piosenek, a pozostate
wykonuja kukietki krokodyla i pingwina, a takze zaby i foki. Wykonanie scenografii
bedzie potrzebne, by przedstawi¢ piosenki w jezyku polskim i francuskim oraz do
prezentacji czterech zwierzat w jezyku francuskim. Do zadania uczniowie wykorzystuja
bibute, farby i kartony. Na zajeciach majg mozliwo$¢ wykazania sie uczniowie
uzdolnieni plastycznie, dodatkowo wszyscy rozwijajg kreatywnos¢ i zrecznosc.
Nauczyciel nagra Spiewane piosenki wraz z prezentacja zwierzat i stworzy krétki film.
. Na lekgji jezyka francuskiego dzieci dostajg stowniki obrazkowe, gdzie sprawdzajg
zapis nazw zwierzat wodnych. Kazdg znaleziong nazwe zapisujg pod obrazkiem
zwierzecia wklejonego na pierwszej lekcji na ten temat. Nastepnie nauczyciel
prezentuje zwierzeta: foke, zabe, pingwina i krokodyla) za pomoca prostych zdan
typu: Clest un pinguin, il est grand, noir et blanc, il habite en Antarctique. Dzieli
uczniéw na cztery grupy. Kazda z nich dostaje zwierzatko do zaprezentowania. Na
poczatku dzieci rysuja w zeszytach dane zwierze, nauczyciel podchodzi do kazdej
grupy i zadaje pytania: Qu'est-ce que c'est ? Uczestnicy odpowiadaja po kolei: C'est
une grenouille. Nauczyciel pyta: Comment elle est 7 Uczniowie: Elle est verte. Pytania
nauczyciela zalezg od poczatkowej prezentacji zwierzecia. Kazda grupa powinna
powtérzy¢ okoto pieciu zdan (kazde dziecko jedno zdanie). Jezeli mamy zbyt duzo
dzieci w klasie, jedno zdanie mozemy podzieli¢ na czesci, np. Il est noir. Il est blanc.
Il est grand. Dzieci o specjalnych potrzebach edukacyjnych dostajg do zapamietania
tatwiejsze zdania. Przy pracy w grupach nauczyciel musi czuwaé, by zadne dziecko
nie zostato wykluczone z zadania.

Nastepnie nauczyciel jezyka francuskiego wraz z nauczycielem edukacji
wczesnoszkolnej wspélnie z dzie¢mi kreca ,film przyrodniczy”. W tym celu zostanie



https://www.youtube.com/watch?v=P7ipjEOdceM
https://www.youtube.com/watch?v=oBSoWK1Tfpk

wykorzystany telefon komadrkowy lub aparat fotograficzny. Kazda grupa prezentuje
wybrane wczesniej zwierze. Zanim dzieci przystapia do zadania, nauczyciel
francuskiego powtarza z nimi prezentacje pieciu zdan. Staramy sie, by kazde dziecko
miato mozliwo3é¢ powiedzenia jednego zdania. Uczniowie przygotowali wczesniej
(na lekgji edukacji technicznej) ,sceny” i kukietki do zaprezentowania piosenek.
(zes¢ dzieci bedzie Spiewad, czes¢ prezentowac scenki do piosenek w jezyku polskim
i francuskim, uzywajac do tego przygotowanych wczesniej rekwizytow. Pozwélmy
uczniom zdecydowad, kto jaka role bedzie petnit, czuwajmy jedynie nad tym, by
wszyscy brali udziat w zadaniu.

8. Na lekcji edukacji informatycznej uczniowie — kazdy indywidualnie (lub w parach
jezeli nie mamy odpowiedniej liczby dostepnych komputeréw) rysuja po jednym
wylosowanym zwierzeciu w programie Paint. Zwierzeta powinny by¢ umieszczone
na odpowiednim tle, czyli np. jezeli uczer wylosowat krokodyla, powinien umiesci¢
go w rzece lub obok niej. Jezeli podzielilismy uczniéw na grupy, starajmy sie,
by zwierzeta sie nie powtarzaty. Uczniowie pod swoimi obrazkami umieszcza
francuskie nazwy zwierzat, ktére zapisali w zeszytach do jezyka francuskiego podczas
wczesniejszych lekgji.

8.2. Prezentacja wynikow

Wyniki projektu zostang zaprezentowane w kwietniu. Bedzie to film prezentujacy
zwierzeta zyjace w wodzie oraz piosenki o zwierzetach wodnych po polsku i francusku.
Poza tym wystawa prac wykonanych w programie Paint. Prezentacja wynikéw projektu
bedzie jednym z elementéw Miedzynarodowego Dnia Ziemi, ktéry przypada na 22
kwietnia.

9. Ewaluacja i ocenianie

Kazdy projekt jest zakoriczony ewaluacja. Uczniowie sg oceniani przede wszystkim

za zaangazowanie. Efekt korficowy jest réwniez istotny, jednak na pierwszym etapie
edukacji bardziej znaczacy jest wktad pracy. Nauczyciel wyr6znia uczniéw najbardziej
zaangazowanych w realizacje projektu, wskazuje mocne strony ich pracy. Obserwuje
takze dzieci w czasie wykonywania zadar grupowych. Uczniowie sprébuja oceni¢ swoje
prace na poziomie grupy, a takze dokona¢ samooceny udziatu w projekcie. Uczniowie
pozostatych klas edukacji wczesnoszkolnej, kt6rzy wezma udziat w prezentacji,
poproszeni zostang réwniez o jej ocenienie.

Na poczatku nauczyciel powinien sie dowiedzie¢, jakie jest zdanie dzieci na temat
projektu. Rozdajemy uczniom podzielone na kilka czesci (proponujemy prosta tabelke
zbozona z tylu kolumn, ile jest pytan, gdzie kazda kolumna bedzie opatrzona cyfra).
Zadajemy dzieciom pytanie nr 1, a uczniowie zgodnie ze swoimi odczuciami, rysuja
odpowiednia liczbe rybek w tabelce (3, 2, 1— gdzie 3 rybki oznaczaja ocene najlepsza,
2 —érednia, 1— zk3). Pytamy uczniéw, np. czy projekt im sie podobat, nauczyli sie
wsp6tpracowac z kolegami, bedga chcieli uczestniczy¢ w innym projekcie.

Do ocenienia projekt, nauczyciel zastosuje ocenianie ksztattujgce. W klasach |-l nie
wystawiamy ocen cyfrowych, na Swiadectwie wystawiamy oceny opisowe, wiec projekt
mozemy takze oceni¢ w sposdb opisowy. Bedzie to raczej forma recenzji niz konkretna
ocena. Przy ocenianiu bedg brane pod uwage ponizsze kryteria:



= zaangazowanie kazdego dziecka indywidualnie na miare swoich mozliwosci;

= zaangazowanie wszystkich cztonkéw grupy;

= praca w grupie, jej organizacja, podziat zadan (czy kazdy podjat sie zadania zgodnego
ze swoimi mozliwosci, czy uczniowie zgodnie wspétpracowali);

= pomystowos¢ i estetyka wykonania pracy;

= znajomos¢ francuskiego stownictwa zwigzanego ze srodowiskiem wodnym.

Wazne jest, by dzieci aktywnie uczestniczyty w projekcie, wiec nauczyciel ma za
zadanie wyjasni¢ im doktadnie, co bedzie podlegato ocenie. Tkumaczy poszczegélne
punkty kryteriéw oceny i upewnia sie, ze wszyscy zrozumieli. Kazdej grupie przyznaje
odpowiednia liczbe muszelek — w zaleznosci od oceny.

Nauczyciel sporzadzi ocene opisowa dla kazdej grupy. Przy ocenie bierze pod uwage
indywidualne mozliwosci kazdego dziecka, wskazuje jego mocne strony i postep,
jaki zrobit uczestniczac w projekcie. Mozna wykorzystac krétkg ocene indywidualna.
Wystarczy jedno zdanie, ktére pokaze dziecku, ze doceniamy jego prace, a zmotywujemy
je do udziatu w projekcie w przysztosci. Nauczyciel wspélnie z catg klasg analizuje
projekt, sposdb jego realizacji oraz efekty. Udziela dzieciom informacji zwrotnej,
pokazuje im, co wykonaty dobrze, co mogtyby poprawi¢ i dlaczego. Wszyscy uczniowie,
ktorzy biorg udziat w realizacji projektu otrzymaja naklejki z rybkami. Grupy moga
otrzymac drobne nagrody (np. otéwki itp.) za najlepiej wykonane prace.

Zanim przystapimy do ewaluacji, musimy przygotowa¢ pytania. Bedziemy jg
przeprowadza¢ w grupach, ktére bedg oceniaty swojg czesS¢ projektu, rowniez kazdy
indywidualnie oceni wtasne zaangazowanie, uczniowie uczestniczacy w prezentadji,
beda mogli ocenic caty projekt. Na pierwszym etapie edukacyjnym ocena innych moze
przysparzac dzieciom trudnosci. Mozemy zaproponowac im, by wybraty osobe, ktéra
byta w kazdej grupie najbardziej ich zdaniem zaangazowana w projekt, wykazata sie
najwieksza pomystowoscia.

Ewaluacja grupowa i indywidualna uczniéw biorgcych udziat w projekcie moze
zostac przeprowadzona w formie Uktadu Stonecznego. Na podtodze ktadziemy pitke,
wokoét ktérej ukkadamy sznurki jak orbity planet. Pitka symbolizuje domek rybki Nemo,
im sznurek dalej od pitki, tym mniej punktéw do niego dopasowujemy. Mozemy
uzywac dowolnej skali punktéw np. od 1do 5 (czyli pierwszy sznurek najblizej pitki
to bedzie 5, kolejny 4, a ten oddalony najbardziej bedzie miat wartos¢ 1). Uczniowie
ustawiaja sie grupami, w ktérych pracowali. Nauczyciel czyta kolejne pytania, dzieci
wspélnie decyduja, gdzie sie ustawia na orbitach (im blizej domku, tym lepsza ocena).
Proponujemy nastepujace pytania:

= (zy jesteSmy zadowoleni ze wspétpracy?

= (zy udato nam sie porozumie¢?

= (zy jesteSmy zadowoleni z nakreconego filmu?
= (zy chcielibySmy wspétpracowac jeszcze raz?

Gdy kazda grupa juz sie ustawi na odpowiedniej orbicie, nauczyciel pyta, dlaczego
zdecydowata sie wtasnie na taka liczbe punktéw. Nauczyciel rozdaje dzieciom muszelki
odpowiadajace liczbie zdobytych punktéw. Jako Ze nauczyciel na biezaco powinien
monitorowac prace ucznidéw, ma szanse poréwnania takze oceny uczniowskiej z wkasng,



ktorg sporzadzit w trakcie trwania projektu. Jednoczesnie nauczyciel obserwuje dzieci
w trakcie wspétpracy w grupach oraz kazdego indywidualnie. W tym celu proponujemy
stworzy¢ na poczatku wtasng karte obserwacji. Ponizej propozycja pytan.

Grupa nr 1 film — przygotowanie scenografii.

= (zy uczniowie wspétpracowali bez wigkszych probleméw?

= Kto byt liderem grupy?

= (zy kazdy pracowat na miare swoich mozliwosci?

= (zy dekoracja do filmu byta estetyczna?

= (zy grupa byta zaangazowanie w krecenie filmu?

= (zy dzieci byty chetne do uzywania jezyka francuskiego?

= (zy nauczyty sie francuskiego stownictwa zwigzanego ze Srodowiskiem wodnym?

Na orbicie mozemy réwniez zaproponowa¢ samoocene. Trzeba zmieni¢ pytania na
bardziej bezposrednie do kazdego dziecka:

= (zy umiem po francusku wymieni¢ zwierzeta mieszkajace w wodzie?

= (Czy umiem po francusku nazwa¢ érodowiska wodne (rzeka, morze, jezioro, ocean, staw)?
= (zy umiem zasSpiewac piosenki o rybach w jezyku francuskim?

= (zy umiem zaspiewac piosenke o rybach po polsku?

= (Czy jestem zadowolony(-a) ze wspétpracy z kolegami?

= (Czy pracowatem(-am) najlepiej, jak mogtem(-am)?

Tak samo jak przy ocenie grup, nauczyciel poréwnuje odpowiedzi dzieci rozmawiajac
z nimi na temat liczby przyznanych punktéw. Dzieci otrzymuja peretki (moga by¢
koraliki) zgodne z liczba punktéw. Nastepnie mozemy zaproponowa¢ przeliczenie
zdobytych punktéw-skarbéw (koralikéw i muszelek za ocene grupowa) na konkretne
oceny (np. 35-33 skarby — ocena najlepsza, 6 rybek naklejek; 32—30 skarbéw — 5
rybek naklejek itp.). Oczywiscie liczba punktéw bedzie zalezata od liczby pytan
wykorzystanych w ocenie grupowej i indywidualnej.

Pozostali uczniowie z klas |-ll, ktérzy brali udziat w prezentacji mogg przystapi¢ do
oceniania projektu w dwéch czesciach (film i wystawa). Moga przyznawa¢ punkty za
caty film i wystawe (czy im sie podobaty film i wystawa?) lub mozemy podzieli¢ ocene
na wiecej czesci (najlepiej zaprezentowane zwierze, najlepsza piosenka, najlepsza praca
wykonana w programie Paint). Najkorzystniej przy wejéciu rozda¢ dzieciom po dwie (lub
trzy — w zaleznoéci od wybranej wersji ewaluacji) mate karteczki i przygotowa¢ pudetka
z elementami do oceny. Dobrze réwniez oznaczy¢ pudetka w jakis charakterystyczny
sposéb (np. naklei¢ zwierzeta, ponumerowa¢ piosenki, ponumerowa¢ wykonane prace),
by utatwi¢ zadanie oceniajacym. Po projekcji filmu, ttumaczymy dzieciom sposéb
oceniania (wrzucamy jedna karteczke do pudetka ze zwierzeciem, ktérego prezentacja
podobata mi sie najbardziej, to samo dotyczy piosenki, na trzeciej kartce piszemy
numer najlepszej pracy i wrzucamy do pudetka). Dodatkowo, mozemy zaproponowa¢
obserwatorom pytania:

= (zy jesteSmy zadowoleni z udziatu w prezentacji projektu?

= (Czy podobaty nam sie prace plastyczno-techniczne ($rodowiska wodne i kukietki)
stworzone przez uczniow?

= (zy podobata nam sie wystawa prac wykonanych w programie Paint?

= (Czy dowiedzieliémy sie czegoé nowego? (Czy poznalismy nowe stownictwo po francusku?)



Gdy projekt zostanie zakoriczony, nauczyciele ocenig sposdb jego realizacji, mocne
i stabe strony. Odpowiedza pisemnie na pytania, a nastepnie wspdlnie przeanalizujg
odpowiedzi. Kazdy nauczyciel bedzie miat mozliwo$¢ zaprezentowania swoich uwag na
temat sukcesow i porazek podczas realizacji. Istotnie jest réwniez zastanowienie sie,
czy zrealizowano wszystkie zaplanowane cele i jaki byt stopien ich osiggniecia, a takze,
czy projekt byt na tyle pozyteczny, ze powinnismy go realizowa¢ w przysztosci z innymi
grupami. Nauczyciele muszg tez wskazac obszary, ktore wymagajg poprawy w przypadku
realizacji innych projektéw (jezeli oczywiicie takie istnieja). Mozemy zaproponowat
nastepujace pytania:

= (zy jeste$ zadowolony(-a) z udziatu w projekcie?

= (o w projekcie byto najbardziej warto$ciowe?

= (zy uczniowie byli zainteresowani projektem?

= (zy projekt byt dla uczniéw pozyteczny?

= (zy jakis element projektu sprawiat uczniom trudnosci?

= (o nalezatoby zrobi¢ inaczej w przysztosci?

= (zy zrealizowano wszystkie zatozone cele projektu? W jakim stopniu?

Mozemy umiescic skale, np. catkowicie, czesciowo, nie zrealizowano.
10. Materiaty pomocnicze:

= ksiazki na temat zwierzat wodnych (np. 107 ciekawostek — zwierzeta wodne Niko
Dominigueza, Woda Anny Skowronskiej, Na Sciezkach wiedzy — Encyklopedia
100 zwierzat);

= stowniki obrazkowe jezyka francuskiego;

= monitor interaktywny;

= obrazki ze zwierzetami wodnymi (do zaprezentowania uczniom oraz mate do
wklejenia dla dzieci do zeszytu);

= koperty z puzzlami — zwierzeta wodne do utozenia;

= kartonowe pudetka do wykonania srodowiska wodnego do filmu;

= przybory plastyczne (farby, kredki, papier kolorowy, bibuta, pastele, klej itp.);

= kartoniki do stworzenia kukietek, dtugie patyczki ;

= telefon lub aparat fotograficzny do nagrywania filmu;

= strony internetowe: LearningApps, Les petits poissons dans ['eau lub Les poissons —
Alain Lelait; Spiewajace Brzdace, Rekin takomczuszek. Piosenki dla dzieci, Zwierzeta
dla dzieci. Morskie zwierzeta dla dzieci. Podwodny $wiat zwierzat (dostep 9.09.2022).

Zaproponowane powyzej strony prezentujg materiaty wykorzystywane do realizacji
naszego projektu. Mozemy znalez¢ wiele stron internetowych, na ktérych beda
odpowiednie informacje dotyczace tematu. Pamietajmy, ze informacje musza by¢
dostosowane do mozliwosci poznawczych dzieci w wieku wezesnoszkolnym.

11. Komentarz metodyczny

W klasach edukacji wczesnoszkolnej nauka odbywa sie w sposéb zintegrowany, a zatem
tatwiej jest zrealizowa¢ wspélnie projekt. Gdy nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej ma
uprawnienia do nauczania jezyka obcego, nie bedziemy mieli mozliwo3ci organizacji
projektu z innym nauczycielem. W takiej sytuacji tatwiej jest ustali¢ wspélne dziatania
z rownolegty klasg edukacji wczesnoszkolnej oraz jej wychowawca.



https://www.youtube.com/watch?v=P7ipjEOdceM
https://www.youtube.com/watch?v=oBSoWK1Tfpk
https://www.youtube.com/watch?v=oBSoWK1Tfpk
https://www.bing.com/videos/search?q=zwierzęta+wodne+piosenka&ru=/search?q=zwierz%C4%99ta+wodne+piosenka&cvid=a445774a3ccc42b8a823ba05a565899c&aqs=edge..69i57.8820j0j1&pglt=43&FORM=ANNTA1&PC=U531&view=detail&mid=836FD7D2C1005290D6C9836FD7D2C1005290D6C9&&mmscn=vwrc&FORM=VDRVRV
https://www.bing.com/videos/search?q=zwierzęta+wodne+piosenka&cvid=a445774a3ccc42b8a823ba05a565899c&aqs=edge..69i57.8820j0j1&pglt=43&PC=U531&ru=/search?q=zwierz%C4%99ta+wodne+piosenka&cvid=a445774a3ccc42b8a823ba05a565899c&aqs=edge..69i57.8820j0j1&pglt=43&FORM=ANNTA1&PC=U531&view=detail&mmscn=vwrc&mid=CCD10C113FA6C722A7B5CCD10C113FA6C722A7B5&FORM=WRVORC
https://www.bing.com/videos/search?q=zwierzęta+wodne+piosenka&cvid=a445774a3ccc42b8a823ba05a565899c&aqs=edge..69i57.8820j0j1&pglt=43&PC=U531&ru=/search?q=zwierz%C4%99ta+wodne+piosenka&cvid=a445774a3ccc42b8a823ba05a565899c&aqs=edge..69i57.8820j0j1&pglt=43&FORM=ANNTA1&PC=U531&view=detail&mmscn=vwrc&mid=CCD10C113FA6C722A7B5CCD10C113FA6C722A7B5&FORM=WRVORC

Metoda projektu na pierwszym etapie edukacji musi by¢ dobrze koordynowana przez
nauczyciela, dzieci nie potrafig jeszcze same podejmowac trudnych decyzji. Jednak
uczniowie odpowiednio pokierowani beda sie bawi¢, a przy tym rozwijac sie i zdobywa¢
umiejetnosci.

Realizujac kazdy projekt, musimy pamieta¢, by zaplanowane zadania zrealizowaé
w odpowiedniej kolejnosci, np. w przypadku tego projektu wazne jest, by najpierw
zapozna( dzieci ze zwierzetami wodnymi, na temat ktérych dowiadujga sie istotnych
informacji, a dopiero na kolejnej lekcji tworza Srodowisko wodne z kartonu. Ta sama
sytuacja dotyczy tworzenia filmu — najpierw dzieci musza miec przygotowane elementy
do jego nakrecenia i zaplanowane wszystkie dziatania — dekoracje, postaci, zdania po
francusku. Muszg zdoby¢ odpowiednie informacje, by wykonaé powyzsze zadania. Wida¢
tutaj wyraznie interdyscyplinarnos¢, wszystkie tresci sg ze sobg powigzane, przenikajg
sie i 53 od siebie zalezne.

Rejestracja na stronie Squla jest bezptatna dla szkét, jezeli korzystamy z niej
w godzinach od 8:00 do 15:00. To strona z ¢wiczeniami opartymi bezposrednio na
podstawie programowej do kazdej klasy. Znajdziemy na niej interesujace ¢wiczenia dla
dzieci na r6zne tematy, réwniez z edukacji przyrodniczej, np. o zwierzetach.

Jezeli zdecydujemy sie na wycieczke do Hydropolis we Wroctawiu, zadbajmy, by wszystkie
dzieci mogty bra¢ w niej udziat. Jezeli jakis uczerh ma problemy z jej sfinansowaniem,
zapta¢my z pieniedzy klasowych lub szkolnych (szkoty maja fundusze na taki cel).

Projekt edukacyjny pozwala sie wykaza¢ wszystkim uczniom, czyli zaréwno tym
o harmonijnym rozwoju, jak i tym o zréznicowanych potrzebach edukacyjnych (zaréwno
zdolnym, jak i tym z dysfunkcjami). Kazde dziecko ma swoje mocne strony, mozna je
zaprezentowad, np. kto ma talent plastyczny, inny ma trafne pomysty). Dzieci ucza
sie od siebie, wzajemnie sie wspieraja. Musimy jedynie pamietac o podziale ich na
odpowiednie grupy (np. wedtug wczesniej podanej propozycji).
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Agnieszka Kilijanska — nauczycielka i lektorka jezyka francuskiego z 18-letnim stazem
pracy. Obecnie pracuje jako nauczyciel jezyka francuskiego oraz edukacji wczesnoszkolnej
w Spotecznej Szkole Podstawowej i Spotecznym Liceum Ogélnoksztatcgcym im. W. Korfantego
w Katowicach. Ukonczyta studia podyplomowe: terapia pedagogiczna i rewalidacja dziecka

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Autorka materiatéw dydaktycznych dla
nauczycieli jezyka francuskiego.
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