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1. Temat projektu

Hiszpanski TRYPTYK — Ile kosztuje bilet do muzeum Salvadora Dali?
2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator

Nauczyciel jezyka hiszpanskiego

2.2. Pozostali

Nauczyciel matematyki i nauczyciel plastyki

3. Ramy czasowe

Projekt trwa szes¢ tygodni — po jednym spotkaniu w kazdym, moze by¢ realizowany caty
rok (ostatnie zajecia projektowe moga by¢ potaczone ze $wietowaniem w szkole Dnia
Matematyki 12 marca).

4. Cele projektu
4.1. Cele ogélne

= nabycie i rozwijanie umiejetnosci jezykowych — rozumienie i tworzenie komunikatéw
w jezyku hiszpanskim,

= poznanie i rozwijanie stownictwa w jezyku hiszpanskim z tematu kultura, twércy i ich
dzieta, miejsca sztuki i kultury, oraz kupowanie, korzystanie z ulg, liczebniki, figury
geometryczne, opisy przesztosci,

= nabycie wiedzy zwigzanej z zasadami obowigzujacymi w miejscach kultury,

= nabycie i rozwinigcie kompetencji kluczowych w zakresie: rozumienia i tworzenia
informacji, wielojezycznosci, osobistych, spotecznych, w zakresie uczenia sie,
w zakresie ekspresji kulturalnej,

= uatrakcyjnienie zajec jezyka hiszpanskiego oraz zainspirowanie mtodziezy do
aktywnego uczestnictwa w kulturze.

4.2. Cele szczegétowe
Uczen/uczestnik projektu potrafi:

= stworzy¢ tryptyk plastyczny inspirowany hiszpainskim malarstwem lub bedacy
odwzorowaniem istniejgcych obrazéw,

= analizowa¢ dzieto sztuki,

= zrozumie sens tekstu pisanego dotyczacego kultury i zasad zachowania w miejscach
kultury,

= zrozumie¢ i tworzy¢ nakazy i zakazy w jezyku hiszparskim,

= zrozumie¢ stownictwo zwigzane z kultura, zwiedzaniem muzeum, kupnem biletu
wstepu, liczebnikami, figurami geometrycznymi, ksztattami i uzywac go,

= opowiadac o stworzonym tryptyku w jezyku hiszpariskim,

= wymieni¢ najwazniejszych hiszpanskich malarzy,

= selekcjonowaé wiadomosci, przedstawiac je innym na forum szkolnym,

= bra¢ odpowiedzialnos¢ za swoje dziatania w grupie,

= rozwija¢ umiejetnos¢ pracy w grupie,

= rozwijac swojg kreatywnos¢.




4.2.1. Cele szczegoétowe dla uczniéw — cele w jezyku ucznia

podejmiesz dziatania grupowe w projekcie Hiszpariski TRYPTYK — Ile kosztuje bilet
do muzeum Salvadora Dali?, aby stworzy¢ tryptyk plastyczny (obrazy, rysunki)
inspirowany (lub odwzorowany) obrazami hiszpariskich malarzy, ztozonymi z figur
geometrycznych lub bryt,

poznasz trzech hiszpanskich malarzy i ich dzieta,

wymyslisz tytut swojego dzieta w jezyku hiszpanskim,

zwiedzisz wirtualne muzeum Salvadora Dalj,

nauczysz sie planowac swojg prace indywidualng i grupowa,

zaprezentujesz swoje dzieta na spotkaniu z innymi uczniami spotecznosci szkolnej.

. Tresci ksztatcenia

Zaprezentowany scenariusz interdyscyplinarny tgczy jezyk hiszpanski z treSciami

z innych przedmiotdw, takich jak matematyka i plastyka. W tresciach ksztatcenia
w programie nauczania jezyka hiszpanskiego dla drugiego etapu edukacyjnego
Aliny Konior i Justyny Oberman znajdziemy zakresy tematyczne: poznaje Swiat
hiszpariskojezyczny, znane osoby ze Swiata hiszpanskojezycznego, kultura i ja, miejsca
sztuki i kultury, ktére odnosza sie do tematu tego scenariusza.

5.1. Jezyk hiszpanski. Uczei:

poznaje i poszerza stownictwo zwigzane z tematami: kultura i zasady zachowania

w miejscach kultury (museo, entrada, salida, planta, pasillo, guia), liczebniki, figury
geometryczne i ksztatty (trigngulo, cuadrado, rectdngulo, rombo, trapecio, cubo, cono,
pirdmide),

utrwala opisy biograficzne w czasie Pretérito Indefinido de Indicativo,

poznaje i utrwala konstrukcje hay que, se puede, no se puede, estd prohibido, no estd
prohibido,

rozumie i tworzy nakazy, zakazy w jezyku hiszpanskim, uzywajac trybu Imperativo,
rozumie i uzywa stownictwa zwigzanego z kulturg, zwiedzaniem muzeum, kupnem
biletu wstepu,

rozumie sens krotkich i dtuzszych wypowiedzi,

tworzy opisy swojego tryptyku sztuki,

tworzy wspélnie z grupa tytut swojego dzieta.

5.2. Matematyka. Uczen:

utrwala nazwy i budowe figur i bryt geometrycznych,

oblicza cene biletu na podstawie zadania matematycznego z niewiadomg, wypisuje
wiadome i niewiadome, formutuje odpowied?,

potrafi przeliczy¢ cene biletu w polskiej i hiszpanskiej walucie.

5.3. Plastyka. Uczen:

poznaje zasady korzystania z instytucji kultury, takich jak muzeum czy galeria,
poznaje hiszpanskich malarzy i ich style artystyczne,

tworzy wtasny tryptyk plastyczny — dzieta, rysunki, obrazy inspirowane (lub
odwzorowane) malarstwem i stylem geometrycznym,

wskazuje czesci geometryczne w dzietach malarskich.



6. Charakterystyka odbiorcéw

Projekt skierowany jest do uczniow klas széstych drugiego etapu edukacyjnego.
Przeznaczony jest do realizacji w klasach, ktére jezyk hiszpariski majg wprowadzony
jako pierwszy, ale pomyst moze by¢ réwniez zrealizowany w klasach, ktére ucza sie
hiszpanskiego jako drugiego jezyka, pamietajac o dostosowaniu tresci do grupy
docelowej. Uczniowie realizujg projekt jezykowy zwigzany interdyscyplinarnie

z przedmiotem Scistym, co moze sie wydawac pomystem kontrowersyjnym. Jednak
w dzisiejszej edukacji wiedza i umiejetnosci zwigzane z przedmiotami Scistymi, staja
sie fundamentalna bazg rozwijania innych kompetencji, szczegélnie jezykowych.
Wielu metodykow jezykowych twierdzi, ze jezyk obcy jest bardzo podobny do systemu
matematycznego, dlatego tak wazne jest realizowanie celdw jezykowych z uczniami
z jednoczesnym uwzglednieniem doskonalenia umiejetnosci matematycznych.
Zaprezentowany scenariusz w sposob ciekawy zacheca széstoklasiste do stosowania
matematyki w praktyce podczas poszerzania wiedzy jezykowej.

6.1. Typ szkoty
Projekt interdyscyplinarny jest przeznaczony do realizacji w szkole podstawowej.

6.2. Wiek uczniéw

Projekt interdyscyplinarny jest przeznaczony do realizacji z uczniami w wieku

od 12 do 13 lat.
6.3. Klasa

Projekt interdyscyplinarny jest przeznaczony do realizacji z uczniami klasy VI szkoty
podstawowej.

6.4. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Uczestnikami projektu Hiszparski TRYPTYK — Ile kosztuje bilet do muzeum Salvadora
Dali? s3 wszyscy uczniowie z oddziatu klasowego, rowniez dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi (SPE). Projekt zaktada stworzenie w grupie tryptyku
plastycznego — rysunku/obrazu/dzieta —inspirowanego malarstwem hiszpariskim, przy
uzyciu figur i bryk geometrycznych. Ponadto uczestnicy odbeda wirtualng wycieczke
do muzeum. Uczniowie, pracujgc w kilkuosobowych grupach, wzajemnie sie wspierajg
i pomagaja sobie w zadaniach projektowych. Nauczyciel, realizujac projekt, ma za
zadanie uwzgledniaé¢ poziom jezykowy uczniéw (jesli scenariusz jest realizowany

w klasie szostej, w ktérej hiszpanski jest drugim jezykiem, poziom jezykowy jest nizszy
i nalezy to uwzgledni¢) oraz ich aktualne mozliwosci. Nauczyciel dba o rozbudzanie nie
tylko motywacji zewnetrznej, ale rowniez wewnetrznej poprzez wyznaczanie uczniom
atrakcyjnych i osiggalnych celéw.

6.5. Inne cechy odbioréw

Odbiorcami projektu sg wszyscy uczniowie w danej klasie, réwniez o zr6znicowanych
potrzebach edukacyjnych oraz o r6znych umiejetnosciach. W sytuacji pracy z uczniami
ze SPE nauczyciel musi pamietac o podstawowych zasadach; wykaza¢ sie zrozumieniem
w stosunku do ucznia, okaza¢ akceptacje i wsparcie oraz mie¢ $wiadomos, ze taki
uczen wktada wiecej wysitku w wykonanie zadania niz inny. Nalezy pamietac o krétkiej,




zwieztej formie polecen, stownych pochwatach w trakcie realizacji zadar oraz
dostosowywania materiatéw do mozliwosci ucznia. Nauczyciel moze takze podkreslaé
na forum klasy zdolnosci i osiggniecia takiego ucznia, co wzmacnia jego pewnos¢ siebie
i wiare we wtasne mozliwosci.

7. Formy i metody realizacji projektu

Zadania opisane w scenariuszu Hiszpanski tryptyk moga by¢ realizowane w parach

lub indywidualnie, ale gtéwna formga pracy jest praca w grupach. Umozliwia uczniom
doskonalenie stuchania opinii innych osdb, pozwala na rozwijanie komunikatywnosci
podczas wspétpracy. Poza tym poznaja role w grupie i z wiekszag Swiadomoscig prébuja
okreslac role wtasne i innych.

Podstawowa metodg bedzie metoda projektu, zgodnie z ktdrg uczniowie rozwigzuja
konkretne zadania, opierajac sie o wtasng wiedze, umiejetnosci i kompetencje.
Scenariusz dopasowany jest do mozliwosci poznawczych i dojrzatosci spotecznej
szdstoklasistow.

Wiekszos¢ zaje¢ projektowych zostata zaplanowana na jedng godzine lekcyjna,
realizowang na jezyku hiszparskim, matematyce i plastyce. Jedynie zajecia, na ktérych
grupy wykonuja swoje dzieta sztuki, przewidziane sg na dwie godziny zaje¢ plastycznych.
W trakcie pracy metoda projektu nauczyciel ma za zadanie wspiera¢ swoich uczniéw,
jest przewodnikiem, wyzwala nowe idee i naprowadza na nowe pomysty i rozwigzania.

W projekcje majg zastosowanie réwniez inne metody takie jak:

= metoda komunikacyjna: jezyk hiszparski wykorzystywany jako jezyk komunikacji
podczas realizacji zaje¢ projektowych miedzy uczniami i nauczycielem;

= podejscie AICLE (od hiszp. Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas
Extranjeras): jezyk hiszpanski wykorzystywany jest do nauczania innych tresci
przedmiotowych, np. w projekcie uczer poznaje zyciorysy malarzy hiszpanskich,
oblicza ceny biletéw w walucie polskiej i hiszpanskiej, rozwigzujac zadanie
matematyczne;

= metoda gramatyczno-ttumaczeniowa: grupa uczniéw opisuje swéj tryptyk po polsku
i hiszpansku;

= metody informacyjne: pogadanka, rozmowa kierowana, dyskusja, opis, praca
z tekstem, nauczyciel czesto stosuje te metody jako wprowadzenie do zadania
projektowego;

= metody aktywizujace: mapa mysli, burza mézgdw, karty pracy, ktdre uczen bedzie
rozwigzywac na zajeciach projektowych;

= metoda LDL (od niem. lernen durch lehren — uczenie przez nauczanie): uczniowie
pomagajg sobie wzajemnie w zadaniach projektowych, ucza sie od siebie, nauczyciel
ma za zadanie kierowac tak praca grupy, aby uczniowie szukali pomocy u siebie
nawzajem.

8. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego

Projekt Hiszpariski TRYPTYK — Ile kosztuje bilet do muzeum Salvadora Dali? przeznaczony
jest do realizacji w ramach zajec¢ lekcyjnych.

Jego gtéwnym celem jest nabycie i rozwiniecie umiejetnosci jezykowych —
rozumienia i tworzenia komunikatéw w jezyku hiszpariskim. Ponadto waznym celem jest



réwniez poszerzenie wiedzy nabywanej na regularnych zajeciach z jezyka hiszpanskiego
oraz zachecenie uczniéw do stosowania matematyki w praktyce.

= Komentarz metodyczny: zaproponowany scenariusz jest mozliwy do zrealizowania
na zajeciach dodatkowych, np. w ramach kota zainteresowan. Nauczyciel koordynator
powinien jedynie ustali¢ zasady wspétpracy z nauczycielami matematyki i plastyki.
Mozna zmniejszy¢ intensywnos¢ zajec i ustali¢ spotkania projektowe co dwa
tygodnie, wtedy realizacja projektu wydtuza sie do trzech miesiecy.

8.1. Zajecia nr 1. Wprowadzenie do projektu, kontrakt projektu, podziat
na grupy projektowe

Nauczyciel na pierwszych zajeciach wprowadza uczniow w projekt. Zapisuje na Srodku
tablicy tytut projektu po hiszpansku: Triptico espafiol — ; Cudnto cuesta una entrada al
museo del Salvador Dali? i zadaje uczniom pytanie, z czym moze by¢ zwigzany projekt.
Uczniowie zastanawiaja sie i swoje pomysty zapisuja po hiszpanisku na tablicy (np.
arte, pintor, visitar museo, pasar tiempo libre etc.). Nauczyciel w jezyku hiszpariskim
zapoznaje uczniéw z zakresem tematycznym projektu i z jego gtéwnymi celami.
Nastepnie nauczyciel pyta ucznidw, czy wiedzg, co to jest kontrakt, z jakich czesci sie
sktada. Wspélnie z uczestnikami ustalajg po polsku i po hiszpansku zasady, ktére beda
obowigzywac uczestnikéw projektu, zapisuja je na duzym arkuszu papieru, nastepnie
podpisuja i umieszczaja w widocznym miejscu pracowni jezykowej (przyktad kontraktu
ponizej w punkcie 9). W dalszej kolejnosci nauczyciel zapowiada uczniom, ze podczas
pracy nad projektem beda wspdtpracowaé w czteroosobowych zespotach i przystepuje
do podziatu uczniéw na grupy. Opiekun przygotowuje porozcinane karteczki z rysunkami
i nazwami réznych figur geometrycznych, uczniowie losuja jedng karteczke i szukaja
miedzy sobg kogos z takg samg figura. W taki sposdb powstaja grupy. Nauczyciel
informuje, ze wylosowana nazwa figury bedzie od tego momentu nazwa danej grupy.
Na tablicy $ciennej nauczyciel zawiesza tyle biatych kartek A3/AdL, ile jest grup i prosi,
aby kazda grupa napisata na gorze kartki swojg nazwe grupy. Bedzie to narzedzie do
monitorowania pracy grup, ktére bedzie widoczne dla wszystkich uczniéw. Na kazdych
zajeciach grupa uczniéw oraz nauczyciel beda zapisywac krétki komentarz i zaznaczaé
jakims$ symbolem, np. kciukiem me gusta, jakie zadanie zrealizowali i w jakim stopniu.
Moga réwniez przypinac do swoich kartek, otrzymane karty pracy i inne materiaty.
Nauczyciel réwniez na kazdych zajeciach komentuje stownie lub usmiechnietg minka
prace grupy. Nauczyciel podsumowuije pierwsze zajecia projektowe i wykonuje kilka
zdje¢ dokumentujacych spotkanie.

8.2. Zajecia nr 2. Poznanie zycia i twérczosci trzech hiszpanskich malarzy,
realizacja karty pracy

Drugie zajecia projektowe odbywaja sie na zajeciach plastyki. Nauczyciel koordynujacy
rozpoczyna zajecia, prezentujac na tablicy stowo Triptico i zadaje pytanie po
hiszpansku, czym jest tryptyk. Uczniowie pracuja metodg burzy mézgéw i zastanawiajg
sie w grupach, co to takiego. Przedstawiaja swoje pomysty w jezyku hiszpanskim.
Nauczyciel plastyki opowiada, ze tryptyk to wedtug stownika jezyka polskiego

ottarz sktadajacy sie z trzech czesci, ale réwniez dzieto malarskie, literackie, filmowe
sktadajace sie z trzech czesci potgczonych wspdlnym tematem. Przypomina uczniom,
ze ich gtéwnym zadaniem bedzie stworzenie tryptyku plastycznego, ktéry moze



by¢ odwzorowaniem jakiego$ hiszpariskiego dzieta malarskiego lub inspirowane
hiszpanskim malarstwem. Nastepnie nauczyciel plastyki po polsku, a nauczyciel
hiszpanskiego po hiszparisku zadaja uczniom pytania o hiszpanskich malarzy, ich dzieta
oraz style malarskie. Uczniowie zastanawiajg sie chwile w grupach i odpowiadaja.
Nastepnie nauczyciel koordynator przedstawia na ekranie rzutnika hiszpanski tryptyk —
wizerunki trzech hiszpariskich malarzy (Velazquez, Dali, Picasso) bez podawania
zadnych informacji o nich. Uczniowie w grupach uzupetniaja karty pracy dotyczace
zycia i twérczosci tych malarzy. Uczniowie moga korzystac z przyboréw w pracowni
plastycznej, np. albuméw malarskich, moga szuka¢ informacji w internecie na stronach
hiszpanskojezycznych przy wykorzystaniu metody AICLE. Prowadzacy monitoruja

prace grup. Nauczyciel koordynator zacheca i motywuje uczniéw, aby uzywali

jezyka hiszpanskiego jako jezyka projektu zgodnie z podejsciem komunikacyjnym

i pomaga w sytuacjach, kiedy uczen nie wie, jak co$ powiedzie¢ po hiszpansku. Po
ukonczeniu zadania nauczyciele sprawdzaja poprawnos¢ i na rzutniku ekranu gtéwnego
przedstawiajg imiona i nazwiska wszystkich malarzy oraz podaja odpowiedzi do karty
pracy.

Ostatnim zadaniem sg puzzle i poszukiwania §ladéw matematycznych w sztuce.
Nauczyciele wczesniej przygotowujg wydrukowane w kolorze i rozciete dzieta Pabla
Picassa (jedna grupa, jeden porozcinany obraz w formie puzzli, ale w formacie
mniejszym niz Al4). Grupy maja za zadanie utozy¢ obraz, przyklei¢ go na biata kartke A4
a takze znalez¢ i wypisac po hiszpansku na kartce z obrazem jak najwiecej figur lub bryt
geometrycznych, ktére zauwaza na obrazie.

= Komentarz metodyczny: Nauczyciel powinien przygotowaé obrazy w stylu zwanym
kubizmem, na ktérych widnieje duzo figur geometrycznych (moga to by¢: Glowa
czytajqcej kobiety, Dziewczyna przed lustrem, Ptaczgca kobieta, Panny z Avinionu,
Guernica, portret Marie-Therese Walter obraz zwany ,ztota muza"). W przypadku
nauki zdalnej nauczyciel moze przygotowac puzzle, korzystajac z platformy dostepnej
pod adresem Jigsaw Planet — po zalogowaniu mozna dotgczy¢ tam dowolne zdjecie,
plik lub rysunek, ktére aplikacja podzieli na wskazang liczbe elementéw. Nauczyciel
obserwuje prace wszystkich uczniow, jesli zauwazy trudnosci z wykonaniem ktéregos
zadania, pomaga w ich rozwigzaniu, upraszczajac zadanie lub prosi konkretnych
uczniéw grupy o udzielenie mu pomocy. Po wykonaniu zadania nastepuje prezentacja
utozonych obrazéw. Uczestnicy czytaja na gtos po hiszpansku, jakie figury znalezli.
Wieszaja swoje prace na tablicy szkolnej, nauczyciele zas moga dodac pod kazda
pracg swo6j komentarz. Prowadzacy podsumowuja drugie zajecia i zadajg prace
domowa.

= Uczniowie maja sie zastanowic¢ nad tym, jak bedzie wygladat ich tryptyk i jakim
dzietem malarskim chca sie zainspirowa¢ lub jakie dzieto chcg odwzorowag,
pamietajac o realizacji tryptyku na kolejnych, czwartych zajeciach.

8.3. Zajecia nr 3. Wirtualna wizyta w muzeum, poznanie zasad zachowania
W muzeum

Trzecie zajecia projektowe odbywajg sie w obecnosci nauczyciela jezyka hiszpariskiego
i nauczyciela matematyki w pracowni komputerowej.


https://www.jigsawplanet.com/?lang=pl

= Komentarz metodyczny: Zajecia koniecznie muszg by¢ przeprowadzone w pracowni
komputerowej, poniewaz uczniowie beda zwiedza¢ wirtualne muzeum Salvadora
Dali. Powinien by¢ to spacer indywidulany przy osobnym komputerze, ale zadania
projektowe uczniowie mogg wykonywac w grupie, komunikujac sie ze sobg po
hiszpansku. Jesli w szkole brakuje komputeréw dla wszystkich uczniéw, nauczyciel
moze zasugerowac prace w parach i podziat rél; jedna osoba poszukuje w muzeum
odpowiednich informacji, a druga je notuje, odpowiadajac na zadane pytania.

Nauczyciel koordynator informuje ucznidéw w jezyku hiszpanskim, ze na tych
zajeciach wybiorg sie na wycieczke do muzeum. Prezentuje zdjecia r6znych zakazéw
i nakazéw hiszpanskich oraz przedstawia konstrukcje czasownikowe, ktére wyrazaja
nakazy, zakazy czy powinnosci (hay que, tiene que, se puede/no se puede, estd prohibido/
no estd permitido, formas de imperativo). Utrwala ustnie z uczniami tryb rozkazujacy,
jego uzycie w formach td i vosotros. Nastepnie uczniowie w grupach maija sie
zastanowic: ;C6mo hay que comportarse en el museo? ; Qué se puede y qué no se puede
hacer? Nastepnie wypisujg w jezyku hiszparskim po kilka przyktadéw, co mozna,
a czego nie mozna robi¢ w muzeum. Po wykonaniu zadania kazda grupa odczytuje swoje
propozycje. Nastepnie nauczyciel po hiszpansku informuje uczniéw, ze aby wejs¢ do
muzeum muszg kupic entradas, ale nie wiedzg, ile one kosztuja. Aby sie dowiedzie(,
musz3 rozwiaza¢ zadanie matematyczne (karta pracy w materiatach pomocniczych
w punkcie 12.). Po rozwiazaniu zadania uczniowie zwiedzaja wirtualne muzeum
Salvadora Dali, wchodzac na strone internetowa Salvador-Dali.org. Nauczyciel pokazuje
na ekranie rzutnika pytania, na jakie uczniowie majg znalez¢ odpowiedzi podczas wizyty
w muzeum. Przyktadowe pytania moga wyglada¢ nastepujaco:

= ;Cémo es el museo? ; Cudntas plantas tiene?
= ;Qué pintura te gusté mds durante la visita?
= ;Qué reglas de comportamiento se propone en el museo?
= ;Qué ndmero tiene la sala llamada ,palacio del viento"?

Po zakonczeniu wirtualnej wizyty nauczyciel pyta po hiszpansku o wrazenia grup.
Podsumowuje trzecie zajecia, zacheca uczniéw do zaznaczenia w planach pracy
zrealizowanych zadan i dodania swojego komentarza.

8.4. Zajecia nr 4 (2 godziny lekcyjne). Wykonanie tryptyku plastycznego
inspirowanej hiszpainskim malarstwem

Czwarte zajecia mozna przeprowadzi¢ na zajeciach plastyki. Nauczyciel koordynator

i nauczyciel plastyki rozpoczynaja zajecia od sprawdzenia pracy domowej przygotowanej
przez kazda z grup, w ramach ktérej mieli przygotowac wtasng inspiracje. W sytuadji,

w ktorej jakas grupa nie wykonata jeszcze zadania lub nie zdecydowata, jakie dzieto
odwzorowa¢, nauczyciel plastyki moze pokazac kilka obrazéw z albumu malarskiego

i pomdc uczniom wybraé. Ponadto na tablicy plastyk przedstawia, jak moze wygladaé
taki tryptyk:

= kazda cze$¢ tryptyku moze mie¢ format A4, A3, A2 lub inny uktad z uzyciem
wymienionych rozmiaréw,

= moze by¢ trzyczesciowym odwzorowaniem jednego wybranego dzieta malarskiego
lub odwzorowaniem kilku zwigzanych ze sobg jakims tematem,


https://www.salvador-dali.org/en/museums/dali-theatre-museum-in-figueres/visita-virtual/

= dowolna technika plastyczna (szkic czarno-biaty, farby, kredki itp.) z zachowaniem
zasady uzywania do tworzenia tryptyku tylko figur geometrycznych (odwzorowanie
kubizmu).

Uczniowie przystepuja do tworzenia prac. Nauczyciele monitorujg ich prace
i postepy. Nauczyciel koordynator obserwuje, jak pracujg uczniowie, zadajac im
pytania po hiszpansku odnosnie do ich dziet, aby motywowa¢ uczniéw do uzywania
jezyka hiszpanskiego jako jezyka projektu. Po zakoriczeniu pracy grup, nauczyciele
podsumowuijg zajecia i zachecaja uczniéw do samooceny na swoich kartkach na tablicy.
Jesli jakas grupa nie ukonczyta swojego zadania w przewidzianym czasie, to konczy
zadanie w domu. Nauczyciele réwniez zapisujg komentarz kazdej z grup do realizacji
zadania projektowego oraz wykonuja pamiagtkowe zdjecia. Nauczyciel przypomina, ze na
kolejne zajecia uczniowie maja zadanie przynies¢ swoje tryptyki i przemysle¢, jak moga
je opisac.
8.5. Zajecia nr 5. Opis dzieta w jezyku polskim i hiszpanskim, nadanie
tytutu

/ajecia odbywajg sie na lekdji jezyka hiszpanskiego. Uczniowie po wykonaniu swoich
tryptykow beda zajmowac sie tworzeniem ich opisu do zaprezentowania podczas
Swieta szkolnego. Nauczyciel rozpoczyna zajecia od sprawdzenia, czy wszystkie grupy
projektowe maja ze sobg swoje dzieta i ustala wraz z uczniami wzér takiego opisu, aby
byt on ujednolicony we wszystkich grupach. Opis tryptyku w jezyku polskim moze by¢
bardziej rozbudowany i grupy maja wiecej swobody w jego tworzeniu, za$ opis w jezyku
hiszparskim ma zawiera¢ nastepujace czesci:

= Inspiracién — ; En qué obra se inspiré el grupo? ; Qué obra copié? ; Por qué escogieron
esta obra?

= ;Qué relacion hay entre las tres partes? Si representan una obra de tres partes o tres
obras relacionadas?

= ;De qué figuras geométricas consiste?

Kazdy obszar powinien by¢ opisany w kilku zdaniach (od 2 do 5).

Uczniowie przystepuja do pracy, moga korzystac ze stownikéw jezyka hiszpanskiego
i dodatkowych materiatéow utatwiajacych wykonanie zadania. Nauczyciel sprawdza
przebieg pracy, pomaga i wspiera uczniéw w tworzeniu opiséw. Po wykonaniu zadania
nauczyciel prosi o wymyslenie tytutu swojego tryptyku, zacheca do grupowej burzy
modzgdw i wspdlnego podjecia decyzji. Prowadzacy weryfikuje poprawnos¢ gramatyczna
i merytoryczng opiséw. Prosi uczniéw, aby rozdzielili miedzy siebie fragmenty opisu —
zaprezentuja go podczas obchodéw Swieta szkoty. Prowadzacy sugeruje, aby wszyscy
cztonkowie grupy przedstawiali fragmenty opisu. Jesli sa uczniowie, ktérzy nie czujg sie
dobrze podczas wystapien publicznych, szczegdlnie w jezyku obcym, mogg stac razem
z grupg na prezentacji lub przeczytac opis tylko w jezyku polskim. Po wybraniu tytutéw
grupy ustalaja kolejnos¢ prezentacji kazdego zespotu podczas obchoddéw szkolnego
Swieta. Nauczyciel podsumowuije zajecia i przypomina o uzupetnieniu autoewaluacji na
tablicy klasowej. On sam réwniez dokonuje wpiséw przy kazdej grupie.



8.6. Zajecia nr 6. Przedstawienie swoich dziet na spotkaniu szkolnym
z okazji Dnia Matematyki 12 marca

Ostatnie zajecia to obchody szkolnego Dnia Matematyki, podczas ktérych uczniowie
przedstawiaja swoje prace i ich opis. Termin jest ustalony odgérnie i biorg w nim udziat
rézne klasy ze szkoty.

Prezentacja wynikéw projektu to jedna z wielu aktywnosci. Nauczyciel koordynator
opowiada kilka zdan o projekcie, ttumaczac jak przedmioty pozornie rézne (jezyk
hiszpariski i matematyka lub plastyka), moga sie wzajemnie wspiera¢ i uzupetniac.
Uczniowie odczytuja przygotowane prezentacje, pokazujac stworzone przez siebie
dzieta. Nauczyciel dziekuje swoim uczniom za udziat w projekcie, prosi wszystkich
zgromadzonych o oklaski dla grup projektowych. Na koniec zostajg wykonane
pamigtkowe zdjecia poszczegélnych grup z ich pracami.

= Komentarz metodyczny: Nauczyciel koordynator moze zainspirowac nauczyciela
matematyki, aby zorganizowat Dzien Matematyki w szkole. Jednak nie jest on
odpowiedzialny za organizacje catego dnia i wystepuje ze swoimi uczniami jako jedna
z aktywnosci. Jesli nie ma chetnych do organizacji takiego dnia w szkole, mozna
zaprezentowac dzieta grup podczas innych $wiat (Dnia Hiszpariskiego, Swieta Szkoty,
Pierwszego Dnia Wiosny itp.)

8.8. Ewaluacja

Ewaluacje projektu warto zaplanowa¢ zaraz po zakorczeniu zaje¢ projektowych.
Uczniowie spotykaja sie z nauczycielami uczestniczagcymi w projekcie od razu po
zakonczeniu zaje¢ szkolnych, aby nie zajmowac czasu lekcyjnego na ewaluacje.

Nalezy wczesSniej wspdlnie z nauczycielami i uczniami ustali¢ termin spotkania.
Uczestnicy rozmawiajg o swoich odczuciach i przemysleniach wzgledem projektu.

W dalszej czeéci uczniowie wypetniaja ankiete ewaluacyjna (zob. punkt 11). Nauczyciel
koordynator wraca w rozmowie do zamieszczonych na tablicy w pracowni jezykowej
kart monitorujacych prace uczniéw, pozytywnie podsumowuje stownie ich prace. Na
koniec wszyscy uczniowie otrzymuja dyplomy uczestnictwa w projekcie. Nauczyciel
koordynator podczas drugiego spotkania nauczycieli zaangazowanych w projekt,
prowadzi ewaluacje w formie otwartej rozmowy, zadajac pytania dotyczace prowadzenia
zaje¢, ich przydatnosci, organizacji i oceny ogélnej projektu.

9. Propozycja kontraktu

Ponizej zostata przedstawiona propozycja kontraktu dotyczaca wszystkich uczestnikow
projektu. Jego czedci moga by¢ wypracowane w drodze burzy mézgéw wspélnie

z uczniami. Przyktadowy kontrakt jest w jezyku hiszpanskim, za$ najwazniejsze punkty
kontraktu sg przettumaczone na jezyk polski, aby uczniowie z nizszym poziomem
jezykowych réwniez rozumieli zapisy i zasady projektowe. Kontrakt moze zawiera¢
zaprezentowane ponizej informacje:

Nuestro contrato del proyecto / nasz kontrakt projektu

Titulo del proyecto: Hiszpanski TRYPTYK — Ile kosztuje bilet do muzeum Salvadora
Dali?

Duracién: 6 semanas

Participantes: alumnos del grado 6



Todos los participantes de este proyecto declaran que:
Wszyscy uczestnicy projektu deklaruja, ze:

= trabajan juntos en equipo / pracuja wspélnie w grupie nad zadaniami;

= respetan a a los demds / szanuja wszystkich cztonkéw grupy;

= realizan las tareas con compromiso / realizuja doktadnie zadania projektowe;
= aprenden espafiol / ucza sie hiszpanskiego

= crean una obra en grupo / stworza grupowe dzieto sztuki;

= intentan estar presente en las clases / staraja sie by¢ obecni na zajeciach.

Firma del profesor:
Firmas de los alumnos:

10. Ocenianie

Ocenianie uczestnikéw projektu odbywa sie w trakcie trwania projektu oraz po jego
zakonczeniu. Pierwsza formg, ktdra daje informacje stuzace wystawieniu oceny przez
nauczyciela, jest karta grupy uzupetniania na biezgco przez uczestnikdw i nauczycieli
projektu. Uczniowie dokonywali na niej samooceny realizacji swoich zadan, a nauczyciel
od razu widziat, czy i jak grupa zrealizowata cele projektu. Po zakoriczeniu nauczyciele
mogg oceni¢ ucznia w wybranych obszarach:

= aktywnosc i praca w grupie — pozytywna ocena z zachowania w postaci np.
dodatkowych punktéw lub pochwaty pisemnej, w zaleznosci od danego systemu
szkolnego,

= efekt koricowy kart pracy/zadania matematycznego/tryptyku plastycznego/opisu
tryptyku w jezyku hiszpariskim — ocena pozytywna, nie nizsza niz czwérka,

= poszerzenie i uzywanie w projekcie wiedzy jezykowej/$rodkéw leksykalno-
-gramatycznych — ocena pozytywna nie nizsza niz czwérka.

W przypadku oceniania ucznia ze SPE nauczyciel ocenia wktad pracy i starania
oraz zaangazowanie w projekt oceng pozytywnga. Warto pamieta¢, Zze ocenianie pracy
pisemnej moze odbywac sie w formie ustnej, a uczen np. z dysgrafig moze uzywac
komputera do tworzenia zadan i opiséw w jezyku polskim i hiszpariskim. Mozna oceni¢
takze jego systematycznos¢ i doktadnosé w wykonywaniu zadan. Warto podczas trwania
catego projektu doceniac stownie wszystkich uczestnikéw, co wptynie na poziom
motywacji do nauki oraz udziatu w innych projektach.

11. Ankiety ewaluacyjne

Przyktadowa ankieta ewaluacyjna do uzupetnienia dla uczniéw po zakonczeniu projektu
na ostatnim spotkaniu ewaluacyjnym. Nauczyciel pamieta o dodatkowej ewaluacji

w postaci kart grup, ktére monitorowaty ich prace i byty uzupetniane na biezaco przez
uczniow.

Ankieta dla ucznia dotyczaca projektu Hiszpariski TRYPTYK — Ile kosztuje bilet do
muzeum Salvadora Dali?

= Pracowatem(-am) wspélnie z grupa nad zadaniami.
(1-2-3-4-5)

= Szanowatem(-am) wszystkich cztonkéw grupy.  (1-2-3-4-5)

= 7 doktadnoscia i starannoscia realizowatem(-am) zadania projektowe.



(1-2-3-4-5)

= Qdnositem(-am) sie kulturalnie i z szacunkiem do innych.

(1-2-3-4-5)
= Podniostem(-am) umiejetnoéci dotyczace jezyka hiszpariskiego.
(1-2-3-4-5)

= Stworzytem(-am) z grupa tryptyk plastyczny.  (1-2-3-4-5)
= Potrafie samodzielnie oceni¢ mojg prace i zaangazowanie.

(1-2-3-4-5)
= /nam zasady panujace w miejscach kultury. (1-2-3-4-5)
= Projekt spetnit moje oczekiwania. (1-2-3-4-5)
= Jestem zainteresowany(-a) udziatem w innym projekcie.

(1-2-3-4-5)

12. Materiaty pomocnicze/Komentarz metodyczny

Projekt mozliwy jest do catkowitej realizacji w trybie zdalnym. Nauczyciel moze
udostepnia¢ uczniom materiaty online oraz stworzy¢ wirtualng tablice, na ktérej

bedzie zamieszczat wszystkie zadania do wykonania oraz kontrakt projektu lub karty
monitorowania pracy grupy. Dla uczniéw z dysfunkcjami nauczyciel moze zaproponowac
pomocnicze stowniczki, wiekszg czcionke w zadaniu, wyodrebnienie tresci kluczowych,
ttumaczenie fragmentéw na jezyk polski itp. Uczniowie mogg spotykac sie na zajecia
poprzez platformy do spotkan online. Wirtualna wizyta w muzeum Salvadora Dali
idealnie wpisuje sie do zrealizowania w trybie zdalnym, uczniowie podczas takiej wizyty
moga uzupetniac karty pracy lub odpowiada¢ na przygotowane wczesniej pytania
nauczyciela dotyczace oglgdanej wystawy.

Pozostate komentarze metodyczne zostaty zamieszczone w opisach poszczegdlnych
zaje¢ projektowych.

Przyktadowe materiaty do uzycia podczas realizacji scenariusza
= Karteczki do przygotowania podziatu na grupy
Nauczyciel rozcina odpowiednig liczbe karteczek dopasowana do liczby uczniow.

Karteczki do przygotowania podziatu na grupy

circulo tridngulo cuadrado
rectangulo rombo trapecio
cono piramide cubo

= Przyktadowa karta pracy do realizacji zajeé nr 2

Uczen dostaje dwie karty, jedna jest rozsypanka informacji, a drugg uzupetnia,
korzystajac z pierwszej.

Przyktadowa karta pracy do realizacji zaje¢ nr 2 — cze$¢ pierwsza

1. Diego, Pablo, Alejandro, Juan Salvador, Domingo, Felipe, Jacinto.

Rodriguez de Silva y Veldzquez;
Ruiz Picasso;
Dali i Domenech, marqués de Dali de Puibol.



2.6 de junio de 1599 el 25 de octubre de 1881 el 8 de abril de 1973 el 23 de enero de
1989 el 6 de agosto de 1660 el 11 de mayo de 1904.

3. escultor espariol, representante del surrealismo, pintura espariola, escenégrafo, pintura
universal, escultura, escritor espafiol del siglo XX, creador del cubismo representante
del cubismo, estilo naturalista, representante, del dadaismo, representante del barroco.

OBRAS DE PINTURA

= |avida

= (risto de San Juan de la Cruz

* La fabula de Aracne

=  Guernica

= | as meninas

= La persistencia de la Memoria
= La rendicién de Breda

= Fl nacimiento de una divinidad
= Muchacho con pipa

= En Parfs fue donde conocié a Pablo Picasso

= Pinté retratos del rey y de su familia

= Tuvo en sus pinturas el periodo azul y rosa

= Tuvo una mujer que se llamaba Gala

= Tuvo el cargo mds importante entre los pintores de la corte

= Tuvo 4 hijos

= Fue expulsado de la Real Academia de Bellas Artes en 1926

= fue director del Museo del Prado

= Alos 24 afios se trasladé a Madrid, donde fue nombrado pintor del rey

Przyktadowa karta pracy do realizacji zajeé¢ nr 2 — cze$¢ druga

Nombre y apellidos del pintor: ..........ceeeeeereerererrrensressressvnnann.

Fecha de nacimiento: .........ceevveenernernsenrisssisssisssisesisssenens

Fecha de MUEIe: ...t

Cuenta ;cudntos afos Vivie €Ste PINtOr? ..........ceweeevnsevsmsseerinesesisesssisssssssesesssesssassesssans
¢/ Qué estilo y campos artisticos repreSentar? ........rceonseceeemsseseessssessssssssssissasessens
Mds importantes acontecimientos de SU VIda: .......cceeeereeeererinsinesiseersessseseseseesssssssesas

= Zadanie matematyczne do zajec nr 2

Przyktad dostosowania zadania matematycznego do mozliwosci uczniéw
z dysfunkcjami; w tekécie wyodrebnione sg tresci kluczowe, a ttumaczenie fragmentu
tekstu jest pogrubione.

= /a bilety wstepu na wystawe w muzeum Salvadora Dali grupa turystéw zaptacita
191 euro. W grupie byto 15 uczniéw i 4 nauczycieli. |le kosztowaty bilety wstepu, jesli
bilet normalny byt drozszy od ulgowego o 5 euro. Podaj cene w euro i ztotych.

= Un grupo de turistas pagd por entradas al museo 191 euros. Cuanto costaron las

entradas, si el billete sencillo fue 5 euros mas caro que el billete reducido. Pon el
precio en EUR y PLN.
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Justyna Oberman — absolwentka filologii hiszpanskiej i pedagogiki kulturoznawczej.
Od 12 lat pracuje aktywnie jako nauczyciel jezyka hiszpanskiego. Swéj warsztat

pracy wzbogaca realizacjg miedzynarodowych projektéw edukacyjnych. Interesuje

sie problematyka neurolingwistyki w nauczaniu, a takze zagadnieniami zwigzanymi

z wykorzystaniem kultury i sztuki w praktycznej nauce jezyka obcego. Specjalizuje sie
w metodyce nauczania jezyka hiszpanskiego.
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