Korzystanie z Canvy w Zintegrowanej Platformie
Edukacyjnej

Krok |. Dostep do ZPE

1. Aby skorzysta¢ z Canvy musisz posiada¢ dane dostepowe, czyli login i hasto do ZPE.
Jesli je masz przejdz do kroku .
2. Jesli nie masz loginu i hasta oto jak je uzyskaé.

Uczniu! Jezeli nie otrzymates loginu i hasta do ZPE w szkole, zapytaj o nie swojego
nauczyciela.

Nauczycielu! Jezeli nie uzyskates danych logowania dla siebie oraz uczniéw z SIO, zgtos
sie do dyrektora placéwki.

Dyrektorze! Dane logowania dla nauczycieli i uczniow znajdujg sie w Strefie Pracownika w
zaktadce Raporty 2023/2024 (https://strefa.ksdo.gov.pl). Do Strefy zalogujesz sie za pomoca
loginu i hasta do SIO.

Tutaj sprawdzisz zie znalez¢ loginy i hasta w Strefie Pracownik

Jezeli jako uczen lub nauczyciel posiadasz konto z samodzielnej rejestracji, nie bedziesz
miat dostepu do aplikacji Canva po zalogowaniu sie danymi tego konta. Tylko login i hasto
uzyskane ze szkoly uprawniaja do zalogowania sie do Canvy na ZPE i bezptatnego do
niej dostepu.

Krok Il. Logowanie do ZPE

1. Otworz strone: hittps://zpe.gov.pl/ w przegladarce internetowe;.
2. Aby zalogowac sie do platformy kliknij przycisk ,Zaloguj sie” w prawym gérnym rogu


https://strefa.ksdo.gov.pl/
https://zpe.gov.pl/a/jak-pozyskac-dane-logowania-do-zintegrowanej-platformy-edukacyjnej-ze-strefy-pracownika-w-systemie-informacji-oswiatowej-sio/D1DdwtKOm
https://zpe.gov.pl/

strony gtéwnej. Po zalogowaniu sie uzyskasz bezptatny dostep do Canvy.
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3. W wyswietlonym formularzu, wpisz dane do logowania otrzymane ze szkoly i zatwierdz
je, klikajgc ,Zaloguj”.
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Wyslij ponownie link aktywacyjny

Zaloguj sie
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Nauczyciel i uczen powinni zalogowac sie na swoje konta, korzystajgc z danych (loginéw i
haset) otrzymanych od dyrektora szkoty.

Krok lll. Korzystanie z Canvy w ZPE.

1. Po zalogowaniu sie loginem i hastem otrzymanymi ze szkoty, przejdz do ,Mdj panel”
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2. Kliknij w kafelek ,Aplikacje”. Ponizej wyswietli Ci sie kafel ,Projektuj z Canva”.
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3. Kliknij w kafel ,Projektuj z Canva” - przejdziesz do podstrony, gdzie bedziesz mégt sie
zalogowac do Canvy.

Do Canvy logujemy sie danymi konta ZPE uzyskanymi ze szkoty, np. loginem
n12345678910, do ktérego nalezy dodac¢ cigg znakéow @zpe.gov.pl, i hastem, ktérego
uzywamy do logowania sie do ZPE.



- Zintegrowans Platforma Edukacyina - . . . -
Z P- o i Ksztaicenieogélne  Ksztalcenie zawodowe  Edukacjawlaczajaca  Cyfrowaszkola i Wkonaans 8ac o0 e ° M

Ministerstwa Edukacji Narodowe]

=] n & e £ ﬂ

Moje Udostepnione Kreator Generator Kalendarz Grupy Kod dostepu Aplikacje
Materiaty dla mnie Kart Pracy

Unia Europejska

() Stronagiéwna > Aplikade > Canva
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Canva

Twoj login do Canva to: 14930619320195@zpe.gov.pl

=] Zaloguj do Canva

4. Po zalogowaniu zostaniesz przeniesiony do regulaminu.
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Q. Wyszukaj swoje materiaty lub tresci na platformie Canva
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Jezeli zalogowates sie na koncie nauczyciela zobaczysz swoje klasy, jako grupy w Canvie.



