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Temat zajec:

Kukuteczka kuka — ktéra jest godzina?
Poziom edukacyjny:

szkota podstawowa

Klasa, czas trwania zaje¢: Ill, 45 minut
Podstawa programowa:

edukacja jezykowa — mdj dzier,, moje zabawy; wychowanie fizyczne — uczestniczy

w zabawach i grach zespotowych; edukacja muzyczna — $piewa kilka wybranych krétkich
piosenek w jezyku obcym; edukacja matematyczna — dodaje do podanej liczby w pamieci
i od podanej liczby odejmuje w pamieci: liczbe jednocyfrowa, liczbe 10, liczbe 100

oraz wielokrotnoéci 10 (w prostszych przyktadach); mnozy i dzieli w pamieci w zakresie
tabliczki mnozenia.

Cele ogélne:

= umozliwienie uczniom komunikacji w jezyku obcym — zadawanie pytania o godzine
i odpowiadanie na nie,
= rozwijanie motywacji do nauki jezyka obcego — gra w bingo w jezyku obcym pobudza
motywacje,
= rozwijanie wspodtpracy w grupie — zespotowa gra w bingo, wspdlne uktadanie domina,
= uczen zna pytanie o godzine,
= zna sposoby podawania godziny.

Cele operacyjne
Uczen:

= potrafi okresli¢ godzine i podac ja po francusku r6znymi sposobami
= potrafi zada¢ pytanie dotyczace godziny,
= rozumie godziny podawane przez nauczyciela, kolegéw lub z nagrania.

Metody, techniki:

= podejscie komunikacyjne, metoda TPR,
= praca z ilustracjami, planszami z zegarami; pytania/odpowiedzi, praca z piosenka,
gry i zabawy jezykowe (bingo).

Formy pracy:

= praca z catym zespotem klasowym,
= w grupach,

= w parach,

= indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

= karteczki z liczbami do 30 (rozgrzewka),

= zegary do nauki,

= pieczatki z zegarami bez wskazowek,

= kartoniki z zegarami z zaznaczonymi godzinami do gry w bingo,




domino zegarowe,
monitor interaktywny,
kartki z zadaniem domowym (zapisane stownie godziny).

Wiedza i umiejetnosci ucznia potrzebne do osiggniecia celéw lekcji:

znajomos¢ liczb do 30,
umiejetnos¢ odczytania godziny z zegara.

PRZEBIEG ZAJEC

Faza wstepna

Nauczyciel wita uczniéw (powitanie na kazdej lekcji jest podobne). Na poczatku
uczniowie wspélnie z nauczycielem $piewaja piosenke dostepng w serwisie YouTube
Bonjour, Bonjour ! (dostep 9.09.2022). Nastepnie nauczyciel zadaje uczniom proste
pytania, np. pyta ich jak sie czujg, jaki jest dzier tygodnia, jakie ubrania dzisiaj nosza
itp. Zostaje sprawdzone zadanie domowe z poprzedniej lekcji, jezeli jest powigzane z
dzisiejszymi zajeciami.

Rozgrzewka jezykowa: dzieci losujg karteczki z liczbami do 30. Zapisuja na tablicy
dziatanie, ktérego wynikiem jest wylosowana liczba. Jako ze dzieci sg juz w lll klasie,
mogg uzywac zaréwno dodawania i odejmowania, jak i mnozenia i dzielenia. Pozostali
uczniowie obliczaja, o jaka liczbe chodzi.

Faza prezentacji

Nauczyciel pokazuje dzieciom zegar do ¢wiczer i wypowiada pytanie quelle heure
est-il ? Dzieci powtarzaja. Nauczyciel przypomina dzieciom petne godziny, ktére byty
wprowadzone w klasie Il. Gdy nauczyciel ustawia konkretna godzine, wyznaczone
dziecko, nasladujac kukutke z zegara, wydaje dZwiek odpowiednig ilos¢ razy,

np. jest trzecia — dziecko ,kuka" 3 razy). Nastepnie jeden uczeri zaznacza godzine

na zegarze, pyta kolege o godzine, drugi odpowiada. Powtarzamy kilkakrotnie,
zmieniajac pary uczniow za kazdym razem.

/a pomocg monitora interaktywnego nauczyciel prezentuje dzieciom piosenke

La chanson des squelettes. Wczesniej dzieci losuja przygotowane karteczki z petnymi
godzinami od pierwszej do dwunastej. Gdy dziecko ustyszy w piosence odpowiednig
godzing (te, ktéra wylosowato), wstaje.

Nastepnie nauczyciel wprowadza godziny z minutami do 30. Ttumaczy na wySwietlonych
zegarach na monitorze, po kazdej wy$wietlonej godzinie (np. 2:10) nauczyciel podaje
ten sam schemat, zmieniajac jedynie godzine (np. 3:10, 5:10). Dzieci ustawiaja podana
godzine na zegarach do éwiczeri. Nauczyciel pokazuje kolejne godziny (2:15, 2:30)

i powtarza poprzednie ¢wiczenie. Dodatkowo nauczyciel pokazuje uczniom rézne
sposoby podawania godzin (il est deux heures quinze / et quart; il est deux heures
trente / et demie).

Faza éwiczen

Uczniowie w zeszytach wbijajg pieczatki zegaréw bez wskazowek. Chetni pojedynczo
losuja godziny, podaja catej klasie (w razie trudnosci nauczyciel pomaga), pozostate
dzieci rysuja odpowiednio wskazéwki. Nauczyciel czuwa nad przebiegiem ¢wiczenia.
Zanim dzieci po kolei wypowiedza godziny, nauczyciel wskazuje za kazdym razem
inng osobe i prosi o powtérzenie pytania quelle heure est-il ?


https://www.youtube.com/watch?v=atNkI6QFZ50

= Kolejne ¢wiczenie polega na rozdaniu dzieciom kart z gra w bingo z zegarami. Dzieci
sg podzielone na grupy. Nauczyciel losuje i odczytuje godziny. Grupa, ktéra jako pierwsza
znajdzie dobra godzine na swojej planszy, zakrywa ja. Grupa, ktéra jako pierwsza
zakryje wszystkie zegary w poziomie lub pionie, wygrywa.

= Dzieci nadal pracuja w grupach. Dostaja domino do utozenia, ktére przypomina
tradycyjna gre. Kazdy kartonik podzielony jest na dwie czesci. Po lewej stronie
jest obrazek zegara z godzing, po prawej zapis stowny godziny z innego kartonika.
Zadanie uczniéw polega na ztozeniu uktadanki w catos¢.

Faza podsumowujaca

= Na koniec lekcji nauczyciel daje dzieciom wyciete z kartonu duze koto i papierowe
talerzyki. Dzieci maja za zadanie wspélnie stworzy¢ duzy zegar, ktéry beda
wykorzystywac¢ do ¢wiczer na kolejnych lekcjach. Na talerzykach zapisujg cyfry
i naklejaja w odpowiednim miejscu. Nauczyciel po lekcji doczepi wskazéwki, tak by
byty ruchome (np. za pomoca érubki).

= Podsumowuijac lekcje, nauczyciel zadaje dzieciom pytania typu: Co zapamietates(-ag)
z dzisiejszej lekcji? Czy cos byto dla ciebie trudne? Jezeli tak, to co? Za zaangazowanie
dzieci otrzymuja kolorowe koraliki, ktére nawlekaja na sznurek. Na poczatku roku
szkolnego nauczyciel wyttumaczyt dzieciom, ze za kazde 10 koralikéw uczen otrzyma
drobna nagrode (moze to by¢ naklejka, cukierek, dtugopis itp.). Grupa, ktéra wygrata
gre w bingo, otrzymuje dodatkowe naklejki. By rozwija¢ motywacje i wiare we wtasne
umiejetnosci u ucznidéw, nauczyciel chwali uczniéw za prace na lekdji.

= Jako zadanie domowe, dzieci rysujg 3 zegary do zdan, np. Il est trois heures et demie,
il est cing heures dix, il est quatre heures cing (Jest 3:30, 5:10, 4:05). Nauczyciel
rozdaje uczniom kartki z zapisanymi zdaniami.

= Na koniec lekcji nauczyciel recytuje wspélnie z dzieémi rymowanke (au revoir mon
professeur, salut mes amis, je vais d la maison, c'est tout pour aujourd hui). Przy wyjéciu
z sali prosi uczniéw, by nakleili odpowiednig karteczke (czerwona, z6tta i zielona) na
drzwi. Ttumaczy, zeby wybrali zielong, gdy lekcja byta interesujaca, z6tta, gdy podobata
im sie czeSciowo, czerwong, gdy nie spodobato im sie zadne ¢wiczenie.

Komentarz metodyczny

= |ekcja pozwala utrwali¢ wczesniej poznane godziny, daje mozliwo$¢ poznania nowych
sposobéw podawania godzin (jest druga trzydziesci, jest wpét do trzeciej), rozwija
kreatywnos¢, uczy wspétpracy w grupie oraz wykorzystuje naturalng cheé zabawy
i rywalizacji u dzieci. Mozna jg zrealizowa¢, gdy dzieci znajg juz sposoby podawania
godziny po polsku. Najbezpieczniej jest zostawic taka lekcje do przeprowadzenia
w klasie lll. Przygotowujac lekcje, mozna skorzystac z ¢wiczen do scenariusza do
programu nauczania (Zintegrowana Platforma Edukacyjna, PDF, 916 kB; dostep
9.09.2022). Jest to scenariusz dotyczacy liczb i liczenia.

= Najlepiej, by plansze do gry w bingo byty r6zne dla kazdej grupy, by te same godziny
byty umieszczone w réznych miejscach. Zaproponujmy dzieciom plansze, na ktérych
do wygrania potrzeba najwyzej czterech zastonietych pdl. Jezeli bedzie wiecej, uczer
z ADHD zacznie sie nudzi¢, bo ¢wiczenie bedzie trwato zbyt dtugo. Ta sama zasada
dotyczy uktadanki typu domino. Najlepiej, by byta ona ztozona z 10-12 elementdéw.
Bingo i domino mozemy stworzy¢ samodzielnie, gotowe mozemy tez znalez¢ na stronie
pinterest.pl. Karty do gry w bingo mozemy zalaminowa¢ i dzieci mogg po nich pisac


https://static.epodreczniki.pl/portal/f/res/R1KIwnYfMDseV/2/huvKeD7WiCF6Os2XrKtIP1kJn3srG9m5.pdf

pisakami do tablicy suchoscieralnej. Jezeli nie mamy w szkole zegaréw do ¢wiczeri dla
kazdego ucznia, mozemy wydrukowac zegary bez wskazowek, réwniez zalaminowat,
wolwczas uczniowie — zamiast ustawia¢ wskazowki — uzywaja pisakdw zmazywalnych.
Gdy dzieci ustawiajg samodzielnie godziny na zegarach do ¢wiczen, pamietajmy, by da¢
wiecej czasu na wykonanie polecenia dzieciom ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
(SPE). Gdy mamy dzieci np. z afazja lub niedostuchem centralnym, pytamy je o proste
godziny: Il est une heure, deux heures itp. Zwracamy takze uwage, by nauczyty sie jednego
sposobu podawania godziny, np. Il est deux heures et demie. Uczeri uzdolniony jezykowo
sam podaje godziny przy ¢wiczeniu z rysowaniem wskazowek. Dodatkowo moze dostaé
zdania z zapisang godzing i dodatkowe pieczatki, zeby narysowac wskazéwki. Uczen z
ADHD przepisuje pytanie o godzine na tablice (nauczyciel wezesniej zapisuje wzér pytania
na kartce). Gdy dzielimy dzieci na grupy, pamietajmy, zeby ucznia ze spektrum autyzmu
lub autyzmem potaczy¢ z dzie¢mi, ktére bez problemu beda z nimi wspdtpracowad. Jako
Ze dzieci zagrozone niedostosowaniem spotecznym moga mie¢ trudnos¢ w bezposrednim
kontakcie z nauczycielem, praca w grupach bedzie pozytywnie na nie wptywata, gdyz
rozmawiamy ze wszystkimi uczestnikami zadania, a nie tylko konkretnym dzieckiem.
Zawsze nalezy jednak pamieta¢, aby komunikaty byty dopasowane do mozliwosci
poznawczych dzieci, by byty one zrozumiate dla wszystkich uczniéw. Dotyczy to zaréwno
lekcji stacjonarnych, jak i zdalnych. Przy zdalnych musimy upewnic sie, ze wszystkie
dzieci nas styszaty i zrozumiaty, zawsze pytamy, czy kazdy uczeri wie, na czym polega
zaproponowane zadanie.

Jako ¢wiczenie dodatkowe proponujemy zabawe ruchowa. Ze sznurka tworzymy na
podtodze zegar — duze koto, dla utatwienia mozemy pouktadac kartki z cyframi. Dzieci
podzielone na grupy losujg karteczke z zapisang po francusku godzina. Uktadaja za
pomoca swojego ciata podang godzine, pozostate druzyny staraja sie odczyta godziny.
Pracujac w trybie zdalnym, nie bedziemy w stanie zrealizowac¢ niektdrych ¢wiczen.
By miec zegary do ¢wiczeh mozemy poprosi¢ nauczyciela nauczania zintegrowanego,
by wykonat z dzie¢mi zegary z ruchomymi wskazéwkami. Gre w bingo oraz domino
bedziemy musieli zastgpi¢ innymi zabawami. Mozemy np. stworzy¢ interaktywne
memory, w ktére gramy z catym zespotem klasowym lub zaproponowa¢ ¢wiczenie
polegajace na dopasowywaniu zegara do zapisanej stownie godziny (learningapps.org;
dostep 9.09.2022).

Lekcja ksztattuje u dzieci kompetencje rozumienia i tworzenia informacji, rozwija
kompetencje matematyczne i spoteczne. Dzieci, zadajac sobie nawzajem pytania

o0 godzine i odpowiadajac na nie w rézny sposéb, stuchajac piosenki i wykonujac
¢wiczenia, ucza sie komunikacji w jezyku obcym. Cwiczenie zaproponowane w rozgrzewce
rozwija kompetencje matematyczne. Dzieci powtarzajg dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie. Oprdcz tego powtarzajg odczytywanie godziny z zegara.
Kompetencje spoteczne uczniowie ksztattuja, grajac druzynowo w bingo

oraz uktadajac domino. Ucza sie rowniez wspélnego podejmowania decyzji przy
tworzeniu duzego zegara i rozwijaja kreatywnosc.

Podczas lekcji wykorzystano rézne strategie rozwijajace samodzielnosé. Przy
¢wiczeniu w fazie prezentacji dzieci kojarza godziny z dZwiekiem kukutki, strategia
kognitywna polegajaca na powtarzaniu nowego materiatu jest wykorzystywana

w grze w bingo. Strategie spoteczne sg rozwijane przy grach zespotowych, tutaj
wspomniane bingo oraz domino.


https://www.learningapps.org/

Agnieszka Kilijanska — nauczycielka i lektorka jezyka francuskiego z 18-letnim stazem

pracy. Obecnie pracuje jako nauczycielka jezyka francuskiego oraz edukacji wczesnoszkolnej
w Spotecznej Szkole Podstawowej i Spotecznym Liceum Og6lnoksztatcgcym

im. W. Korfantego w Katowicach. Ukonczyta studia podyplomowe z zakresu terapii
pedagogicznej i rewalidacji dziecka ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Autorka
materiatéw dydaktycznych dla nauczycieli jezyka francuskiego.
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