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SCENARIUSZ1Z3
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy VIl szkoty podstawowej, semestr 1.
PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela biologii szkoty podstawowej.
TEMAT: Jak dziata ukltad odpornosciowy?
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

I. Znajomos$¢ réznorodnosci biologicznej oraz podstawowych zjawisk i proceséw bio-
logicznych.
Uczen:
e wyjasnia zjawiska i procesy biologiczne zachodzgce w wybranych organi-
zmach i w srodowisku
e przedstawia i wyjasnia zaleznosci miedzy organizmem a Srodowiskiem.
lll. Postugiwanie sie informacjami pochodzgcymi z analizy materiatéw zrédtowych.
Uczen:
e wykorzystuje réznorodne zrodta i metody pozyskiwania informaciji;
e odczytuje, analizuje, interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, graficzne
I liczbowe;
e postuguje sie podstawowg terminologig biologiczna.
IV. Rozumowanie i zastosowanie nabytej wiedzy do rozwigzywania probleméw biolo-
gicznych.
Uczen:
¢ interpretuje informacje i wyjasnia zaleznos$ci przyczynowo-skutkowe miedzy

zjawiskami, formutuje wnioski;

e przedstawia opinie i argumenty zwigzane z omawianymi zagadnieniami bio-

logicznymi.



TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

Uktad odpornosciowy.

Uczen:

rozréznia odpornos¢ wrodzong i nabytg oraz opisuje sposoby nabywania
odpornosci (czynna, bierna, naturalna, sztuczna);

poréwnuje istote dziatania szczepionek i surowicy; podaje wskazania do ich
zastosowania oraz uzasadnia konieczno$¢ stosowania obowigzkowych
szczepien;

okresla, w jakiej sytuacji dochodzi do konfliktu serologicznego i przewiduje
jego skutki;

przedstawia znaczenie przeszczepow oraz zgody na transplantacje na-
rzgdow;

okresla alergie jako nadwrazliwo$¢ uktadu odpornosciowego na okreslony
czynnik;

okresla AIDS jako zaburzenie mechanizmow odpornosci.

METODY PRACY:

techniki multimedialne,
Zintegrowana Platforma Edukacyjna
metoda odwrdconej lekcji

praca jednym frontem

SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputer
Microsoft Teams

multimedia — filmy

Odporno$é cztowieka (dostep 18.06.2022) Zrddto: pistacja.tv

podrecznik do biologii wybranego wydawnictwa. Klasa VII

Jak dziata uktad odpornosciowy? (dostep 18.06.2022) Zrédto: ZPE
templatka Kolejno$é w aplikacji learningApps (dostep 18.06.2022) Zrédto:

learningapps.org


https://pistacja.tv/film/bio00185-odpornosc-czlowieka?playlist=1356
https://zpe.gov.pl/a/jak-dziala-uklad-odpornosciowy/D1BqAGClh
https://learningapps.org/createApp.php

PRZEWIDYWANY CZAS:

1 x 45 minut (w tym 10 minut pracy wtasnej ucznia)

Praca witasna ucznia w czasie pozalekcyjnym.
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do lekcji poprzedniej.



Praca domowa. Nauczyciel prosi
O zapoznanie sie na nastepna
lekcje, z tekstem z podrecznika

do bioloqii, z tekstem Jak dziata

ukiad odpornosciowy? (dostep
18.06.2022). Zrodto: ZPE

| obejrzenie filmu oraz

przeanalizowanie, wtasciwa
interpretacje i1 przetworzenie
iInformacji tekstowych,

graficznych i filmowych.

Czesc¢ 1. Powitanie ucznidw. Sprawdzenie obecnosci. Przypomnienie wiadomosci

z lekcji poprzedniej o budowie i funkcjach uktadu odpornosciowego. Uczniowie
udzielajg odpowiedzi na zadane pytania. Nauczyciel na biezgco koryguje btedy
popetniane przez uczniéw lub prosi innych uczniéw o korekcje btedéw popetnianych
przez kolegéw. Ocenia aktywnos$¢ uczniow wedtug ustalonych zasad. (okoto 14
minut)

Czes¢ 2.Nauczyciel przypomina tres¢ pracy domowej w ramach odwréconej lekciji.

Nauczyciel przesyta zespotowi klasy VIl karte pracy na platformie Microsoft Teams,
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https://zpe.gov.pl/a/jak-dziala-uklad-odpornosciowy/D1BqAGClh
https://zpe.gov.pl/a/jak-dziala-uklad-odpornosciowy/D1BqAGClh

prosi o jej pobranie na pulpit komputera i prezentuje film Odporno$¢ cztowieka
(dostep 18.06.2022). Zrédto: pistacja.tv (okoto 1 minuta)

Czes¢ 3. Nauczyciel udostepnia karte pracy na ekranie komputera i prosi uczniéw

0 propozycje odpowiedzi w oparciu o0 poznany przed lekcjg tekst z podrecznika do
biologii, tekst z ZPE oraz filmy. Nauczyciel na biezgco koryguje btedy popetniane
przez uczniow lub prosi innych uczniow o korekcje btedéw popetnianych przez
kolegow. Wspdlnie z uczniami ustala tekst w karcie pracy i zapisuje go (widoczny
na ekranie). Wszyscy uczniowie na biezgco uzupetniajg swoje karty pracy. (okoto 23
minut)

Czes¢ 4. Nauczyciel podsumowuije lekcje, zadaje pytania dotyczgce ewentualnych
problemoéw i wyjasnia je. Ocenia aktywnos¢ uczniow wedtug ustalonych zasad.
(okoto 5 minut)

Czes¢ 5. Nauczyciel proponuje i zapisuje na kanale ogdélnym Microsoft Teams prace

dla uczniow chetnych, polegajgcg na stworzeniu interaktywnej krzyzéwki w aplikaciji

LearningApps. do hasta ODPORNOSC wraz z pytaniami do poje¢ Z

wykorzystaniem tresci z dziatu
uktad odpornosciowy z
podrecznika do biologil i

epodrecznika ZPE. (o2 minuy)

EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)


https://pistacja.tv/film/bio00185-odpornosc-czlowieka?playlist=1356

Wykonaj zadanie Reakcja
odpornosciowa w aplikacji
learningapps i przeslij
nauczycielowi rozwigzanie. W tym

celu skopiuj ponizszy link.

https://learningapps.org/display?v=px7xih2dn20

x 4+ v - o8 X

LearningApps.org

Limfocyty B wytworza przeciwciata idealnie pasujace do antygenu patogena, to go unieszkodliwia

Polecenie
{ Ul6Z w kolejnosci etapy tworzenia sig b
3 odpornos$ci swoistej. Skorzystaj z
Czesc limfocytéw Bi1  podrecznika do biologii ganizmie przez lata
" OK
Makrofagi(komérki zernt lacje o zagrozeniu do
czgS™ mfocytow T
5
Z k pe yniku tyg pi j 6

Obraz 1. Grafika prezentuje polecenie do wykonania przez ucznia w ramach pracy

domowej. Opracowanie wtasne. (dostep 16.06.22) Zrédto: https:/learningapps.org
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https://learningapps.org/display?v=px7xih2dn20
https://learningapps.org/

e Jak dziata uktad
odpornosciowy? (dostep
16.06.22) Zrodto: ZPE

e Podrecznik do biologii wybranego wydawnictwa. Klasa VII.

ZALACZNIKI (Pliki do stworzonych materiatow do zamieszczenia na stronie ZPE)

Zatgcznik 1

Karta pracy ucznia.

Wklej karte do zeszytu i udziel pisemnych odpowiedzi.

1.Czym rozni sie odporno$¢ swoista/nabyta od nieswoistej?

2.Na czym polega odpornosc¢ swoista czynna naturalna?

3.Na czym polega odpornos¢ swoista czynna sztuczna?

4. Na czym polega odpornos¢ swoista bierna naturalna?

5. Na czym polega odpornosc¢ swoista bierna sztuczna?

6. Co to jest transplantacja? Co to znaczy zgodno$¢ tkankowa? W jakiej sytuacji
stosuje sie przeszczepy rodzinne?

7.W jaki sposob wirus HIV powoduje zanik odpornosci?

8. Czym rdzni sie uktad krwionosny od uktadu limfatycznego?
Zatgcznik 2

Materiat informacyjny dla nauczyciela.

Tworzenie aplikacji Kolejno$¢ w LearningApps.org Osadz aplikacje
w odpowiednim scenariuszu.

Krok 1. Poznaj aplikacje LearningApps.org

Potgcz sie z serwerem https://learningapps.org

Co to LearningApps.org? (dostep 16.06.2022)

Krok 2. Poznaj mozliwo$ci aplikacji z tutorialu.

https://learningapps.org/tutorial.php ( dostep 16.06.2022)

Krok 3. Przejrzyj rozne aplikacje. Interesujgcg Cie aplikacje, czy tez temat mozesz

prébowac¢ odnalez¢ na dwa sposoby:


https://zpe.gov.pl/a/jak-dziala-uklad-odpornosciowy/D1BqAGClh
https://zpe.gov.pl/a/jak-dziala-uklad-odpornosciowy/D1BqAGClh
https://learningapps.org/
https://learningapps.org/
https://learningapps.org/impressum.php
https://learningapps.org/tutorial.php

a. poprzez skorzystanie z opcji wyszukiwania (okienko z lupkg)
b. poprzez opcje przegladania aplikaciji.
Aplikacje podzielone sg na kategorie i podkategorie.
Dodatkowo mozesz zawezi¢ wyszukiwanie/przegladanie aplikacji na dwa sposoby:
a. ograniczajgc wedtug zawartych w nich mediéw (zdjecia / audio / wideo)
b. lub suwakiem wedtug poziomu ksztatcenia.

Wyszukiwanie aplikacji (dostep 16.06.22)

Krok 4. Utworz konto, aby méc utworzy¢ takg aplikacje. O ile samo utworzenie
aplikacji nie wymaga konta, o tyle zapisanie jej jest juz konieczne.

Jakie aktywnosci mozesz wykonac dzieki rejestracji konta:

a. masz mozliwosc¢ zapisu i udostepniania stworzonych modutow,

b. masz mozliwos¢ utworzenia klasy oraz kont uczniéw,

c. masz mozliwosc¢ sledzenia wykonywanych przez uczniéw modutdw.

Krok 5. Zaloguj sie i w bardzo prosty sposob stwoérz takg aplikacje. W tym celu nalezy
klikng¢ w opcje Stwoérz aplikacje, ktéra znajduje sie posrodku pomaranczowego

paska menu. Wybierz interesujgcy Cie wzoér (template) aplikacji.(dostep 16.06.2022)

Krok 6. Wybdr templatki/wzoru.

Po wybraniu templatki ukazg sie 3 przyktadowe wzory danej aplikacji. Przejrzyj je,
jako przyktady, a nastepnie kliknij przycisk Utworz nowg aplikacije.

Wybor templatki/wzoru. (dostep 16.06.22)

Krok 7. Uzupetnienie formularza aplikacji .

Uzupetnij wszystkie pola formularza aplikacji, ktérg planujesz stworzyc¢.

Formularz templatki (dostep 16.06.22)

Krok 8. Kontrola podgladu naszej aplikaciji.

Rozwigzujemy nasze zadanie, a nastepnie je ponownie dopasowujemy, a potem
zapisujemy.

Wszystkim, ktérzy chcg pogtebi¢ wiedze i umiejetnos¢ tworzenia aplikacji

w LearningApps.org polecam

1. Samouczek learningApps.org (dostep 16.06.22) Zrédto:warsztatik.edu.pl

2. Samouczek learningApps enauczanie.com (dostep 16.06.22) Zrddio:

enauczanie.com
3. TIK — sprawdzone sposoby na urozmaicenie lekcji (dostep 16.06.22) Zrodto:
YouTube



https://learningapps.org/index.php?overview&s=&category=0&tool=
https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/create?new=70
http://www.warsztatik.edu.pl/p/learning-apps.html
https://www.enauczanie.com/metody/gamifikacja/learning-apps
https://www.youtube.com/watch?v=T9qM4U3-Wl0

4. |nstrukcja tworzenia aplikacji Learningapps.org (dostep 16.06.22) Zrédto:

wordpress.com
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https://sp14projekt.files.wordpress.com/2016/10/learning-apps.pdf

Przykiady dobrych praktyk.

Gataz logiczna w templatce Kolejnosé

Gala logiczna. Odpomosc x 4+ S
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Obraz 2. Grafika prezentuje polecenie do wykonania przez ucznia w ramach pracy

domowej. Opracowanie wtasne. (dostep 16.06.22) Zrédto: https:/learningapps.org

Krzyzéwka.

s Aminokwasy - kizyzowka x 4 v - o8 X

<« C @ learningapps.org/display?v=pv06svaan20 2« 0@ :

k

Q Przeszukaj apik | 82 Przegladaj aplikacje | # Stwérzaplikacie | 15 Utwérz kolekcje % Moje apiikacje

v Polski yu

LearningApps.org

Ustawienia konta: beatawu &y
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@

Polecenie
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Sophie Perczyk
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Obraz 3. Grafika prezentuje polecenie do wykonania przez ucznia w templatce
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Krzyzéwka. Opracowanie wtasne. (dostep 16.06.22 Zrédto: https://learningapps.org
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Obraz 4. Grafika prezentuje polecenie do wykonania przez ucznia w templatce

Krzyzéwka. Opracowanie wiasne. (dostep 16.06.22) Zrédto: https://learningapps.org

Prace uczniéw ze Szkoty Podstawowej nr 2 we Wiodawie.
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https://learningapps.org/

SCENARIUSZ 2 Z 3
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy VI szkoty podstawowej, semestr Il.
PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela biologii szkoty podstawowe;j.
TEMAT: Ptazy, zwierzeta dwéch srodowisk.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

I. Znajomos$¢ réznorodnosci biologicznej oraz podstawowych zjawisk i proceséw bio-
logicznych. Uczenh:
e opisuje, porzadkuje i rozpoznaje organizmy;
e wyjasnia zjawiska i procesy biologiczne zachodzgce w wybranych organi-
zmach i w srodowisku;
e przedstawia i wyjasnia zaleznosci miedzy organizmem a srodowiskiem;
e wykazuje, ze roznorodnos$c¢ biologiczna jest wynikiem procesow ewolucyjnych.
lll. Postugiwanie sie informacjami pochodzgcymi z analizy materiatow zrédtowych.
Uczen:
e wykorzystuje roznorodne zrodta i metody pozyskiwania informaciji;
e odczytuje, analizuje, interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, graficzne
i liczbowe;
e postuguje sie podstawowg terminologig biologiczng.
V. Rozumowanie i zastosowanie nabytej wiedzy do rozwigzywania problemow biolo-
gicznych.
Uczen:
e interpretuje informacje i wyjasnia zaleznosci przyczynowo-skutkowe miedzy
zjawiskami, formutuje wnioski;
e przedstawia opinie i argumenty zwigzane z omawianymi zagadnieniami bio-

logicznymi.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

Réznorodnosé i jednos¢ swiata zwierzat:

10) ptazy — uczen:

13



dokonuje obserwaciji przedstawicieli ptazow (zdjecia, filmy, schematy, okazy
naturalne w terenie itd.) i przedstawia ich cechy wspdlne oraz opisuje
przystosowania ptazoéw do zycia w wodzie i na lgdzie,

okresla ptazy jako zwierzeta zmiennociepline,

przedstawia sposob rozmnazania i rozwoj ptazéw,

wyjasnia znaczenie ptazéw w przyrodzie i dla cztowieka;

METODY PRACY:

techniki multimedialne,
Zintegrowana Platforma Edukacyjna
infografika z wykorzystaniem aplikacji Office 365 sway

praca w grupach jednym frontem

SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputer

Microsoft Teams

multimedia — filmy

Ptazy — zwierzeta wodno-lgdowe (dostep 16.06.2022) Zrédto: ZPE
Plazy (dostep 16.06.2022) Zrédto: ZPE

formularz sway w aplikacji Office 365, Microsoft forms

podrecznik do biologii wybranego wydawnictwa. Klasa VI.

PRZEWIDYWANY CZAS:

2 X 45 minut (w tym 30 minut pracy wiasnej ucznia)

1 x 45 minut na prezentacje wytwordw pracy grup

Praca wiasna ucznia w czasie pozalekcyjnym

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Lekcja pierwsza na platformie Microsoft Teams.

Czes¢ 1. Powitanie uczniow. Sprawdzenie obecnosci. Prezentacja filmoéw

z komentarzem nauczyciela na temat tworzenia strony internetowej o ptazach

z wykorzystaniem aplikacji Office 365 Sway

Cze$¢ 1 (dostep 16.06.2022) Zrédto: YouTube
Cze$¢ 2 (dostep 16.06.2022) Zrédto: YouTube
Cze$¢ 3 (dostep 16.06.2022) Zrédto: YouTube
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https://zpe.gov.pl/a/plazy---zwierzeta-wodno-ladowe/DbCyM1YnM
https://zpe.gov.pl/a/plazy/Db2taTFhK
https://www.youtube.com/watch?v=q_l8KRVo-e0
https://www.youtube.com/watch?v=TLDJbDo_b9c
https://www.youtube.com/watch?v=WFcAaSMNrMI

Nauczyciel informuje ucznidéw o prezentacji wytwordéw pracy grup na forum zgodnie

z ustalonymi zasadami. Nauczyciel informuje uczniow o okresowej kontroli wytworow
pracy, przesytaniu informacji zwrotnej i obowigzku jej uwzgledniania podczas
tworzenia strony internetowej. (okoto 13 minut)

Czes¢ 2. Podziat uczniéw na szesc 4-5 osobowych zespotdw i przydzielenie oraz
zaprezentowanie zadan. Kazda grupa wykonuje strone internetowg w aplikacji Office
365 sway z wykorzystaniem podrecznika, tresci z zpe oraz filméw: (okoto 5 minut)

e Plazy sg dwusrodowiskowe. Zaby, salamandry, traszki i inne ciekawe stwory

z tej arcyciekawej grupy (dostep 16.06.22) Zrédto: YouTube

e Biologia klasa 6. Ptazy - kregowce wodno-lgdowe. Uczymy sie razem (dostep

16.06.22) Zrddio: Studio Nagran Dolno$laskiej Biblioteki Pedagogicznej
e Podrecznik do biologii wybranego wydawnictwa.

Czes¢ 3. Nauczyciel prezentuje i wyjasnia instrukcje do zadania )zatgcznik 1),
prezentuje materiaty z ZPE oraz filmy, nastepnie tgczy uczniow w grupy na platformie
Microsoft Teams i przesyta kazdej grupie odpowiednie linki w aplikacji Office Sway,
odpowiednie linki do materiatéw z ZPE oraz odpowiednie linki do filméw z portali.
Prosi o zapoznanie sie z nimi, przeanalizowanie, wtasciwg interpretacje
i przetworzenie informacji tekstowych, graficznych i filmowych (zwiezte, na temat,
krotkie itp.). Dodatkowo, w celu pogtebienia wiedzy i umiejetnosci na temat tworzenia
strony internetowej w aplikacji Office 365 Sway, przesyta poszczegdélnym grupom
linki do pozalekcyjnej pracy wiasnej. (okoto 3 minut)

Cze$é 1 (dostep 16.06.22) Zrédto: YouTube

Cze$é 2 (dostep 16.06.22) Zrédto: YouTube

Czes¢ 3 (dostep 16.06.22) Zrodio: YouTube

Czes¢ 4. Uczniowie w ramach zespotu dzielg sie zadaniami czgstkowymi i po
opanowaniu aktywnosci w ramach aplikacji Office 365 sway rozpoczynajg prace nad
przygotowaniem strony internetowej o ptazach. Nauczyciel prosi o przydziat zadan
uczniom z uwzglednieniem ich mozliwos$ci. (okoto 12 minut)

Czes¢ 5. Nauczyciel podsumowuije lekcje, zadaje pytania dotyczgce ewentualnych
probleméw i wyjasnia je. Przypomina o prezentacji wytwordw pracy grup na forum
zgodnie z jej zasadami. Nauczyciel proponuje konsultacje z uczniami na Microsoft

Teams w wyznaczonym czasie, jako pozalekcyjna praca wtasna. (okoto 2 minut)
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https://www.youtube.com/watch?v=88j9mGLjrVk
https://www.youtube.com/watch?v=88j9mGLjrVk
https://www.youtube.com/watch?v=Vb5T2qmHG-I&list=PLVCVXV0UGZPJkx8KuTdShajo1ePlIVa6e&index=15
https://www.youtube.com/watch?v=q_l8KRVo-e0
https://www.youtube.com/watch?v=TLDJbDo_b9c
https://www.youtube.com/watch?v=WFcAaSMNrMI

Lekcja druga na platformie Microsoft Teams.

Czesc 1. Powitanie uczniow. Sprawdzenie obecnosci. Nauczyciel rozpoczyna lekcje
zadajgc pytania dotyczgce ewentualnych problemow, wyjasnia je oraz prosi innych

ucznidéw o podanie wyjasnienia. (okoto 5 minut)

Czes¢ 2. Uczniowie w ramach zespotu kontynuujg prace nad przygotowaniem strony
internetowej o ptazach. Nauczyciel czuwa nad wiasciwg pracg zespotowg, kontroluje
zaangazowanie poszczegolnych uczniow i proponuje pomoc w przypadku rodzgcych

sie probleméw. (okoto 35 minut)

Czes¢ 3. Nauczyciel podsumowuje lekcje i zadaje pytania o efekty pracy
poszczegoblnych grup. Nauczyciel przypomina podstawowe zasady prezentacji, ktora
odbedzie sie na nastepnej lekcji. Uswiadamia uczniom koniecznos¢ uwaznego
ogladania wytwordéw pracy grup i ich oceny za pomoca formularza forms. (okoto

5 minut)
Lekcja trzecia na platformie Microsoft Teams.

Czesc 1. Powitanie uczniow. Sprawdzenie obecnosci. Nauczyciel przypomina

0 koniecznosci uwaznego oglagdania wytwordw pracy grup i ich oceny za pomocg
formularza forms. (okoto 5 minut)

Czes¢ 2. Nauczyciel przypisuje uprawnienia prezentowania liderowi grupy. Uczniowie
w ramach zespotu prezentujg strony internetowej o ptazach. Pozostali uczniowie
uwaznie oglgdajg efekty pracy kolegow, a po zakonczeniu przystepujg do jej oceny.
(okoto 35 minut)

Czes¢ 3. Nauczyciel podsumowuije trzy kolejne lekcje, dziekuje za prace, ocenia

prace ucznidéw, uwzgledniajgc ocene w aplikacji forms. (okoto 5 minut)
EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)
Wybrany test wielokrotnego wyboru w aplikacji np. quizizz.com.

BIBLIOGRAFIA

e Biologia klasa 6. Ptazy - kregowce wodno-lgdowe. Uczymy sie razem (dostep

16.06.22) Zrédho: Studio Nagran Dolnoslaskiej Biblioteki Pedagogiczne;

e Plazy sa dwusrodowiskowe. Zaby, salamandry, traszki i inne ciekawe stwory z

tej arcyciekawej grupy (dostep 16.06.22) Zrodto: YouTube

e Podrecznik do biologii wybranego wydawnictwa. Klasa VI.
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https://www.youtube.com/watch?v=Vb5T2qmHG-I&list=PLVCVXV0UGZPJkx8KuTdShajo1ePlIVa6e&index=15
https://www.youtube.com/watch?v=88j9mGLjrVk
https://www.youtube.com/watch?v=88j9mGLjrVk

ZALACZNIKI (Pliki do stworzonych materiatdw do zamieszczenia na stronie ZPE)

Zatgcznik 1
Instrukcja dla ucznia klasy VI do zadania o ptazach.
PLAZY
1. Srodowisko zycia.
2. Budowa zewnetrzna ptazow.
3. Przystosowania ptazéw do zycia na lgdzie i w wodzie (cechy budowy, czynnosci
zyciowe, zmiennocieplnos¢, odretwienie, ...... )
4. Wybrane czynnosci zyciowe (oddychanie, odzywianie).
5. Sposob rozmnazania (uwzglednij rodzaj zaptodnienia, jajorodnos¢, cykl
rozwojowy).
. Przyktady gatunkéw (2-4), krétka charakterystyka
. bezogonowe,
. ogonowe,

. beznogie.

6

1

2

3

7. Znaczenie ptazow
a. w przyrodzie

b. dla cziowieka.

8. Gtébwne zagrozenia.

9. Sposoby ochrony ptazéw i gatunki chronione w Polsce.
1

0. Ciekawostki o ptazach.

Zatgcznik 2
Zasady prezentacji wytwordw pracy grupy.
1. Wiasciwie rozpocznij i prezentuj wyraznie tresci, nie spiesz sie.
2. Przedstaw siebie i swojg role oraz pozostatych cztonkow zespotu.
3. Przedstaw plan prezentaciji.
4. Nie czytaj tresci, prezentuj najwazniejsze tresci, korzystaj z przygotowanych

notatek.

o

Prezentuj przygotowane pomoce wizualne.
6. ZmiesciC sie w ramach czasowych.

7. Zakonczy¢ prezentacje, podziekuj stuchaczom.

Zatgcznik 3

Materiat informacyjny dla nauczyciela.
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Tworzenie aplikacji sway w Office 365 Osadz aplikacje w odpowiednim scenariuszu.
Krok 1. Poznaj aplikacje sway w Office 365
Potgcz sie z serwerem sway.com
Aby utworzyé prezentacje w Sway, musisz zalogowac sie do ustugi, przechodzgc
w przeglagdarce pod adres sway.com,
Krok 2. Klikajgc Nowy pusty sway, mozesz doda¢ nowa, pustg prezentacje. Mozemy
réwniez wykorzystac jeden z kilkudziesieciu dostepnych szablonéw lub wzorowac sie
na tych polecanych, udostepnionych do wgladu.
Krok 3. Teraz przejdz do tworzenia nowej prezentacji lub edytowania szablonu.
Scenariusz/spostrzezenia — tu planujesz sposoéb wprowadzania tresci, zdjec, filméw
i innych aktywno$ci, ktére proponuje aplikacja. Pusta prezentacja zawiera tylko jeden
segment - Karte tytutu. Karta tytulu moze zosta¢ wzbogacona o wybrany przez nas
obraz. Mozesz dodac¢ kolejng karte, klikajgc znak plusa. Wybierajgc kolejno jeden
z wymienionych powyzej elementow, zapetnisz scenariusz swojej prezentaciji.

e Tekst - mozemy dodac nagtoéwek lub zwykte pole tekstowe. Tekst mozesz

wyrézni¢ (pogrubienie) lub zaakcentowaé (kursywa).

& Sway - o0 x
=> G sway.office.com. v s 1= @ -
= Ulubione @ dianauczyciela.pl PLICKERS gk teamssp2 [l Dziennik sp2

> odtworz |2 Udostepnij

Spostrzezenia  Projektowanie

3 | / N N i ~ o
& Nadaj tytut Swayowi

Obraz 1. Proces tworzenia sway. Opracowanie wtasne. (dostep 16.06.22)
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e Multimedia - w przypadku tresci wizualnych mamy dwie mozliwosci. Mozesz
skorzysta¢ z wbudowanej bazy multimediow, na ktérg sktadajg sie tresci
z ustug Bing, Flickr, YouTube oraz Wikipedia. Mozesz tez wykorzysta¢ wiasne

materiaty udostepnione na OneDrive lub te pochodzgce z lokalnego dysku.

G KLViia Grupa 1 NARZADY ZMYSEOW, Narzad wzroku, stuchu, powonienia, smaku i dotyku. S o X
> C ( tps://sway.office.com/QxC4 1 W 7 = S

= Ulubione @ dlanauczyciela.pl PLICKERS &# teamssp2 [ Dziennik sp2

o = D odwérz |/ Udostepnij

Spostrzezenia Projektowanie L B Wstawianie

—,

- KlVlla Grupal

Sugerowane v Narzad smaku- jezyk X

» NARZADY ZMYStOW. Narzad
wzroku, stuchu, powonienia, smaku

i dotyku.
[

Karta tekstu

rupa 1 Nadia Juszczuk, Oliwia Jeleriska, Gabriela Zorska,

Nikola Peruta, Wiktoria Chetmicka Marcel Leszuk

41— Narzad smaku- jezyk

W Wyréznij 7 Zaakeenty @ Link Q Punkty fokusu [l

Narzad smaku- jezyk s jezyk- 2myst smaku

@ 29°C Stonecznie ~ %

Obraz 2. Proces tworzenia sway. Etap wbudowywania tresci wizualnych.

Opracowanie wiasne. (dostep 16.06.22)

Do dyspozycji masz rézne opcje:

e Obraz
¢ Wideo
o Dzwiek

o Element osadzony z zewnetrznego zrédta (np. YouTube)

e Plik z dysku
Pod nazwg stos, kryje sie grupa elementow. Mozesz zgrupowac elementy,
np. dotyczgce jednego zagadnienia.
Krok 4. Projektowanie. Opcje odpowiedzialne za wyglad znajdziesz
w menu projektowanie. Gdy masz juz przygotowane teksty, mozesz przystgpi¢ do
projektowania strony wizualnej prezentacji. W projektowaniu widzisz, w jaki sposob
bedzie wygladaé prezentacja. Klikajgc w prawym goérnym rogu opcje Style, mozesz
przystgpi¢ do dalszego projektowania. Mozesz okresli¢, jak wyswietla¢ sie bedzie
treS¢. Mozesz to ustawi¢ na trzy sposoby - pionowo, poziomo lub

w postaci slajdéw. Mozesz tez wybrac jeden z proponowanych styléw dla szybkiego
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dostosowania wygladu. Jesli chcesz sam zmodyfikowaé kazdy z elementéw -
kliknij w opcje Dostosuj i mozesz zmieni¢ czcionke i jej rozmiar, kolorystyke oraz
sposob animowania elementéw ruchomych. Po lewej stronie mamy podglad catej
prezentacji i mozemy kontrolowac zmiany, jakie wprowadzamy. Jesli nasz projekt
zawiera duzo elementdw, klikajgc ikonke w prawym dolnym rogu podgladu,
uruchomisz tryb szybkiego nawigowania miedzy kartami prezentacji.

Dzieki opcji Remiksuj mozesz jednym kliknieciem dokonac¢ szybkich, losowych
modyfikacji tak, aby uzyskac¢ odpowiadajgcy wyglad naszej pracy.

Przyktady dobrych praktyk

Sway przygotowany przez uczniow klasy VI.

Ptazy — zwierzeta dwdch srodowisk.

Bl KLASA Via. Grupa 3. Plazy - zwierzeta dwoch érodowisk. =2 o
G @ hitpsy/swayoffce.com/va3lyYRNFIOGMOX % ot @ @ -

Ulubione @ dlanauczy yciela.pf PLICKERS i teamssp2 [ Dziennik sp2

Spostrzezenia Projektowanie

KLASA Via. Grupa 3. Piazq - zwlerzeta dwéch

' ~\§L0i0\0/!$ k

Obraz 3. Strona tytutowa opracowania o ptazach w aplikacji sway.

Opracowanie wiasne. (dostep 16.06.22)
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8 KLASA Via. Grupa 3. Plazy - zwierzeta dwoch $rodowisk. - o X
€ © @ hips//swayoffcecom/Na3YRNFOGMOX Bt s

= Ulubione @ dianauczyciela.pl PLICKERS i teamssp2 [ Dziennik sp2

D odtworz &2 Udostepnij

PLAZY
1. Srodowisko zycia
2. Budowa zewnetrzna plazow.

3. Przystosowania ptazéw do zycia na ladzie i w wodzie (cechy budowy,

i

¢, odretwienie, .

y Sci zyciowe,

4. Wybrane czynnosci zyciowe (oddychanie, odzywianie).

5. 6b zania ( lednij rodzaj zaplodnienia, jajor

q

$¢, cykl

rozwojowy).

6. Przyktady gatunkow (2-4), krétka charakterystyka:

I~

. bezogonowe
2. ogonowe

3. beznogie

7. Znaczenie

A. w przyrodzie E

°C Slonecznie

Obraz 4. Strona ze spisem tresci. Opracowanie wtasne. (dostep 16.06.22)

&3 KLASA Via. Grupa 3. Plazy - zwierzeta dwoch srodowisk. - (u}
& C O hips//swayofficecom! NFOgMOX novs = s

= Ulubione @ dlanauczyciela.pl PLICKERS & teams sp2 [ Dziennik sp2

- e . Y s T2V '
i .. SRODOWISKO ZYCIA PEAZOW.

Ptazy s kregowcami wodno - ladowymi, ktre wykazujg przystosowania
umozliwiajace im zycie w obu tych srodowiskach. Wystepuja na wszystkich
kontynentach z wyjatkiem Antarktydy. Czes¢ zycia spedzajq na ladzie, np. w glebie, na
drzewach. Mozemy je spotkac w lesie, na tace, polu uprawnym czy w ogrodzie.
Wiosng z kolei mozna je spotka¢ w wodach stodkich tj. w stawie czy jeziorze. Nigdy
nie pojawiaja si¢ w morzach czy oceanach.

@ 15°C Stonecznie ~ ™

Obraz 5. Srodowisko zycia ptazéw w aplikacji sway. Opracowanie wtasne. (dostep
16.06.22)
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8l KLASA Via. Grupa 3. Plazy - zwierzsta dwoch érodowisk.
&« O ] hitps://sway.office.com/! NFjOgMOX n %

= Ulubione @ dianauczyciela.pl PLICKERS i teamssp2 [ Dziennik sp2

o D> odtwérz

% Udostepnij

Spostrzezenia Projektowanie

+ @k P &

2. BUDOWA ZEWNETRZNA PLAZOW.

Ciato ptazéw skfada sie z gtowy, tutowia, 2 par koriczyn (z wyjatkiem beznogich) i
niekiedy tez ogona (u ogoniastych). Koriczyny posiadaja 4 (konczyny przednie) lub 5
palcow (koriczyny tylne). Palce usprawniaja poruszanie sie po ladzie. Jesli sg
(zwlaszcza w konczynach tylnych) spiete btona ptawna, ulatwiaja ptywanie.
Konczyny przednie sa z reguly krotsze od kofczyn tylnych. Biorg udziat w ptywaniu
oraz podpierajq ciato, gdy zwierze porusza sie na ladzie. Konczyny tylne sa diuzsze i
lepiej umigsnione. Dzieki temu zaba moze plywa¢ w wodzie i skakaé na ladzie.

Na glowie znajduja sie:
» oczy pokryte powiekami, ktore chronig przed uszkodzeniem, a takze umozliwiaja
ich oczyszczanie i nawilzanie

* parzyste nozdrza z klapkami skérnymi, umozliwiaja oddychanie powietrzem, gdy
zwierze ptywa blisko powierzchni wody

083

@ 15°C Stonecznie ~ ™ & = ,,

Obraz 6. Budowa zewnetrzna ptazéw w aplikacji sway. Opracowanie wiasne.

(dostep 16.06.22)

8l KLASA Via. Grupa 3. Plazy - zwierzeta dwoch érodowisk.
&« O ] hitps//sway.office.com/! NFjOgMOX n %

= Ulubione @ dlanauczyciela.pl PLICKERS i teamssp2 [ Dziennik sp2

o Odtwoérz

Projektowanie

+ @k ? &

Przystosowanie plazéw do Zycia na ldzie.

1. Konczyny umozliwiajace sprawne poruszanie sig po ladzie; u ptazéw
bezogonowych silnie umiesnione koriczyny tylne (dluzsze od przednich)
przystosowane do wykonywania skokéw.

~

. Dwie pary koriczyn wyposazonych w palce usprawniajace poruszanie sie po ladzie

Glowa pot ruck z tutowiem, dzieki obecnoséci dwoch kiykci

W

potylicznych w czaszce.

ES

. Narzad oddechowy w postaci ptuc, ktére umozliwiajg oddychanie tienem
atmosferycznym.

5. Pokrywajaca ciato cienka skora, bedaca narzadem dotyku, przez ktorg
jednoczesnie zachodzi wymiana gazowa.

o

. Cialo pokryte sluzem, ktdry na ladzie chroni przed wyschnieciem.

o

Oczy ostonigte powiekami, chroniace je przed wysychaniem.

®

. Dobrze wyksztatcony narzad stuchu (obecnos¢ ucha srodkowego ze
strzemigczkiem), ktéry jest waznym zmystem szczegdlnie u ptazéw bezogonowych

onecznie

Obraz 7. Przystosowanie ptazéw do zycia na lgdzie w aplikacji sway.

Opracowanie wiasne. (dostep 16.06.22)
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63 KLASA Via. Grupa 3. Plazy - zwierzeta dwoch Srodowisk.

= G @ hitps//sway.office.com/IvI3JyYRNFjOgMOX

= Ulubione @ dianauczyciela.pl PLICKERS i teamssp2 [ Dziennik sp2

ostepnij

2
&) Style

Spostrzezenia Projektowanie

? &

>

@ 15°C Stonecznie

Obraz 8. Rozmnazanie ptazéw w aplikacji sway. Opracowanie wtasne. (dostep

16.06.22)



Sway przygotowany przez uczniow klasy VII.
NARZADY ZMYStOW. Narzad wzroku, stuchu, rbwnowagi, powonienia, smaku
| dotyku.

C ) sway.office.com L AR o= s -

+e 2 eo w4

Kl.VIIa Grupal
NARZADY ZMYSEOW. Narzad
wzroku, stuchu, rownowagi,
powonienia, smaku 1 dotyku.

Obraz 9. Strona tytutowa opracowania o narzgdach zmystow w aplikacji sway.

Opracowanie wiasne. (dostep 16.06.22)
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@ KLVila Grupa 1 NARZADY ZMYSEOW. Narzad wzroku, stuchu, powonienia, smaku i dotyku. == o X
&€ G B hipss/woyoficecom/QuCinVig210cYal W% e

= Ulubione @ dianauczyciela.pl PLICKERS i teamssp2 [ Dziennik sp2

D> Odtworz = Udostepnij

Spos Projektowanie
I~ IV T Nl
: & . ‘ s K >
- Ny N d k k ~ TN
- v arz SImakKu- jez ~ T N .
- |
5 A Al
\\ ~ N LA /A\\ A P //\
RO P /T\ N AL T _F AN / > .
NI N Z s ~ i |2 TR S o -
13 jerykowo. - ;
Saglinowy posrodkowy ~"  Jak powstaje smak? TN -
s il o
v e, vocany ~, l.substancje, ktore pochodza z pokarmu rozpuszczaja sie w Sluzie, ktdre sa pokrywa N ™~
R\ migdaek seevkowy btona $luzowa w jamie ustnej. .
¥ A\
o > ; . " ) ) /\\ ah
Y Irodrwia cholons ~T 2.Nastepnie komodrka receptorowa zostaje pobudzona, poprzez oddziatywanie na TN -
" My
__ brodawka graybowers mikrokosmeki. B i
.
A N
3.Wtedy nastepuje depolaryzacja btony. \)/\/ >//
P Y
Spp— L
Y 4.Pézniej uwalniane sa neuroprzekazniki.
d e jervia A
/\\/_/ R 5.Na koncu jest przewodzenie impulséw nerwowych zachodzi widknami nerwowymi. N //\
N "\~ Budowa jezyka: 1. Fald jezykowo-naglosniowy posrodkowy2. & P
hd Y fad Jezykowo-bocznowy boczny3. dolinka naglosniowa4. I | i Y B ¢
A A migdalek podnieblennyS. migdatek Jezykowy6. otwor slepy?. A ‘ A AN AN AN
\\)</ ~ brodawka okolona8. brodawka grzybowatad. brodawki \\‘(//‘\ Y \\K/ /‘\>K/ \\(‘/ /\ \\,( \/ \t/
5 s ~"|™ lisciaste10. bruzda posrodkowa jezyka11. brodawki P p ~ P
L \'/ % N . ‘ L " N
nitkowate12. koniec jezyka

AN

Obraz 10. Opis narzadu smaku w aplikacji sway. Opracowanie wiasne. (dostep
16.06.22)
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Obraz 11. Opis narzadu stuchu w aplikacji sway. Opracowanie wtasne. (dostep
16.06.22)
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& KI.Vila Grupa 1 NARZADY ZMYSEOW. Narzad waroku, stuchu, powonienia, smaku i dotyku. = (u] X

€ ) ) httpsy/sway.office.com/QxC4r L W Y6 = $
= Ulubione @ dianauczyciela.pl PLICKERS i teamssp2 [ Dziennik sp2
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Obraz 12. Ciekawostki o narzgdach zmystéow w aplikacji sway. Opracowanie wiasne.

(dostep 16.06.22)
Zrédto. Platforma edukacyjna Microsoft Teams Szkoty Podstawowej nr 2

we Wiodawie.
Wszystkim, ktorzy chcg pogtebi¢ wiedze i umiejetnos¢ tworzenia aplikacji sway
w Office 365 polecam
1. Czes$¢ 1 (dostep 16.06.22) Zrodto: YouTube
Czes¢ 2 (dostep 16.06.22) Zrodio: YouTube
Czes¢ 3 (dostep 16.06.22) Zrodio: YouTube
2. Sway - jak stworzy¢ prezentacie (dostep 16.06.22) Zrédto: YouTube
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https://www.youtube.com/watch?v=q_l8KRVo-e0
https://www.youtube.com/watch?v=TLDJbDo_b9c
https://www.youtube.com/watch?v=WFcAaSMNrMI
https://www.youtube.com/watch?v=XAJgyYOFdiA

SCENARIUSZ 3 Z 3
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy VIl szkoty podstawowej, semestr |l
PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela biologii szkoty podstawowe;j
TEMAT: Narzady zmystéw bez tajemnic.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

I. Znajomos$¢ réznorodnosci biologicznej oraz podstawowych zjawisk i proceséw bio-
logicznych.
Uczen:
e wyjasnia zjawiska i procesy biologiczne zachodzgce w wybranych organi-
zmach i w srodowisku;
lll. Postugiwanie sie informacjami pochodzgcymi z analizy materiatéw zrédiowych.
Uczen:
e wykorzystuje réznorodne zrodta i metody pozyskiwania informaciji;
e odczytuje, analizuje, interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, graficzne
i liczbowe;
e postuguje sie podstawowg terminologig biologiczng.
IV. Rozumowanie i zastosowanie nabytej wiedzy do rozwigzywania problemdw biolo-
gicznych.
Uczen:
e interpretuje informacje i wyjasnia zaleznosci przyczynowo-skutkowe miedzy
zjawiskami, formutuje wnioski;
e przedstawia opinie i argumenty zwigzane z omawianymi zagadnieniami bio-
logicznymi.
V. Znajomos¢ uwarunkowan zdrowia cztowieka.
Uczen:
e analizuje zwigzek miedzy wtasnym postepowaniem a zachowaniem zdrowia

oraz rozpoznaje sytuacje wymagajgce konsultacji lekarskiej;
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TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

lll. Organizm cztowieka.
10. Narzady zmystéw. Uczen:

e rozpoznaje elementy budowy oka (na modelu, rysunku, wedtug opisu itd.) oraz
przedstawia ich funkcje w powstawaniu obrazu, dokonuje obserwacji
wykazujgcej obecnos¢ tarczy nerwu wzrokowego;

e przedstawia przyczyny powstawania oraz sposoby korygowania wad wzroku
(krétkowzrocznosé, dalekowzrocznosé, astygmatyzm);

e rozpoznaje elementy budowy ucha (nha modelu, rysunku, wedtug opisu itd.)
oraz przedstawia ich funkcje;

e opisuje wptyw hatasu na zdrowie cztiowieka;

e przedstawia role zmystu réwnowagi, smaku, wechu i dotyku; wskazuje
umiejscowienie receptorow witasciwych tym zmystom oraz planuje i prze-
prowadza doswiadczenie sprawdzajgce gestos¢ rozmieszczenia receptorow

w skorze roznych czesci ciata.
METODY PRACY:

e techniki multimedialne,
e Zintegrowana Platforma Edukacyjna
e infografika,

e praca w grupach réznym frontem
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer

e MS Teams
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e multimedia — filmy

Biologia klasa 7. Wzrok. Uczymy sie razem (dostep 16.06.22) Zrédto: Studio

Nagran Dolnoslgskiej Biblioteki Pedagogicznej
Biologia pi-stacja. Narzad wzroku. (dostep 16.06.22) Zrodto: pistacja.tv

Biologia pi-stacja. Narzad stuchu i réwnowagi. (dostep 16.06.22) Zrédto:

pistacja.tv
Biologia pi-stacja. Smak, wech i dotyk. (dostep 16.06.22) Zrédto: pistacja.tv

e formularz Coggle
e podrecznik do biologii wybranego wydawnictwa. Klasa VI.
PRZEWIDYWANY CZAS:

2 x 45 minut (w tym 30 minut pracy wiasnej ucznia)
2 x 45 minut na prezentacje wytworow pracy grup

Praca wtasna ucznia w czasie pozalekcyjnym
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Lekcja pierwsza na platformie Microsoft Teams.

Czes¢ 1. Powitanie uczniow. Sprawdzenie obecnosci. Prezentacja filmu
z komentarzem nauczyciela na temat tworzenia interaktywnych map mysli

z wykorzystaniem aplikacji Coggle.it (okoto 10 minut) Stworz mapy mysli w aplikacji

Coggle (dostep 16.06.2022) Zrédto: Studio Nagran Dolno$lgskiej Biblioteki

Pedagogicznej.

Czes¢ 2. Podziat ucznidw na szesc¢ 4-5 osobowych zespotéw i przydzielenie zadan.
(okoto 2 minut)

Zespot 11 2 wykonuje w aplikacji coggle mape mysli o narzadzie wzroku

z wykorzystaniem podrecznika do biologii, tre$ci z zpe oraz filmu z portalu pi-stacja.
Zespot 3 i 4 wykonuje w aplikacji coggle mape mys$li o narzgdzie stuchu i rwnowagi
z wykorzystaniem podrecznika do biologii, tre$ci z zpe oraz filmu z portalu pi-stacja.
Zespot 5 i 6 wykonuje w aplikacji coggle mape mysli o narzadzie smaku, wechu

i dotyku z wykorzystaniem podrecznika do biologii, tresci z zpe oraz filmu z portalu pi-

stacja.
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https://www.youtube.com/watch?v=ZSryv4oUtJA
https://pistacja.tv/film/bio00210-narzad-wzroku?playlist=1370
https://pistacja.tv/film/bio00211-narzad-sluchu-i-rownowagi?playlist=1370
https://pistacja.tv/film/bio00212-smak-wech-i-dotyk?playlist=1370
https://www.youtube.com/watch?v=H3acJzUcafs
https://www.youtube.com/watch?v=H3acJzUcafs

Czes¢ 3. Nauczyciel prezentuje i wyjasnia instrukcje do zadania, prezentuje materiaty
z zpe oraz filmy, nastepnie tgczy ucznidw w grupy na platformie MS Teams i przesyta
odpowiednie linki w aplikacji Coggle.it, odpowiednie linki do materiatow z zpe oraz
odpowiednie linki do filméw z portalu pi-stacja. (okoto 3 minut)

Dodatkowo w celu pogtebienia wiedzy i umiejetnosci na temat tworzenia
interaktywnych map mysli w aplikacji Coggle.it przesyta poszczeg6inym grupom link

do filmu Stwérz mapy mysli w aplikacji Coggle (dostep 16.06.2022). Zrédto: Studio

Nagran Dolno$lgskiej Biblioteki Pedagogicznej.
Nauczyciel informuje uczniéw o okresowej kontroli wytworéw pracy, przesytaniu

informacji zwrotnej i obowigzku jej uwzgledniania podczas tworzenia mapy mysli.

Czes¢ 4. Uczniowie w ramach zespotu dzielg sie zadaniami czgstkowymi i po
opanowaniu aktywnosci w ramach aplikacji Coggle rozpoczynajg prace nad
przygotowaniem mapy mysli o0 narzgdzie zmystu. Nauczyciel prosi o przydziat zadan

uczniom z uwzglednieniem ich mozliwosci. (okoto 25 minut)

Czes¢ 5. Nauczyciel podsumowuje lekcje, zadaje pytania dotyczgce ewentualnych
probleméw i wyjasnia je. Przypomina o prezentacji na forum zgodnie z jej zasadami.

(okoto 5 minut)

Lekcja druga na platformie MS Teams.

Czes¢ 1. Powitanie uczniow. Sprawdzenie obecnosci. Nauczyciel rozpoczyna lekcje
zadajgc pytania dotyczgce ewentualnych problemow, wyjasnia je oraz prosi innych

uczniow o podanie wyjasnienia.

Czes¢ 2. Uczniowie w ramach zespotu kontynuujg prace nad przygotowaniem mapy
mysli o narzgdzie zmystu. Nauczyciel czuwa nad wtasciwym przebiegiem pracy
zespotowej, kontroluje zaangazowanie poszczegodlnych ucznidéw i proponuje pomoc

w przypadku rodzgcych sie probleméw.
Czes¢ 3. Nauczyciel podsumowuije lekcje i zadaje pytania o efekty pracy.

Nauczyciel przypomina podstawowe zasady prezentacji, ktdéra odbedzie sie na
nastepnej lekcji. Uswiadamia uczniom koniecznos¢ uwaznego ogladania wytworow

pracy grup i ich oceny za pomocg formularza forms.
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https://www.youtube.com/watch?v=H3acJzUcafs

Lekcja trzecia na platformie Microsoft Teams.

Czes¢ 1. Powitanie uczniow. Sprawdzenie obecnosci. Nauczyciel przypomina
podstawowe zasady prezentacji, ustala kolejnosc¢ prezentowania wytworéw pracy
uczniow. Przypomina o koniecznosci uwaznego oglgdania wytworéw pracy grup i ich

oceny za pomocg formularza forms.

Czes¢ 2. Nauczyciel przypisuje uprawnienia prezentowania liderowi grupy. Uczniowie
w ramach zespotu prezentujg mapy mysli o narzgdzie zmystu. Zwraca uwage
uczniom grup 112, 314 oraz 5i 6, aby skupili uwage na podobienstwach i réznicach
swoich map mysli. Uczniowie uwaznie ogladajg, a po zakonczeniu przystepujg do jej

oceny w formularzu forms.

Czes¢ 3. Nauczyciel podsumowuije lekcje i przypomina o kontynuacji prezentowania

map mysli na lekcji nastepne;j.
Lekcja czwarta na platformie Microsoft Teams.

Czes¢ 1. Powitanie uczniow. Sprawdzenie obecnosci. Nauczyciel przypomina
0 koniecznosci uwaznego ogladania wytwordw pracy grup i ich oceny za pomocag

formularza forms.

Czes¢ 2. Nauczyciel przypisuje uprawnienia prezentowania liderowi grupy. Uczniowie
w ramach zespotu prezentujg mapy mysli o narzgdzie zmystu. Pozostali uczniowie

uwaznie ogladaja, a po zakonczeniu przystepujg do jej oceny.

Czes¢ 3. Nauczyciel podsumowuje cztery kolejne lekcje, dziekuje za prace, ocenia

prace uczniéw, uwzgledniajgc ocene w formularzu forms.

EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia)
Wybrany test wielokrotnego wyboru w aplikacji np. quizizz.com

BIBLIOGRAFIA (alfabetycznie)

. Budowa narzadu wzroku

1

2. Oko — narzad wzroku

3. Smak, wech, dotyk

4. Ucho — narzad stuchu i rownowagi
(dostep 16.06.2022) Zrédto: ZPE

5. Podrecznik do biologii klasa VII wybranego wydawnictwa.
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https://zpe.gov.pl/a/wprowadzenie/D2JAETXH6
https://zpe.gov.pl/a/oko---narzad-wzroku/DByVW3EI0
https://zpe.gov.pl/a/wech-smak-dotyk/DHTWGaxHD
https://zpe.gov.pl/a/ucho---narzad-sluchu-i-rownowagi/D12hc0UM9

ZALACZNIKI (Pliki do stworzonych materiatdw do zamieszczenia na stronie ZPE)

Zatgcznik 1
Instrukcja dla ucznia dla klasy VII.
. Lokalizacja.
. Budowa zewnetrzna i wewnetrzna narzgdu zmystu.

. Dziatanie narzadu zmystu.

1
2
3
4. Gtowne zagrozenia funkcjonowania.
5. Choroby i wady narzagdu zmystu.
6. Sposoby ochrony narzgdu zmystu.
7. Ciekawostki o narzgdach zmystow..
Zatgcznik 2
Zasady prezentacji wytworéw pracy grupy.

1. Wiasciwie rozpocznij i prezentuj wyraznie tresci, nie spiesz sie.

2. Przedstaw siebie i swojg role oraz pozostatych cztonkow zespotu.

3. Przedstaw plan prezentaciji.

4. Nie czytaj tresci, prezentuj najwazniejsze tresci, korzystaj z przygotowanych

notatek.

5. Prezentuj przygotowane pomoce wizualne.

Zatgcznik 3

Materiat informacyjny dla nauczyciela.

Tworzenie map mysli w aplikacji Coggle.it Osadz aplikacje w odpowiednim
scenariuszu.

Krok 1. Poznaj aplikacje Coggle.it Potgcz sie z serwerem https://coggle.it/

Krok 2. Zarejestruj sie.

Krok 3. Zaloguj sie i wybierz opcje edukacja. Nastepnie wybierz opcje nauczyciel.
Krok 4. Wybierz opcje mapa mysili i kliknij w nig.

Krok 5. Wybierz opcje creat diagram i kliknij w nig.

Krok 6. Przejdz do opcji edycja i rozpocznij tworzenie mapy.

Wszystkim, ktorzy chcg pogtebi¢ wiedze i umiejetnosc tworzenia interaktywnych map
mysli w aplikacji Coggle.it polecam

Stwoérz mapy mysli w aplikacji Coggle (dostep 16.06.2022) Zrédto: Studio Nagran

Dolnoslgskiej Biblioteki Pedagogicznej
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https://www.youtube.com/watch?v=H3acJzUcafs

Przyktady dobrych praktyk.
Klasa VII. Uktad odpornosciowy.

¥4 UKLAD LIMFATYCZNY d03i0036 X < v - o X

& > C @& coggleit/diagram/YAR2mpzZN2Cwwehn/t/uklad-limfatyczny-d03i0036

Krwinki biate - makrofagi

Dostarcza przesaczone przez naczynia
wiosowate osocze z powrotem do krwiobiegu.

kichanie, kaszel, biegunka, wymioty

Zwalczanie drobnoustrojow
blony sluzowe chorobotwérczych.
skéra Transport niektorych substancji, na przyktad
tuszczow.

substancje bakteriobdjcze (kwas
solny, 16j, tzy, $lina)
Posredniczy w wymianie sktadnikow
pomiedzy osoczem a tkankami.

~ata reakcja organizmu “

The Diagram Title y - Odprowadzanie z komérek nadmiaru wody i
This s the center of your diagram niepotrzebnych substancii.

and its title. Your ideas will branch
out from herel

migdatki podniebienne
Start by editing it - what is your
diagram about?

s \\ nich namnazajqg sie limfocyty.

sztuczna grasica W niej dojrzew.aja‘limfocyty, zaczyr
" Okolo 20 roku zycia.
Nabyfegg matki w czasie! limfa
) . (chtonka) Jest przesaczem osocza przez naczyni
Bierna i 7 - = wiosowate do przestrzeni

naturalna ‘ miedzykomérkowych.
Po podaniu surowicy
= J
—

a sztuczna

Usuwaja z limfy drobnousti

ntygenu do organizmu przeniknety do niej z ukoa‘d

Po podaniu szczepionki

go. ia
wezly chionne limfocyty.

W niej niszczongj

Obraz 1. Mapa mysli. Uktad odpornosciowy. Opracowanie wtasne.

Klasa VI. Ryby

¥4 RYBY X 4+ v = in} X

& 5 C @ coggleit/diagram/VEYTakW-ysqccNdB/t/ryby e« 0@ :

WODY SLODKIE UUUUWAL:VVN: IKZNA

grupa ryb, kidre spedzaja czeS¢ lub calod¢ swojego 2ycia w
wodach slodkich, takich jak rzeki | jeziora (o zasoleniu ponizej
0,05%). Aby przetrwat w wodach siodkich, ryby potrzebuja
szerequ fizjologicznych adaptacii

ZNACZENIE
MORZA | OCEANY

DLA CZLOWIEKA
PRZEDSTAWICIELE
Ryby | owoce morza posiadaja nie tylko wazne dia naszego
yrganizmu pelnowartosciowe bialka | witaminy, glownie A | D, ale
przede wszystkim skiadniki mineraine taki jak fosfor, jod, potas.

selen magnez, waph i wiele mnych.  &ponEOWISKO ZYCIA

zmiennociepine kregowce zamieszkujace wylacznie Srodowisko

wodne. Ryby przystosowane sa do ciaglego zycia w wodzie, m in

dzieki posiadaniu pletw i oddychaniu skizelami Znaczna czest z
nich zasiedla wody glebinowe obszarbw tropikalnych

The Diagram Title

m————
DRAPIEZNIKI This is the ¢ ROZMNAZANIEm

and ite titte REDY SABWS jajorodne, a do zaplodnienia dochod;

Ryby maja rozne sposoby odzywiania Niektére np. szczupak, sa out from hets! qich poze oxgamzmem samicy. Zaplodniona przez samce
drapiezne: odzywiaja sie mniejszymi rybami | innymi organizmami ikra po krotkim czasie rozwija sie w miode rybki, tak zwany
wodnymi Start by edijga Bok® desmt ryb chrzestnoszkieletowych i niektore

diagram abgyk| letowe to zwierzgla Ich jaja
rozwijaja sie w ciele samicy

ODZWYAINIE
OCHRONARYB

Obraz 2. Mapa mysli. Ryby. Opracowanie wtasne.
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Klasa VIII. Wegiel

"y Wegiel x %4 Mapy mysli do pisania historii x

+ v = o X

€ > C & coggleit/diagram/X WhVA98OFhIXLnP/t/wegiel

| SRR

- Nienasycone

L

Pawet Zorski

Obraz 3. Mapa mysli. Wegiel. Opracowanie wtasne.

Klasa VII. Uktad dokrewny

¥4 UKLAD DOKREWNY/ HORMON/ X %4 Mapy myéli do pisania historii X | + Sl

€ 5 C & coggleit/diagram/YDIHGACEMOTqthsU/t/ukiad-dokrewny-hormonalny-uklad-hormonalny e * 0@ :

” I Kortyzol - regultiie przen
RSN )
nadnercza

Publiczny Diagram [REl §

ke krwi . .
ozy we krwi Adrenalina - przyspiesza |

oddychanie i podnosi cisn

II - nieprawidiowe wyniku np. stresu lub wysi

ny w organizmie
opornoscig komoérek

rmon Insulina - obniza poziol

dziata antagonistyczn

trzustka Glukagon - podwyzsz
krwi, dziata antagonit
jadra
' Testosteron - odpowiada za powst:
meskich cech piciowych.

Progesteron - umozliwia rozwéj zarodka i

jajniki i

“e Estrogeny - odpowiadaja za powstawanie
Dostosowujg tempo pracy narzadéw do Zeriskich cech piciowych.
aktualnych potrzeb organizmu

Obraz 4. Mapa mysli. Uktad dokrewny. Opracowanie wiasne.
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