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SCENARIUSZ 1 (z 1)

SCENARIUSZ ZAJEC DLA uczniéw klas IV-VI szkét podstawowych

PROWADZONYCH PRZEZ wychowawce swietlicy szkolnej

OPRACOWANY PRZEZ Marte Kosteckag
(Zachodniopomorskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Szczecinie)

TEMAT: Komiks — $wiat narysowany.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:
e wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia tekstow kultury;

e ksztattowanie umiejetnosci uczestniczenia w kulturze polskie;.

TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Uczen:
e charakteryzuje komiks jako tekst kultury;

e wskazuje charakterystyczne dla niego cechy.

METODY PRACY:
e burza moézgdw;
e pogadanka;

e gra edukacyjna.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e Learning App 1;

e Learning App 2;

e MS Teams / Google Classroom / inna platforma wdrozona przez szkote;
e prezentacja multimedialna;
e tablica wirtualna

e komputer z dostepem do internetu.

PRZEWIDYWANY CZAS:
45 minut (w tym 20 minut pracy wtasnej ucznia: praca na tablicy wirtualnej oraz

udziat w grze edukacyjnej)
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https://learningapps.org/21888818
https://learningapps.org/21888158

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1. Przywitanie, sprawdzenie obecnosci, czynnosci organizacyjne.

Czes¢ 2. Doswiadczenie. Pracujemy z uczniami za pomocg burzy mézgow.
Wykorzystujgc tablice wirtualng typu Jamboard, Padlet, ConceptBoard

czy Geoboard, prosimy o wypisanie cech charakterystycznych tylko dla komiksu.
Refleksja.

Prosimy o skomentowanie efektow przez 1 lub 2 osoby oraz o pogrupowanie
podobnych odpowiedzi. Uczniowie mogg komentowaé, a nauczyciel porzgdkowac —
lub na odwrat.

Teoria.

Nauczyciel, z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej (Zatacznik nr 1),
przeprowadza krétkg pogadanke na temat charakterystycznych cech komiksu.
Wdrozenie.

Prosimy uczniéw o przystgpienie do przygotowanej gry edukacyjnej. Jezeli mamy
mozliwosé, mozemy rozwingc¢ zajecia na dwie jednostki lekcyjne i podczas drugiej
zaprosi¢ uczniéw do samodzielnego wykonania prostego komiksu albo tradycyjnie,
albo za posrednictwem jednej z aplikacji online. Wykonanie komiksu moze by¢ tez

formg alternatywng do proponowanego ponizej zadania domowego.
Czesc¢ 3. Podsumowanie, czynnosci koncowe.

EWALUACJA ZAJEC
e Ocena realizacji celow ksztatcenia wedtug uznania nauczyciela,
np. za aktywnos¢ na lekcji.

¢ \Wspoblna na zakonczenie cyklu zajeé, np. w postaci formularza Google.
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1. McCloud S., (2021), Zrozumiec¢ komiks, Warszawa: Kultura Gniewu.
2. Cechy komiksu http://basniewkomiksie.sbp.pl/wp-
content/uploads/2018/08/cechy-komiksu.pdf [dostep: 28.10.2021].

ZALACZNIKI:

Zatacznik nr 1. Prezentacja multimedialna ,Cechy komiksu”.
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