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WSTEP
Czas edukacji zdalnej pokazat, ze internet i narzedzia dajg nam nieskonczone
edukacyjne mozliwosci. Mogg pomagac¢ nauczycielom w codziennym

funkcjonowaniu, w prowadzeniu lekcji, czy w aktywizowaniu uczniéw.

Dlaczego zatem nadal widzimy znudzonych uczniéw i zmeczonych
nauczycieli? Technologie i narzedzia nie wyreczg nauczyciela, niezbedne jest celowe
i przemyslane dziatanie oraz higiena cyfrowa, czyli odpowiedni sposob korzystania
Z internetu, technologii i narzedzi. Zacznijmy od poczatku, za ktéry uznamy
rozpoczecie edukacji przez nauczycieli. Jak wyglada ksztatcenie nauczycieli,

a moze zapytam inaczej, jak powinno wyglada¢?

Aby nauczyciele byli technologicznie przygotowani do prowadzenia lekciji,
obok wiedzy merytorycznej z danego przedmiotu powinny pojawi¢ sie obszary
zwigzane z pedagogikg i technologiami. Merytoryka, metodyka i technologie powinny

wystepowac razem. Jak to wyglgda w rzeczywistosci?

Wiekszosc¢ uczelni ksztatci studentow w antytechnologicznych bankach.
Na studiach przyszty nauczyciel zdobywa wiedze merytoryczng i metodyczna,
zas$ o technologiach sie zapomina. Mtody nauczyciel rozpoczynajgc prace w szkole
trafia do innego srodowiska, w ktérym technologie sg wszechobecne. Uczniowie
swobodnie korzystajg z technologii i aplikacji, z reguty nie muszg uczy¢ sie obstugi
aplikacji czy programow, dziatajg intuicyjnie, nie tracg czasu na poznawanie funkciji,

mogg od razu konsumowaé edukacyjne tresci.

Zatem nauczyciel powinien we wlasnym zakresie rozwija¢ swoje
technologiczne kompetencje i aktualizowa¢ swojg wiedze i umiejetnosci.
Dlaczego jednak ciggle styszymy o braku checi do wykorzystywania technologii?
Czesto wynika to z przekonania, ze nie ma na to czasu, nie jest to potrzebne,

a uczniowie i tak duzo czasu spedzajg przed monitorami i ekranami. Analizujgc
»technologiczng niecheé” nauczycieli mozna wysnu¢ wniosek, ze wynika to
z ukrywania braku kompetencji cyfrowych lub strachu przed wyjsciem ze strefy

komfortu.

Zyjemy w XXI wieku, czyli czasie, gdzie antytechnologiczne enklawy
praktycznie nie wystepujg. W zwigzku z tym jako nauczyciele nie powinnismy

zadawac pytania: ,Czy powinnismy wykorzystywa¢ nowe technologie”, ale zamienic



je na pytanie ,,Jak wykorzystywac¢ nowe technologie i jak je wdrazaé?”.

Tu z pomocg przychodzi kwadrat Kerresa, zgodnie z tg teorig, w celu wdrozenia
technologii w edukacji niezbedna jest infrastruktura, czyli oprzyrzgdowanie, sprzet,
internet i wsparcie techniczne, media czyli angazujgce materiaty (ktore mozemy
znalez¢é w Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej), rozwdj, czyli zasoby ludzkie
i materialne umozliwiajgce wykorzystanie infrastruktury oraz dydaktyka, czyli
pokazanie metod na zastepowanie tradycyjnych metod nowymi

(szkolenia dotyczace Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej).

Jak zatem nastepuje zmiana wykorzystania technologii? Bardzo dobrze obrazuje
to model SAMR, ktory sktada sie z trzech poziomow podstawiania, gdzie narzedzia
cyfrowe wykorzystujemy do tych samych zadan, do jakich stuzyty przed ich
wprowadzeniem. Pomysimy o wykorzystaniu tablic multimedialnych.

Jak czesto wykorzystywane sg one tylko do pisania, tak samo jak zielona tablica

i kreda. Drugi poziom to rozszerzanie, tu dobrym przyktadem jest tworzenie testéw

z wykorzystaniem aplikacji tj. Quizizz czy Kahoot, gdzie uczniowie rozwigzujg testy
na urzgdzeniach z dostepem do internetu bez koniecznosci ich drukowania,
natomiast wyniki pojawiajg sie niemal natychmiast. To motywuje uczniow

i zacheca do pracy. Kolejny, trzeci poziom to modyfikacja. Tu narzedzia cyfrowe

sg niezbedne do wykonania zadania. Przykladem moze by¢ nagranie wypowiedzi
ucznia na dany temat. Po nagraniu uczen montuje film, uzywa wiec sprzetu
programu oraz komunikatora lub poczty e-mail w celu przestania wyniku swojej pracy
nauczycielowi. | ostatni, najwyzszy poziom integracji technologii w edukacji. Dobrym
przyktadem moze by¢ projekt edukacyjny, w ktérym uczniowie majg za zadanie
nagranie teledysku. Podczas tego zadania tworzy sie zespoty zadaniowe
odpowiedzialne np. za sprzet, scenografie, muzyke, oswietlenie czy charakteryzacje.
Technologia jest wykorzystywana i niezbedna oraz stanowi podstawe komunikacji

miedzy nauczycielem oraz uczniami po lekcjach.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna daje wiele mozliwosci prowadzenia
aktywizujgcych lekcji. Zacznijmy od poczatku: po zalogowaniu na strone

http://zpe.gov.pl/ mozemy zatozy¢ konto, uzywajgc adresu mailowego.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia rowniez wygenerowanie dostepow

dla nauczycieli i uczniow z Systemu Informacji Oswiatowe;j.


http://zpe.gov.pl/

W Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej znajdziemy gotowe scenariusze lekcji

wraz z aktywnosciami dla:

e szkot podstawowych

e szkot ponadpodstawowych

e bibliotek

e wychowania przedszkolnego

e wsparcia psychologiczno-pedagogicznego

e edukacji witgczajace;j.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia tatwe wyszukiwanie materiatow
poprzez wyszukiwarke lub odpowiednio skatalogowane utozenie tresci. Istnieje
rowniez mozliwos¢ wyszukiwania lekcji realizujgcej dany punkt z podstawy

programowe;j.

Nauczyciel podczas przegladania lekcji moze wybra¢ okreslong zawartosc lub
aktywnosc¢ i dodac jg do swojej wirtualnej teczki, a nastepnie wykorzysta¢ materiat do
przygotowania wiasnej lekcji w kreatorze dostepnym na platformie. Kreator umozliwia

przygotowanie scenariusza z roznorodnymi aktywnosciami i zadaniami.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia udostepnienie materiatu wczesniej
utworzonej grupie, z wykorzystaniem adreséw mailowych lub poprzez udostepnienie
linku. Dzieki Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej nauczyciel nie musi drukowaé

materiatu, zas postep uczniow moze sledzi¢ online po zalogowaniu.

Na platformie znajduje sie rowniez komunikator, dzieki ktéremu mozemy
kontaktowac sie online z uczniami. Dzieki zastosowaniu tych rozwigzan
Zintegrowana Platforma Edukacyjna moze by¢ wykorzystywana zaréwno podczas

lekcji w klasie, jak i podczas zajeC zdalnych.

Marek Grzywna



SCENARIUSZ 12z 3
DLA UCZNIOW
O SPECJALNYCH POTRZEBACH EDUKACYJNYCH
Funkcjonowanie osobiste i spoteczne
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:
Klasy IV (uczniowie z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym

ze sprzezeniami)

PROWADZONYCH PRZEZ:

Nauczyciela oligofrenopedagoga przy wsparciu rodzica ucznia / opiekuna)
TEMAT: Jesien kosz pysznosSci niesie

Zatozenie przyjmuje dobrze dziatajgcy Internet nauczyciela i ucznia - kazde
zawieszenie powoduje rozproszenie. Ponadto rodzic wczesniej zna temat lekciji

i przygotowuje w domu warzywa i owoce potrzebne do realizacji zajec.

CELE KSZTALCENIA:

e zdobywanie wiedzy praktycznej

e ksztatcenie umiejetnosci wyrazania swoich mysli na podstawie zdjec¢, ilustracji,
doswiadczen

e rozwijanie spostrzegawczo$ci i kreatywnosci

TRESCI NAUCZANIA:

e utrwalenie znajomosci nazw por roku,

e rozpoznawanie cech jesieni,

e nazywanie owocOw i warzyw oraz wskazanie ich cech,
e segregowanie na warzywa i owoce,

e przeliczanie elementow,

e lgczenie w pary.

METODY PRACY:
e praktycznego dziatania
e poglgdowa (prezentacja, autoprezentacja)

e stowna (instruktaz, wiersz, rozmowa)



SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputer z dobrze dziatajgcym Internetem,

wiersz pt. ,Cztery pory roku” Urszuli Kowalskiej,

piktogramy z porami roku,

fotografie prezentujgce jesien,

aplikacje: Jigsawplanet, Matzoo, Eduzabawy, LearningApps, Messenger
warzywa (marchewka, kapusta, kalarepa, groch, ziemniak, pietruszka, cebula,
burak),

owoce (jabtko, gruszka, sliwka, brzoskwinia, winogrono),

kosz lub miska,

aparat fotograficzny,

dziurkacz.

PRZEWIDYWANY CZAS:

30 min. + 30 min. pracy wtasnej ucznia (przy wsparciu rodzica)

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Nauczyciel taczy sie w czasie rzeczywistym z uczniem i jego rodzicem /

opiekunem, wita sie i zacheca do rozpoczecia zaje¢. Nauczyciel jest widoczny
na ekranie ucznia podczas catej lekcji (2 minuty).

Nauczyciel czyta gtosno wiersz pt. ,Cztery pory roku” Urszuli Kowalskiej —
zatgcznik 1 (2 minuty).
http://wierszykidladzieci.pl/kowalska/cztery-pory-roku.php [dostep: 02.10.2021]

Krotka rozmowa na temat przeczytanego utworu: jakie pory roku wystepujg

w wierszu? (uczen odpowiada za pomocg piktogramoéw; wskazuje odpowiednie
pory roku i nazywa je) — zatgcznik 2. Obrazki sg udostepnione na ekranie, uczen
odpowiada / pokazuje wtasciwg odpowiedz (4 minuty).
https://publicdomainvectors.org/pl/wektorow-swobodnych/Sezony-
Ikony/76143.html [dostep: 02.10.2021]

Nauczyciel udostepniajgc ekran, pokazuje fotografie prezentujgce jesien.

Pokazujgc opisuje hastami pore roku. Pyta ucznia, ktérg pore roku prezentujg
ilustracje — zatgcznik 3 (4 minuty).
https://pixabay.com/pl/photos/droga-las-spadek-jesie%c5%84-pora-roku-
1072823/ [dostep: 02.10.2021]



http://wierszykidladzieci.pl/kowalska/cztery-pory-roku.php
https://publicdomainvectors.org/pl/wektorow-swobodnych/Sezony-ikony/76143.html
https://publicdomainvectors.org/pl/wektorow-swobodnych/Sezony-ikony/76143.html
https://pixabay.com/pl/photos/droga-las-spadek-jesie%c5%84-pora-roku-1072823/
https://pixabay.com/pl/photos/droga-las-spadek-jesie%c5%84-pora-roku-1072823/

https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/halloweenowe-zniwa-dyni-tlo-w-ciemnym-

jesiennymnastroju 17430249.htm#page=1&query=jesie%C5%84&position=44&fr

om_view=search [dostep: 02.10.2021]

https://pixabay.com/pl/photos/kasztan-jesie%c5%84-ostroga-otwarty-1698730/
[dostep: 02.10.2021]
https://pixabay.com/pl/photos/dynia-warzywa-jesie%c5%84-kosz-1768857/
[dostep: 02.10.2021]

. Uczeh uktada puzzle w aplikacji Jigsawplanet (ilustracja przedstawia kosz

jesiennych warzyw i owocow) — zatgcznik 4.

Nauczyciel przesyta link do zadania. Uczen z pomocg rodzica / opiekuna
wykorzystujgc ekran dotykowy lub myszke komputerowg uktada kolejne klocki

w peten obrazek. Utozona ilustracja jest tematem lekcji (4 minuty).
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34510e150cle [dostep: 02.10.2021]

. Nauczyciel nawigzuje dialog z uczniem: pyta, co widzi na ilustracji, prezentuje na
ekranie wczesniej przygotowane warzywa i owoce. Uczen nazywa prezentowane
dary jesieni, dokonujgc przy tym opisu: nazwa, kolor, wielkos¢ itp. Uczen

w rozmowie wskazuje rowniez owoc i warzywo, ktére lubi najbardziej (4 minuty).
. Cwiczenie interaktywne zaproponowane jako kolejna cze$é zaje¢ to memory
owocowe - aplikacja Eduzabawy — zatgcznik 5.

Uczen / rodzic aktywuje przestany przez nauczyciela link do zadania. Uczen
trenujgc pamiec odstania i fgczy w pary kolejne obrazki przedstawiajgce rézne
jesienne owoce (4 minuty).

https://eduzabawy.com/gry-online/memory/owoce/ [dostep: 02.10.2021]

. W czesci poswieconej zagadnieniom matematycznym ¢wiczymy przeliczanie —
zatgcznik 6.

Po uruchomieniu serwisu Matzoo uczen wybiera prawidtowg odpowiedz wpisujgc
wynik z klawiatury. Wykonuje tylko pie¢ pierwszych wygenerowanych dziatan

(4 minuty).

https://www.matzoo.pl/klasal/dodawanie-w-zakresie-10-test 1 191

[dostep: 02.10.2021]
https://www.matzoo.pl/klasal/odejmowanie-w-zakresie-10-test 2 196

[dostep: 02.10.2021]

. Nauczyciel dziekuje uczniowi i rodzicowi za zajecia. Prezentuje zadania

do ,samodzielnej" pracy ucznia - prosi, by uczen wzigt kosz lub miske; znalazt


https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/halloweenowe-zniwa-dyni-tlo-w-ciemnym-jesiennymnastroju_17430249.htm#page=1&query=jesie%C5%84&position=44&from_view=search
https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/halloweenowe-zniwa-dyni-tlo-w-ciemnym-jesiennymnastroju_17430249.htm#page=1&query=jesie%C5%84&position=44&from_view=search
https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/halloweenowe-zniwa-dyni-tlo-w-ciemnym-jesiennymnastroju_17430249.htm#page=1&query=jesie%C5%84&position=44&from_view=search
https://pixabay.com/pl/photos/kasztan-jesie%c5%84-ostroga-otwarty-1698730/
https://pixabay.com/pl/photos/dynia-warzywa-jesie%c5%84-kosz-1768857/
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34510e150c1e
https://eduzabawy.com/gry-online/memory/owoce/
https://www.matzoo.pl/klasa1/dodawanie-w-zakresie-10-test_1_191
https://www.matzoo.pl/klasa1/odejmowanie-w-zakresie-10-test_2_196

w domu jak najwiecej jesiennych warzyw i owocow, a nastepnie spakowat je

do kosza lub miski i razem z rodzicem zrobit zdjecie jesiennego kosza i przestat
za posrednictwem Messenger'a do nauczyciela. Nastepnie uczeh wykonuje
zadanie w aplikacji LearningApps (link przestany przez nauczyciela) - uczen
dopasowuije ilustracje owocu lub warzywa do etykiety z nazwg. Po wykonaniu
zadania wykonuje printscrean, drukuje i wktada do segregatora oraz przesyta
za posrednictwem Messenger'a do nauczyciela (2 minuty).

https://learningapps.org/display?v=phx9w229221 [dostep: 02.10.2021]

EWALUACJA ZAJEC:

Obserwacja ucznia podczas synchronicznej formy pracy, zdjecie kosza / miski

z darami jesieni i printscrean zadania.

BIBLIOGRAFIA:

1.

Rozporzgdzeniem MEN z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy

programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej

ksztatcenia oqolneqo dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z

niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,

ksztatcenia oqodlneqo dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia oqdlneqo dla

szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlneqgo dla
Sszkoty policealnej (Dz. U. z 2017, poz. 356, z p6zn. zm.) [Dostep: 02.10.2021]

. Cwiczenie interaktywne:

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34510e150cle
[dostep: 02.10.2021]

Cwiczenia interaktywne:

https://www.matzoo.pl/klasal/dodawanie-w-zakresie-10-test 1 191
[dostep: 02.10.2021]
https://www.matzoo.pl/klasal/odejmowanie-w-zakresie-10-test 2 196
[dostep: 02.10.2021]

. Cwiczenie interaktywne: https://learningapps.ora/display?v=phx9w22q221

[dostep: 02.10.2021]

5. Memory: https://eduzabawy.com/gry-online/memory/owoce/ [dostep: 02.10.2021]

6. Piktogramy przedstawiajgce rézne pory roku:

https://publicdomainvectors.org/pl/wektorow-swobodnych/Sezony-
Ikony/76143.html [dostep: 02.10.2021]
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7. Wiersz ,Cztery pory roku”: http://wierszykidladzieci.pl/kowalska/cztery-pory-

roku.php [dostep: 02.10.2021]

8. Zdjecia przedstawiajgce jesien:
https://pixabay.com/pl/photos/droga-las-spadek-jesie%c5%84-pora-roku-
1072823/ [dostep: 02.10.2021]

https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/halloweenowe-zniwa-dyni-tlo-w-ciemnym-

jesiennymnastroju 17430249.htm#page=1&query=jesie%C5%84&position=44&fr

om_view=search [dostep: 02.10.2021]

https://pixabay.com/pl/photos/kasztan-jesie%c5%84-ostroga-otwarty-1698730/
[dostep: 02.10.2021]
https://pixabay.com/pl/photos/dynia-warzywa-jesie%c5%84-kosz-1768857/
[dostep: 02.10.2021]

Zatgcznik 1:

Wiersz Urszuli Kowalskiej ,,Cztery pory roku”
~Wiosna

Wez mnie babuniu za rgczke,
razem poéjdziemy na tgczke,

tam przeslicznie pachng kwiatki,
ztapie motylka do siatki,

a w barwnych jego skrzydetkach,
stoneczko zalsni jak w szkietkach.
Lato

Nad morze babciu p6jdziemy,
zamki z piasku zbudujemy,
muszelkami je ozdobie,

wszystko podaruje tobie.

Gdy sie w morzu wykagpiemy,
dalej bawi¢ sie bedziemy.

Jesien

Wyjdzmy babciu na spacerek,

do parku, pdzniej na skwerek.
Zbiore kasztany, patyki,

zrobimy smieszne ludziki.


http://wierszykidladzieci.pl/kowalska/cztery-pory-roku.php
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A z listkow ztoto-czerwonych,
bukiet bedzie wymarzony.
Zima

Babciu zat6z mi kurteczke

i szaliczek, ten w krateczke.
Bede lepita batwanka

i posadze go na sankach.
Zjedziemy z wysokiej gorki,

az szalik poleci w chmurki!”

Zatgcznik 2:

s
04

Zdjecie 1-Piktogramy przedstawiajgce pory roku. Zrédto: Publicdomainvectors.org/pl.



Zatgcznik 3:

Zdjecie 3.Jesienne warzywa (dynie na polu). Zrédto: freepik.com



Zdjecie 4. Kosz jesiennych warzyw. Zrédto: pixabay.com/pl

Zdjecie 5. Kasztan w tupince. Zrédto: pixabay.com/pl



Zatgcznik 4:

Zdjecie 6 Cwiczenie interaktywne: puzzle przedstawiajgce kosz jesiennych owocow

i warzyw. Zrédto: www.jigsawplanet.com

Zatgcznik 5:

<o

Zdjecie 7 Cwiczenie interaktywne: memory owocowe. Zrédio; LearningApps.org



Zatgcznik 6:

ANANAS ZA 10 POPRAWNYCH ODPOWIEDZI

POPRAWNYCH: o BLEDOW: u

\®

Zdjecie 8. Cwiczenie interaktywne: rachunki pamigciowe (dziatania w zakresie 0 — 10).
Zrédto: www.matzoo.pl

Opracowanie: Marta Depta, Justyna Fafara, Ewa Miazek — Stelmarczyk,
Mirostawa Pleszkun, Marta Szczecihska



SCENARIUSZ 2z 3
DLA UCZNIOW
O SPECJALNYCH POTRZEBACH EDUKACYJNYCH

z matematyki
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy VI szkoty podstawowe;j
PROWADZONYCH PRZEZ: Pedagoga specjalnego

TEMAT: Miedzynarodowy Dzien Kropki: Kropka nad i — to jest moj dobry dzien!
CELE KSZTALCENIA- WYMAGANIA OGOLNE:

e budowanie pozytywnej samooceny;
e rozwijanie wrazliwosci i kreatywnosci artystycznej;

e wykorzystanie TIK i ich zasobdw w procesie nabywania wiedzy;
TRESCI NAUCZANIA- WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Uczen:

e doskonali umiejetnosc twérczego myslenia;

e uwaznie stucha opowiadania i doskonali umiejetnos$¢ stuchania ze
zrozumieniem;

e nazywa potozenie przedmiotdw na ptaszczyznie i w przestrzeni;

e dodaje i odejmuje w dostepnym zakresie na konkretnych przedmiotach
lub z uzyciem kalkulatora.

METODY PRACY:

e programowe z uzyciem komputera;
e aktywizujgce;
e podajgce;
e ceksponujace.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e platforma GOOGLE MEET;
e komputer z dostepem do ustugi Google Classroom;

e platforma www.youtube.pl;

e aplikacja www.jigsawplanet.com;



http://www.youtube.pl/

tablica board.net;

strona internetowa szaloneliczby.pl;

aplikacja https://wordwall.net/pl;

papier techniczny biaty;
farby;
pedzel.

PRZEWIDYWANY CZAS :45 minut.

PRZEBIEG ZAJEC:

| Faza wstepna

1.

2.

Powitanie z uczniami na platforma Google Meet (okoto 5 minut).
Prowadzacy wyjasnia uczniom cel lekcji, opowiada jaki bedzie przebieg lekciji
i czego bedzie od nich oczekiwat podczas zajec.

Sprawdzenie obecnosci przez nauczyciela (okoto 1 minuta).

Il. Faza wlasciwa

1.

Uktadanie puzzli (okoto 7 minut).

Nauczyciel wysyta uczniom link do puzzli na czacie gogle classroom.

Uczen ukfada puzzle. Po utozeniu obrazka nauczyciel zadaje pytania uczniom:
Jaki obrazek utozyliscie z puzzli? Kazdy z uczniéw podaje swoje rozwigzanie,
a nauczyciel wyjasnia cel lekciji.

https://tiny.pl/9rcwr [dostep 24.09.2021 r.]

zdjecie 1

Stuchanie opowiadania P. Reynoldsa ,Kropka” (okoto 10 minut).
https://tiny.pl/7pcq9 [dostep: 02.10.2021]

Uczen wigcza nagranie, stucha i koncentruje sie na tresci.

Po wystuchaniu odpowiada na pytania przygotowane przez nauczyciela.

Odpowiedzi udziela na https://tiny.pl/9rcww [dostep: 02.10.2021]

Uczen odpowiada na pytania czytane przez nauczyciela:

Vashti byta wesota czy smutna?

Kto pomégt uczennicy?

Co zaczeta malowaé dziewczynka?

Co bys zrobit/ zrobita, aby poprawi¢ komus smutnemu humor / jak mozna

poprawi¢ komus$ humor?


https://wordwall.net/pl
https://tiny.pl/9rcwr
https://tiny.pl/7pcq9
https://tiny.pl/9rcww

3. Liczenie kropek (okoto 4 minuty).
Nauczyciel udostepnia uczniom link na klasowej interaktywnej tablicy
na czacie.
Uczen doskonali umiejetnos¢ dodawania i wykonuje proste dziatania
matematyczne. Uczniowie majgcy problemy z rachowaniem moga korzystaé
z kalkulatora.
https://tiny.pl/tz8wv [dostep: 02.10.2021]
zdjecie 2

4. Wskaz potke (okoto 3 minuty).
Nauczyciel udostepnia uczniom kolejny link na klasowej interaktywnej tablicy
na czacie.
Uczen doskonali umiejetnos¢ wskazywania przestrzennego: na gorze,
na dole, posrodku.
https://tiny.pl/9rcwc [dostep: 02.10.2021]
zdjecie 3

5. Praca plastyczna (okoto 5 minut).

Uczen w trakcie zaje¢ wykonuje prace plastyczng “Kreatywna kropka”.
Kartke z bloku technicznego skfada na pét i rozktada. Pedzlem naktada kilka
koloréw farby na Srodek. Nastepnie skfada kartke i dociska jg. Otwiera

i przyglada sie jej, zastanawiajgc sie, co kolorowa kropka mu przypomina.
Uczen omawia z nauczycielem (na meet.google.com) swojg prace, mowi

co widzi, nadaje jej tytut.
lll. Faza podsumowujaca

6. Zadanie domowe (okoto 4 minuty).
Nauczyciel ttumaczy uczniom zasady otrzymania zadania domowego.
Przesyta uczniom link.
https://tiny.pl/9rcwd [dostep: 02.10.2021]
zdjecie 4

Uczen kreci kotem, mowi nauczycielowi, jaki kolor wylosowat,
a ten informuje go o wylosowanym zadaniu domowym.
Kropka czarna — masz wolne, ale musisz sie do kogos usmiechnac,

kto jest blisko i powiedzie¢ mu cos mitego.


https://tiny.pl/tz8wv
https://szaloneliczby.pl/wskaz-polke-najwyzsza-najnizsza-srodkowa/
https://wordwall.net/pl/resource/22057667

Kropka czerwona- pomo6z mamie, tacie, rodzenstwu w sprzataniu
(nalezy dopasowac do mozliwosci ruchowych ucznia).

Kropka niebieska - porozmawiaj z rodzicem/ opiekunem o tym, jak sie dzisiaj

czujesz.
Kropka - policz do 10 i wyjdz na spacer z kims z domownikéw.
Kropka - uczen- porozmawiaj z rodzicem/ opiekunem o tym,

czy podobata ci sie lekcja.
7. Pozegnanie (okoto 6 minut).

Nauczyciel podsumowuje przebieg zajec i dokonuje ich ewaluacji zadajgc

pytania uczniom na platformie meet.google.com/

Ktore zadania byty tatwe, a ktére trudne do wykonania dla ciebie?

Ktére zadanie wedtug ciebie wykonates najlepiej?

Z jakim humorem konczysz dzisiejsze zajecia?

Informacja dla rodzicow:

Propozycja zaje¢ ruchowych dla uczniéw do przeprowadzenia po zajeciach
pod kontrolg rodzica/ opiekuna.

Uczen wigcza piosenke i wykonuje ¢wiczenia na miare swoich mozliwosci.

Proponowane ¢wiczenia: wymachy ragk, przysiady, rysowanie rekoma kota

w powietrzu, podskoki, klaskanie w dtonie.

https://tiny.pl/9rcwf [dostep online 02.10.2021]
BIBLIOGRAFIA

Tanajewska A., Naprawa R., Nowe programy edukacyjno-terapeutyczne dla Il etapu
nauczania uczniow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym,

Gdansk 2018, Wydawnictwo Harmonia.


https://meet.google.com/
https://www.youtube.com/watch?v=s3M4FuCL1G0

zdjecie 1

tlj Strona gtéwna = Przegladaj v = Stwérz Szukaj... Zat67 konto | Zaloguj sie

& Sadowska > ® DZIEN KROPKI > Kropka Graj jako w | <& Udostepnij w

Zdjecie 1. Cwiczenie interaktywne. Uktadania puzzli. Zrédto: www.jigsawplanet.com.

zdjecie 2

1/10 0«

lle tgcznie oczek jest na ptytce domina?
& —e

Zdjecie 2.Cwiczenie interaktywne. Liczenie oczek na ptytce domina. Zrédto: szaloneliczby.pl



zdjeme 3

P S . . . :
2] ouacech Tym razem musisz wskazad na ktdre] pdice znajduje sie konkreona zabawka na najw
wej CZy najnizszej?

1710 ; o ga, 4 O

—

Na ktdorej potce znajduje sie mis?

Najwyzszej | Srodkowej

Zdjecie 3Cwiczenie interaktywne. Wskaz na ktérej potce znajduje sie konkretna zabawka.
Zrédto: szaloneliczby.pl
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zdjecie 4 Zadanie domowe

ST RS VN BT ULSSTT L STrONd LeSWIIa FLTHOC]C

Przeciggnij, aby zakrecic kotem

L=<

Zakrec

adanie domowe [ =

W Poluy # ECyluj slementy

Zdjecie 4 Cwiczenie interaktywne.Koto wyboru zadania.Zrédto: szaloneliczby.pl



BIBLIOGRAFIA
Rozporzgdzenie MEN z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej

wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogolnego dla
Sszkoty podstawowej, w tym dla uczniow z niepetnosprawnoscig intelektualng w
stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoty |
stopnia, ksztatcenia ogolnego dla szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz

ksztatcenia ogolnego dla szkoty policealnej (Dz. U. z 2017, poz. 356, z pdzn. zm.)

Opracowanie: Patrycja Sadowska, Anna Pawliczak



SCENARIUSZ 3z 3
DLA UCZNIOW
O SPECJALNYCH POTRZEBACH EDUKACYJNYCH
Muzyka
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:
Klasy VIl (uczniowie z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim)
PROWADZONYCH PRZEZ:

Nauczyciela muzyki

TEMAT: Hity muzyki klasycznej — na przykfadzie twérczosci Wolfganga Amadeusza

Mozarta.

CELE:
e poznawanie Swiatowego dziedzictwa kulturowego
e rozwijanie kultury muzycznej poprzez stuchanie muzyki

e rozwijanie wrazliwosci artystycznej

TRESCI NAUCZANIA:
Uczen:
e poznaje historie muzyki klasycznej
e stucha muzyki klasycznej
e zna podstawowe fakty z zycia i tworczosci kompozytora W.A. Mozarta
e rozpoznaje przyktadowe dzieta W. A. Mozarta
* Serenada Eine kleine Nachtmusik
* Symfonia g — moll nr 40 KV 550
* Opera Czarodziejski flet: Aria Krolowej Nocy / Aria Papageno

e potrafi wymienic trzech klasykéw wiedenskich

METODY:
¢ metoda podajgca
e metoda dziatan praktycznych

e aktywizujgca w pracy indywidualnej



SRODKI DYDAKTYCZNE:
e komputer z dostepem do multimediow (kamera, mikrofon, gtosniki) i Internetu
e podrecznik Muzyka 7. Podrecznik do klasy VIl szkoty podstawowej
e prezentacja dotyczgca kompozytora i jego tworczosci
e zadania interaktywne (puzzle, wykreslanka, rozsypanka literowa)
e karta pracy (Jamboard)
¢ nagrania audio dostepne w Internecie:
v" W. A. Mozart, Serenada Eine kleine Nachtmusik
v W. A. Mozart, Symfonia g — moll nr 40 KV 550
v W. A. Mozart, Opera Czarodziejski flet: Aria Krolowej Nocy / Aria

Papageno
PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut

PRZEBIEG ZAJEC:

Faza wstepna. Wprowadzenie do tematu (zaplanowany czas 3 minuty).

Uczniowie oraz nauczyciel widzg sie na ekranach monitorow. Na wstepie
opowiadamy uczniom, ze podczas lekcji muzyki, czesto stuchajg réznych utworow.
Kazde dzieto ma swojego kompozytora. Na dzisiejszej lekcji, poznajg kolejnego
tworce muzyki, ktory jest uznawany za jednego z najwybitniejszych kompozytoréw
w historii. Jest znany na catym swiecie, a jego muzyka przetrwata wiele wiekdéw

i wcigz sg ludzie, ktorzy chcg stucha¢ skomponowanych przez niego utworow,
ktore mozna nazwac hitami muzyki klasyczne;.

Zadaniem wprowadzajgcym do tematu bedzie utozenie puzzli. Uczniowie otrzymujg
link do zadania. Puzzle interaktywne uktadamy na ekranie dotykowym lub myszkg
przesuwajgc kolejne elementy. Po wykonaniu polecenia uczniowie zobaczg portret
wielkiego kompozytora Wolfganga Amadeusza Mozarta.

PUZZLE https://lwww.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1b9eecl4ea69

[dostep: 23.09.2021] (zaplanowany czas 5 minut) — zatgcznik 1.

Czesc¢ podajgca (zaplanowany czas 10 minut).

Zapraszamy uczniéw do obejrzenia prezentacji. Materiat udostepnia nauczyciel

na ekranie lub w przypadku problemow z tgczem przesyta link do odtworzenia
samodzielnego (przypominamy uczniom o uruchomieniu gtosnikéw). Na kolejnych

slajdach uczniowie poznajg ciekawe fakty z zycia Mozarta. Wystuchajg rowniez kilku


https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1b9eec14ea69

najwazniejszych utworow kompozytora. Uczniowie dowiedzg sie rowniez

o pracy Ludwiga Kochla, ktéry wykonat rzecz niesamowitg, poniewaz spisat i zebrat
w katalog wszystkie dzieta Mozarta obejmujacy, az 626 pozyciji.

PREZENTACJA https://prezi.com/p/oi_honlur824/?present=1 [dostep: 23.09.2021]
Czes¢ aktywizujgca:

Uczniowie bedg wykonywali kolejne ¢wiczenia interaktywne. Nauczyciel przesyta linki
do zadan. Jednoczes$nie kazde z polecen jest wyswietlane na ekranie
udostepnionym przez prowadzgcego, tak aby uczen, ktory nie moze samodzielnie
wykona¢ zadania mogt zapoznac sie z jego trescig (rowniez odstuchaé wskazane
utwory) i podac¢ odpowiedz na forum. Uczniowie przed ekranem starajg sie za
pomocg ekranu dotykowego lub myszki wskaza¢ poprawng odpowiedz, wyszukac

i zaznaczy¢ stowa w wykreslance lub przesuwajgc kafelki potgczy¢ w pary utwor

i kompozytora.

Zadanie 1: Zaznacz ilustracje przedstawiajgcg podobizne Mozarta

(zaplanowany czas 2 minuty) — zatgcznik 2.
https://moje.zpe.gov.pl/a/anonymous/DTV7rybl9/ypjjdYgB [dostep: 23.09.2021]
Zadanie 2: Wykreslanka: Znajdz stowa zwigzane z twérczoscig Mozarta.

Wykresl je poziomo i pionowo (zaplanowany czas 5 minut) — zatgcznik 3.

https://learningapps.org/watch?v=pckom0zmn21 [dostep: 23.09.2021]

Zadanie 3: Przyporzadkuj utwory muzyczne Wolfganga Amadeusza Mozarta
do odpowiadajgcych im tytutéw (zaplanowany czas 10 minut) — zatgcznik 4.

https://learningapps.org/watch?v=pyhtqgvtak21 [dostep: 23.09.2021]

Zadanie 4: Karta pracy (zaplanowany czas 5 minut) — zatgcznik 5.
https://jamboard.google.com/d/1D7JsuLE924A10Q09vyw4Yk4DYKNKy[VDvZ2zTZebw
AsU/edit?usp=sharing [dostep: 23.09.2021]

FAZA PODSUMOWUJACA /| EWALUACJA:

Jako podsumowanie lekcji prosimy uczniéw o wykonanie kroétkich zadan

i samodzielne sprawdzenie poprawnych odpowiedzi. Linki do ¢wiczeh nauczyciel
przesyfa uczniom, udostepniajgc rownoczesnie tresci polecen. Uczniowie niemajacy
mozliwosci rozwigzania zadan na swoich urzgdzeniach mogg na forum podac¢ swoje
propozycje prawidtowych odpowiedzi, ktére zaprezentuje na ekranie nauczyciel.
Wspdlnie podsumujg tym samym wyniki pracy. Nauczyciel ocenia aktywnos¢é

uczniow na lekcji.


https://prezi.com/p/oi_honlur824/?present=1
https://moje.zpe.gov.pl/a/anonymous/DTV7rybl9/ypjjJYgB
https://learningapps.org/watch?v=pckom0zmn21
https://learningapps.org/watch?v=pyhtqvtak21
https://jamboard.google.com/d/1D7JsuLE924A1Q09vyw4Yk4DyKNKyjVDvZ2zTZe6wAsU/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1D7JsuLE924A1Q09vyw4Yk4DyKNKyjVDvZ2zTZe6wAsU/edit?usp=sharing

Zadanie 1: Dopasowujemy portrety do nazwiska kompozytora (zaplanowany czas

3 minuty) — zatgcznik 6

https://wordwall.net/play/21885/513/215 dostepny online [dostep: 23.09.2021]
Zadanie 2: Ukladamy rozsypanke z liter (zaplanowany czas 2 minuty) — zatgcznik 7.
https://wordwall.net/play/21885/007/498 dostepny online [dostep: 23.09.2021]

BIBLIOGRAFIA:

1. Goérska-Guzik J. (2017), Muzyka 7. Podrecznik do klasy VIl szkoty podstawowej,
Gdynia: Operon

2. Rozporzadzenie MEN z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej

wychowania przedszkolneqo oraz podstawy programowej ksztatcenia oqoélnego

dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z niepetnosprawnoscig intelektualna

w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia oqgolneqo dla branzowej

szkoty | stopnia, ksztatcenia oqolneqgo dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do

pracy oraz ksztatcenia ogélneqo dla szkoty policealnej (Dz. U. z 2017, poz. 356,

z pozn. zm.) [Dostep: 02.10.2021]
3. Cwiczenie interaktywne pt. ,Stowa zwigzane z twérczoscig Mozarta”

https://learningapps.org/watch?v=pckom0zmn21
[dostep: 23.09.2021]

4. Cwiczenie interaktywne pt. , Tytuty utworéw Mozarta”

https://learningapps.org/watch?v=pyhtgvtak21
[dostep: 23.09.2021]

5. Cwiczenie interaktywne pt. Podobizna Mozarta”

https://moje.zpe.gov.pl/a/anonymous/DTV7rybl9/ypjjJYgB
[dostep: 23.09.2021]

6. Cwiczenie interaktywne pt. ,Klasycy wiedenscy”
https://wordwall.net/play/21885/007/498
[dostep: 23.09.2021]

7. Cwiczenie interaktywne pt.” Klasycy wiedenscy”
https://wordwall.net/play/21885/513/215
[dostep: 23.09.2021]

8. Karta pracy na Jamboard
https://jamboard.google.com/d/1D7JsuLE924A10Q09vyw4Yk4DyKNKyjVDvZ2zTZ
ebwAsU/edit?usp=sharing [dostep: 23.09.2021]



https://wordwall.net/play/21885/513/215
https://wordwall.net/play/21885/007/498
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
https://learningapps.org/watch?v=pckom0zmn21
https://learningapps.org/watch?v=pyhtqvtak21
https://moje.zpe.gov.pl/a/anonymous/DTV7rybl9/ypjjJYgB
https://wordwall.net/play/21885/007/498
https://wordwall.net/play/21885/513/215
https://jamboard.google.com/d/1D7JsuLE924A1Q09vyw4Yk4DyKNKyjVDvZ2zTZe6wAsU/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1D7JsuLE924A1Q09vyw4Yk4DyKNKyjVDvZ2zTZe6wAsU/edit?usp=sharing

9. Prezentacja - zyciorys kompozytora i jego twérczosé
https://prezi.com/p/oi_honlur824/?present=1 [dostep: 23.09.2021]
10.Puzzle z podobizng W.A. Mozarta

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1b9eecl4ea69 [dostep: 23.09.2021]

Zatgcznik 1:

Zdjecie 1- puzzle — wizerunek Mozarta. Zrodto: www.jigsawplanet.com


https://prezi.com/p/oi_honlur824/?present=1
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1b9eec14ea69

Zatgcznik 2:

Zaznacz ilustracje przedstawiajaca podobizne Wolfganga Amadeusza Mozarta.

o4 ‘ Sprawdz

Pokaz odpowiedz

Zdjecie 2 podobizny réznych kompozytoréw. Zrédto: wordwall.net.
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1 3. OPERA
s .
Polecenie . KONCERT
L|F
Znajdz stowa zwigzane z tworczoscig Mozarta. Wykresl je - KOMPOZYTOR
F | € poziomo i pionowo. . KOMPOZYCJA
R |2 o
OK
E|Y
U/ C|X|E Q| N R B
P|J J Y Z | H K v
QA |X|U w A R

Zdjecie 3.Wykreslanka zwigzana z twérczo$cig Mozarta. Zrédto: learningapps.org



Zatgcznik 4:
@

Serenada G-dur,
nr 13, "Eine kleine

Al abdnnsamilatt

} Polecenie ’

) Przyporzadkuj utwory muzyczne Wolfganga
| Amadeusza Mozarta do odpowiadajgcych im
tytutow. {

OK
e

i Audio B~ Symro:(l)a g-Toll,
nr 40 cz.

Aria Krélow« Nocy
z opel
"Czarodziej
Aria Papagena z
opery
~zarodziejski flet"

Zdjecie 4 ¢wiczenie przyporzgdkowujgce tytut do wystuchanego utworu.

Zrédto: learningapps.org

Zatgcznik 5:
Wielcy kompozytorzy -

KLASYCY Wolfgang Amaduesz Mozart

WIEDENSCY - OPERA
SONATA

MOZART
SYMFONIA
KONCERT
HAYDN .

Zdjecie 5 Karta pracy na tablicy interaktywnej dotyczaca wielkich kompozytoréw

wiedenskich. Zrodto: jamboard.google.com



Zatgcznik 6:

0:17

Ludwig van Beethoven

Jozef Haydn

¢ Wolfgang
X Amadeusz Mozart

E AR

Zdjecie 6 ¢wiczenie: dopasowanie nazwiska kompozytora do jego portretu.

Zrédio: wordwall.net

Zatgcznik 7:

'0:15 s O
M[O[Z]A[T[R

@ 1z3 D ::

Zdjecie 7 Cwiczenie: rozsypanka literowa. Zrédto: wordwall.net

Opracowanie: Jadwiga Huzarska



BANK DOBRYCH PRAKTYK

NARZEDZIOTEKA DO PRACY ZDALNEJ W SZKOLE PODSTAWOWEJ

Nazwa

Link do programu/ zasobu

Opis narzedzia

Screencast-O-
Matic

https://screencast-o-matic.com/screen-recorder

narzedzie do
screencastingu i edycji
wideo

Tablica Lino

https://linoit.com/user/register?dispLang=en_US

elektroniczna tablica do
udostepniania notatek

Puzzle online

https://www.jigsawplanet.com/?m=_&lang=pl

interaktywne puzzle

Quizizz

https://quizizz.com/

platforma internetowa
dajacg mozliwosé
tworzenia wiasnych
quizéw oraz korzystania
Z juz istniejgcych

Mozaika 3 D

https://www.mozaweb.com/pl/

animacje 3D, filmy

Symulator PHET

https://phet.colorado.edu/

interaktywne symulacje
do nauki matematyki

Generator chmur
wyrazowych

https://wordart.com/

interaktywny tworca
grafiki w chmurze stow

Learning Apps

https://learningapps.org/

platforma do tworzenia
narzedzi, gier i zabawy
edukacyjnych

Mentimeter

https://www.mentimeter.com/

aplikacja majgca na celu
tworzenie prezentacji

z informacjami
zwrotnymi w czasie
rzeczywistym

E-podreczniki

https://zpe.gov.pl/

platforma
rekomendowana przez
Ministerstwo Edukacji
Narodowej

Remove.bg

https://www.remove.bg/

aplikacja do usuwania
tta ze zdjec

MS Forms

https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-
365/online-surveys-polls-quizzes

program do tworzenia
testéw, ankiet, sondazy

Sway

https://sway.office.com/

aplikacja, ktéra
umozliwia tatwe
tworzenie

i udostepnianie
interakcyjnych raportéw,
prezentacji, osobistych
opowiesci i nie tylko.

Jamboard

https://jamboard.google.com/

cyfrowa tablica
interaktywna




Google Earth

https://www.google.pl/intl/pl/earth/

narzedzie do tworzenia
map, przygotowania
wycieczek, odkrywania
etnograficznego

PDF Escape

https://www.pdfescape.com/windows/

program do edycji plikow
pdf

Padlet

https://padlet.com/

wirtualna tablica, ktorej
zadaniem jest mozliwosc¢
gromadzenia w jednym
miejscu réznego rodzaju
materiatéw cyfrowych

Wordwall

https://wordwall.net/pl

aplikacja do tworzenia
¢wiczen interaktywnych

Powtoon

https://www.powtoon.com/account/signup/?next
=/my-powtoons/#/

program, ktéry
umozliwia tworzenie
prezentacji w formie
animowanych filmow
przypominajgcych
kreskowki.

Biteable

https://app.biteable.com/social/templates#/

aplikacja do tworzenia
filméw animowanych

Genially

https://www.genial.ly/

narzedzie webowe do
projektowania
interesujgcych wizualnie,
interaktywnych tresci.
Umozliwia tworzenie
m.in.: prezentacji,
interaktywnych
obrazkéw, quizéw,
przewodnikdw,
infografik, oraz
prezentacji wideo.

Canva

https://www.canva.com/pl_pl/

aplikacja do tworzenia
grafik, prezentacji,
plakatéw, zaktadek do
ksigzek, itp.

Pisu Pisu

https://pisupisu.pl/

strona z propozycjami
nauki pisania na
klawiaturze, grami
stownymi i
ortograficznymi,

a takze z zabawami
stymulujgcymi pamiec

Matematyczne
Zoo

https://www.matzoo.pl/

portal, ktéry poprzez
éwiczenia zabawowe
ksztatci u uczniéw
umiejetnosci
matematyczne




Crello

https://crello.com/pl/

narzedzie stuzgce do
projektowania
graficznego, ktére
pomoze przygotowaé
ciekawe tresci w kilka
minut

Wakelet

https://wakelet.com/

narzedzie pozwalajgce
zapisywag,
kolekcjonowac

i udostepnia¢ materiaty
w postaci cyfrowej

Nearpod

http://nearpod.com/

aplikacja, ktéra pozwala
np. przeksztatci¢ zwykig
prezentacje w
interaktywng sesje, ktora
zaangazuje uczestnikow

Kahoot

http://kahoot.com

aplikacja do tworzenia
multimedialnych lekcji
i testow

Class dojo

https://www.classdojo.com/pl-pl/

platforma umozliwia
nauczycielom
udostepnianie zasobow
oraz wysytanie
wiadomosci uczniom
oraz rodzicom

Khan Academy

https://pl.khanacademy.org/

platforma oferujgca
praktyczne ¢wiczenia,
filmy instruktazowe

i panel indywidualnych
planéw nauczania
dajacy uczniom
mozliwosc¢ pracy we
wlasnym tempie,

w i poza klasg

Scholaris

https://portal.scholaris.pl/

portal zawierajgcy
pomoce, scenariusze
lekcji, cwiczenia, testy

Dzwonek

http://dzwonek.pl

platforma, na ktérej
znajduje sie szeroka
gama e-podrecznikow

Dropbox

https://www.dropbox.com/pl/

program, ktéry uzywany
jest do przechowywania
kopii zapasowych

i synchronizowania
plikow miedzy
komputerami




Pinterest

https://pl.pinterest.com/

tablica korkowa, na
ktérej uzytkownicy moga
przypina¢ interesujgce
obrazy lub filmy z ich
zrodtem w sieci

Ted Ed

https://ed.ted.com/

portal umozliwiajgcy
reorganizacje kazdej z
lekcji zamieszczonej

w platformie, jak rowniez
tworzenia nowych lekgciji

Piktochart

https://piktochart.com/

narzedzie, ktére tres¢
przeksztatca w wizualng
opowiesé

Cacoo

https://cacoo.com/

narzedzie, w ktérym
zespot tworzy diagramy
i wykresy bedgc w
réznych miejscach

Creately

https://creately.com/pl/home/

narzedzie do tworzenia
diagramow

Quizlet

https://quizlet.com/pl

narzedzie do tworzenia
materiatow w postaci
testu. Przygotowany
materiat wystarczy
przesta¢ uczniom

w postaci linku

Edpuzzle

https://edpuzzle.com/

narzedzie do
personalizowania filmow
na swoje potrzeby,
wycinanie kawatkow,
dodawanie sciezki
dzwiekowe;j.

Thinglink

https://www.thinglink.com/

narzedzie, ktére
umozliwia tworzenie
interaktywnych zdjec,
fotografie mogg by¢
wzbogacone o linki do
muzyki, zdjec, stron
internetowych.

Wordle

https://www.wordle.net/

aplikacja do tworzenia
"chmury stow" z tekstu

Wordclouds

https://www.wordclouds.com/N

program do
prezentowania danych
tekstowych. Im dane
stowo czesciej pojawia
sie w tekscie tym jest
wieksze na wizualizacji.

Opracowanie: Dorota Podorska, lwona Pisching




