Algorytm rysowania trójkąta równobocznego bez iteracji:
1. START
2. Podaj długość boku trójkąta.
3. Wykonaj:
· idź do przodu o podaną długość boku
· obróć się w lewo o kąt 120 stopni
· idź do przodu o podaną długość boku
· obróć się w lewo o kąt 120 stopni
· idź do przodu o podaną długość boku
· obróć się w lewo o kąt 120 stopni
4. STOP

Algorytm rysowania kwadratu bez iteracji:
1. START
2. Podaj długość boku kwadratu.
3. Wykonaj:
· idź do przodu o podaną długość boku
· obróć się w lewo o kąt 90 stopni
· idź do przodu o podaną długość boku
· obróć się w lewo o kąt 90 stopni
· idź do przodu o podaną długość boku
· obróć się w lewo o kąt 90 stopni
· idź do przodu o podaną długość boku
· [bookmark: _GoBack]obróć się w lewo o kąt 90 stopni
4. STOP
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Algorytm rysowania kwadratu bez iteracji:
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