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SCENARIUSZ1z1

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy 5
PROWADZONYCH PRZEZ: nauczyciela jezyka polskiego

TEMAT

Wsréd bogow olimpijskich — powtorzenie.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE

|. Ksztatcenie literackie i kulturowe.
e Znajomosc¢ wybranych utworow z literatury polskiej i Swiatowej oraz
umiejetnos¢ mdwienia o nich z wykorzystaniem potrzebnej terminologii.
¢ Rozwijanie zdolnosci dostrzegania wartosci: prawdy, dobra, piekna i szacunku
dla cztowieka i kierowanie sie tymi wartosciami.
Il. Ksztatcenie jezykowe.
e Ksztatcenie umiejetnosci poprawnego mowienia oraz pisania zgodnego
z zasadami ortografii oraz pisowni polskiej.
lll. Tworzenie wypowiedzi.
e Rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w okreslonych formach wypowiedzi
ustnych i pisemnych.
IV. Samoksztatcenie.
e Rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig

informacyjng w poszukiwaniu, porzgdkowaniu i wykorzystaniu pozyskanej

wiedzy.
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TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
Uczen:

e charakteryzuje podmiot liryczny, narratora i bohaterow czytanych utworéw;

e wskazuje wartosci w utworze oraz okresla wartosci wazne dla bohatera;

e wyszukuje w tekscie informacje wyrazone wprost i posrednio;

e odréznia w tekscie informacje wazne od drugorzednych;

e pisze poprawnie pod wzgledem ortograficznym oraz stosuje reguty pisowni;

e dokonuje selekcji informaciji;

e doskonali ciche i gtosne czytanie;

e rozwija umiejetnosc efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
oraz zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania
wiasnych zainteresowan.

METODY PRACY
e gamifikacja
e techniki multimedialne

e myslenie wizualne

SRODKI DYDAKTYCZNE

e wirtualna tablica — Padlet

e generator kodow QR

e LearningApps

e MS Teams lub Google Meet lub ZOOM

e przybory do rysowania

e telefon z czytnikiem kodéw QR oraz mozliwoscig wykonywania zdje¢
PRZEWIDYWANY CZAS

45 minut
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PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC

Czes¢ 1. Zadanie na poczatek (10 min)

W nawigzaniu do lekcji zwigzanych z mitologig i bogami greckimi uczniowie
przygotowujg swoj atrybut. Narysowany znak graficzny fotografujg i umieszczajg na
Padlecie, do ktérego dostep uzyskujg poprzez kod QR przygotowany przez
nauczyciela. Na zakonczenie pracy chetni uczniowie wyjasniajg znaczenie

narysowanych atrybutow.

Czes¢ 2. Okreslenie celu lekcji dla ucznia (3 min)
Nauczyciel podaje cel lekcji dla ucznia: ,Na dzisiejszej lekcji powtdrzymy wiadomosci
o bogach olimpijskich.” Przekazuje tez uczniom kryteria sukcesu, czyli to, czego sie

nauczg (Zatgcznik nr 1. Cel lekcji i kryteria sukcesu)

Czes¢ 3. Przygotowanie do pracy w zespotach (2 min)
Nauczyciel tgczy uczniéw w 3-4-osobowe zespoty. Podaje tre$¢ zadania (Zatgcznik

nr 2. Zadanie dla uczniéw).

Czes¢ 3. Wykonanie zadania w zespotach (15 min)

Uczniowie pracujg w zespotach (w wirtualnych pokojach). Przygotowujg gre o bogach
olimpijskich w aplikacji Learningapps, wykorzystujgc dowolng forme.

Nauczyciel odwiedza wszystkie pokoje, monitorujgc prace uczniow, szczegolnie tych
ze o specjalnych potrzebach edukacyjnymi. Zwraca uwage na poprawnos¢ informacji

i zapisu w tworzonych grach.

Czes¢ 4. Podsumowanie pracy zespotéw (10 min)
Po zakonczonej pracy w zespotach uczniowie przekazujg na czacie linki do
utworzonych przez siebie gier w aplikacji Learningapps. Uczniowie rozwigzujg

przygotowane przez kolegow quizy.
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EWALUACJA ZAJEC
Na koniec nauczyciel prosi uczniow o wypowiedz na temat tego, co byto wazne, co

trudne w czasie lekcji, w formie rundy bez przymusu (5 min).
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ZALACZNIKI

Zatacznik nr 1. Cel lekcji i kryteria sukcesu
Cel lekcji dla ucznia: Na dzisiejszej lekcji powtdérzymy najwazniejsze wiadomosci o
bogach olimpijskich.
Kryteria sukcesu:
e rozpoznasz bogow olimpijskich i ich atrybuty;
e oOpiszesz bogdw i ich zajecia;
e stworzysz gre o bogach olimpijskich z wykorzystaniem Learningapps;

e stworzysz swdj atrybut.

Zatacznik nr 2. Zadanie dla uczniéw

Tres¢ zadania

Przygotuj z kolegami gre o poznanych bogach olimpijskich ich zadaniach

i atrybutach. Wykorzystaj informacje z poprzednich lekcji. Pamietaj o poprawnosci
jezykowej i ortograficznej zapisywanych tresci. Na koniec pobierz link do swojej gry

i umie$¢ go na czacie spotkania. Czas na wykonanie zadan to 15 min. Powodzenia.
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Zatacznik nr 3. Wskazowki

e pofgczenie uczniow w zespoty warto przygotowac¢ w czasie, gdy uczniowie
tworzg swdj atrybut;

e uczniowie powinni zna¢ zasady poruszania sie w aplikacji LearningApps,
uzywania kont uczniowskich przygotowanych przez nauczyciela, aplikacji
Padlet oraz korzystania z kodow QR;

e w przypadku realizacji lekcji w formie zdalnej korzystamy z platform MS
Teams, Meet lub Zoom.

Zatacznik nr 4. Samouczki dla nauczyciela

1. Instrukcja tworzenia gier edukacyjnych w LearningApps:
https://bnb.oeiizk.waw.pl/specjalny/7.instrukcja.pdf dostepny online [dostep:
15.10.21]

2. LearningApps instrukcja:
https://www.facebook.com/watch/?v=545284972782122 dostepny online
[dostep: 15.10.21]

3. Tworzenie kodow QR: https://www.youtube.com/watch?v=pmAeNLTVAFI

dostepny online [dostep: 17.10.2021]
4. Instrukcja korzystania z Padletu: https://padlet.com/appsywkulturze/Padlet

dostepny online [dostep: 17.10.2021]

Zatacznik nr 5. Krétki opis zastosowanych metod i narzedzi

Generator kodow QR - [https://www.gr-online.pl]* darmowy generator online,

narzedzie internetowe do generowania kodow QR. W ten prosty sposob mozna
przekazac adres strony www, tekst itp.

Czytnik kodéw QR — niezbedny do odczytania kodu QR. Darmowe skanery kodow
QR dostepne sg w Google Play.

Gamifikacja — wykorzystanie w edukacji mechanizmdéw znanych z gier. Uczeh moze
sie dobrze bawi¢, a jednoczes$nie uczy¢. Zadaniem nauczyciela jest takie

przygotowanie lekcji, aby uczen mogt w petni sie zaangazowac.

! Dostep online (dostep: 17.10.2021 1.)
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https://bnb.oeiizk.waw.pl/specjalny/7.instrukcja.pdf
https://www.facebook.com/watch/?v=545284972782122
https://www.youtube.com/watch?v=pmAeNLTvAFI
https://padlet.com/appsywkulturze/Padlet
https://www.qr-online.pl/

Myslenie wizualne — to rozmaite sposoby przedstawiania i przekazywania informaciji
z wykorzystaniem elementow graficznych.

Runda bez przymusu — sposdb podsumowania lekcji. Uczniowie odpowiadajg na
pytanie w kolejnosci. Uczniowie mogg zrezygnowac z odpowiedzi méwigc ,pas’.

LearningApps - [https://learningapps.org]? aplikacja do budowania réznych zadan

w formie testow, krzyzoéwek, uzupetnienia zdan, wyscigow, doboru w pracy,

grupowania. Oferuje tez gotowe przyktady zadan z réznych przedmiotow, takze

z mozliwoscig ich modyfikacji w zaleznosci od potrzeb.

Padlet — jest wirtualng tablica. Mozemy na niej umieszcza¢ wiadomosci dla uczniow.

To proste w obstudze narzedzie moze takze stuzy¢ jako obszar roboczy do

wspotpracy uczniow i nauczycieli, gromadzenia zbioréw

MS Teams — jest narzedziem wspoétpracy. Mozemy organizowac zajecia z uczniami

zarowno w formie synchronicznej, jak i asynchronicznie.

Umozliwia:

- prowadzenie indywidualnych konwersaciji,

- zakfadanie zespotow klasowych,

- organizowanie spotkan online w czasie rzeczywistych z zespotami,

- planowanie spotkan online i zapisywanie ich w Kalendarzu,

- konwersacje z catym zespotem,

- zadawanie uczniom zadan i dotgczanie materiatow,

- monitorowanie pracy uczniow,

- udzielanie uczniom informacji zwrotnej.

W czasie lekcji online odbywanych w czasie rzeczywistym mozemy np.:

- prezentowac uczniom materiaty, filmy,

- wspotpracowac z uczniami na jednej tablicy, wykorzystujgc aplikacje MS
Whiteboard,

- tgczy¢ ucznidbw w mniejsze zespoty, dzieki wykorzystaniu funkcji podziatu na
pokoje,

- monitorowac biezgcg prace uczniow.

2 Dostgpny online [dostep: 15.10.2021 r.]
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https://learningapps.org/

Google Meet — aplikacja, ktérej gtowng funkcjg jest organizowanie spotkan online
w czasie rzeczywistym. W trakcie lekcji nauczyciel moze udostepnia¢ swoje
materiaty, prezentacje, filmy. Dzieki zainstalowanym dodatkowym rozszerzeniom
mozliwy jest tez podziat na pokoje i organizowanie pracy w grupach.

ZOOM - komunikator umozliwiajgcy prace w trybie synchronicznym. W ZOOM:-ie
mozemy planowac spotkania i przekazywac link do nich, komunikowac¢ sie z innymi
uczestnikami spotkania, udostepnia¢ podczas spotkan widok swojego pulpitu lub
konkretnego okna otwartego na swoim urzgdzeniu, tgczy¢ ucznidw z zespoty,

tworzy¢ i przeprowadzac¢ ankiety.
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