PAKIET MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH

do ksztatcenia na odlegtos¢ dla nauczycieli jezyka
polskiego ze szkét podstawowych

Projekt ,Wsparcie placéwek doskonalenia nauczycieli i bibliotek pedagogicznych w realizacji zadan
zwigzanych z przygotowaniem i wsparciem nauczycieli w prowadzeniu ksztatcenia na odlegtosé”

Projekt wspoétfinansowany ze srodkédw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Materiat opracowany w ramach grantu przez Centrum Doskonalenia Nauczycieli Kuznia Talentéw

e Rzeczpospolita Unia Europejska  [REE
Wi pEk . - Polska Europejski Fundusz Spoteczny R
iedza Edukacja Rozwdj *



SCENARIUSZ 1
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy V szkoty podstawowej, i semestr
PROWADZONYCH PRZEZ: nauczyciela jezyka polskiego

TEMAT: Afryka widziana oczyma Stasia i Nel.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA):
e rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w okreslonych formach wypowiedzi

ustnych i pisemnych,

e wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utworow literackich,

e wyrabianie pasji poznawania swiata.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA):
UCZEN:

e omawia elementy Swiata przedstawionego,
e wyjasnia elementy realistyczne,
e odrdznia zawarte w tekscie informacje wazne od drugorzednych.

METODY PRACY:
e techniki multimedialne,

e problemowa,

e aktywizujgce- burza mozgow, gry dydaktyczne
e programowe- z uzyciem komputera,

e praktyczne- ¢wiczenia,

e podajgce — opis,

e tworzenie projektu.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e komputer,

e MS Teams,
e aplikacje: wordwall, ZPE,
e multimedia — film,

e formularz Google, Jamboard, prezentacje Google, genially.



PRZEWIDYWANY CZAS:
90 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czesc¢ 1.
Czas trwania ok. 10 minut.
Powitanie uczniow, sprawdzenie obecnosci. Kazdy uczestnik spotkania wita sie

z pozostatymi, udostepniajgc pulpit z obrazkiem przestawiajgcym rosline lub zwierze,
ktory byt trescig pracy domowej. Uczniowie na poprzedniej lekcji otrzymali zadanie
zgromadzenia zdjeé, obrazkdéw przedstawiajgcych flore i faune wystepujaca

w utworze Henryka Sienkiewicza W pustyni i w puszczy poprzez skorzystanie

Z bezptatnej strony Pixabay - dostepny online [dostep: 22.06.2022]

Czesc¢ 2.
Czas trwania ok. 20 minut.
Nauczyciel wyjasnia zadanie 1, ktore uczniowie bedg wykonywac¢ na Cyfrowej

interaktywnej tablicy Jamboard - dostepny online [dostep: 22.06.2022] w aplikacji

znajdujgcej sie na Dysku Google. Nauczyciel uruchamia aplikacje Google Jamboard
- dostepny online [dostep: 22.06.2022]

Uczniowie, pracujgc w grupach, bedg zaznacza¢ na mapie fizycznej Afryki miejsca,
w ktorych gtowni bohaterowie ksigzki W pustyni i w puszczy, przebywali, wedrujgc
Z porywaczami, a potem sami szukajgc swoich ojcow. Bedg pracowac¢ w zespotach.

Moga skorzysta¢ z interaktywnej mapy, znajdujacej pod linkiem: Afryka — Mapy

Google - dostepny online [dostep: 22.06.2022]

Po wyjasnieniu przydzielonego zadania nauczyciel dzieli uczniow na zespoty
uczniowskie (aplikacja Teams, Google Meet, Zoom majg funkcje, dzieki ktérej mozna
pracowac w grupach), przydzielajgc ich losowo do pokoi. Nastepnie w zespotach
zaznaczajg na mapie, umieszczonej w Jamboardzie, miejsca wedrowki Stasia i Nel.
Na wykonanie zadania majg okoto 7 minut; nauczyciel w tym czasie wchodzi

do poszczegdlnych pokoi, stuzgc radg i pomocg przy wykonywaniu éwiczenia.

Po ukonczeniu zadania uczniowie sg przekierowywani do pokoju wspolnego,

by zobaczy¢ efekty pracy poszczegoélnych grup; nauczyciel zwraca uwage

na pozytywne wykonania zadania, odnosi sie takze do zadan, ktére sg btedne

i je poprawia. Jesli uczniowie podczas lekcji korzystajg z tabletow lub telefonéw

komérkowych, link do aplikacji Jamboard mozna poda¢ w formie QR kodu.


https://pixabay.com/pl
https://jamboard.google.com/d/11SZlomK844AIDnWS8qYI9ZzubYU9qxdounZ_3hEwnR4/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/11SZlomK844AIDnWS8qYI9ZzubYU9qxdounZ_3hEwnR4/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/
https://www.google.pl/maps/place/Afryka/@18.6910136,10.9538306,3z/data=!4m5!3m4!1s0x10a06c0a948cf5d5:0x108270c99e90f0b3!8m2!3d-8.783195!4d34.508523
https://www.google.pl/maps/place/Afryka/@18.6910136,10.9538306,3z/data=!4m5!3m4!1s0x10a06c0a948cf5d5:0x108270c99e90f0b3!8m2!3d-8.783195!4d34.508523

Aby stworzy¢ kod QR nalezy korzysta¢ ze strony Internetowe| Qrcode Monkey -
dostepny online [dostep: 22.06.2022]

Czes¢ 3.
Czas trwania ok. 20 minut
Zadanie, ktore bedg wykonywac uczniowie znajduje sie na platformie Wordwall

dostepny online [dostep: 22.06.2022]. Zadanie polega na potagczeniu w pary miejsca
wydarzen z informacja, co robili w okreslonej przestrzeni gtowni bohaterowie.
Ponizsze zestawienie ilustruje zadanie, ktére uczniowie bedg wykonywaé
samodzielnie po wczesniejszym otrzymaniu linku do zadania udostepnionego
poprzez czat spotkania:

e Port Said - miejsce zamieszkania i nauki Stasia i Nel

e Medinet - Swieta Bozego Narodzenia

e Chartum - przybycie do miasta zdobytego przez mahdystéw

e Omdurman - spotkanie z Mahdim

e Faszoda - zabicie porywaczy; z tego miejsca wyruszajg na poszukiwania

Smaina

e g6ra Karamojo (Goéra Lindego) - puszczanie latawcéw

e jezioro Bassa - Narok (jezioro Rudolfa) - wioska Wa-himéw

e gora Kilimandzaro — ocalenie dzieci przez ekspedycje rzagdowa,

e Mombasa - spotkanie z ojcami
Po objasnieniu zadania nauczyciel kopiuje link do zadania, a nastepnie umieszcza
go w czacie spotkania.
Uczniowie majg okoto 13 minut na wykonanie zadania. Samodzielnie mogg
sprawdzi¢ wyniki uzyskane po zrobieniu ¢wiczenia. Mozna tez zastosowac
omowienie ogolne, pokazujgc gotowe, dobre rozwigzania wszystkim uczniom,
udostepniajgc ekran spotkania.
Jesli chcielibysmy zastosowac inng aplikacje do tresci, ktore zaplanowalismy,
mogtaby to by¢ aplikacja: Spinner Wheel dostepny online [dostep: 22.06.2022],

w ktdrej wpisujemy nazwy miejsc, a uczniowie wymieniajg wydarzenie z nim

zwigzane.


https://www.qrcode-monkey.com/
https://wordwall.net/pl/resource/32845206
https://spinnerwheel.com/

Plansza mogtaby wyglgda¢ nastepujgco:

C o spinnerwheel.com o 3 D% v 8 -

Wybezeze Oceanu Indyjskiego,
Mombasa

Rysunek 1 Aplikacja Spinnerwheel. (opracowanie wtasne)

Mozna z tej aplikacji korzysta¢ nie logujac sie, lecz jesli chcemy, aby zadanie byto

zawsze dostepne, to nalezy to zrobic.

Czesc 4.
Czas trwania okoto 13 minut.
W tej czesci lekcji uczniowie beda korzystaé z platformy: Zintegrowana Platforma

Edukacyjna dostepny online [dostep: 22.06.2022], w ktérej do rozwigzania bedag
mieli zadanie okreslenia przyjaciét i wrogow Stasia i Nel. Aby wykonac ¢wiczenie,

nauczyciel udostepnia poprzez czat spotkania link do strony Zintegrowanej Platformy

Edukacyjnej dostepny online [dostep: 22.06.2022].
Kazdy uczen samodzielnie wykonuje zadanie, a nastepnie, uzywajgc przycisku:
~oprawdz”, dokonuje samooceny; moze swoimi spostrzezeniami podzieli¢ sie

na forum klasy.

Czes¢ 5.
Czas trwania ok. 12 minut.
Uczniowie bedg tworzy¢ wspdlng prezentacje multimedialng na Dysku Google.

Bedzie to prezentacja na temat: Fauny i flory Afryki obserwowana przez Stasia i Nel.
Jest to praca zespotowa, wiec nalezy przydzieli¢c kazdemu uczniowi jego miejsce

na dziatanie. Najprostszym sposobem jest oznaczenie kazdej karty prezentacji Dysku
Google kodem ucznia, np. A01. Aby wykonac¢ zadanie nalezy skorzystac

z przygotowanych zdje¢ w domu lub poszukac¢ na darmowej stronie internetowe;j
Pixabay dostepny online [dostep: 22.06.2022]. Prezentacja jest tak podzielona,

ze jedna czesc klasy bedzie projektowata plansze dotyczace flory, a druga - fauny.


https://zpe.gov.pl/
https://zpe.gov.pl/
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/72761400
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/72761400
https://pixabay.com/pl/

Na wykonanie zadania uczniowie majg okoto 20 minut. Nauczyciel po wyjasnieniu

zadania udostepnia link - dostepny online [dostep: 22.06.2022] poprzez czat

spotkania.

Po wykonaniu zadania nastepuje udostepnienie ekranu nauczyciela i wspélne
obejrzenie prezentacji; poszczegolni uczniowie przedstawiajg i omawiajg wykonang
przez siebie strone. Jesli uczniowie znajg i dziatali juz na stronie: Witryny Google,
zadanie mogg tam wiasnie wykonywaé. Nastepnie zapisujg temat lekcji w zeszytach
przedmiotowych oraz notatke dotyczaca roslin i zwierzat, ktore spotkali Stas i Nel.
Proponowany zapis:

Temat lekcji: Afryka widziana oczyma Stasia i Nel.

Flora Afryki Fauna Afryki
palmy, trawy, baobaby, kukurydza, proso, | lwy, matpy, bawoty, wielbtady, goryle,
bambusy, drzewa figowe, daktylowe, zebry, antylopy, mewy, dzikie kaczki,
oliwne, pomaranczy, mandarynek, zurawie, przepiorki, pelikany, muchy tse-
cytrusow, granaty, akacje, bzy, roze, tse, tukany, skorpiony, krokodyle, hieny,
Wrzosy, paprocie, osty, moskity, flamingi, tukany, marabuty, waz
boa,

Tabela 1 Rodzaje flory i fauny Afryki. (opracowanie wtasne).

Czes¢ 6.
Czas trwania ok. 7 minut.
Zadanie domowe

Polecenie: Opisz wybrang przez siebie rosline lub zwierze znajdujgca sie w Afryce.
Uczniowie zapisujg w zeszycie polecenie. Nauczyciel objasnia zadanie domowe,
co nalezy ujg¢ w opisie, jakich wyrazen i zwrotow uzywaé. Czas trwania okoto

5 minut.

EWALUACJA:
Sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektow ksztatcenia dokona¢ mozna poprzez

klikniecie w link do strony Google Docs dostepny online [dostep: 22.06.2022].

Zaproponowana lekcja mogtaby by¢ przeprowadzona przy uzyciu aplikacji Genially
dostepny online [dostep: 22.06.2022].

Wszystkie zadania utozone sg numerycznie; uczen moze sam kontrolowac czas
wykonania polecen. Link do proponowanej prezentacji w aplikacji Genially - dostepny
online [dostep: 22.06.2022]



https://docs.google.com/presentation/d/1ivmUQaPD0OtbpxjjI66sxH_zvmvaD_uesNVRx2S3T3I/edit?usp=sharing%20.
https://docs.google.com/forms/d/18o7bmd2Q1IDSS3k05X_x_vUFtH2SJluLR__R8P3tfwE/edit?usp=sharing
https://genial.ly/
https://view.genial.ly/62a5934859425b001132ebe5/presentation-trip-planner

Jest to prezentacja interaktywna, w kazdym slajdzie jest interaktywny odnosnik
przekierowujgcy ucznia do danego zadania. Oprécz tego podane sg QR kody.

BIBLIOGRAFIA:
e Afryka — Mapy Google.

o https://pixabay.com/pl

o Spinner Wheel » Spin the Wheel to Decide at Random

e Szlak wedréwki Stasia i Nel — bohaterow W pustyni i w puszczy” Henryka

Sienkiewicza — Werbalnik

o https://www.grcode-monkey.com/

e https://zpe.gov.pl/

ZALACZNIKI (Pliki do stworzonych materialéw do zamieszczenia na stronie
ZPE)

Zatgcznik 1:
https://docs.google.com/presentation/d/1livmUQaPD0Otbpxjjl66sxH zvmvaD uesNV
Rx2S3T3l/edit?usp=sharing

Zatgcznik 2:
https://jamboard.google.com/d/11SZlomK844AIDnWS8qY19ZzubYU9gxdounZ 3hEw
nR4/edit?usp=sharing

Zatgcznik 3: https://wordwall.net/pl/resource/32845206

Zatgcznik 4: https://moje.zpe.qov.pl/dolacz/72761400

Zatgcznik 5:

https://docs.google.com/presentation/d/1livmUQaPD0Otbpxjjl66sxH zvmvaD uesNV
Rx2S3T3l/edit?usp=sharing

Zatgcznik
6:https://docs.qgoogle.com/forms/d/1807bmd20Q1IDSS3k05X x VUFtH2SJIuLR RS8P
3tfwE/edit?usp=sharing



https://www.google.pl/maps/place/Afryka/@18.6910136,10.9538306,3z/data=!4m5!3m4!1s0x10a06c0a948cf5d5:0x108270c99e90f0b3!8m2!3d-8.783195!4d34.508523
https://pixabay.com/pl
https://spinnerwheel.com/
https://werbalnik.pl/szlak-wedrowki-stasia-i-nel-bohaterow-w-pustyni-i-w-puszczy-henryka-sienkiewicza/
https://werbalnik.pl/szlak-wedrowki-stasia-i-nel-bohaterow-w-pustyni-i-w-puszczy-henryka-sienkiewicza/
https://www.qrcode-monkey.com/
https://zpe.gov.pl/
https://docs.google.com/presentation/d/1ivmUQaPD0OtbpxjjI66sxH_zvmvaD_uesNVRx2S3T3I/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1ivmUQaPD0OtbpxjjI66sxH_zvmvaD_uesNVRx2S3T3I/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/11SZlomK844AIDnWS8qYI9ZzubYU9qxdounZ_3hEwnR4/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/11SZlomK844AIDnWS8qYI9ZzubYU9qxdounZ_3hEwnR4/edit?usp=sharing
https://wordwall.net/pl/resource/32845206
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/72761400
https://docs.google.com/presentation/d/1ivmUQaPD0OtbpxjjI66sxH_zvmvaD_uesNVRx2S3T3I/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1ivmUQaPD0OtbpxjjI66sxH_zvmvaD_uesNVRx2S3T3I/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/18o7bmd2Q1IDSS3k05X_x_vUFtH2SJluLR__R8P3tfwE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/18o7bmd2Q1IDSS3k05X_x_vUFtH2SJluLR__R8P3tfwE/edit?usp=sharing

SCENARIUSZ 2

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy VIl szkoty podstawowej i semestr
PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela edukacji jezyka polskiego

TEMAT: Latarnik, czyli w poszukiwaniu pracy.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

Wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utworow literackich,
Rozwijanie pozytywnej i proaktywnej postawy wobec pracy,
ksztatcenie umiejetnosci poprawnego mdwienia oraz pisania zgodnego

z zasadami pisowni polskiej.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

opowiada o wydarzeniach fabuty oraz ustala kolejnos¢ zdarzen i rozumie ich
wzajemng zaleznosc,
zachecanie do praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci,

wyszukuje w tekscie potrzebne informacje.

METODY PRACY:

techniki multimedialne,

problemowa,

aktywizujgce- burza moézgoéw, gry dydaktyczne,
programowe- z uzyciem komputera,
praktyczne- ¢wiczenia,

podajgce — CV.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputer,

MS Teams,

aplikacje: wordwall, ZPE,
multimedia — film,

formularz Google, Jamboard, prezentacje Google.



PRZEWIDYWANY CZAS:
90 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czesc¢ 1.
Czas trwania ok. 7 minut.
Powitanie uczniow i sprawdzenie obecnosci. Kazdy uczestnik spotkania wita sie

z pozostatymi, udostepnia pulpit, prezentujgc przygotowang wczesniej kartke
Z nazwg zawodu, ktéry w przysztosci chciatby wykonywac i cechami

charakteryzujgcymi go:
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Rysunek 2 Grafika z nazwg zawodu. (opracowanie wtasne)

Czesé¢ 2.
Czas trwania okoto 7 minut.
Uczniowie majg zadanie do wykonania w aplikacji: AnswerGarden dostepny online

[dostep: 22.06.2022] w ktorej bedg wpisywac¢ nazwy zawoddw wykonywane przez
Skawinskiego, gtdbwnego bohatera lektury Henryka Sienkiewicza pt.: Latarnik.
Nauczyciel uaktywnia aplikacje, podaje poprzez czat spotkania link do zadania w

AnswerGarden dostepny online [dostep: 22.06.2022] a uczniowie dotgczajg

do aplikaciji.


https://answergarden.ch/
https://answergarden.ch/
https://answergarden.ch/2465600

Czescé 3.
Czas trwania okoto 10 minut.
W czesci trzeciej uczniowie otrzymajg zadanie okreslanie zawodow i miejsc

wykonywania ich przez Skawinskiego. Aby zagra¢ w bingo online nalezy otworzy¢

strone My Free Bingo Cards dostepny online [dostep: 22.06.2022] a nastepnie po

wybraniu przez nauczyciela jednego z pol diagramu, uczen musi dokonczyc¢
sformutowanie. Ponizsza plansza przestawia obraz bingo:

Bingo Card ID 016 Reset

<> G-
Zawody wykonywane przez
Skawinskiego
09 R

handel z prowadzenie | funkcja

dzikimi warsztatu .
plemionami | kowalskiego majtka
W ... W ... na statku

zalozenie kopacz
fabryki praca zlota w
cygarw ... [ A ...

strzelec | poszukiwacz | Praca na
rzgdowy | diamentéw | farmie
W ... 7 Wi

myfreebingocards.com

Rysunek 3 Zadanie dla uczniéw na stronie My Free Bingo Cards. (opracowanie wtasne)

Np. Nauczyciel czyta: ,strzelec rzgdowy w ...”; wyznaczony uczen powinien
odpowiedziet: ,Indiach Wschodnich”. Wtedy nauczyciel pyta, kto z uczniéw tez
udzielitby takiej odpowiedzi i stwierdza, ze jest to prawidtowa odpowiedz. Nastepnie
wszyscy, ktorzy udzieli takiej odpowiedzi mogg klikngé w plansze. Uczestnicy
zabawy, Bingo mogg krzykng¢ w momencie, gdy udzielg poprawnych odpowiedzi
mogg by¢ one utozone w rézny sposob, pionowo lub poziomo. Gra trwa do momentu,
gdy zostang 2-3 pola wolne, zatem przy bingo ztozonym z 9 sformutowan zadajemy 6
pytan. Zwycieza ten, kto ma najwiecej poprawnych odpowiedzi. Czas pracy 10 minut.
Mozna zastosowac rowniez zadanie, ktére wykonywane bedzie na Zintegrowanej
Platformie Edukacyjnej. Uczniowie majg potgczy¢ w pary nastepujgce sformutowania:

e kopacz ztota w Australii,

e poszukiwacz diamentow w Afryce,

e strzelec rzgdowy w Indiach Wschodnich,

10


https://mfbc.us/m/kyt56vm

e praca na farmie w Kalifornii,
e handel z dzikimi plemionami w Brazylii,
e prowadzenie warsztatu kowalskiego w Helenie (w Arkansas),
e funkcja majtka na statku kursujgcego miedzy Bahig i Bordeaux,
e praca ha wielorybniku,
e zatozenie fabryki cygar w Hawanie,
Czas wykonania zdania to okoto 10 minut.
Czesc 4.
Czas trwania 13 minut.
Uczniowie otrzymujg polecenie: Wymien cechy Skawinskiego, ktére pozwolity mu na

wykonywanie réoznych zawodow.
Przyktadowe cechy: sumienny, obowigzkowy, pracowity, wytrzymaty, uczciwy,

spokojny, odporny, opanowany, odpowiedzialny, punktualny, ostrozny, cierpliwy.

Aby zrobi¢ zadanie nalezy wejs¢ na strone: Word Art - Edit - WordArt.com dostepny
online [dostep: 22.06.2022]. Zadanie ucznidéw polega na tym, aby wpisac jak
najwiecej cech okreslajgcych Skawinskiego, jesli sprawia to uczniom trudno$¢ mozna
cechy wymienia¢ z catg klasg. Nastepnie nalezy wybra¢ obraz, ktory jest zwigzany z
charakteryzowana postacig, klikng¢ w czerwony przycisk (prawy, gorny rog)

i dokonac¢ wizualizacji. Potem nalezy rozwing¢ menu ,SHERE”, klikng¢ w opcje:
,Link”, skopiowac i przesta¢ na czat spotkania.

Przyktadowe zadanie mogtoby wyglgda¢ w taki sposob:

()_([l('(/:'ll}' PIacowity.

I/(:(l”"punlctiz’&l%j}”“,"
S YLIZYmaty 2

2y SPOKOJ I, sieers™

Rysunek 4 Przyktad zadania dla ucznidow. (opracowanie wtasne)
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https://wordart.com/create

Link do zadania do wykonania na stronie Wordart dostepny online [dostep:
22.06.2022].

Po wykonaniu prac nauczyciel udostepnia ekran prezentujgc Wordart’y, a uczniowie

wypowiadajg sie, zwracajgc uwage na przedstawione cechy, jak i na wybrany obraz.

Czes¢ 5.
Czas trwania 10 minut.
Uczniowie otrzymujg kolejne polecenie wykonania zadania: Jakg prace po zwolnieniu

ze stanowiska latarnika mogtby wykonywac¢ Skawinski i dlaczego?

Tym razem korzystajg z aplikacji Padlet. Nauczyciel wysyta przez czat spotkania link:
Jakg prace mogtby wykonywac Skawinski i dlaczego? (padlet.com) - dostepny online
[dostep: 22.06.2022].

Nastepnie objasnia, ze aby wpisa¢ swojg odpowiedZz wraz z argumentacjg nalezy
klikng¢ w ,koteczko” znajdujgce sie w prawym, dolnym rogu. Pojawi sie wtedy
okienko, w ktéorym mozna wpisywac informacje, dodatkowo mozna jg wzbogacic,
zatgczajgc obrazek, film, czy tez link do strony internetowe;j.

Po wykonaniu zadania nauczyciel podsumowuje wpisy uczniowskie. Poprawia btedy,
jesli bedg na Padlecie.

Czesc¢ 6.

Czas trwania 25 minut.

,Otwieraty sie przed nim nowe drogi tutactwa; wiatr porywat znowu ten lis¢, by nim
rzucac po lgdach i morzach, by sie nad nim znecac¢ do woli”.

Cytat pochodzacy z utworu Latarnik jest inspiracjg do zadania 5.

Polecenie brzmi: Napisz ogtoszenie o wolnej posadzie ksiegarza w Nowym Jorku.
Uczniowie samodzielnie bedg redagowac wypowiedz na podany temat. Nauczyciel
przypomina forme, zwracajgc uwage na najwazniejsze jej aspekty. Uczniowie mogag

pisac¢ ogtoszenie w zeszytach przedmiotowych lub korzystajgc z aplikacji Dokumenty

Google dostepny online [dostep: 22.06.2022]. Nauczyciel wspomaga uczniow
poprzez dodatkowe wyjasnienia, jesli sg one konieczne. Przyktad infografiki do

zadania:
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https://wordart.com/46fah5obe8w7/word-art
https://padlet.com/halinadoktor5/p7ueab8n6pws26rg
https://sciaga.pl/tag/napisz-ogloszenie-o-wolnej-posadzie-latarnika-w-aspinwall
https://docs.google.com/document/d/1CxdNdDxUyfc_ywI21b8-DSEwEL7Ie2ISx7-7mtTZJZM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1CxdNdDxUyfc_ywI21b8-DSEwEL7Ie2ISx7-7mtTZJZM/edit?usp=sharing

= =l ‘ ] Pisz krotko,
Ogloszenic B2 P Sglsarente Zbierz wazne zwiezle.

powinno byé: informacje,
czytelne,
> e fakty o pracy
Piszemy ogloszenie esteryCEne: ksiegarza
o wolnej posadzie
ksiggarza.

: Podaj date i Napisz Forma przekazu
Sl miejsce towek: owinna by¢
kontaktowe ) Sieos iy VI .

{ spotkania. Ogfoszenie jasna i czytelna.

v.d
Rysunek 5 Przyktady infografiki do zadania. (opracowanie wtasne)

Mozna skorzystac z informacji o zawodzie ksiegarza poprzez strone Interaktywna

mapa zawoddéw | Mapa Karier dostepny online [dostep: 22.06.2022].

Po wykonaniu zadania, uczniowie czytajg swoje prace, poprawiajg btedy jezykowe,
ortograficzne, interpunkcyjne.
Czesc¢ 7.

Czas trwania okoto 15 minut.
Zadanie 6 dotyczy napisania CV w imieniu bohatera lektury- Skawinskiego.

Nauczyciel otwiera strone Dysku Google dostepny online [dostep: 22.06.2022],

a nastepnie omawia sposob wykonania przez uczniow ¢wiczenia. Dzieli klase na
cztery zespoty zadaniowe. Kazdy z nich uzupetnia informacje, podajgc: cel pisania
CV, dane osobowe bohatera, wyksztatcenie, doswiadczenie zawodowe, odznaczenia
i tytuty oraz mocne strony. Nastepnie losowo przydziela do grup poprzez aplikacje
Microsoft Teams. Uczniowie pracujg w zespotach, nauczyciel koreluje wykonywanie
prac, wspomaga dodatkowymi informacjami, wyjasnia niezrozumiate kwestie.

Na wykonanie zadania uczniowie majg 15 minut.

Po wykonaniu zadania, uczniowie czytajg swoje prace, poprawiajg btedy jezykowe,

ortograficzne, interpunkcyjne.

Czesc¢ 8.
Czas trwania okoto 3 minut
Zadanie pracy domowej: Zatéz Skawinskiemu strone Facebookowa.

Link do strony: Class Tools dostepny online [dostep: 22.06.2022].
Nauczyciel wyjasnia uczniom sposdb wykonania pracy domowej. Zwraca uwage

na poszczegolne interaktywne miejsca: posty, dane osobowe, zdjecia.
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https://mapakarier.org/city/summary/551/male
https://mapakarier.org/city/summary/551/male
https://docs.google.com/document/d/1Dhoo91LWRRF9M3cBBRJJNsgrXuGacW5o8nTdT5MkTZY/edit?usp=sharing
https://www.classtools.net/FB/home-page

Przekazuje uczniom zasady:

e po wykonaniu trzech postow mozna zapisac prace (klikajgc: SAVE),
e wpisac kod,
e nastepnie mozna skopiowac¢ dostepny link i przesta¢ nauczycielowi na jego

adres mailowy.

EWALUACJA ZAJEC:
Czas trwania ok. 2 minut.
Link do ankiety po przeprowadzonej lekcji - dostepny online [dostep: 22.06.2022]

BIBLIOGRAFIA:
o AnswerGarden » ...- Plant a Question, Grow Answers! Generate a live word

cloud with your audience.
o EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA: OGLOSZENIE

(edukacjawczesnoszkolnal.blogspot.com)

e Interaktywna mapa zawodow | Mapa Karier

o Jlatarnik.pdf (wolnelektury.pl)

ZALACZNIKI:
Zatgcznik 1: AnswerGarden » Zawody wykonywane przez Skawinskiego...- Plant a

Question, Grow Answers! Generate a live word cloud with your audience.

Zatgcznik 2: https://mfbc.us/m/kyt56vm

Zatgcznik 3: https://moje.zpe.qov.pl/dolacz/23245100

Zatgcznik 4: Word Art - Edit - WordArt.com

Zatgcznik 5: Jakg prace mogtby wykonywaé Skawinski i dlaczego? (padlet.com)

Zatgcznik 6: https://docs.google.com/document/d/1CxdNdDxUyfc ywl21b8-
DSEWEL71e2ISx7-7TmtTZJZM/edit?usp=sharing

Zalgcznik 7:
https://docs.google.com/document/d/1Dhoo91LWRRFIM3cBBRJJINsgrXuGacW508n
TdT5MkKTZY/edit?usp=sharing

Zatgcznik 8: https://www.classtools.net/FB/home-page

Zatgcznik 9:
https://docs.google.com/forms/d/1brcp15BOBhhIfDz9CcDtRelOEQZzv11pwRTIWFcO
82JE/edit?usp=sharing
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https://docs.google.com/forms/d/1brcp15BQBhlfDz9CcDtReIOEQZzv11pwRTJWFc082JE/edit?usp=sharing
https://answergarden.ch/
https://answergarden.ch/
https://edukacjawczesnoszkolna1.blogspot.com/search/label/OG%C5%81OSZENIE
https://edukacjawczesnoszkolna1.blogspot.com/search/label/OG%C5%81OSZENIE
https://mapakarier.org/city/summary/551/male
https://wolnelektury.pl/media/book/pdf/latarnik.pdf
https://answergarden.ch/2465600
https://answergarden.ch/2465600
https://mfbc.us/m/kyt56vm
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/23245100
https://wordart.com/create
https://padlet.com/halinadoktor5/p7ueab8n6pws26rg
https://docs.google.com/document/d/1CxdNdDxUyfc_ywI21b8-DSEwEL7Ie2ISx7-7mtTZJZM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1CxdNdDxUyfc_ywI21b8-DSEwEL7Ie2ISx7-7mtTZJZM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1Dhoo91LWRRF9M3cBBRJJNsgrXuGacW5o8nTdT5MkTZY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1Dhoo91LWRRF9M3cBBRJJNsgrXuGacW5o8nTdT5MkTZY/edit?usp=sharing
https://www.classtools.net/FB/home-page
https://docs.google.com/forms/d/1brcp15BQBhlfDz9CcDtReIOEQZzv11pwRTJWFc082JE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1brcp15BQBhlfDz9CcDtReIOEQZzv11pwRTJWFc082JE/edit?usp=sharing

SCENARIUSZ 3

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw klasy VIl szkoty podstawowej i semestr
PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela jezyka polskiego

TEMAT: Wyprawa w nieznane, czyli o zmaganiu si¢ Santiago z przeciwnosciami

losu.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utworow literackich,

rozwijanie zdolnosci dostrzegania wartosci: prawdy, dobra, piekna, szacunku
dla cztowieka i kierowania sie tymi wartosciami,

rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig
informacyjng w poszukiwaniu, porzgdkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych

informacii.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

okresla w poznawanych tekstach problematyke egzystencjalng i poddaje
ja refleksii,

wykorzystuje w interpretacji utworow literackich odwotania do wartosci
uniwersalnych zwigzane z postawami spotecznymi, narodowymi, etycznymi

i dokonuje ich hierarchizaciji,

rozwija umiejetnosci samodzielnej prezentacji wynikdw swojej pracy.

METODY PRACY:

techniki multimedialne,

problemowa,

aktywizujgce- burza mozgoéw, gry dydaktyczne,
programowe- z uzyciem komputera,

praktyczne- ¢wiczenia.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputer,

MS Teams,

aplikacje: wordwall, ZPE,
multimedia — film,

prezentacje Google.
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PRZEWIDYWANY CZAS:
45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czesc¢ 1.

Czas trwania okoto 3 minuty.

Powitanie uczniow i sprawdzenie obecnosci. Kazdy uczestnik spotkania wita sie

z pozostatymi, udostepnia pulpit, prezentujgc przygotowang sentencje, ktorg
odszukat w lekturze Stary cztowiek i morze. Mogtaby ona wyglgda¢ w nastepujgcy

sposoéb:

LEPIEJ JEST MIEC

SZCZESCIE. ALE JA

Ernest Hemingway

Rysunek 6 Grafika z sentencjg z lektury Stary cziowiek i morze. (opracowanie wtasne)

Czesé 2.
Czas trwania okoto 5 minut.
Podanie uczniom tematu lekcji nastepuje poprzez podanie linku do puzzli: Jigsaw

Planet - Wyprawa w nieznane - dostepny online [dostep: 22.06.2022]

Ich zadaniem jest utozenie, odczytanie i zapisanie tematu lekcji w zeszytach
przedmiotowych. Mozna pokazaé uczniom (udostepniajgc ekran) na mapie: Hawana

— Mapy Google dostepny online [dostep: 22.06.2022] miejsce, gdzie toczy sie akcja

utworu.

Czesc¢ 3.

Czas trwania okoto 5 minut.

Zadanie, ktore maja uczniowie do wykonania, znajduje sie aplikacji Wordwall tj. etapy
potowu marlina - Rysunek z opisami (wordwall.net) - dostepny online [dostep:
22.06.2022]

Zadanie mozna rozwigzywac, ustalajgc kolejnosc¢ zdarzen ukazanych podczas

potowu ryb przez Santiago.
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https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1eaeb962fb12
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1eaeb962fb12
https://www.google.pl/maps/place/Hawana,+Kuba/@25.9422728,-89.83951,4z/data=!4m5!3m4!1s0x88cd774cbdf600e1:0x4e294d7e1a770d60!8m2!3d23.1135925!4d-82.3665956
https://www.google.pl/maps/place/Hawana,+Kuba/@25.9422728,-89.83951,4z/data=!4m5!3m4!1s0x88cd774cbdf600e1:0x4e294d7e1a770d60!8m2!3d23.1135925!4d-82.3665956
https://wordwall.net/pl/resource/32893387/polski/etapy-po%c5%82owu-marlina
https://wordwall.net/pl/resource/32893387/polski/etapy-po%c5%82owu-marlina

Jesli nie chcemy skorzystac z aplikacji Wordwall, zadanie mozna wykonac

na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej dostepny online [dostep: 22.06.2022].

Kolejnos¢ wydarzen:

1. zachecanie do potkniecia przynety
szarpniecie linki
holowanie todzi po morzu
rozmowa z drozdem
szarpniecie ryby i skaleczenie sie starca
skurcz lewej reki
wyptyniecie wielkiego marlina
ztowienie delfina
przyciggniecie ryby
10. zabicie ryby harpunem

© © N o o b~ w0 DN

11.przymocowanie do todzi

12.atak rekinow

Czescé 4.
Czas trwania ok. 25 minut.

W tej czesci lekcji pracowac bedziemy z wykorzystaniem aplikacji: Nearpod: You'll

wonder how you taught without it dostepny online [dostep: 22.06.2022]. Jesli

nauczyciel chce skorzystac z tej aplikacji, musi by¢ zarejestrowanym. Link do
rejestracji na stronie Nearpod dostepny online [dostep: 22.06.2022] mozna zapisac
na swoim koncie i podczas lekcji uruchomic go, klikajgc w: Live Participation. Je$li
chcielibySmy aplikacje wykorzystac jako zadanie domowe, wtedy klikamy w: Student
- Paced. Po uruchomieniu aplikacji na zywo przez nauczyciela powinna pojawic¢ sie

plansza tytutowa:
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https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/85247800
https://nearpod.com/
https://nearpod.com/
https://np1.nearpod.com/sharePresentation.php?code=df36e0f091382dbd86c6d764237b8f8c-1

6TSD2.

® = B QO W

CPTIONS

Launch Zoom Maeting

Rysunek 7 Plansza tytutowa po rejestracji na stronie Nearpod. (opracowanie wtasne)

Aby uczen moégt dotgczy¢ do aplikacji, nauczyciel powinien wysta¢ mu link

aktywacyjny lub uczen otwiera strone: Nearpod: You'll wonder how you taught

without it dostepny online [dostep: 22.06.2022] i wpisuje kod dostepu otrzymany od

nauczyciela:

?) nearpod [——

However you teach,
it's in Nearpod

Real-time insights into student understanding
through interactive lessons, interactive videos,
gamification, and activities — all in a single platform.

STUDENTS TEACHERS ADMINISTRATORS

Join a lesson Sign up for FREE Discover more

Rysunek 8 Wyglad strony Nearpod. (opracowanie wtasne)
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https://nearpod.com/
https://nearpod.com/

Po wejsciu w zestaw ¢éwiczen podaje swoje imie (lub nr z dziennika lekcyjnego)

I czeka na udostepnienie przez nauczyciela kolejnej planszy. Nauczyciel po
zamknieciu okienka z kodem dostepu dla ucznia, widzi, ilu ucznidow sie zalogowato.
Informacja znajduje sie w lewym, dolnym rogu. Nastepnie, klikajgc w strzatke

z prawej strony, otwiera drugg plansze. Na jego ekranie pojawia sie zadanie,

w ktérym uczen oglgdajgc krétki fragment filmu (6:06 minut). Nastepnie uczen bedzie
odpowiadat na pytania. Ogladanie moze by¢ wspdlne (jesli jest to lekcja prowadzona
stacjonarnie; uczniowie wtedy odpowiadajg na pytania zespotowo) lub dla kazdego
ucznia indywidualne (jesli jest to lekcja prowadzona zdalnie; gdybysmy chcieli
podczas nauczania stacjonarnego uruchomié¢ dla kazdego ucznia - to dobrze jest,
aby kazdy z nich miat stuchawki). Uczniowie wigczajg film, oglgdajg go; w trakcie
napotykajg na 11 pytan, na ktére udzielajg odpowiedzi (zaznaczajg lub wpisujg
odpowiedz i klikajg w: Submit):

x +

i= Multiple Choice Question

Jak ma na imig glowny bohater filmu?

. A_ Santiago

@ & Manolin

. C. Di Maggio
Submit

> Wyprawa w nieznane

Rysunek 9 llustracja ze strony Nearpod. (opracowanie wtasne)
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Sg to pytania typu: jednorazowej odpowiedzi i udzielenia (wpisania) pisemnej,
krotkiej odpowiedzi. Nauczyciel ma informacje o postepie udzielania odpowiedzi

przez uczniow w prawym, dolnym rogu: Show Student Names. Po rozwigzaniu zadan

przez ucznidow nauczyciel moze udostepnic trzecig plansze, w ktérej uczen ma
zadanie: Zaznacz cechy, ktérymi Twoim zdaniem odznaczat sie Santiago? Mozna

klikng¢ w tyle okreslen, ile wg. ucznia posiada gtéwny bohater ksigzki.

Zarnacz cechy, ktdrymi Twoim zdaniem odznaczal sig Santiago?

AL wytrwalosc
B. ocdwaga

C. walecznost
D. spryt

E. cierpliwost
F. szlachetnost

G. opanowanie

Select one or more answaers m

Rysunek 10 llustracja ze strony Nearpod. (opracowanie wtasne)

Koncowym elementem zadania, jest ,Submit”, czyli przestania zadania. Nauczyciel
moze obserwowac wykonanie zadania (prawy goérny rog: Teacher); moze omowié

wyniki zaraz po ich wykonaniu.

copk: §TSD2 = Student ‘eacher & Whiteboard

b C | WALECTHOSE :

A | WITRWALOSS
K

POSNECENIE

WTHEYMALCSE

)
|
H | pomseomiodt
G

)OO000000

Rysunek 11 llustracja ze strony Nearpod. (opracowanie wtasne)
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Nauczyciel uaktywnia kolejng plansze, na ktérej uczniowie bedg mogli wykonac

kolejne polecenie: Narysuj ceche, ktorg cenisz najbardziej. Plansza, ktérg ma uczen:
o

Narysuj ceche, ktérg cenisz najbardziej.

0O26Qo60 3 UM -

Rysunek 12 llustracja ze strony Nearpod. (opracowanie wtasne)

W trakcie wykonywania pracy nauczyciel ma podglad do wszystkich prac:

Sof6 A 5% Hide Student Names

Rysunek 13 llustracja ze strony Nearpod. (opracowanie wiasne)
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Po wykonaniu zadania nauczyciel moze oméwi¢ zadanie, moze tez dokonac tego po
ostatnim zadaniu. Nauczyciel uaktywnia kolejng plansze, na ktorej uczniowie bedg

mogli wykonac kolejne zadanie:

< @ nearod cooe: 6TSD2

Time to Climb Settings

."@)ﬁcﬁb* @‘@Mﬁ >

Rysunek 14 llustracja ze strony Nearpod. (opracowanie wtasne)
Nastepnie wybiera rodzaj przygody - wspinaczki, ktorg bedg widzieli uczniowie.

Dla uczniéw pojawia sie:

= C (8 sppreapodconvpresentat 61SD2 2 « 0@

Rysunek 15 llustracja ze strony Nearpod. (opracowanie wtasne)
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Muszg tylko wybra¢ postacé i klikngé w prawy, dolny rég: Join game; nauczyciel
uruchomia gre: Start game; na jego pulpicie pojawiajg sie informacje

0 rozwigzywaniach poszczegélnych zadan:

< @ nearpod conE: §TSD2 4 @ Whiteboard

Time to Climb

Overall Leaders FYSYREN Sl Question 1/10
Jakie wedlug Santiago sq ryby?

1 HD A. szlachetniejsze i zrgczniejsze

B. silne i madrzejsze od czlowicka

Class performance

Rysunek 16 llustracja ze strony Nearpod. (opracowanie wtasne)

Po zakonczeniu nauczyciel otrzymuje informacje zwrotng ukazujgca liczbe punktow

poszczegolnych uczniow:

< neurpod cooe: §TSD2 o+

Owverall Leaders

1 HD

Rysunek 17 llustracja ze strony Nearpod. (opracowanie wtasne)
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Uczniowie natomiast informacje o zwyciezcach quizu, a po uruchomieniu przez

nauczyciela ostatniej planszy, podziekowanie:

@ nearpod

LEPIEJ JEST MIEC

SZCZESCIE. ALE JA

~ PpPre I ) N

Ernest Hemingway

Rysunek 18 llustracja ze strony Nearpod. (opracowanie wtasne)

Czesc¢ 5.

Czas trwania ok. 3 minut.

Po wykonaniu pracy nauczyciel otwiera Raport znajdujacy sie z lewej strony
na pulpicie gltbwnym swojego konta (znajduje sie on takze przy aplikacji — trzy

pionowe kropki), otwiera sesje, pobiera go: Downloads w odpowiedniej dla siebie

formie, np. w pdf. Po pobraniu moze omoéwi¢ wyniki uzyskane przez uczestnikow gry;

uczniowie mogg takze dokona¢ samooceny.

Czes¢ 6.

Czas trwania ok. 4 minuty.

Zadanie pracy domowej: Wypisz sentencje, ktére wypowiada gtéwny bohater lektury

Stary cztowiek i morze. Wyjasnij znaczenie jednej z nich.
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EWALUACJA ZAJEC: Uczniowie otrzymujg od nauczyciela link do strony

Mentimeter, a nastepnie wpisujg informacje:

« c i menticom : T

d Mentimeter

Napisz, jakie uczucia towarzysayly dzisiejsze]
lekeji.

er anather word

Fowered by Mentimeter  Term

Rysunek 19 llustracja ze strony Mentimeter. (opracowanie wtasne)

Po wypetnieniu przez wszystkich uczestnikéw lekcji, nauczyciel udostepnia ekran
I pokazuje wyniki:

Go to www.mentl.com and use the code 1017 7730

o Mertimetar

Napisz, jakie uczucia towarzyszyty dzisiejszej
lekciji.

zadowolenie

empatia

R T —+
Rysunek 20 llustracja ze strony Mentimeter. (opracowanie wtasne)
Im wiecej odpowiedzi udzielg uczniowie, tym bogatsza bedzie informacjg zwrotna.
Nauczyciel, aby mogt widzie¢ wyniki, musi sam stworzy¢ w aplikacji: Interactive

presentation software - Mentimeter dostepny online [dostep: 22.06.2022] zadanie,

ktére uaktywni dla swoich uczniow.

BIBLIOGRAFIA:
e Ernest Hemingway - Stary czlowiek i morze.pdf (spstarykorczyn.pl)

e |nteractive presentation software - Mentimeter

o Hawana — Mapy Gooqgle

o Jigsaw Planet

o Nearpod: You'll wonder how you taught without it

e Wordwall | Twérz lepsze zajecia w krotszym czasie
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https://www.menti.com/ri3y5em6gw
https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
http://spstarykorczyn.pl/files/Ernest_Hemingway_-_Stary_czlowiek_i_morze.pdf
https://www.mentimeter.com/
https://www.google.pl/maps/place/Hawana,+Kuba/@25.9422728,-89.83951,4z/data=!4m5!3m4!1s0x88cd774cbdf600e1:0x4e294d7e1a770d60!8m2!3d23.1135925!4d-82.3665956
https://www.jigsawplanet.com/
https://nearpod.com/
https://wordwall.net/pl

ZALACZNIKI (Pliki do stworzonych materiatléw do zamieszczenia na stronie
ZPE)

Zatgcznik 1: Jigsaw Planet - Wyprawa w nieznane

Zatgcznik 2: Etapy potowu marlina - Rysunek z opisami (wordwall.net)

Zatgcznik 3: https://moje.zpe.qov.pl/dolacz/85247800

Zatgcznik 4:

https://npl.nearpod.com/sharePresentation.php?code=df36e0f091382dbd86c6d7642
37b8f8c-1

Zatgcznik 5: https://www.menti.com/ri3y5em6gw
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https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1eaeb962fb12
https://wordwall.net/pl/resource/32893387/polski/etapy-po%c5%82owu-marlina
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/85247800
https://np1.nearpod.com/sharePresentation.php?code=df36e0f091382dbd86c6d764237b8f8c-1
https://np1.nearpod.com/sharePresentation.php?code=df36e0f091382dbd86c6d764237b8f8c-1
https://www.menti.com/ri3y5em6gw

