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SCENARIUSZ ZAJEC DLA:
uczniow klas Il szkoty podstawowej
PROWADZONYCH PRZEZ:
nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej w ramach edukacji matematycznej
TEMAT:
Swieto matematyki w naszej klasie
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:
Uczen osigga:

e umiejetnosc¢ tworzenia relacji, wspotdziatania, wspétpracy oraz samodzielne;j
organizacji pracy w matych grupach, w tym organizacji pracy przy wykorzystaniu
technologii;

e potrzebe i umiejetnos¢ samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, krytycznego
I twdérczego myslenia;

e umiejetnos¢ rozumienia podstawowych pojec i dziatanh matematycznych,
samodzielne korzystanie z nich w réznych sytuacjach zyciowych, wstepnej
matematyzacji wraz z opisem tych czynnosci: stowami, obrazem, symbolem;

e umiejetnos¢ stawiania pytan, dostrzegania problemdw, zbierania informacji
potrzebnych do ich rozwigzania, planowania i organizacji dziatania, a takze
rozwigzywania problemow;

e umiejetnos¢ czytania prostych tekstow matematycznych, np. zadan tekstowych,

tamigtéwek i zagadek, symboli.
TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Uczen:

e dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby w zakresie 100 (bez algorytmoéw dziatan
pisemnych), sprawdza wyniki odejmowania za pomocg dodawania a mnozenia

sprawdza za pomocg dzielenia

e rozwigzuje tatwe rownania jednodziataniowe z niewiadomg w postaci okienka



e rozwigzuje proste zadania tekstowe (w tym zadania na porownywanie roéznicowe,
ale bez porownania ilorazowego).

e wykonuje fatwe obliczenia pieniezne (cena, ilos¢, wartosc)

e odczytuje i zapisuje liczby w systemie rzymskim od | do XII

e rozpoznaje i nazywa kota, kwadraty, prostokaty i trojkaty (rowniez nietypowe,
potozone w rézny sposéb oraz w sytuacji, gdy figury zachodzg na siebie);

e podaje i zapisuje daty; zna kolejnos¢ dni tygodnia i miesiecy; porzadkuje
chronologicznie daty; wykonuje obliczenia kalendarzowe w sytuacjach
zyciowych;

e postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie

e tworzy teksty i rysunki: wpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki,
wyrazy i zdania

e stosuje sie do ograniczen dotyczgcych korzystania z komputera, Internetu

i multimediow.
METODY PRACY:

e metoda praktyczna (praktycznego dziatania, ¢wiczenia),

e metoda podajgca (objasnienie, instrukcja),

e metoda stacji zadaniowych,

e gryizabawy dydaktyczne,

e metody programowane: Escape room — zagadki i zadania obudowane

tajemniczg opowiescig, wzbudzajgcg wsrdd uczniow emocje i zainteresowanie.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e karty do ,Stacji zadaniowych” oraz potrzebne do nich rekwizyty,

e komputery lub tablety z dostepem do internetu,

e Zintegrowana Platforma Edukacyjna (link do zadan interaktywnych:
https://moje.zpe.gov.pl/a/anonymous/D1HM9p5uV/19uAGTsv),

¢ Platforma Genially (link do escape room:
https://view.genial.ly/619bcba7abfc260e01le4c779/interactive-content-witchcraft-
escape-room),

e Platforma MS TEAMS

e Formularz Forms



PRZEWIDYWANY CZAS:
135 minut
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Proponowany przez nas scenariusz sktada sie z trzech gtownych czesci. To, w jaki
sposob nauczyciel go wykorzysta — w catosci lub we fragmentach — pozostawiamy do

jego dyspozycji.

Czes¢ 1. Powitanie uczniow. Nauczyciel informuje, dlaczego w danym dniu (np. 14

marca) zorganizowane zostato w klasie Swigto matematyki. (1 minuta)

Czes¢ 2. Sprawdzenie obecnosci: kazdy z ucznidéw na kartce A-4 ukfada dziatanie
matematyczne, ktérego wynik jest jednoczesnie numerem ucznia z dziennika
lekcyjnego. Nauczyciel pyta kolejno: ,,Czy jest z nami Zuzia, ktéra ma numer 17?”.
Wymieniony uczen prezentuje swoje dziatanie, a pozostali sprawdzajg, czy jego wynik

jest poprawny. (5 minut)

W wersji nauki zdalnej uczen zapisuje na kartce A-4 swoje dziatanie dbajgc o to, by

zajeto ono catg kartke i prezentuje swoj zapis pokazujgc go do kamerki.

Czes¢ 3. Zajecia w pracowni komputerowej (zatgcznik 1). Jezeli mamy odpowiednig
liczbe stanowisk komputerowych, uczniowie pracujg samodzielnie, jesli nie —
umozliwiamy prace w parach. Uczniowie rozwigzujg przygotowane zadania na ZPE
(link do przygotowanej lekcji). Nauczyciel wspiera ucznidw, ktdrzy majg problem

z rozwigzaniem zadan. Warto wiedzie¢, ze niektére z zadan zostaty przygotowane
w trzech wersjach. Nauczyciel moze zaproponowac rozwigzanie wszystkich, lub

dobrac¢ poziom trudno$ci do mozliwosci matematycznych dzieci. (45 minut)

Wersja zdalna — nauczyciel udostepnia plik MS Word, na ktérym znajduje sie aktywny
link do lekcji na ZPE. Moze w pliku napisac, ktérzy uczniowie wybierajg konkretne

wersje zadan.

Czes¢ 4. Metoda stacji zadaniowych (zatgcznik 2). Dzielimy klase na maksymalnie
trzyosobowe zespoty. Kazdy z zespotdw otrzymuje swojg karte pracy, na ktérej jest
zapisany numer stacji, od ktérej zaczyna. W kolejnych okienkach zespot zapisuje

numery stacji, do ktorych zostaje skierowany po wybraniu swojej odpowiedzi. Zaznacza



réwniez, ktorg z odpowiedzi wybrat. Gdy wszystkie zespoty ukohczg swojg prace
sprawdzamy, czy przebyta ,trasa” jest poprawna. Jezeli nie, uzgadniamy wspolnie, jaka

powinna by¢ odpowiedz, wyjasniamy ewentualne watpliwosci. (45 minut)

Wersja zdalna — nauczyciel samodzielnie dzieli uczniéw na trzyosobowe zespoty. Warto
zorganizowac prace zespotdow na MS Teams tworzgc dla kazdego z nich osobny tzw.
kanat. Kazdemu zespotowi udostepnia w ,plikach” materiat pdf — stacje zadaniowe oraz
edytowalny plik MS Word — karta pracy dla zespotu. Proponujemy, aby uczniowie ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (orzeczenia) oraz uczniowie majgcy duze
trudnosci w uczeniu sie matematyki stanowili jeden zespdt, w ktorym obecny bedzie

nauczyciel i bedzie ich wspierat w rozwigzywaniu poszczegolnych zadan.

Czes¢ 5. Zajecia w pracowni komputerowej (zatgcznik 3). Uczniowie pracujg
samodzielnie lub w parach wchodzgc poprzez link na platforme Genially i rozwigzujg

zadania odkrywajgc kolejno kody do kolejnych etapéw Escape room. (30 minut)

Wersja zdalna - nauczyciel udostepnia plik MS Word, na ktérym znajduje sie aktywny
link do Escape room na platformie Genially. Uczniowie rozwigzujg zadania prowadzgce
do kolejnych pokoi, az dotrg do magicznego eliksiru. Proponujemy, aby uczniowie ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (orzeczenia) oraz uczniowie majgcy duze
trudnosci w uczeniu sie matematyki stanowili jeden zespét (na tym samym kanale
zatozonym dla nich na MS TEAMS), w ktérym obecny bedzie nauczyciel i wspierat ich

W rozwigzywaniu poszczegolnych zadan (nauczyciel moze udostepnia¢ swoj ekran).
Czes¢ 6. Dowolne wypowiedzi uczniéw dotyczgce odbytych zajec. (5 minut)

Czes¢ 7. Zadanie i wyjasnienie pracy domowej: ,Przygotuj prezentacje swojej ulubionej
zabawy matematycznej lub logicznej (sudoku, gra planszowa, gra karciana, famigtowki

logiczne, domino, itp.)” (4 minuty)

W przypadku edukaciji zdalnej uczniowie zapiszg prace domowg w wers;ji elektronicznej
lub papierowej (wtedy zrobig jej zdjecie) i przesla nauczycielowi.

EWALUACJA ZAJEC:
Uczniowie wypetniajg krotkg ankiete online (MS FORMS):

e Ocen swoje samopoczucie po zajeciach w skali od 1 do 5



¢ Najbardziej podobato mi sie:
¢ Nie poradzitem sobie z ...

e Chce, aby podobne zajecia odbywaty sie czesciej (TAK/NIE)
BIBLIOGRAFIA:

e Klus-Stanska D., Kalinowska A., Rozwijanie myslenia matematycznego
mtodszych uczniow, Wydawnictwo Akademickie ,Zak”, Warszawa 2004.
e Nowak-tojewska A., Wybrane obszary edukacji matematycznej dzieci. Poradnik
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ZALACZNIKI:

e Zatgcznik 1 — Zintegrowana Platforma Edukacyjna,
e Zalgcznik 2 — Stacje zadaniowe wraz z instrukcjg dla nauczyciela, kartg pracy i
instrukcjg dla zespotu.

e Zalgcznik 3 — Escape room



Zatacznik 1.

Praca na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej (proponowane éwiczenia)

https://moje.zpe.gov.pl/a/anonymous/D1HM9p5uV/19uAGTsv

Czynnosci ucznia Czynnosci nauczyciela Uwagi

Uruchomienie Wprowadzenie do tematyki Mozliwa

komputerow/tabletow zajec, instruowanie o sposobie | demonstracja
uruchomienia ¢wiczenia. procedury

uruchomienia

cwiczenia.

Zapoznanie sie z interfejsem | Nadzor i doradztwo, ewentualna
lekcji na platformie. pomoc w obstudze poprzez

pokaz - jezeli uczniowie po raz

pierwszy majg kontakt z

¢wiczeniami na platformie ZPE
Analiza zadan, Obserwacja uczniow, Pomoc w
rozwigzywanie problemow, wspieranie w przypadku przypadku

problemow technicznych. problemow z

odpowiedziami
na pytania

,otwarte”

Prezentacja rozwigzania
poszczegoblnych éwiczen,
przedstawienie problemow
pojawiajgcych sie podczas
pracy

Informacja zwrotna dotyczaca
zaangazowania uczniéw i ich

sukcesow




Cwiczenie 1.

Otrzymates 20 notesikow, 30 dtugopisdéw i 60 mazakdéw. Masz przygotowac
IDENTYCZNE paczki na loterie fantowg wykorzystujgc wszystkie te artykuty. lle paczek

mozesz przygotowac? Wskaz wszystkie poprawne odpowiedzi.

2
15
4
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10
Cwiczenie 2.

W pewnej szkole uczy sie 63 chtopcow i 72 dziewczynki. Pracuje tam 18 nauczycieli.
Podczas wycieczki do lunaparku szkotfa zostata podzielona na grupy, w ktérych miata
by¢ taka sama liczba chtopcéw i taka sama liczba dziewczynek. Kazdg grupg miato

opiekowac sie tylu samo nauczycieli.

Utworzono wiec |:| grup, w ktoérych byto po |:| dzieci oraz |:| nauczycieli.
Cwiczenie 3.

Mama powiedziata, ze na Twojej imprezie urodzinowej kazdy z uczestnikbw ma
otrzymac taki sam zestaw smakotykéw. Kupita 18 czekoladowych ciasteczek, 24
Michatki i 30 lizakow. Jakg najwiekszg liczbe gosci mozesz zaprosic¢, zeby warunek

mamy byt spetniony, a wszystkie smakotyki wykorzystane?

Mozesz zaprosic I:l gosci.
Cwiczenie 4.

Za 2 awokado i 3 owoce kaki Ania zaptacita 21 zt. Jacek kupit 4 awokado i 3 kaki za 33

zt. lle kosztuje jeden owoc awokado, a ile kaki?

awokado - 4 zt, kaki - 5 zt
awokado - 5 z, kaki - 4 zt
awokado - 3z, kaki - 5 zt

AR NN

awokado - 6 zt, kaki - 3 zt



Cwiczenie 5.

Spdjrz ponizej i zastanow sie wedtug jakiej reguty zapisane sg kolejne liczby,

a nastepnie uzupetnij kolejne pola liczbami spetniajgcymi te regute.
3,7,11, 0, o

Cwiczenie 6.

Tu reguta jest inna. Czy jg rozpoznasz? Jezeli tak to wpisz brakujgce liczby.
3,6,12, o, O.

Cwiczenie 7.

| jeszcze jeden problem z regutg, ktéra tgczy liczby. Czy tym razem wpiszesz poprawnie

dwie kolejne?
1, 3,6, 10, o, o.
Cwiczenie 8.

Na okregu zaznaczono piec¢ punktow, a nastepnie narysowano wszystkie mozliwe

odcinki o koncach w tych punktach. lle odcinkéw narysowano?

20
15
10

v
v
v
v
v



Cwiczenie 9.

lle najwiecej odcinkédw mozna narysowac tak, aby potgczy¢ wszystkie punkty

oznaczone samogtoskami z punktami oznaczonymi spotgtoskami?

AN N NN
o

Cwiczenie 10.

Poobserwuj kostki do gry i odpowiedz na pytanie: lle wynosi suma oczek na
NIEWIDOCZNYCH $ciankach kostek?

20
18
21
12

v
v
v
v



Zalacznik 2.

Stacje zadaniowe

Instrukcja dla nauczyciela:

l. Nauczanie stacjonarne:

a.

proponujemy, aby zajecia zorganizowane zostaty na korytarzu

szkolnym lub w duzej sali,
kartki ze stacjami rozwieszamy w do$¢ duzych odlegtosciach od siebie,

przy stacji zwigzanej z obliczeniami kalendarzowymi proponujemy, by

na stoliku znalazt sie kalendarz (dowolny rok),

przy stacji zwigzanej z kostkami szesciennymi do gry proponujemy, by
na stoliku znalazly sie takie kostki i by uczniowie mogli nimi

manipulowac,
dzielimy klase na zespoty trzyosobowe,

kazdemu z zespotow dajemy karte pracy z zapisang stacja, od ktorej

zespot ma rozpoczaé prace (kazdy rozpoczyna od innej),
szczegotowo ttumaczymy zasady postepowania i rozpoczynamy prace,

ponizej zamieszczamy ,scigge dla nauczyciela” — kolejnos¢

odwiedzania stacji.
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. Nauczanie zdalne:

a. zajecia bedg odbywaty sie na MS TEAMS, przygotowujemy je duzo

wczesniej,

b. dla kaidego zespotu (moie by¢ czteroosobowy) zaktadamy osobny

kanat, tzn.

e przy nazwie zespotu (np. klasa 3 a) na MS Teams po lewe]

stronie ,klikamy” trzy kropki i wybieramy ,dodaj kanat”,
e wpisujemy nazwe kanatu (np. grupa 1),

o W plikach (gérny pasek) kazdego kanatu umieszczamy plik pdf

stacje zadaniowe oraz plik MS Word karta pracy,

¢ informujemy uczniéw, do ktérego kanatu — grupy wchodzg

i rozpoczynamy prace,

c. zaktadamy osobny zespodt (kanat) dla uczniéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi (orzeczenia) oraz uczniami majgcymi duze

trudnosci w uczeniu sie matematyki — tam bedziemy obecni w czasie

pracy.
II. Odpowiedzi do zadan poszczegolnych stacji:
a. Stacja 1 — zotta gwiazdka

b. Stacja 2 — wtorek

O

. Stacja3-A=4,B=2,C=3, D=1

d. Stacja 4 - dziesie¢

e. Stacja 5 —suma jest parzysta

f. Stacja 6 — pierwsze drzewo — 7 ptakow, drugie — 4, trzecie — 4 ptaki

g. Stacja 7 — moze otrzymac liczbe 30

=

Stacja 8 — maksymalna liczba produktéw: 33
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Instrukcja dla zespotu:

Nauczanie stacjonarne:

a. przed wami duie wyzwanie. Na Scianie wiszg kartki z numerami

poszczegoblnych stacji zadaniowych od 1 do 8,

b. waszym zadaniem jest rozpoczecie rozwigzywania probleméw od

numeru stacji, ktory jest podany na otrzymanej karcie pracy,
c. aby wypehic¢ karte pracy powinniscie:
e rozwigza¢ zadanie, zapisaC swojg odpowiedz na karcie,

e przej$¢ do stacji zadaniowej, ktérg wskaze wam wybrana

odpowiedz,
e dalej postepujcie tak samo, jak w poprzednim kroku,

d. jezeli okaze sie, ze po raz drogi wrociliScie do tej samej stacji — gdzies

popetniliscie btgd — zacznijcie prace od poczatku,

e. po skonczeniu pracy czekajcie spokojnie na pozostate zespoty oraz

omowienie wspolnej pracy.
Nauczanie zdalne:

a. bedziecie pracowaé¢ w czteroosobowych zespotach. Zespoty majg
przeze mnie zatozone ,kanaty” — kazdy cztonek zespotu widzi je po

lewej stronie na MS Teams pod ,kanatem ogolnym”
b. na moj sygnat wejdicie na przypisany wam kanat — numer grupy,

c. w plikach kanatu (gérny pasek) pobierzcie plik pdf ,stacje zadaniowe’

na swoje urzgdzenie,
d. uruchomcie plik ,karta pracy” online — bedziecie wypetniac jg wspdlnie,

e. na karcie pracy bedzie informacja, od ktérej stacji macie zaczaé

rozwigzywac zadania,

Fundusze : 3 5
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f. aby wypetni¢ karte pracy powinniscie:
e rozwigza¢ zadanie, zapisaC swojg odpowiedz na karcie,

e przej$¢ do stacji zadaniowej, ktorg wskaze wam wybrana
odpowiedz,

e dalej postepujcie tak samo, jak w poprzednim kroku,

g. jezeli okaze sie, ze po raz drogi wrociliscie do tej samej stacji — gdzies

popetniliscie btgd — zacznijcie prace od poczatku,

h. po skonczeniu pracy czekajcie spokojnie na pozostate zespoty oraz
omaowienie wspolnej pracy na ,kanale” ogélnym czyli catej naszej
klasy.

Eg?ggéjzsﬁ(i 5 Rzeczpospolita Unia Europejska -
i - Polska Europejski Fundusz Spoteczny



OSRODEK
‘ Rozwoju
J EbukAc)

Rozwigzywanie sudoku polega na tym, by uzupetnié¢ brakujgce pola
widocznymi na rysunku symbolami tak, aby widoczne elementy nie
powtarzaty sie w Zadnym wierszu (poziomo), w zadnej kolumnie (pionowo)

oraz w zadnym prostokacie 4x6 (zaznaczonych pogrubionymi liniami).
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W zaznaczonym szarym polu powinien znalez¢ sie symbol:

A.  zielonego kwadratu — idz do stacji 9
B. czerwonego serduszka — idz do stacji 8
C.  zdtej gwiazdki — idZ do stacji 4

D. rdézowego szesciokgta — idz do stacji 2

16



OSRODEK
’ Rozwoju
Epukaci

STACIA 2

Lipiec pewnego roku miat
cztery poniedzialki i cztery piatki.
Jaki dzien tygodnia wypadt 1 lipca?

A. niedziela — idz do stacji 3
C. pigtek — idz do stacji 6
D.  $roda — idz do stacji 1

E.  wtorek — idZ do stacji 5

17



OSRODEK
’ Rozwoju
Epukacyi

STACIA 3

Jakie liczby kryjg sie za literami?
Liczby zapisane za pomocg cyfr (z prawej strony oraz
pod tabelg) oznaczajg sumy zakodowanych liczb w

poszczegolnych wierszach i kolumnach.

C “ A C ‘ 10
B “ B B ‘ 6
D “ A D ‘ 6
6 10 6

A. A=2,B=3,C=5 D=4 — idz do stacji 2
B. A=1,B=2,C=3,D=4—idzdostacji 7
C. A=3,B=2,C=4,D=1 — idz do stacji 4

D. A=4,B=2,C=3,D=1— idzdo stacji 6



OSRODEK
’ Rozwoju
Epukacyi

STACIA 4

Obejrzyjcie kostki do gry.
Rzucono trzema kostkami i zobaczono kolejno

cztery, dwa i pie¢ oczek.

Suma oczek na przeciwlegtych sciankach jest rowna:

A. jedenascie — idz do stacji 1

B. dziewie¢ — idz do stacji 6

C. siedem — idzZ do stacji 3

D. dziesie¢ — idz do stacji 7

19



OSRODEK
’ Rozwoju
Epukacyi

STACIJA 5

Jedno stwierdzenie dotyczgce poczagtku ponizszego

zdania jest zawsze jest prawdziwe. Ktore?

Suma czterech kolejnych liczb naturalnych ...

A. jest parzysta — idz do stacji 8
B. dzieli sie przez 4 — idz do stacji 4
C.  dzieli sie przez 6 — idz do stacji 2

D. dzieli sie przez 10 — idz do stacji 7

20



OSRODEK
’ Rozwoju
Epukaci

STACIA 6

Na trzech drzewach siedziaty wroble.
Z pierwszego na drugie drzewo przefrunety dwa wroble,
a z drugiego na trzecie jeden.
Teraz na kazdym drzewie siedzi po piec ptakow.

lle ptakow siedziato na poczatku na kazdym drzewie?

A. pierwsze — 8, drugie — 5, trzecie — 4 — idZ do stacji 5
B. pierwsze — 7, drugie — 4, trzecie — 4 — idZ do stacji 1
C. pierwsze — 7, drugie — 5, trzecie — 6 — idz do stacji 8

D. pierwsze — 6, drugie — 6, trzecie — 4 — idZ do stacji 3
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STACIA 7

Kasia bawi sie liczbami 2, 4, 5 uzywajgc kazdej z nich
tylko raz i wstawiajgc pomiedzy nie znaki dziatan:

dodawania, odejmowania, mnozenia lub dzielenia.

Czy Kasia moze otrzymac¢ w wyniku tych dziatan:

A. liczbe 30 — idZ do stacji 2
B. liczbe 2 — idz do stacji 4
C. liczbe 17 — idZ do stacji 9

D. liczbe 12 — idz do stacji 8
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STACIJA 8

Otéwek kosztuje 2 zt a pudetko kredek 19 zi.
|dziesz na zakupy, masz 100 zt.
Kupites kredki i otowki i wydates wszystkie pienigdze.

lle najwiecej produktéw zakupite$?

A. 50 produktow — idZ do stacji 9
B. 33 produkty — idz do stacji 3
C. 16 produktéw — idz do stacji 7

D. 60 produktéw — idZ do stacji 1
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KARTA PRACY DLA ZESPOLU (numer stacji poczgtkowej wypetnia nauczyciel)

Numer stacji poczatkowej:

Odpowiedz zespotu:

N\
Numer stacji: Numer stacji:
Odpowiedz zespotu: Odpowiedz zespotu:

Numer stacji: Numer stacji:
Odpowiedz zespotu: Odpowiedz zespotu:
Numer stacji: Numer stacji:

Odpowiedz zespotu: Odpowiedz zespotu:

A

Numer stacji:
Odpowiedz zespotu:

24



Zalacznik 3.

Escape room (https://view.genial.ly/619bcba7abfc260e01e4c779/interactive-content-
witchcraft- escape-room)

POTEZEENEDO
CZFROV

5 C ) wenny lrml
< €

ELIKSIR

RECEPTURF: *® ‘

P TALNO VL ASOVE t\nmu.n ]

NI OVOLSE 17 008 FOS71 0 N
#

unu\

l\nm

TA06# 1O LLIVSINE wn

Przedstawiamy zadania zamieszczone w escape roomie (do niektérych dodajemy

zrzuty ekranu) oraz odpowiedzi.

Zadanie 1

Polecenie: zapisz brakujgcy wynik dziatania.
Odpowiedz: 24
Zadanie 2

W wiejskiej zagrodzie sg kaczki. Biatych kaczek jest 26. Zéttych jest o 12 wiecej, niz
biatych a czarnych jest o 6 mnigj niz biatych.

lle jest wszystkich kaczek?
Odpowiedz (przyktadowa): 26 + (26 + 12) + (26 —6) = 26 + 38 + 20 = 84

Zadanie 3
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lle widzisz wszystkich kwadratéw?

Odpowiedz: 14

Zadanie 4

Pewnego roku Dzien Nauczyciela byt w Srode. Jaki dzien tygodnia byt 3 miesigce

pozniej?

Odpowiedz: czwartek

Zadanie 5

Utoz daty w kolejnosci od najwiekszej do najmniejszej.

1111,25V,3XII,18 VI, 61V, 301, 7 X, 22 VIII, 13 IX

Odpowiedz: 13 IX
Zadanie 6

Swiety Mikotaj ma 6 reniferéw, kazdy z nich ma 5 prezentéw. lle jest wszystkich

prezentéw?

Odpowiedz: 5 - 6 = 30
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Zadanie 7

Wybierz brakujgcg karte:

2,4,6, ...,10, 12, 14 sposrdd liczb: 8, 7, 9, 11.
Odpowiedz: 8

Zadanie 8

Wybierz brakujgca karte:

5, 10, 15, ..., 25, 30, 35 sposrdd liczb: 60, 50, 20, 40.

Odpowiedz: 20
Zadanie 9

)| KERTY 3/4

ITI ]

WskaZ karte, ktora powinna by¢ w pustym oknie.

Zadanie 10

]| xARTY 4/4

_Viskaz kartg, ktora powinna by¢ w pustym oknie.
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Zadanie 11

i | KTORY KF£PELUSZ NIE PASUJE
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Zadanie 12

KTORY OBB#Z NIE PFSUJE?

‘*)“093 A l»-ﬁ@(:’ffé?,

[]
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Zadanie 13

(5:. ‘ KTORY OBR#AZ NIE PASUJE?
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Zadanie 14
Ktory kotek sposrod przedstawionych na obrazkach nie umie liczy¢?
12+13=25
22 +13=35
12 + 24 =36
36 -13=23
57-13=44
33-13=10
3:-4=12
5-6=30
6-4=24
23:4=12
24:4=6

32:4=8

Zadanie 14

Jaki jest wynik dziatania: 6 — 3 + 2?
a) 1
b) 5
c) 4

Odpowiedz: b
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Zadanie 15

Jak nazywamy wynik dodawania:

a) suma

b) réznica

c) sktadnik
Odpowiedz: a

Zadanie 16

Jak nazywa sie wynik odejmowania?

a) suma
b) réznica
c) odjemna
Odpowiedz: b
Zadanie 17
Jak nazywamy wynik dzielenia?
a) roznica
b) iloczyn
c) iloraz
Odpowiedz: c
Zadanie 18
Jak nazywamy wynik mnozenia?

a) iloczyn
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b) iloraz
C) roznica

Odpowiedz: a

ROZWIAZANIE ESCAPE ROOM:

GRATULUIE!

Masz wszystko by stworzy¢
czarodziejska miksture!

‘ HAStO: MIKSTURA

PRZEDMIOTY

POTRZEENE DO
CLEROV
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