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SCENARIUSZ 1
1z1

SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

uczniow klasy | szkoly ponadpodstawowej

PROWADZONYCH PRZEZ:

nauczycieli historii

TEMAT:

Ziemia kukurydzy i ziemniaka - cywilizacje pozaeuropejskie.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:

Zapoznanie uczniow z osiggnieciami cywilizacji prekolumbijskich.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Wymagania szczegodtowe z podstawy programowej ksztatcenia ogoélnego na lll etapie
edukacyjnym: 4-letnie liceum ogdlnoksztatcgce oraz 5-letnie technikum:
XIV. Odkrycia geograficzne i europejski kolonializm doby nowozytne;j.
Uczen:
e spetnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego, a ponadto:
- charakteryzuje cywilizacje prekolumbijskie,
- wskaze na mapie tereny zamieszkane przez Majow, Aztekow i Inkow,

- wymieni najwazniejsze osiggniecia Majow, Aztekow i Inkow.

METODY | FORMY PRACY:

e pracaz mapg,
e praca z podrecznikiem,
e pogadanka,

e praca indywidualna.



SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z dostepem do internetu, wyposazony w mikrofon i kamere,
e zasoby multimedialne,
e zadania multimedialne podczas zajec,

e podreczniki.

PRZEWIDYWANY CZAS: 30 minut

SZCZEGOLOWY PRZEBIEG ZAJEC:

Faza wprowadzajaca:

1. Nauczyciel wita uczniéw. Rozpoczyna lekcje od prezentacji zdjecia.
Prosi uczniow, by powiedzieli, jakie produkty bedg im potrzebne

do przygotowania dania widocznego na zdjeciu.

Ryc. 1. https://pixabay.com, otwarte zasoby
Powinny pas¢ nastepujgce odpowiedzi: ziemniaki, kukurydza, groszek, pomidory,

satata, mieso.

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze na talerzu Europejczyka zyjgcego w czasach
przed wyprawg Krzysztofa Kolumba nie znalaztyby sie ziemniaki, pomidory

i kukurydza. Okresla tematyke lekcji - dzi$ uczniowie poznajg cywilizacje,

ktérym te warzywa zawdzieczamy.


https://pixabay.com/

2. Nauczyciel zapoznaje uczniow z tematem lekgciji.
Temat: Ziemia kukurydzy i ziemniaka - cywilizacje pozaeuropejskie.
Okresla cele lekcji, prezentuje je uczniom:
1) Na podstawie mapy okreslimy potozenie geograficzne terenéw
zamieszkanych przez Majéw, Aztekdw i Inkow.
2) Wymienimy najwazniejsze osiggniecia Majéw, Aztekow i Inkow.
3) Sprobujemy dokonac¢ oceny poziomu rozwoju cywilizacyjnego Majoéw,
Aztekow i Inkow.
Nauczyciel dzieli uczniéw na trzy grupy: Majowie, Aztekowie, Inkowie. Kazda
z grup bedzie wyszukiwac informacje na ,swéj” temat; efektem pracy moze byé
utworzona tabela, mapa mysli; moze to by¢ dokument wspétdzielony, ale moze
tez kazdy z uczniow narysowac¢ swojg tabelke np. w zeszycie. Uczniowie ustalajg,
w jakiej formie bedg prowadzi¢ notatke i zapisywac efekty swojej pracy.
3. Nauczyciel informuje uczniow, ze na kolejnych lekcjach bedg poznawali epoke
wielkich odkry¢ geograficznych, wielkich odkrywcow i ich dokonania, przyczyny
i skutki odkry¢. Najpierw jednak trzeba poznac ludzi zamieszkujgcych tereny,

ktére zostaty odkryte na przetomie XV i XVI wieku.

Faza realizacyjna:

1. Nauczyciel w formie mini-wyktadu przedstawia uczniom, jak doszto
do zamieszkania cztowieka na terenie obu Ameryk.
Przed pojawieniem sie w XV wieku na terenie Ameryk Europejczykdw mieszkaty
tu ludy nazywane wspofczesnie Indianami. Nazwe te zawdzieczajg Kolumbowi,
ktéry sadzit, ze doptynat do Indii. Pierwsi ludzie pojawili sie w Ameryce okoto
20 tys. lat temu i przywedrowali tu z Azji przez Ciesnine Beringa. Dzi$ najbardziej
znane cywilizacje Mezoameryki to Majowie i Aztekowie, ale starszg od nich
cywilizacje, znajgca pismo, kalendarz i metalurgie, stworzyli wzdtuz wybrzezy
Zatoki Meksykanskiej ok. 1600 r. p.n.e. - Olmekowie.

2. Nauczyciel i uczniowie korzystajg z mapy zamieszczonej na stronie:
Zintegrowana Platforma Edukacyjna

https://zpe.gov.pl/a/wielkie-cywilizacje/DpeYgxY80



https://zpe.gov.pl/a/wielkie-cywilizacje/DpeYgxY8o

Platforma edukacyjna Ministerstwa Edukacji i Nauki ke ko) | Nox

z hierarchiczng wladza i wladcg na czele. Wiadza miala tu raczej charakter
religijno-militarny. Podboj oznaczal wygrang bitwe, wzigcie do niewoli wojownikow
i ztozenie ich w krwawej ofierze bogom, ktorzy wrecz tego wymagali.

A MZE R Y K A
P OSL N O C N A %

AMERYKA

-« POLUDNIOWA

Ameryka Srodkow. nymi kregami cywilizacyjnymi

Zrzut ekranu

Uczniowie zapoznajg sie z trescig mapy i okreslajg potozenie terendw,
ktére zamieszkiwali Majowie, Aztekowie i Inkowie, a nastepnie notujg informacje

W wybrany przez siebie sposob.

MAJOWIE: Potwysep Jukatan, obecny Meksyk.
AZTEKOWIE: tereny obecnego Meksyku.
INKOWIE: tereny obecnego Meksyku.

Nauczyciel prosi przedstawicieli grup o przedstawienie efektéw pracy, wspdlnie

korygujg ewentualne btedy.

Nauczyciel opowiada uczniom o Majach, Aztekach i Inkach, uwzgledniajgc
organizacje panstwa i sposéb rzgdzenia, wierzenia.

Mozna takze poprosi¢ uczniow o samodzielne poszukiwanie informacji. Potrzebne
informacje nauczyciel znajdzie w materiale Wielkie cywilizacje umieszczonym

na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej

https://zpe.gov.pl/a/wielkie-cywilizacje/DpeYgxY8o0

Aztekowie zamieszkiwali tereny, gdzie obecnie miesci sie stolica Meksyku.
Wedtug legendy osiedlili sie tu, poniewaz zobaczyli orta, ktéry na krzaku opunciji
zjadat weza. Uznali, ze jest to znak od bogow i w tym miejscu zatozyli stolice

Tenochtitlan. Byto to wspaniate miasto potozone na wyspach na jeziorze


https://zpe.gov.pl/a/wielkie-cywilizacje/DpeYgxY8o

Texcoco, potgczone z lgdem groblami. W $rodku zamieszkatego przez okoto
700 tys. mieszkancéw miasta, znajdowato sie centrum ze Swigtyniami i patacem
wiadcy. Aztekowie zyli w plemionach potgczonych w federacje. Najwyzszg wtadze
sprawowat dziedziczny monarcha. Aztekowie byli wyznawcami politeizmu. Religia
odgrywata w ich zyciu wazng role, a jednym z wazniejszych obrzedéw byto
sktadanie ofiar z ludzi. Aztekowie podbijali okoliczne tereny w celu powigekszenia
swoich terenow oraz zdobycia jencow.

Na terenie dzisiejszego Jukatanu mieszkali Majowie, ktérych wspotczesnie
okresla sie mianem Grekdw Ameryki, poniewaz nie stworzyli jednego panstwa.
Miasta Majéw tgczyty sie w zwigzki. Majowie zajmowali sie rolnictwem,
rybotéwstwem, zbieractwem i handlem. Spoteczenstwo byto podzielone

na warstwy: urzednikéw, kaptanéw, wojskowych, kupcow i chtopow, ktory byl
najliczniejszg grupa.

Majowie, tak jak Aztekowie, byli politeistami i wedtug niektorych zrédet oddawali
czesc az 166 bogom. Swoim bostwom budowali wspaniate Swigtynie i sktadali
ofiary, takze z ludzi. Na Jukatanie znajduje sie wiele cenot - jaskin krasowych.
Wedlug Majow mieszkat w nich bég deszczu i wody Chaak i aby uprosic

go o taske, wrzucano do cenot dary i sktadano ofiary z ludzi, w tym z dzieci.
Cywilizacjg mieszkajgca na terenie Ameryki Potudniowej byli Inkowie. Panstwo
to byto monarchig teokratyczng, a na jego czele stat Inka - wtadca absolutny,
bedgcy réwniez kaptanem. Gospodarka Inkéw oparta byta na rolnictwie,

a najliczniejsza grupe w spoteczenstwie stanowili wolni chtopi.

Inkowie stworzyli tez religie, w ktérej czcili miedzy innymi Wirakocze - boga
stwoérce. Wirakocza miat biatg skére i brode. Bostwo to pojawia sie takze

u Aztekdéw jako Quetzalcoatl i u Majow jako Kukulkan. Wedtug legend odptynat
na zachdd i obiecat powrdéci¢ po latach. Jednak zamiast boga pojawili sie
biatoskorzy i brodaci Hiszpanie. Skutki tego spotkania poznamy na kolejnych

lekcjach.

. Nastepnie grupy (mozliwa jest praca w pokojach na TEAMS lub innej platformie)
Znowu pracujg razem: jedna wyszukuje osiggniecia Majéw, druga Aztekéw,

a trzecia Inkow.

Potrzebnych informaciji uczniowie szukajg na Zintegrowanej Platformie

Edukacyjnej w materiale Wielkie cywilizacje:



https://zpe.gov.pl/a/wielkie-cywilizacje/DpeYgxY80

oraz w podreczniku. Informacje o poszczegolnych cywilizacjach uczniowie bedag
wpisywacé w aplikacji Mentimeter. Uczniowie przechodzg na strone menti.com

i wypisujg osiggniecia ,.swojego” ludu.

. Nauczyciel i uczniowie omawiajg wyniki pracy, wymieniajg osiggniecia

poszczegolnych ludow.

MAJOWIE:

- pismo,

- rozwaj astronomii,

- rozwoj matematyki,

- rolnictwo,

- budownictwo (piramidy).
AZTEKOWIE:

- pismo,

- rozwoj astronomii,

- rozwoj matematyki,

- rolnictwo,

- budownictwo (piramidy).
INKOWIE:

- pismo,

- rozwdj astronomi,

- rozwoj matematyki,

- rolnictwo,

- budownictwo (piramidy),
- drogi,

- medycyna.

Omawiajgc osiggniecia mozna wykorzystac¢ infografike zamieszczona na ZPE

oraz w podreczniku, z ktérego korzystajg uczniowie.


https://zpe.gov.pl/a/wielkie-cywilizacje/DpeYgxY8o

Faza ewaluacyjna:

1. Nauczyciel informuje ucznidw, ze w ramach podsumowania lekcji wykonajg
¢wiczenie z wykorzystaniem kodu QR. Nauczyciel udostepnia uczniom ekran

z wygenerowanym kodem QR lub wysyta kod zapisany jako plik PDF.

Zrédto: opracowanie wiasne.

Po jego zeskanowaniu uczniowie odczytajg polecenie, ktére majg wykonad.

Okresl, ktore z podanych nizej zdah sg prawdziwe a ktére fatszywe:

1) Majowie, Aztekowie i Inkowie zamieszkiwali ten sam kontynent.

2) W Tikal i Palenge mozemy zobaczy¢ pozostatosci miast Majéw.

3) Inkéw nazywano ,Grekami Nowego Swiata”.

4) Z Ameryki do Europy przywedrowaty ziemniaki, kukurydza, kakao i pomidory.
5) Gtownym zajeciem Majow, Aztekow i Inkdw byto rolnictwo.

6) Przed przybyciem Europejczykow mieszkancy Ameryki nie znali kota.

Uczen, ktory pierwszy wykona zadanie, zgtasza to nauczycielowi.
Po wykonaniu zadania przez wszystkich uczniow, ten ktéry wykonat je jako

pierwszy, odczytuje odpowiedz. Nauczyciel koryguje ewentualne btedy.



Prawidtowe odpowiedzi:

1) Majowie, Aztekowie i Inkowie zamieszkiwali ten sam kontynent. (fatsz)

2) W Tikal i Palenge mozemy zobaczy¢ pozostatosci miast Majéw. (prawda)

3) Inkéw nazywano ,Grekami Nowego Swiata”. (fatsz)

4) Z Ameryki do Europy przywedrowaty ziemniaki, kukurydza, kakao i pomidory.
(prawda)

5) Gtownym zajeciem Majow, Aztekdw i Inkow byto rolnictwo. (prawda)

6) Przed przybyciem Europejczykéw mieszkancy Ameryki nie znali kota.

(prawda)

2. Nauczyciel informuje ucznidw, ze w ramach pracy domowej proszeni sg
0 obejrzenie dwéch filmow:
¢ Inkowie wzniesli wiele imponujgcych budowli jak Machu Picchu! [Architekci
antycznego swiata]
https://www.youtube.com/watch?v=cslZw-WXrsg dostepny online
[dostep:16.10.2021]

e 1000 cudow swiata - Tikal
https://www.youtube.com/watch?v=Ug48nKOkJC8 dostepny online
[dostep:16.10.2021]

BIBLIOGRAFIA:

1. Wielkie cywilizacje Zintegrowana Platforma Edukacyjna
https://zpe.gov.pl/a/wielkie-cywilizacje/DpeYgxY8o dostepne online
[dostep:25.09.2021]

2. Inkowie wzniesli wiele imponujgcych budowli jak Machu Picchu! [Architekci

antycznego swiata]
https://www.youtube.com/watch?v=cslZw-WXrsg dostepne online
[dostep:16.10.2021]

1000 cuddw Swiata - Tikal

3. https://www.youtube.com/watch?v=Uq48nKOkJC8 dostepne
online[dostep:16.10.2021]



https://www.youtube.com/watch?v=csIZw-WXrsg
https://www.youtube.com/watch?v=Uq48nKOkJC8
https://zpe.gov.pl/a/wielkie-cywilizacje/DpeYgxY8o
https://www.youtube.com/watch?v=csIZw-WXrsg
https://www.youtube.com/watch?v=Uq48nKOkJC8

ZALACZNIKI:

1. Dodatkowe instrukcje dla nauczyciela:
A. Tworzenie prezentacji na Mentimeterze
W celu stworzenia bezptatnej prezentacji na Mentimeterze nauczyciel musi

zalogowac sie na stronie

& mentimeter.com

Tu wpisac swéj mail

ull Mentimeter

\Welcome back!

Log in to your Mentimeter account

G Login vith Google Tu wpisa¢ wymyslone
przez siebie hasto

Your email address

»w

brienne@tarth.com

Please fill in this field!
Your password

Very secret password
Forgot password? Log inwith SSO

New to Mentimeter? Sign up now

Kolejnym krokiem jest stworzenie prezentacji

ese O < 0 & mentimeter com 2 B+
i Mentimeter [ Ko

My prasentations
Inspiration

Branding & Colors

Nalezy klikng¢ +New folder

Po pojawieniu sie pola Create new presentation nalezy wpisa¢ wybrana

przez siebie nazwe oraz klikng¢ Create presentation.

ese M < 0 & mentimeter.com & B+ g
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ese M@ < © & mentimeteceom s ® o+ G

Po pojawieniu sie prezentacji, kolejnym krokiem jest wybor rodzaju slajdu.

W tym przypadku jest to Open Ended.

Type Content Customize

Popular question types 7.

il [ -
Multiple Choice Word Cloud OpenEnded
'
=1
Scales. Ranking QsA

Quiz Competition ?

Choose aslide type > Select Answer Type Answer

W pole Your question? wpisujemy — Osiggniecia Majow.

Type Content Customize
Go to www.menti.com and use the code 4858 8466

Osiggnigcia Majéw s s

Add longer description

Image 7

Drag and drop o click to

Uczniowie przechodzg na strone menti.com i wpisujg numer podany

na prezentacji.

Ten numer jest generowany dla kazdej prezentacji na nowo i w momencie
utworzenia przez nauczyciela swojej prezentacji bedzie inny niz podany

W scenariuszu.

W taki sam sposob nalezy utworzy¢ prezentacje dla Inkow i Aztekow.
Uczniowie wpisujg osiggniecia poszczegolnych cywilizacji na stronie menti.com.

U nauczyciela pojawig sie one wpisane w ramki.



Go to www.menticom and use the code 4858 8468

Osiggniecia Majow e
brobke tali,
Cagriges Magn
- Hi
[ onvysen || Psangge
- T o [
~

B. Tworzenie kodu QR
W celu stworzenia kodu QR zawierajgcego tekst mozna wykorzysta¢ aplikacje QR

https://www.grstuff.com

Nastepnie nalezy klikng¢ w okienko PLAIN TEXT

u Stuff.com EERE T (oo

Get your OR codes out there! Fargot Pagsward? No aceount? Register hers

Home Sign up FAQs Scan Resources . Blog »

_ B e
Subscribers get more QR Stuff! 0 o cone unummed
DESIGN ADFREE ANALYTICS QR CODES

Avallable to full subscribers - REGISTER NOW

FREE QR CODE GENERATOR AND QR SCANNER

1. DATA TYPE - QR CODE PREVIEW

vourueE MAGE FILE @ PoF FLER LooaTion® TwTTER Y LivkeDiNin nsTAGRAY @
E .E
FACEEOOK B APP URL® SKYPECALL® DROPBOX % ITUNES Lwin PLAIN 1,(1; FOURSQUARE P PHONE NUMBER O =

SMSMESSAGEL)  EMAILADDRESS @  EMAILMESSAGEL) CONTACTDETALS& BUSINESSCARDE]  ATTENDANCE 3% EVENT@ WIFILOGIN 5

PAYPALER BITCON @ BATCH UPLOAD &

2. CONTENT . DOWNLOAD QR CODE

W pole Text nalezy wpisac lub wklei¢ tekst, a nastepnie klikngé DOWNLOAD QR
CODE
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https://www.qrstuff.com/

® o w O

QR CODE 100% QR CODE  UNLIMITED
DESIGN ADFREE ANALYTICS QR CODES

Subscribers get more QR Stuff!

FREE QR CODE GENERATOR AND QR SCANNER

| 1. DATATYPE + l QR CODE PREVIEW
2. CONTENT
(=] 3 (=]
Tex: Encoding Options -
Static - Embed text into code as-is L]
'
© Dynamic - Use our grs.ly URL shortener EI
What's the difference?
0 chars (max 10,000) Analytics reporting and QR Code editing with dynamic QR Codes

are available for subscribers only.

Wygenerowany kod QR pojawi sie w dokumentach pobranych. Mozliwe jest
piecdziesieciokrotne zeskanowanie tego kodu. Przy wigekszej liczbie zeskanowan

trzeba wygenerowac¢ nowy kod.

2. Linki:
1) https://zpe.gov.pl/a/wielkie-cywilizacje/DpeYgxY8o dostepne online
[dostep:25.09.2021]
2) Inkowie wzniesli wiele imponujgcych budowli jak Machu Picchu! [Architekci

antycznego swiata] https://www.youtube.com/watch?v=cslZw-W Xrsg
dostepne online [dostep:16.10.2021]
3) 1000 cuddéw swiata — Tikal https://www.youtube.com/watch?v=Ug48nKOkJC8

dostepne online [dostep:16.10.2021]
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https://zpe.gov.pl/a/wielkie-cywilizacje/DpeYgxY8o
https://www.youtube.com/watch?v=csIZw-WXrsg
https://www.youtube.com/watch?v=Uq48nKOkJC8

