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1. Temat projektu:

Zwiedzamy ltalie — visitiamo [ltalia

2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator projektu:

nauczyciel jezyka wtoskiego
2.2. Pozostali:

nauczyciel plastyki lub techniki, nauczyciel informatyki

3. Ramy czasowe

Poczatek projektu przewidziany jest na pierwsza potowa stycznia, a zakonczenie na
druga potowe kwietnia.

4. Cele projektu

4.1. Cele ogélne

sprawne komunikowanie sie w jezyku wtoskim oraz polskim;

umiejetnoé¢ przekazywania w jezyku wtoskim i/lub polskim informacji zawartych
w réznych materiatach (tworzenie przewodnika);

rozwijanie podstawowej wiedzy dotyczacej kultury i sztuki Wkoch;

ksztatcenie postawy tolerancji na inng kulture;

umiejetnos¢ korzystania z planéw, map, przewodnikéw tradycyjnych oraz
elektronicznych;

stawianie hipotez oraz pytar dotyczacych kultury, jezyka, sztuki oraz zasobéw
turystycznych Wtoch;

pozyskiwanie i przetwarzanie informacji z r6znych Zrédet, takze z wykorzystaniem
komputera i internetu;

rozwijanie twérczego i logicznego myslenia;

ksztattowanie i rozwijanie umiejetnosci plastycznych;

poszerzanie wiedzy z zakresu sztuki i znajomosci muzeéw we Whoszech;
rozwijanie kompetencji pracy w grupie oraz wspétodpowiedzialnosci za zadania;
wzbudzenie motywacji uczniéw do poszerzania wiedzy i umiejetnosci w zakresie
jezyka obcego;

ksztattowanie umiejetnosci tworzenia prostych komunikatow w jezyku wtoskim oraz
postugiwanie sie nimi w kontekstach sytuacyjnych.

4.2. Cele szczegétowe projektu interdyscyplinarnego proponuje sie

podzieli¢ na: ksztatcace i wychowawcze

4.2.1. Cele ksztatcace

W wyniku udziatu w projekcie interdyscyplinarnym uczen:

potrafi wyszukiwac i przetwarzac informacje z pomoca réznych zrédet;
pracuje z wykorzystaniem urozmaiconych form twérczych;

potrafi wymieni¢ wybrane zabytki i muzea Wtoch oraz posiada podstawowe
informacje na temat tego kraju;




= potrafi napisac proste pozdrowienia w jezyku wtoskim;

= potrafi przygotowac quizy, puzzle i zadania z wykorzystaniem technologii
informatycznych;

= rozwija wiedze oraz umiejetnosci informatyczne, potrafi w bezpieczny sposéb
wyszukiwac informacje w internecie oraz przygotowa¢ przewodnik — korzystajac
z r6znych programéw komputerowych;

= planuje swojg prace oraz prace w grupie, decyduje o podziale obowigzkéw w grupie.

4.2.2. Cele wychowawcze

Uczen dzieki udziatowi w projekcie rozwinie takze kompetencje kluczowe oraz
uniwersalne. W szczeg6lnosci uczen:

= uczy sie wyrazac swoje zdanie oraz dyskutowac z réwieSnikami;

= rozwija ciekawos¢ Swiata oraz swoje zainteresowania;

= rozwija umiejetnos¢ wspotpracy w grupie, podejmowania decyzji, odpowiedzialnosci
za swoje dziatania, rozwigzywania konfliktéw, wypracowywania kompromisu;

= rozwija logiczne myslenie;

= rozwija sprawnosci manualne, umiejetnosci artystyczne, pomystowos¢, tworcze
myslenie, wiedze z zakresu muzeéw we Whoszech, dziet sztuki i architektury Wkoch;

= nabywa umiejetnos¢ dzielenia sie swoja wiedzg z innymi uczniami;

= potrafi oceni¢ swoja prace oraz innych, uczy sie przyjmowania opinii rowiesnikéw
oraz wyrazania wtasnych preferencji.

4.2.3. Cele szczeg6towe dla uczniéw

Cele ksztatcace:

= uczymy sie pozyskiwac informacje;

= uczymy sie korzystac z réznych programéw komputerowych;

= uczymy sie korzystac ze stownikéw, map, atlaséw oraz w bezpieczny sposéb z zasobéw
internetu;

= znamy podstawowe informacje dotyczace kultury, sztuki i turystyki Wtoch.

Cele wychowawcze

= uczymy sie wspotpracy w zespole, tworczo rozwigzywac problemy oraz wypracowywacé
kompromis;

= dzielimy sie swoja wiedzg z innymi;

= potrafimy oceni¢ zaréwno swojg prace jak i prace innych uczniéw.

5. Tresci ksztatcenia

Projekt interdyscyplinarny taczy jezyk wtoski z nauczaniem informatyki i plastyki
poprzez wykorzystanie umiejetnosci postugiwania sie komputerem oraz nowoczesng
technologia do tworzenia przewodnika po Wtoszech. Umiejetnosci plastyczne sg
wykorzystywane do zaprojektowania pocztowek i stworzenia galerii, a takze do
wykonania dekoracji niezbednych do zorganizowania ,wycieczki do Wkoch".

5.1. Jezyk wtoski

Temat prezentowanego projektu odnosi sie do tresci obowigzujacych w nauczaniu
jezyka obcego nowozytnego zgodnie z podstawg programows dla tego etapu:



podrézowanie i turystyka (zwiedzanie) oraz kultura (uczestnictwo w kulturze, tradycje
i zZwyczaje, media). Scenariusz opiera sie na programie nauczania jezyka wktoskiego dla
drugiego etapu edukacyjnego —jezyk | i jezyk I, ktérego autorka jest Emilia Rutkowska.

Uczniowie na lekcji jezyka whoskiego zapoznajg sie z dziedzictwem kulturowym,
walorami turystycznymi Wkoch oraz utrwalg niezbedne w podrdzy stownictwo. Naucza
sie rowniez pisac pozdrowienia w jezyku wtoskim. Uczniowie bedg mogli korzysta¢
z réznego rodzaju zrédet (rézne typy stownikéw, internet, mapy, atlasy oraz informacje
przedstawione przez nauczyciela).

5.2. Informatyka

Uczniowie w praktyczny sposéb stosujg zdobyta dotychczas wiedze oraz uczg sie obstugi
edytora tekstowego, tworzg dokumenty — w oparciu o tekst i obraz. Poza tym rozumieja,
czym sa prawa autorskie i szanuja je (korzystaja z darmowych zbioréw zdjec). Uczniowie
gromadza, porzadkuja i selekcjonuja efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby na
dysku komputera lub ma innych urzadzeniach, a takze w $rodowiskach wirtualnych

(w chmurze). Ucza sie tworzenia estetycznych kompozycji graficznych, poddaja

obrébce zdjecia. Uczniowie juz w klasie pigtej nauczyli sie kadrowac i korygowa¢
zdjecia, a takze uczyli sie odwiedza¢ wirtualnie miasta i ttumaczy¢ obcojezyczne stowa

z uzyciem urzadzen mobilnych lub komputera. W klasie széstej rozwijajg umiejetnosé
bezpiecznego korzystania z zasobdéw sieci, poznajg narzedzia przydatne na lekcjach
jezyka obcego, np. Ttumacz Google, ucza sie tworzy¢ krzyzowki. W klasie siodmej
uczniowie ucza sie wyszukiwaé materiat graficzny w sieci, zapoznaja sie programami
umozliwiajgcymi obrébke zdje¢ i przechowywanie danych w chmurze.

5.3. Plastyka

Uczniowie rozwijajg i poszerzajg swoje zdolnosci artystyczne poprzez stosowanie
urozmaiconych technik plastycznych. Poznaja najistotniejsze dzieta i dorobek narodu
wtoskiego, znaja takze najwazniejsze muzea znajdujace sie w opracowywanym
przewodniku po miastach. Uczniowie moga odwiedzi¢ niektére z tych muzedw online,
co bedzie potagczeniem wykorzystania mozliwosci, jakie niesie ze sobg wspétczesna
technologia, znajomos¢ jezyka obcego oraz dziet sztuki i stylow poznawanych na
zajeciach plastycznych. Stworzony przez uczniéw przewodnik po Wkoszech moze zostac
przez nich zamieszony na stronie szkoty, ale takze stac sie inspiracja dla prowadzenia
bloga o tej tematyce. Uczniowie juz w klasie piatej zapoznali sie z wybranymi artystami
i sztuka Swiatowa, podejmowali tez temat wystaw i muzeéw. W klasie siodmej
podejmuije sie temat tgczenia mozliwosci wykorzystania komputera w dziataniach
artystycznych. Elementem zajec bedzie takze tworzenie grafiki uzytkowej, np. plakatu.

6. Charakterystyka odbiorcow
6.1. Typ szkoty:

szkota podstawowa

6.2. Wiek uczniéw:

12-14 lat




6.3 Klasa:
VI-VII szkoty podstawowej
6.4. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Projekt interdyscyplinarny przeznaczany jest dla uczniéw klas VI-VIl szkoty podstawowe;.
k3czy ze soba rézne dyscypliny wiedzy. Wzmacnia motywacje uczniéw do nauki,
wskazujac na uzytecznosc zastosowania jezyka obcego. Projekt stwarza uczniom warunki
do rozwoju kompetencji kluczowych oraz miekkich. Uczniowie wymieniajg sie zdobyta
wiedzg oraz doSwiadczeniem, wzajemnie uczac sie od siebie. Udziat w projekcie staje
sie okazja do sprawdzenia siebie w r6znych rolach podczas pracy zespotowej. Uczestnicy
ucza sie odpowiedzialnosci za dziatania wtasne oraz zespotu i zdobywaja umiejetnos¢
doprowadzania swoich dziatar do korica. Uczniowie biorgcy udziat w projekcie
poznaj3 lepiej swoje mocne strony, co moze znaczaco podniesc ich wiare we wkasne
mozliwosci i zacheci¢ do dalszej nauki. To niezwykle wazne w szczegélnosci dla ucznidw
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE), ktérzy czesto maja zanizone poczucie
wtasnej wartosci. Metody aktywizujgce stwarzajg mozliwos¢ dostosowania pracy do
indywidualnych potrzeb uczniow.

6.5. Inne cechy odbioréw

Na tym etapie edukacyjnym warto wskazac uczniom, iz celem nadrzednym uczenia

sie jezyka obcego jest jego funkcja komunikacyjna. Wykorzystanie jezyka obcego jako
$rodka do poznawania $wiata i do rozmawiania na nurtujace oraz bliskie uczniowi
tematy wzmacnia jego motywacje do nauki, a takze przygotowuje go do samodzielnego
poszerzania wiedzy w zakresie interesujacych go zagadnien. Uczniowie stajg sie bardziej
samodzielni w swoich dziataniach, praca metoda projektu uczy planowania wtasnych
dziatan, odpowiedzialnosci za przebieg zadan, zarzadzania projektem oraz czasem.
Uczniowie posiadajg nadal silng potrzebe pracy w grupie, sprawdzania siebie w réznych
rolach oraz poszukiwania swoich zasobéw i mocnych stron. Na tym etapie uczen jest
szczeg6lnie wrazliwy na opinie réwiesnikow oraz otoczenia. Udziat w projekcie stwarza
mozliwos¢ odniesienia sukcesu oraz poczucia zadowolenia z wtasnej pracy. Docenienie
wysitkéw ze strony nauczyciela oraz zespotu klasowego moze na tym etapie miec
ogromne znaczenie. Tym samym istotne jest wtgczenie w zadania uczniow ze SPE, to
umozliwia integracje, pomaga na réwni doceni¢ wysitki wszystkich.

7. Formy i metody realizacji projektu
7.1. Formy pracy
Podczas realizacji projektu zostang zastosowane nastepujace formy pracy:

= praca indywidualna;
= praca w grupach;
= praca catego zespotu klasowego.

7.2. Metody pracy

Dominujaca jest metoda projektu. Uczniowie przejmuja odpowiedzialnosé za
ukonczenie i przebieg projektu, rola nauczyciela ogranicza sie do koordynowania
i pomocy podczas realizacji zadan.



W realizacji projektu beda zastosowane réwniez metody opisane ponizej.

= Metoda informacyjna (np. pogadanka , dyskusja, prezentacja, opis, wyjaénienie) —
stuzy zapoznaniu uczniéw z tematem oraz wprowadzeniu do omawianych zagadnien,
warto potaczy¢ ja z ilustracja, filmem lub gestem. Utatwi to zrozumienie przekazu
w szczeg6lnosci uczniom z afazjg, dysfunkcja stuchu badz problemami ze skupieniem
uwagi.

= Metoda komunikacyjna — uczniowie bedg sie nig postugiwali, tworzac wypowiedzi
w jezyku whoskim (pozdrowienia na pocztéwce, stowniczek z wyrazeniami i zadania).
To podejscie majace za cel sprawne przekazywanie komunikatu z wykorzystaniem
réznych technik, dlatego jest korzystne réwniez dla uczniéw ze SPE.

= Metody problemowe — uczniowie uczg sie poprzez dziatanie, samodzielnie zdobywaja
wiedze i doswiadczenie, uczestniczag w danych sytuacjach i rozwigzujg problemy
komunikacyjne z nimi zwigzane, wykorzystujac wspétczesng technologie. Tworzg
witasne tresci w jezyku obcym przy zachowaniu wtasciwego kontekstu sytuacyjnego,
szukajg rozwigzan, zadaja pytania i poszukujg kompromisu.

= Metody aktywizujace — ze wzgledu na ogromna elastycznos¢ i szeroki zakres
wykorzystywanych technik, doskonale spetniajg swoja role w nauczaniu dzieci ze
SPE. Sprzyjajg nie tylko naturalnemu zdobywaniu wiedzy, ale réwniez wspierajg
ksztattowanie kompetencji kluczowych oraz miekkich — niezbednych mtodemu
cztowiekowi na tym etapie edukacyjnym.

= Podejécie edukacyjne CLIL (Content and Language Integrated Learning) — dzieci dzieki
nauce jezyka ucza sie innych przedmiotéw, np. informatyki czy plastyki.

= Metody ewaluacyjne — s istotnym narzedziem autorefleksji ucznia, rozwijaja
umiejetnos¢ dokonywania oceny wtasnej pracy, podejmowanych przedsiewzie¢,
a co za tym idzie — wyciggania wnioskéw i modyfikowania dziatan. Uczniowie uczg
sie wyrazac swoja opinie w sposdb konstruktywny, rowniez nabywajg umiejetnosci
przyjmowania opinii innych os6b na temat wtasnej pracy.

» Metoda stacji dydaktycznych — zostanie wykorzystana podczas prezentacji
wynikéw, daje mozliwos¢ zastosowania réznorodnych wersji ¢wiczers indywidualnie
dostosowanych do danego zespotu klasowego oraz do potrzeb uczniéw ze SPE.

= Burza mézgéw — jest metodg aktywnego poszukiwania pomystéw i rozwigzan. Daje
uczniom sposobnos¢ do swobodnego wyrazania pomystéw oraz ich akceptacji, co jest
istotne w przypadku uczniéw ze SPE, w szczeg6lnosci tych nieSmiatych.

8. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego
8.1. Zainicjowanie projektu

Projekt zostanie rozpoczety w potowie stycznia. Odbedzie sie to w porozumieniu
z nauczycielami informatyki oraz plastyki lub techniki.

Nauczyciele zapraszaja uczniéw do wziecia udziatu w projekcie. Uczestnikami beda
uczniowie uczeszczajacy do jednej klasy i uczacy sie jezyka wtoskiego jako pierwszego
lub drugiego jezyka nowozytnego. Projekt w wiekszosci bedzie realizowany na
zajeciach szkolnych, jezeli zaistnieje taka koniecznos¢ lub mozliwos¢ — uczniowie moga
kontynuowa¢ niektére prace na zajeciach pozalekcyjnych. Nauczyciel doktadnie wyjasnia
uczniom, na czym polega praca metoda projektu. Objasnia takze NaCoBeZu, czyli na co
bedzie zwracat uwage podczas oceniania projektu.




8.2. Spisanie regulaminu/kontraktu

Na pierwszych zajeciach wszystkie osoby biorace udziat w projekcie (nauczyciele

i uczniowie) przystepuja do spisania kontraktu — zawierajacego wspélne ustalenia.
Kontrakt mozna urozmaici¢ emotikonkami, aby stat sie czytelniejszy dla uczniéw.
Nalezy pamietac réwniez, zeby uczniowie sami mogli proponowac zapisy, a znajdujace
sie w nim ustalenia byty wynikiem dyskusji, pomystéw i potrzeb wszystkich
zaangazowanych w projekt oséb. Ustalenia powinny zostac spisane jezykiem
zrozumiatym dla uczniéw. Kontrakt warto umiesdci¢ w widocznym miejscu w klasie, aby
w kazdej chwili mozna byto sie do niego odnies¢.

8.3. Wybér tematu

Nauczyciel przedstawia uczniom temat projektu, ale oni sami majg mozliwos¢
decydowania, jakie dziatania podja¢. Mozna zastosowaé na tym etapie metode burzy
mo6zgbw Lub przeprowadzi¢ krétka ankiete na temat tego, z czym kojarza im sie Wtochy,
z czego stynie ten kraj, jakie miejsca sg warte odwiedzenia i zobaczenia, jakie zabytki
Whoch znaja uczniowie. Na tej podstawie uczniowie z nauczycielem wybierajg tematy,
ktére warto wyeksponowac i przedstawi¢ w przewodniku po Wtoszech, ktéry stworza.

Istotne jest, aby nauczyciel pamietat o potrzebach oraz mozliwosciach
psychofizycznych swoich uczniéw oraz zastosowat sie do opinii i orzeczer o specjalnych
potrzebach edukacyjnych uczniéw. Wszystko to pozwoli nauczycielowi na modyfikacje
i dostosowanie metod oraz technik do indywidualnych potrzeb dzieci. Nalezy pamieta¢
o uczniach zdolnych, dostosowac zadania oraz stosowane techniki pracy tak, aby
wspieraty i pomagaty rozwijac ich indywidualne uzdolnienia i predyspozycje.

8.4. Podziat na grupy

Projekt nie wyklucza zadnego z dzieci. Prace odbywac sie bedg w godzinach zajeé
szkolnych. Uczniowie zostaja podzieleni na grupy ze wzgledu na indywidualne
preferencje, zainteresowania oraz potrzeby. Dzieci podczas prac nad projektem moga
zosta¢ podzielone na grupy odpowiadajace jednemu rozdziatowi z przewodnika:

= grupa nr 1 —tworzy oktadke oraz zbiera podstawowe informacje na temat Wtoch;

= grupa nr 2 — tworzy stowniczek z podstawowymi zwrotami i rozméwkami wtoskimi;

= grupa nr 3 — opracowuje informacje na temat wybranych miast wtoskich i ich
zabytkéw;

= grupa nr 4 — tworzy liste najbardziej znanych wtoskich potraw i napojéw;

= grupa nr 5 —zbiera i prezentuje w przewodniku ciekawostki na temat kultury Wkoch.

Dobrze, aby nauczyciel przyniést na lekcje lub poprosit uczniéw o przyniesienie kilku
réznych przewodnikéw po Polsce lub zagranicy. Przewodniki mozna réwniez wypozyczy¢
w bibliotece szkolnej. Uczniowie przegladajac je wspdlnie zdecyduja, jakie rozdziaty
powinien posiadac ich przewodnik. Mozemy przyja¢, ze beda to podobne dziaty do
zaproponowanych w niniejszym scenariuszu.

8.5. Harmonogram pracy

Uczniowie przy wsparciu nauczyciela ustalajg harmonogram pracy. Dobrze jest
umiesci¢ harmonogram w widocznym miejscu. Ewentualnie mozna wykonac jego
kserokopie i rozda¢ dzieciom. Rolg nauczyciela jest realne ocenienie czasu potrzebnego



na wykonanie poszczeg6lnych dziatan. Dobrze jest zaplanowac troche wiecej czasu

na ewentualne nieprzewidziane okolicznosci i biorgc pod uwage takze indywidualne
potrzeby zespotu klasowego. Poza istniejacymi grupami jest tez miejsce dla wszystkich
chetnych dzieci chcgcych przygotowac pocztéwki z Whoch oraz dekoracje stuzace do
przedstawienia efektéw pracy. Uczniowie beda réwniez zaangazowani do obstugi
stanowisk oraz przygotowywania quizéw podczas zorganizowanej dla uczniéw innych
klas wycieczki po Wtoszech — zainscenizowanej w sali lekcyjnej.

8.6. Realizacja projektu
8.6.1.

Uczniowie w ramach lekcji jezyka wtoskiego, z uwzglednieniem podziatu na grupy,
opracowujg w jezyku wtoskim informacje dotyczace kazdego z rozdziatéw przewodnika
po Wtoszech. Etap pierwszy dotyczy podziatu zadan w obrebie grupy oraz zebrania
potrzebnych informacji i zdje¢. Uczniowie przygotowuija takze minirozméwki

i stowniczek zawierajacy zwroty przydatne dla podréznych odwiedzajacych Wtochy.
Uczniowie zapoznaja sie z nowym stownictwem oraz zwrotami w jezyku wtoskim,

uczg sie wyszukiwac potrzebne informacje. Dzieci wykorzystaja do swoich poszukiwan
dostepne im zasoby biblioteki szkolnej, wiadomosci zdobyte na jezyku wtoskim oraz na
innych przedmiotach (geografia, historia, biologia itp.). Nauczyciel informatyki réwniez
wesprze uczniéw w poszukiwaniu informacji poprzez zadbanie o bezpieczne korzystanie
z zasobow internetu. Etap pierwszy moze zajg¢ wiecej czasu niz 1-2 lekcje.

Na tym etapie projektu dzieci moga wykazac sie umiejetnoscig poszukiwania
i przetwarzania danych, wykorzysta¢ aktywnie jezyk wtoski oraz rozwija¢ umiejetnosci
korzystania ze wspotczesnej technologii informatycznej. Uczniowie uczg sie wspétpracy
w grupie.

W przypadku lekeji zdalnej uczniowie pracuja w grupach — w ,pokojach” (breakout
rooms), a nastepnie na forum omawiaja swoje pomysty. Wazne jest, aby nauczyciel
,odwiedzat" uczniéw w pokojach/grupach.

8.6.2.

Na kolejnym etapie na lekcji informatyki uczniowie projektuja kolejne strony

z przewodnika, w zakresie tematéw, jakie wybrali. W niektérych dziatach przewodnika
potrzebne bedzie umieszczenie pojedynczych zwrotéw oraz nazw zabytkéw w jezyku
wtoskim. Uczniowie zdolni moga dosta¢ mozliwos¢ napisania dtuzszego tekstu
opisujacego zabytki, moga tez przygotowac zagadki o zabytkach wtoskich opisywanych
w tworzonym przewodniku. W przypadku stowniczka lub rozdziatu o potrawach
uczniowie beda potrzebowali zamiesci¢ nieco dtuzszy opis w jezyku wtoskim. Uczniowie
wykorzystajg technologie informatyczne do stworzenia 1-2 stron z przewodnika:

= grupa nr | —stworzy oktadke przewodnika oraz przedstawi podstawowe informacje na
temat Wkoch (flaga, stolica, powierzchnia, iloé¢ mieszkaricow, mapka itp.);

= grupa nr 2 — tworzy stowniczek z podstawowymi zwrotami, rozméwkami wtoskimi
utatwiajgcymi turystom zwiedzanie;

= grupa nr 3 — opracuje informacje na temat wybranych miast wtoskich i ich zabytkdow.
Moga powstac podgrupy, jezeli uczniow jest wiecej kazda z grupek moze opisac
inne miasto: Rzym, Mediolan, Wenecja, Florencja, Neapol, Palermo itp. Na 1-2




stronach pojawig sie fotografie najwazniejszych zabytkéw i symboli miasta wraz
z krétka charakterystyka (w jezyku wtoskim, ewentualnie tez polskim) miejsc wartych
obejrzenia lub zwigzanych z nimi ciekawostek;

= grupa nr 4 —tworzy liste najbardziej znanych i godnych polecenia wtoskich potraw
i napojow (np. cappuccino, spaghetti, ravioli, pizza, carbonara, tiramisu, gelati),
wzbogacajac ja o opis (w jezyku wtoskim, ewentualnie réwniez polskim) i zdjecia;

= grupa nr 5 —zbiera i prezentuje w przewodniku ciekawostki na temat kultury Wkoch.
Moze wspomnie¢ o Swietach oraz znanych regionalnych turniejach i festiwalach,
np. Konkurs Piosenki w San Remo, a takze o znanych sportowcach czy markach, np.
Ferrari, Fiat i Lavazza.

W warunkach lekcji zdalnych praca w grupach moze nadal odbywac sie w breakout rooms.

8.6.3.

Kolejnym etapem pracy nad projektem jest stworzenie wystawy prac pod tytutem
,Pocztéwka z Wtoch”. Uczniowie tworza w ramach lekgji plastyki prace na kartce A4
podzielonej na pét. W gdrnej potowie kartki znajdzie sie zaprojektowana i wykonana
przez dzieci pocztéwka, w jej dolnej czesci pojawi sie miejsce na pozdrowienia w jezyku
wtoskim, ktére dzieci napisza podczas lekcji jezyka wtoskiego. Prace moga by¢ wykonane
réznymi technikami — w zaleznosci od preferencji i uzdolnien, dzieci mogg pracowac
zaréwno indywidualnie, jak i w parach czy mniejszych grupach. Chetni uczniowie tworza
plakat lub kolaz zwigzany z Wtochami, na jego tle zwiedzajacy beda mogli zrobi¢ sobie
pamigtkowe zdjecie z wycieczki.

Mozna poprosi¢ dzieci o przyniesienie na lekcje potrzebnych materiatéw
plastycznych dla siebie i ewentualnie takich, ktérymi mogliby sie podzieli¢ lub
wymieni¢ z innymi dzie¢mi. Dobrze, zeby nauczyciel przynidst stare gazety, wstazki,
sznurek itp., gdyz nalezy pamietac o zapewnieniu materiatéw plastycznych dla
wszystkich dzieci, aby nikogo nie wykluczy¢ z udziatu w lekcji.

W warunkach lekcji zdalnej dzieci wykonuja prace w domu w sposéb tradycyjny lub
przy wykorzystaniu darmowego programu do rysowania, np. Paint. Skan lub zdjecie
wykonanych prac mogg zosta¢ wystane do nauczyciela.

8.6.4.

Na kolejnym etapie na lekcji jezyka wtoskiego dzieci tworzg do opracowanej przez nie
czesci przewodnika quizy, zagadki, krzyzéwki lub puzzle (ze zdje¢ zabytkéw). W dziatania
moga by¢ zaangazowani nauczyciele jezyka wtoskiego, informatyki oraz plastyki —

w zaleznosci od rodzaju zadan, jakie uczniowie planuja przygotowac¢. Zadania moga
powstac w jezyku wtoskim lub moga mie¢ forme dwujezyczna (whoski i polski).

8.6.5.

Przygotowanie stanowisk — stacji na finat projektu. Kazda grupa przygotowuje
stanowisko, na ktérym uczniowie podczas finatu bedg mogli zagra¢ w gry, rozwigzac
quiz zwigzany z danym rozdziatem przewodnika, ktéry grupa opracowywata.
Uczniowie moga stworzy¢ plakaty lub przynies¢ akcesoria kojarzace sie z ich tematem.
Przygotowuja réwniez dwie stacje koriczace wycieczke, na pierwszej — zatytutowanej
POSTE ITALIANE znajdzie sie miejsce na wypetnienie wydrukowanych kartek z Wkoch



(przygotowanych wedtug projektu uczniéw tworzacych wystawe) i wrzucenie ich do
przygotowanej skrzynki na listy oraz zrobienie sobie pamigtkowych zdje¢. Na drugiej
bedzie znajdowata sie fotobudka, wcze$niej uczniowie wykonaja na lekcji plastyki
lub wydrukuja na lekcji informatyki obrazki zwigzane z Italig i przymocujg je do
patyczkéw do szasztykow.

W warunkach lekcji zdalnej uczniowie wykonane quizy czy przewodnik wyslg
nauczycielowi na maila. Udostepni on przewodnik zaproszonej klasie na kilka dni
wczesniej, aby uczniowie mogli sie zapoznac z przewodnikiem, natomiast quizy
przedstawione zostang w dniu prezentacji, ktéra odbedzie sie w ramach spotkania
zdalnego.

8.6.6.

Uczniowie kompletujg lub przygotowujg stroje, w ktdrych wystapia w dniu prezentacji
wynikéw. Moze to by¢ koszulka w paseczki oraz kapelusz charakterystyczny dla
weneckiego gondoliera, maski weneckie lub niebieska koszulka przypominajaca
pitkarska koszulke reprezentacji Wtoch.

Réznorodnos¢ zaproponowanych zadan stwarza mozliwos¢ dostosowania ich do
kazdego dziecka, nalezy pamietac o zapewnieniu odpowiednich warunkéw pracy
kazdemu. Dla dzieci z trudnoSciami w poruszaniu sie nalezy zapewnic szerokie przejscia,
wygodne stanowisko pracy, dzieci wymagajgce pomocy nauczyciela powinny méc
siedziec blisko biurka nauczyciela, uczniowie z dysleksjag by¢ moze beda potrzebowali
wiecej czasu na wykonanie niektérych zadan jezykowych. Nalezy réwniez zapewnic¢
dzieciom stowniki obrazkowe, ktére utatwig prace uczniom z afazjg, zadbac o to, aby
uczen z dysfunkcja stuchu madgt dobrze widzie¢ twarz nauczyciela wyjasniajacego
zadania, co utatwi zrozumienie komunikatu.

8.7. Prezentacja wynikéw

Wyniki pracy uczniéw zostang przedstawione podczas Dni Europejskich lub Dnia
Whoskiego w szkole. W zaleznosci od mozliwosci szkoty, powstanie przewodnik po
Whoszech wydrukowany w kilku lub kilkudziesieciu egzemplarzach. Caty przewodnik
zostanie tez wydrukowany w wiekszym formacie, strony pojedynczo — w formie plakatéw
zawisna na szkolnym korytarzu na tydzien przed prezentacja ,Wycieczki do Wtoch”, aby
wszyscy uczniowie mogli sie z nim zapoznac.

Uczniowie zapraszajg kolegéw z innej klasy lub ze szkoty na wycieczke po Wtoszech.
Zaproszeni goscie bedg odbywa¢ podro6z od stacji do stacji. Kazda z nich odpowiada
jednemu rozdziatowi z przewodnika, z ktérym uczniowie mogli zapoznac sie wczesniej,
gdyz widniat on w formie plakatéw na korytarzu szkolnym. Stacje moga znajdowa¢
sie w jednej klasie lub w kilku. Uczniowie zwiedzajg Wtochy w matych grupach, maja
do dyspozycji przewodnik w formie papierowej, ktéry otrzymuja na poczatku podrézy.
Kazda z grup zwiedza Wkochy, poruszajac sie w wyznaczonym kierunku od stanowiska
do stanowiska. Kazda stacja odzwierciedla charakter i tematyke, z jaka jest zwigzana.
Zwiedzajacych przy wejsciu wita sie wkoskim Buongiorno, uczeri przebrany w stréj
gondoliera zaprasza do podrézy stowami Buon viaggio. Przy kazdej ze stacji znajduja sie —
jako gospodarze — uczniowie bioracy udziat w projekcie (tez moga by¢ poprzebierani),
na stacjach sg zagadki i zadania stworzone na bazie danej czesci przewodnika. Uczniowie



w razie problemu ze znalezieniem odpowiedzi mogg sie wesprzec informacjami
znajdujacymi sie w przewodniku dostepnym w klasie.

Pod koniec wycieczki uczniowie udadza sie na stanowisko POSTE ITALIANE.
Znajdujaca sie na $cianach galeria wykonanych przez uczniéw prac ,Pocztéwka z Wtoch”
bedzie stanowita inspiracje dla uczniéw koriczacych wycieczke do wypetnienia swoich
kartek, wazne jest, aby uczniowie wpisali dla kogo przeznaczona jest pocztéwka — imie
i nazwisko oraz klasa adresata, do ktérego pocztéwki zostang dostarczone jeszcze w tym
samym tygodniu. Przed samym wyjéciem z sali znajduje sie fotobudka (wyznaczone
miejsce lub stara rama od obrazu na tle plakatu Wtoch lub zawieszonej whoskiej flagi).
Uczniowie moga sobie zrobi¢ zdjecie na niby lub prawdziwe (wkasnym telefonem; to
zalezy od wieku uczniéw). Do dyspozycji uczniéw s umieszczone na patyczkach flagi
wtoskie, okulary w kolorach flagi, wasy, rysunki zabytkéw lub pizzy. Uczniowie korczg
wycieczke w formie wesotej zabawy, zabierajac ze soba dobre wspomnienia z ,wyjazdu'".

W warunkach lekcji zdalnej uczniowie z innej klasy wczesniej zapoznajg sie
z przewodnikiem przygotowanym przez uczestnikéw projektu. Podczas spotkania online
obu klas poszczegdlne grupy dzieci zaprezentuja przygotowane gry, quizy i zagadki.
Na koniec uczniowie beda mogli wypisa¢ jedna z wybranych (zaprojektowanych przez
uczestnikéw projektu) pocztéwek. Widokéwki zostana udostepnione na stronie szkoty
lub rozestane na czacie do uczestnikdw spotkania.

8.8. Ewaluacja

Ewaluacja projektu sktada sie z kilku etapow, bedzie to zaprezentowanie na korytarzu
szkolnym przewodnika po Wtoszech oraz wykonanie jego wersji broszurowej, a takze
galeria prac ,Pocztéwka z Wkoch”. Kolejnym etapem bedzie finat, czyli zorganizowanie
podczas Dni Europejskich lub Dni Wkoskich wycieczki po Wtoszech.

Uczniowie zostang ocenieni za zaangazowanie oraz aktywny udziat w projekcie.
Ewaluacja bedzie miata miejsce po zakoriczeniu ,wycieczki". Jest to dobry moment, aby
wskazac dzieciom ich mocne strony oraz wyr6znic¢ uczniow, ktérzy wykazali sie wiekszym
zaangazowaniem. Wszyscy otrzymajg oceny pozytywne za udziat w projekcie.

9. Regulamin/kontrakt

Kontrakt powinien by¢ napisany jezykiem jasnym i zrozumiatym dla ucznia. Moze
zawieraC ilustracje — dodatkowo podkreslajace przekaz stowny. Kontrakt, ktéry zostanie
zaprezentowany uczniom powinien zawierac tresci opisane ponizej.

Tytut projektu: Zwiedzamy Italie — visitiamo [ 'ltalia

Cele ogblne: rozwijanie kompetencji wspétpracy w zespole, umiejetnosci podejmowania
decyzji, wypracowywania kompromisu i wspétodpowiedzialnosci za projekt. Poszerzanie
stownictwa w jezyku wtoskim oraz wiedzy z zakresu historii, zabytkdw, zwyczajow

i geografii Wtoch. Rozwijanie umiejetnosci bezpiecznego oraz odpowiedzialnego
korzystania z technologii informatycznej. Rozwijanie twérczego myslenia oraz
umiejetnosci plastycznych.

Odbiorcy projektu: uczniowie VI-VII klasy szkoty podstawowe;.
Tresci projektu: jezyk wkoski, informatyka, plastyka lub technika.



Termin rozpoczecia i zakofczenia projektu: potowa stycznia — druga potowa kwietnia.
Uczestnicy projektu: uczniowie klasy VI-VII szkoty podstawowej.
Koordynator projektu: nauczyciel jezyka wtoskiego.

Zobowigzania: nauczyciel jest koordynatorem prac, nadzoruje ich przebieg oraz wspiera
uczniéw w pracy.

Prawa: uczniowie maja prawo uzyska¢ ocene pozytywna za udziat w projekcie. Zaden
z uczniéw nie moze zostac wykluczony z projektu. Uczerh ma prawo uzyskac informacje
zwrotna na temat swoich mocnych stron.

Data zawarcia kontraktu: poczatek lutego.
Podpisy: nauczycieli oraz uczniow.

Dobra praktykg jest poproszenie ucznidéw o streszczenie wtasnymi stowami postanowien
spisanych w kontrakcie. W ten sposdb nauczyciel upewni sie, ze uczniowie rozumieja
zapisy kontraktu.

10. Ocenianie

Projekt zostanie oceniony w oparciu o ocenianie ksztattujace. Pod uwage zostana
wziete:

= udziat ucznia i jego czynne zaangazowanie w prace projektowe;
= wykonanie prac w wyznaczonym terminie;
= wspétdziatanie w zespole, kolezeriskie zachowanie i pomoc innym.

Nauczyciel kazdemu uczniowi zapewnia informacje zwrotng — opartg na zasadach
oceniania ksztattujacego. Wskaze na mocne strony ucznia i na to, czego sie nauczyt,
jakimi postawami godnymi nasladowania sie wykazat. Taka ocena moze mie¢ ogromny
wptyw na budowanie dobrej samooceny u uczniéw ze SPE oraz zmotywowa¢ do dalszej
pracy. Nauczyciel jako obserwator dostrzeze w kazdym uczniu jego niepowtarzalny
potencjat.

Mozna wystawi¢ uczniom za projekt takze ocene sumujaca (tylko pozytywna).
Dodatkowga gratyfikacje beda stanowity opinie zaproszonych uczniéw ,odwiedzajacych
Wtochy", ktére pozostawia w formie ankiety wypetnionej po zakoriczeniu ,podrézy”

11. Ewaluacja

Po zakonczonej wycieczce mozna poprosi¢ grupy zwiedzajacych o wypetnienie krétkiej
ankiety dotyczacej tego, co im sie najbardziej spodobato, ktére stanowisko lub zadania
byty najciekawsze, czego sie dowiedzieli o Wtoszech. Réwniez uczniowie po zakonczeniu
projektu moga wyrazi¢ swojg opinie — poprzez napisanie na karteczkach, czego nauczyli
sie w projekcie, a co stanowito dla nich najwieksze wyzwanie. Nastepnie uczestnicy
przykleja karteczki na jeden z dwéch plakatéw zatytutowanych: ,Nauczytem(-am) sie”

i ,Byto trudne”.

12. Materiaty pomocnicze:

= mapy, atlasy Wtoch, przewodniki, encyklopedia (tradycyjne oraz elektroniczne);
= dostep do internetu, komputer;
= stowniki polsko-wtoski, wtosko-polski, tematyczne i obrazkowe;




= arkusze papieru, materiaty piSmiennicze, kredki, farby, patyczki do szasztykéw,
rysunki lub fotografie (fotobudka), stara rama obrazu (opcjonalnie);

= stroje weneckie lub inne kojarzace sie z Wtochami;

= flaga Wtoch (opcjonalnie);

= zbiory zadah matematycznych, podrecznik i zeszyt do matematyki;

= karteczki do ewaluacji kolezeriskiej oraz 2 duze kartony z napisami: ,Nauczytem(-am)
sie” i ,Byto trudne”.

13. Komentarz metodyczny

W zaleznosci od liczby uczniéw odwiedzajacych przygotowane stanowiska — odwiedzane
podczas wycieczki do Wtoch, mozna je zorganizowaé w jednej sali lub kazde z nich
w innym pomieszczeniu.

Jezeli ,odwiedzajacymi” maja by¢ uczniowie uczacy sie jezyka wtoskiego, zagadki,
quizy oraz przewodnik mozna przygotowac w wiekszosci w jezyku wtoskim. Jesli
wycieczka' po Italii ma by¢ forma zainteresowania jezykiem i kultura wtoska wszystkich
uczniow w szkole, nawet tych, ktdrzy ucza sie innego jezyka, wéwczas wiekszos¢
materiatéw powstanie w formie dwujezycznej — polsko-wtoskiej.

Uczniowie opracowujacy stowniczek i rozméwki moga w dniu ,wycieczki” uczy¢
prosi¢ ,zwiedzajacych” o powtérzenie lub zapamietanie podstawowych zwrotéw, np.
przywitania buongiorno lub ciao.

Na stanowisku zwigzanym z kulinariami moga sie pojawi¢ ciasteczka wkoskie, ktérymi
poczestuja sie zwiedzajacy. Ciasteczka mozna zakupi¢ w supermarkecie z pieniedzy
klasowych lub uczniowie moga je upiec samodzielnie, o ile sg ku temu warunki w szkole
(bardzo prosty przepis na ciasteczka Cantuccini uczniowie znajda bez probleméw
w internecie). Wszystko zalezy od mozliwosci organizacyjnych i pomystowosci uczniéw.

Projekt mozna przeprowadzi¢ z uczniami czeSciowo w ramach zajec z jezyka
wtoskiego, zwtaszcza ze program przewiduje zajecia bazujace na stownictwie wskazanym
w programie jezyka wkoskiego: podrézowanie i turystyka (zwiedzanie) oraz kultura
(uczestnictwo w kulturze, tradycje i zwyczaje, media).

Uczniowie na zajeciach informatycznych mogg umiesci¢ opracowany przewodnik
na stronie szkoty lub zatozy¢ z pomoca nauczyciela bloga, na ktérym beda umieszczac
regularnie ciekawe informacje i zdjecia dotyczace kultury, sztuki i jezyka Wkoch.
Informacje na blogu moga by¢ publikowane czesciowo w jezyku polskim, czeSciowo
w jezyku wtoskim.

Metoda projektu daje mozliwo$¢ zaangazowania wszystkich dzieci, ktére chca
wzigc udziat w pracach, sprzyja temu podziat na grupy. Poszczegolne zadania oraz ich
trudnos¢ nalezy dostosowa¢ do zainteresowan oraz mozliwosci dzieci.

W niniejszym projekcie mozna wyodrebni¢ zadania dla dzieci lubigcych lub majacych
zdolnosci plastyczne, ale réwniez dla dzieci, ktdre preferuja dziatania wymagajace
taczenia faktéw i prace z technologig informatyczna. Uczniowie z trudnosciami
W nauce mogg zajac¢ sie wprowadzaniem danych do komputera i umieszczaniem
ich we wtasciwym miejscach lub wyszukiwaniem odpowiednich ilustracji do
przewodnika. Nalezy zacheca¢ dzieci do podejmowania ambitnych i $miatych zadan,
aby prébowaty wychodzi¢ poza swoje granice. Uczniowie z dysleksjg bedg mieli



utatwiong prace, poniewaz przewodnik tworza na komputerze, co pozwala unikna¢
kkopotéw z nieczytelnym pismem oraz btedéw ortograficznych (autokorekta). Uczniowie
lubigcy prace z jezykiem lub ttumaczenia odnajda cos$ dla siebie w czeSci wymagajacej
ttumaczenia lub przygotowania stowniczka i rozméwek. Uczniowie pracujgcy wolniej
mog3 poSwieci¢ wiecej czasu na wykonanie zadan.
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w Gimnazjum i Liceum Ogélnoksztatcagcym Umiejetnosci Twérczych, Publicznym Liceum
Ogdlnoksztatcgcym Politechniki kédzkiej. Od 2009 roku lektor jezyka wtoskiego, m.in.
w Centrum Jezykowym Politechniki k6dzkiej oraz OSrodku Doskonalenia Jezykéw
Obcych Language Station w Zgierzu. Inicjatorka corocznego Ogélnopolskiego Festiwalu
Piosenki Wtoskiej ,San Sopocka Remo” w Centrum Zaje¢ Pozaszkolnych nr 2 w todzi.

Administratorka i inicjatorka grupy ,Italiano con Piacere” majacej za cel wspiera¢ proces
dydaktyczny.

Europejskie
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