Wstep

Przed sobg masz aplikacje, dzieki ktérej stworzysz swoje wtasne stuchowisko na podstawie nagranego
przez siebie tekstu méwionego oraz prébek i plikéw muzycznych.

Efekty swojej pracy bedziesz mdgt zapisaé i odczyta¢ na dysku lokalnym swojego komputera
w wybranym przez siebie miejscu. Bedziesz miat takze mozliwos¢ importowad i eksportowaé pliki do
popularnych formatéw dzwiekowych.

Ponizej zapoznasz sie z tym, jak uzywac aplikacji.

Interfejs aplikacji
Po uruchomieniu aplikacji zobaczysz ekran gtéwny z 4 strefami.
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Menu — zawiera ogdlne punkty, ktdre umozliwiajg takie czynnosci jak m.in. zapis, wczytanie
projektu, a takze np. odtworzenie powstatego nagrania.

Obszar roboczy — jest to linia czasu, podobna do narzedzi do tworzenia/edycji animacji,
video. To tutaj dodajesz nagrania/probki.

Informacje — ukazuje najwazniejsze informacje o nagraniu, takie jak np. nazwa, czas trwania.
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Biblioteka — to tutaj widoczne sg wszystkie dostepne pliki audio/pliki muzyczne.



Nowy projekt — klikniecie powoduje rozpoczecie

Woczytaj projekt — klikniecie powoduje wyswietlenie okna, w ktérym uzytkownik moze
wskazac projekt do wczytania (z dowolnej lokalizacji na swoim komputerze).

Zapisz projekt — klikniecie powoduje zapis pliku projektu w formacie hdat.

Eksportuj plik muzyczny — klikniecie powoduje pobranie sie projektu na komputer w
formacie wav.

> O 00:02 | 00:16

3 4

Odtwarzaj w petli — odtwarza utwor w petli.

Odtwarzaj od poczatku — odtwarza utwor do poczatku.

Odtwarzaj/Pauza - rozpoczyna odtwarzanie utworu, klikniecie powoduje zamiane na
przycisk Pauzy; klikniecie pauzy zatrzymuje utwor, a przycisk zmienia sie ponownie na
Odtworz, ktérego klikniecie odtwarza utwoér od miejsca, w ktérym zostat zatrzymany.

Zatrzymaj — zatrzymuje utwor (klikniecie teraz przycisku Odtwérz uruchamia utwoér od
poczatku).



Obszar roboczy

Po lewej stronie mozesz nazwac kazdg sciezke, ktdrg stworzysz, a takze dodac nowe sciezki, klikajgc ,,+
Dodaj sciezke”. Mozesz tez zobaczy¢ ile sekund posiada Twoja $ciezka oraz rozszerzy¢ obszar czasowy
za pomocg suwaka lupy.

sciezka 1
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Kazda z prébek na linii czasu mozesz klikng¢ lewym przyciskiem myszy, wtedy w obszarze INFORMACJE
pojawiajg sie dane nt. elementu.

Informacje

Przytnij

Obszar zawiera nastepujgce elementy:



o Nazwa probki — ukazuje sie taka sama jak w BIBLIOTECE.

e (Czas startu — ukazuje sie czas startu nagrania.

e Gtosnosc¢ — pozwala na ustalenie gtosnosci pliku po odtworzeniu.

e (Czas trwania — ukazuje sie czas trwania nagrania.

e (Czas zakonczenia — ukazuje sie czas, w ktérym prébka sie konczy.

e Przytnij — pozwala na przyciecie probki/nagrania w wybranym momencie.

Biblioteka

Moje nagrania Probki

Przyciski Moje nagrania i Prébki — przyciski pozwalajg na sortowanie widocznej ponizej bazy pod katem
wybranej kategorii nagran.
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Nagrywanie — klikniecie przycisku uruchomi okno (pokazane ponizej) nagrywania tekstu przy pomocy
mikrofonu.



Nagrywanie dZzwieku

Kliknij ponizszy przycisk
nagrywania, aby rozpoczacé.
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Po kliknieciu przycisku nagrywania, rozpoczyna sie nagrywanie dZzwiekédw poprzez mikrofon. Przycisk
zmienia swoéj wyglad na przycisk Stop (kwadrat). Po kliknieciu przycisku Stop, nagrywanie sie konczy i
pojawia sie przycisk Zapisz. Po kliknieciu przycisku Zapisz, pobierzesz plik w formacie wav. Po catej
operacji plik pojawia sie w BIBLIOTECE.
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Dodaj plik — klikniecie przycisku otwiera okno, w ktérym mozesz wybraé plik do zaimportowania z
dowolnego miejsca na swoim komputerze.

Mozesz takze odtworzy¢ probke od poczatku klikajgc przycisk Play i odtworzy¢ od poczatku podczas
stuchania pliku klikajagc kwadrat. Dodatkowo mozesz takze odtworzy¢ prébke w dowolnym momencie
klikajac w wybrany obszar odtwarzania prébki.



