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1. Temat projektu

Jestem obywatelem Europy. Unia Europejska — zjednoczeni w réznorodnosci. Je suis
citoyen de [ Europe. L'Union Européenne — unis dans la diversité

2. Osoby prowadzace projekt
2.1. Koordynator: nauczyciel jezyka francuskiego

2.2 Pozostali: nauczyciel edukacji wezesnoszkolnej w ramach edukacji plastycznej,
informatycznej, muzycznej; nauczyciel wspomagajacy (jezeli pracuje w danej klasie).

3. Ramy czasowe

Poczatek projektu planowany jest na poczatek lutego, jego czas trwania przewidziany
jest 3 miesigce. Zakonczenie projektu — poczatek maja. Zakorczenie projektu bedzie
jednym z element6éw Dnia Unii Europejskiej, ktéry przypada na 9 maja. Odbedzie sie

w formie konkursu w postaci gry planszowej dla uczniéw klas edukacji wczesnoszkolnej,
prezentacji mapy Europy oraz multimedialnego przewodnika po Europie.

4. Cele projektu
4.1. Cele ogélne

W podstawie programowej ksztatcenia og6lnego znajduija sie punkty dotyczace
kompetencji kluczowych rozwijanych wtasciwie w catodci podczas pracy metoda
projektu, ktére beda sie sktadaty na jego cele ogélne. Uczestniczac w projekcie, uczen:

= ksztattuje umiejetnosci komunikacji w jezyku polskim oraz francuskim w trakcie
trwania catego projektu, poznaje stownictwo zwigzane z krajami Unii Europejskiej,
dyskutuje z kolegami oraz rozwija umiejetnosci jezykowych (skuteczna komunikacja
rozwija motywacje do nauki, uwrazliwia na réznorodno$¢ kulturowa i jezykowa);

= dostrzega znaczenia matematyki w zyciu codziennym, rozwija myslenie
matematyczne (przeliczanie waluty);

= uczy sie szukania informacji w r6znych Zrédtach oraz odpowiedniego ich
wykorzystania, a takze kreatywnego rozwiazywania probleméw (wykorzystanie
narzedzi informatycznych) — znajduje informacje o zabytkach na stronach
internetowych i w ksigzkach, korzysta ze stownika tradycyjnego lub internetowego

= ksztattuje umiejetnos¢ pracy zespotowej — tworzy mape z puzzli, pytania do gry
planszowej, obrazki ilustrujace prawa dziecka, uczy sie piosenki o prawach dziecka.

4.2. Cele szczegétowe
Mozna podzieli¢ na dwie grupy: edukacyjne i wychowawcze.
Cele edukacyjne

Gtéwne cele edukacyjne projektu dotycza wiedzy zdobytej na wszystkich lekcjach
edukacji wczesnoszkolnej zwigzanych z projektem. Uczer:

= poznaje stownictwo w jezyku francuskim zwigzane z panstwami Unii Europejskiej:
poznaje nazwy panstw, stolic, narodowosci;

= zdobywa informacje na temat Unii Europejskiej, paristw cztonkowskich, na temat
praw dziecka jako obywatela Europy, najwazniejszych zabytkow Europy;




= poznaje walute europejska i potrafi jg przeliczy¢ na ztotowki;
= potrafi stworzy¢ prezentacje za pomoca narzedzia Google Earth, mape Europy oraz
gre planszowg o Europie i Unii Europejskiej.

Cele wychowawcze

Biorac udziat w projekcie interdyscyplinarnym, uczen, oprécz wiedzy, rozwinie réwniez
kompetencje kluczowe oraz uniwersalne. Uczen:

" angazuje sie w prace catej grupy;

= wspétpracuje z kolegami, dzielac sie swojg wiedzg i umiejetnosciami oraz stosujac
kompromis i rozwigzujac ewentualne konflikty;

= potrafi dokona¢ samooceny oraz oceny innych, wyraza opinie na temat pracy kolegéw
oraz akceptuje ich zdanie;

= rozwija samodzielnos¢, myslenie twércze, pomystowos¢, zrecznoéé (prace plastyczne
i techniczne).

Cele szczegétowe dla uczniéw

Cele ogdlne i szczegdtowe projektu sg precyzowane gtéwnie dla nauczyciela, dodatkowo
uczen powinien dostac cele w formie uproszczonej, by dobrze zrozumiat i wiedziat, co
nalezy wykona¢ w danym zadaniu.

Podczas projektu:

= poznajemy francuskie stownictwo zwigzane z pafistwami Europy (nazwy paristw,
stolic, narodowosci);

= zdobywamy informacje na temat Unii Europejskiej, jej panstw, zabytkéw oraz waluty
euro;

= poznajemy prawa dziecka;

= tworzymy kartonowa gre planszowa oraz wirtualny przewodnik po Europie
(prezentacje) przy uzyciu programu Google Earth;

= uczymy sie pracy w grupie, dzielenia wiedza z réwiesnikami oraz oceniania siebie
iinnych.

5. Tresci ksztatcenia

Projekt interdyscyplinarny Jestem obywatelem Europy. Unia Europejska — zjednoczeni

w réznorodnosci taczy jezyk francuski oraz edukacje wezesnoszkolna (w jej sktad oprécz —
stanowigcych baze — edukacji: matematycznej, polonistycznej i przyrodniczej wchodza
réwniez edukacja plastyczna, techniczna, muzyczna i informatyczna).

5.1. Jezyk francuski

Program nauczania jezyka francuskiego M6j maty francuski Swiat Katarzyny Sobanskiej
zostat stworzony w oparciu o podstawe programowga nauczania jezyka obcego jako
pierwszego na pierwszym etapie edukacyjnym, a wiec w tresciach ksztatcenia znajdziemy
podpunkt Méj czas wolny i wakacje, do ktérego odnosi sie temat naszego projektu z punktu
widzenia podrézy wakacyjnych. Na lekcjach jezyka francuskiego zapoznajemy uczniow

ze stownictwem dotyczacym paristw Europy. Oprécz powyzszego, beda realizowane inne
tresci z podstawy programowej. Po zrealizowaniu projektu uczen potrafi:



= zareagowac werbalnie i niewerbalnie na polecenie, rozumie¢ proste wypowiedzi oraz
znalez¢ w wypowiedzi okreslone informacije;

= powtarza¢ wyrazy i proste zdania, zadawa¢ pytania w ramach wyuczonych zwrotéw;

= przepisac i zapisa¢ wyrazy oraz proste zdania;

= zrozumie(, ze ludzie postuguja sie r6znymi jezykami;

= poda¢ podstawowe informacje o krajach, w ktérych uzywa sie danego jezykach
(nazwe stolicy, najwazniejsze zabytki, miejsca itp.);

= korzystac z réznych zrédet informacji w jezyku obcym (stownik, strony internetowe).

5.2. Edukacja wczesnoszkolna
Edukacja matematyczna
Uczniowie poznaja walute europejska i sposob jej przeliczania na ztotéwki. Uczen:

= mnozy i dzieli w pamieci w zakresie tabliczki mnozenia do 30, postuguje sie znakiem
réwnosci i znakami czterech podstawowych dziatan;

" rozwigzuje zadania tekstowe proste i wybrane ztozone, opisuje rozwigzanie za
pomocg dziatan, réwnosci z okienkiem, rysunku;

= wykonuje obliczenia pieniezne (dodaje, odejmuje, mnozy — przelicza ztotéwki na euro
i odwrotnie), rozréznia nominaty na monetach i banknotach.

Edukacja polonistyczna i spoteczna

Uczniowie zostaja zapoznani z mapg Europy oraz Unii Europejskiej, najciekawszymi
miejscami i zabytkami. Uczen:

= stosuje poprawng wielkos¢ liter w zapisie poznanych nazw geograficznych;

= wie, ze Unia Europejska to zwigzek 27 paristw europejskich, ze nie wszystkie pafistwa
Europy nalezg do Unii Europejskiej;

= zaspokaja potrzeby poznawania kultur innych narodéw, w tym krajéw Unii
Europejskiej, réznorodnych zjawisk przyrodniczych, sztuki, a takze zwyczajow dzieci
innych narodowosci;

= poznaje Konwencje Praw Dziecka | jest Swiadomy, iz wszyscy ludzie posiadaja
prawa i obowigzki, wymienia wtasne prawa i obowigzki, przestrzega ich i stosuje je
w codziennym zyciu.

Edukacja plastyczna

Uczniowie tworzg mape panstw Europy, zaznaczajac na niej paristwa Unii Europejskiej,
rysuja na niej zabytki, tworzg ilustracje dotyczace praw dziecka oraz elementy gry
planszowej. Uczen:

= rysuje kredka, otéwkiem, mazakiem;
= wycina, sktada, przylepia, wykorzystujac gazete, papier kolorowy, makulature, karton,
Scinki tekstylne itp.

Edukacja muzyczna
Uczniowie ucza sie piosenki o prawach dziecka. Uczen:

= $piewa, dbajac o prawidtowa postawe, artykulacje i oddech, przy zachowaniu
naturalnej skali gtosu;

= tanczy wedtug utworzonych przez siebie uktadéw ruchowych, z rekwizytem, przy
muzyce (Oda do radosci — fragment po polsku i francusku).



Edukacja informatyczna
Uczniowie zapoznaijg sie z programem Google Earth i tworza w nim prezentacje. Uczen:

= korzysta z udostepnionych mu stron i zasobéw internetowych;

= postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym (np. tabletem);

= wspétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami, wykorzystujac technologie
informatyczna.

6. Charakterystyka odbiorcow
6.1. Typ szkoty: szkota podstawowa.
6.2. Wiek uczniéw: 8-9 lat.

6.3. Klasa: Il

6.4. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Projekt interdyscyplinarny jest mocno rozbudowany, kazdy uczestnik bedzie w nim
mogt znalez¢ cos dla siebie. Gkéwnym zatozeniem metody projektu jest praca

w grupach, ktéra przynosi korzysci wszystkim uczestnikom. Dzieci z trudnoSciami

w nauce, pracujace wolniej bedg mogty uczy¢ sie od zdolniejszych kolegdw, z kolei
uczniowie z wiekszymi mozliwosciami bedg mogli podzieli¢ sie swoimi umiejetnosciami
z innymi. Nalezy uczniéw podzieli¢ na odpowiednie grupy. Wazne jest, by dzieci ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE) nie trafity wszystkie do jednej grupy,
poniewaz moze nam to utrudni¢ realizacje projektu. Gdy mamy w klasie 2—3 dzieci

z opiniami oraz ucznia z orzeczeniem, mozemy pozwoli¢ dzieciom na podziat wedtug
uznania. Jezeli takich dzieci mamy wiecej, sprébujmy troche podziatem pokierowac.

Nauczyciel decyduje o sktadzie grup, jednak uczniowie myslg, ze podziat nastapit
przez losowanie. Przygotujmy pudetko z kolorowymi karteczkami zwinietymi w kulki
(tyle koloréw, ile chcemy mie¢ grup). Poproémy dzieci, by ustawity sie w kole, stafimy
na Srodku i rzucajmy do uczniéw kolorowe kulki, pamietajac, by dzieci z dysfunkcjami
tapaty kartki w réznych kolorach (rzucamy im odpowiednie kolory). Majac dzieci
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, wazne jest podzielenie odpowiednio
zadan zgodnie z mozliwoSciami uczniéw. Uczer uzdolniony moze by¢ liderem
grupy lub otrzyma¢ wiecej zadan projektowych, za ktére bedzie odpowiedzialny.
Moze réwniez wykonac jakie$ zadanie dodatkowe samodzielnie. Projekt edukacyjny
rozwija prace w grupie, jest zatem odpowiedni dla uczniéw, ktérzy maja zaburzone
kompetencje spoteczne (np. uczniéw ze spektrum autyzmu, autyzmem, zagrozonych
niedostosowaniem spotecznym). Jezeli mamy w klasie dzieci niepetnosprawne ruchowo,
pamietajmy o dostosowaniu dla nich stanowiska pracy, jezeli zachodzi taka potrzeba.
Dla ucznia niedowidzacego zapewniamy odpowiednio powiekszone materiaty, z kolei
gdy mamy ucznia niedostyszacego, prosimy dzieci bedace z nim w grupie, by zawsze
mowity wolno i wyraZznie oraz patrzyty na kolege, gdy z nim rozmawiaja.

Gdy w klasie jest uczen z podejrzeniem dysleksji, nalezy zwraca¢ szczegélng uwage,
kiedy zapisuje on stowa zaréwno po polsku jak i po francusku. Jezeli uczen popetni
btad przy przepisywaniu lub zapisywaniu stowa, pokazmy mu, gdzie on sie znajduje, ale
najlepiej, by sam sprébowat go poprawic.



6.5. Inne cechy odbiorcow

Korzysci z udziatu w projekcie wynosza wszyscy uczniowie bioracy w nim udziat.

Dzieci pracujace wolniej uczg sie od tych pracujacych szybciej, obserwuja ich sposoby
pracy (np. jak wyszuka¢ informacje), ktére beda mogty wykorzysta¢ w przysztosci

w innej sytuacji. Uczniowie, ktérzy maja wieksze problemy z nauka, moga odnalez¢ sie
w metodzie projektu, ktéra jest uczeniem sie poprzez nabywanie wtasnych doswiadczer
i wtasne zaangazowanie. Dzieci nieSmiate majg szanse na zaistnienie we wtasnej grupie
projektowej, mogg sie zaangazowac w zadania dla nich komfortowe lub tez przetama¢
wtasna treme przy prezentacji projektu, podja¢ wyzwanie, wystepujac publicznie przed
kolegami. Dzieci bedace liderami grupy beda mogty wykorzysta¢ swoje mozliwosci,
jednak musimy tutaj czuwaé, by nie zdominowaty innych. Musimy wyttumaczy¢
uczniom, ze kazdy ma swoje zadanie do wykonania i jest za nie odpowiedzialny,

a dodatkowo wszyscy jesteSmy odpowiedzialni za wspdlng prace. Uczniowie, kt6rzy maja
problem z akceptacjg pomystéw innych, bedg mieli szanse na nauke sztuki kompromisu.

7. Formy i metody realizacji projektu

7.1. Formy pracy

W projekcie interdyscyplinarnym wykorzystywana jest przede wszystkim praca

w grupach. Efekt korncowy projektu moze by¢ praca zespotowa, gdzie cato$¢ zostanie
stworzona z elementéw przygotowanych przez grupy —w naszym przypadku jest to gra
planszowa, multimedialna prezentacja zabytkéw Europy (przewodnik po Europie) oraz
wspdblnie wykonana mapa Europy. W przypadku ucznia uzdolnionego, moze on dostaé
zadanie do samodzielnego wykonania, a zatem wykorzystamy réwniez forme pracy
indywidualnej. Ta sama zasada moze dotyczy¢ ucznia zagrozonego niedostosowaniem
spotecznym, ktéry moze mie¢ trudnoéci ze wspétpraca w grupie (nalezy go wkaczy¢ do
zespotu, ale pewne zadania moze wykona¢ samodzielnie dla wtasnego komfortu).

7.2. Metody pracy

Gtéwnie bedziemy wykorzystywac tutaj metode projektu potaczona z podejsciem
komunikacyjnym, a takze metode TPR (od ang. total physical response — reagowania
catym ciatem). Sa to metody polecane do pracy z dzie¢mi w wieku wczesnoszkolnym.
Metoda projektu rozwija kompetencje kluczowe takie jak: kreatywnos¢, komunikacja,
wspbtpraca, wiec jest mocno aktywizujaca dla dzieci. Dlatego warto j3 czasem
wykorzysta¢, by ksztattowac u uczniéw umiejetnosci potrzebne w dorostym zyciu.

7.3. Metody pracy - realizacja celéw

= Podejscie komunikacyjne — dzieci poznaja stownictwo w jezyku francuskim dotyczace
panstw europejskich. W przypadku dzieci z klas wczesnoszkolnych, musimy skupié
sie na uzywaniu jezyka niewerbalnego jednoczesnie z werbalnym, uzywac gestéw,
mimiki, a takze wypowiedZ wspiera¢ obrazkami.

= Metoda TPR do ¢wiczenia stownictwa — dzieci wykonujg ¢wiczenia ruchowe razem
z jezykowymi, poznajac nazwy panstw Europy. Metoda ta jest odpowiednia dla
uczniéw z ADHD (od ang. attention deficit hyperactivity disorder) oraz uczniéw
z zaburzeniami koncentracji uwagi, ktérzy lepiej sie skupiajg przy taczeniu nauki
z twiczeniami ruchowymi. W przypadku ucznia jezdzacego na wozku inwalidzkim
musimy zadba¢, by mégt bra¢ udziat w zabawach wspélnie z kolegami lub
otrzymywat zadania dostosowane do swoich mozliwosci.



= Metoda dyskusji — rozmawiamy z uczniami na temat Europy i jej zabytkéw, na temat
praw dziecka. Wspélna dyskusja uczy dzieci cierpliwosci, ktérej czesto im brakuje
w tym wieku (powinny poczekaé, az kto$ skoficzy wypowiedz), uczy stuchania siebie
nawzajem oraz szanowania opinii innych. Dodatkowo dziecko niesmiate ma szanse
wzig¢ w niej udziat, bo tatwiej jest wypowiadac sie spontanicznie w momencie, gdy
ma sie na to ochote.

» Metoda kierowania samodzielng praca — dzieci szukaja informacji na temat
zabytkow, planuja prezentacje w programie Google Earth. Uczniowie majacy
problemy spoteczne mogg wycofac sie z zadania, gdy poczuja sie zagrozeni. Wazne
jest wiec, by nauczyciel czuwat nad ich uczestnictwem w pracy grupowej (chodzi
tutaj o ucznia zagrozonego niedostosowaniem spotecznym, z autyzmem, ze spektrum
autyzmu).

= Metoda czynnosciowa — dzieci ogladajg monety euro, poréwnuja, obliczajg. Metoda
doskonale nadaje sie dla kazdego ucznia, dzieci lepiej zapamietuja, gdy dostang
do reki ,rekwizyt”. Dzieci np. z afazja lub autyzmem bardziej niz inne potrzebuja
nauczania wielozmystowego.

= Metoda impresyjna — dzieci uczg sie piosenki (po polsku i francusku). Wspélne
$piewanie piosenki niweluje braki, jezeli ktos np. nie pamieta tekstu. Pracujac tg
metoda, musimy wzigé pod uwage predyspozycje dzieci do wystepow, niektére nie
beda w stanie wystepowac przed publicznoscig z powodu niesmiatosci.

= Metoda doswiadczalna — dzieci ucza sie programu Google Earth, uktadajg mape
Europy z puzzli. Zwracamy tutaj uwage na dzieci niedowidzace, by mogty w petni
uczestniczy¢ w proponowanych ¢wiczeniach.

7.4. Nauczanie zdalne

W czasie pracy zdalnej mozemy zrealizowac wieksza czes¢ projektu, jednak problemem
bedzie jego prezentacja. Nie bedzie mozliwosci zorganizowania gry planszowej
(przynajmniej w zaplanowanej formie). Zamiast powyzszego mozemy zorganizowaé
elektroniczng wersje gry. Najpierw nauczyciel bedzie musiat zapozna¢ uczniéw

z aplikacjami typu Learningapps lub Wordwall, gdzie dzieci same bedg tworzyty
elementy gry, ktére nauczyciel potaczy nastepnie w catos¢. Koordynacja projektu
bedzie wymagata wiekszego zaangazowania nauczyciela. Praca w grupach nie stanowi
wiekszego problemu, W komunikatorach (takich jak np. Microsoft Teams) mozna
tworzy¢ ,pokoje” uczniéw, ktérzy wspétpracuja. Na lekcjach jezyka francuskiego bedzie
trzeba zastapi¢ wszystkie éwiczenia interaktywna wersja (memory, kalambury, krzyzéwki
w aplikacji Learningapps lub Wordwall).

8. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego
8.1. Zainicjowanie projektu

Na poczatku uczniowie zostang zapoznani z metodg pracy, ze sposobem realizacji
projektu. Nauczyciele zwrécg uwage na wziecie odpowiedzialnosci za wykonanie
swojego zadania oraz efekt koficowy, ktéry wykonaja wspélnie catg klasa. Nauczyciel
przedstawi réwniez zasady wspo6tpracy w grupach. Na pierwszym etapie edukacyjnym
dzieci chetnie wykonuja rézne aktywnosci. Nie musimy im réwniez doktadnie ttumaczy¢,
na czym polega metoda projektu, najwazniejszym jest omowic¢ konkretne zadania, cel do
osiggniecia oraz to, co bedzie brane pod uwage przy ocenianiu.



Nastepnie nauczyciel przedstawi zasady pracy w grupach, podzieli uczniéw na
zespoty, ktorych sktad bedzie obowigzywac przez caty czas trwania projektu. Na
poczatku pozwd6lmy dzieciom podja¢ decyzje o sktadzie grup, jednak obserwujmy, czy
nie przeszkodzi im to w wykonaniu projektu. Proponujemy podzieli¢ uczniéw w sposdéb
kontrolowany, aby wyeliminowac sytuacje, gdzie dzieci z trudnosciami w nauce lub
z dysfunkcjami znajda sie wszystkie w jednej grupie. Nauczyciel powinien réwniez
wyttumaczy¢ dzieciom, Ze projekt ma na celu zaangazowanie wszystkich uczniéw, bez
wyjatku, ze kazdy otrzyma swoja wazng role.

Nastepnie nauczyciele i uczniowie podpiszg kontrakt. Moze on mie¢ forme obrazkowa
lub prostego tekstu napisanego zrozumiatym dla dzieci jezykiem. Po przeczytaniu
zawsze nalezy sie upewni¢, ze uczniowie wszystko zrozumieli, mozna zada¢ uczniom
pytania dotyczace poszczegélnych czesci kontraktu. Mozemy taki kontrakt wydrukowaé
dla kazdej grupy lub wszyscy podpiszg jeden. Dzieci moga stworzy¢ rysunki, ktére
zobrazuja dany punkt regulaminu. Ponizej propozycja kontraktu dla uczniéw:

Temat projektu: Jestem obywatelem Europy. Unia Europejska — zjednoczeni
w réznorodnosci (Je suis citoyen de [ Europe. L'Union Européenne — unis dans la diversité)

Biorac udziat w projekcie, nauczymy sie:

= nazywac w jezyku francuskim panstwa Europy oraz narodowosci jej mieszkaricow,
opisywac krétko zabytki Europy, a takze pisa¢ proste zadania do gry planszowej;

= najwazniejszych informacji o Unii Europejskiej oraz prawach dziecka;

= wspodtpracowac z kolegami, tworzac przewodnik po Europie i gre planszowa.

Wspélnie z kolegami z klasy przedstawimy efekty naszej pracy uczniom pozostatych klas
I-IIl za 3 miesiace (bedzie to w maju).

Pani wychowawczyni, a takze pani uczaca jezyka francuskiego beda nam zawsze
pomaga¢, gdy bedziemy tego potrzebowali. My takze bedziemy pomagac sobie
wzajemnie, sumiennie wykonywa¢ powierzone zadania, jak najlepiej potrafimy. Kazdy
uczen z klasy bedzie uczestniczyt w projekcie, bedzie mégt zrealizowaé swoje pomysty.
Zobowigzujemy sie réwniez do stuchania siebie nawzajem oraz akceptowania pomystow
innych.

Nasza praca zostanie oceniona. Przy ocenie nauczyciele beda brali pod uwage nasze
zaangazowanie, starannos¢, pracowitos¢ i pomystowosé. Wazna bedzie tez wspétpraca
i udziat w prezentacji na zakonczenie projektu. Zobowigzujemy sie pracowac najlepiej,
jak potrafimy.

Ze wzgledu na specyfike edukacji wczesnoszkolnej, temat projektu zostanie
dzieciom zasugerowany (mozemy zapyta¢ dzieci o zdanie). Oczywiscie uczniowie maja
mozliwo$¢ decydowania o wyborze zabytku, prawach dziecka (do zaprezentowania),

a takze o pytaniach do gry planszowej, jednak bardzo istotna jest rola nauczyciela.
Decyzja dzieci w tym wieku musi by¢ wspierana przez opiekuna, ktéry poprosi

o dokonanie konkretnego wyboru z podanych propozycji (w tym wypadku np. zabytku
do zaprezentowania). Jezeli jednak widzimy, ze dzieci s3 zdecydowane na konkretne
dziatania, pozwélmy im na samodzielny wybér (gdy jest zgodny z oczekiwaniami
wzgledem catego projektu).



/e wzgledu na wiek uczniéw, nauczyciel bedzie czuwat nad podziatem zadan
(np. podziat zabytkéw do zaprezentowania — najlepiej przeprowadzi¢ losowanie lub
uczniowie wybieraja po kolei, a nauczyciel notuje). Wyznaczone zostana réwniez osoby,
ktore beda odpowiedzialne za konkretne zadania (np. ktos rysuje, kto$ inny szuka
informacji).

Nauczyciel moze zapozna¢ uczniéw z dostepna literaturg dotyczaca tematu, np.
wskaza¢ im ksiazki na temat Unii Europejskiej (Unia Europejska dla dzieci autorstwa
Matgorzaty Krzyzanek), ktére w przystepny sposéb zapoznaja dzieci z najbardziej
istotnymi informacjami dotyczacymi Unii. Dodatkowo nauczyciel udostepnia dzieciom
obrazkowe stowniki do jezyka francuskiego do sprawdzania stownictwa, stownik
internetowy Glosbe.com (dostep 9.09.2022) oraz tradycyjne stowniki polsko-francuskie
potrzebne do stworzenia tekstu dotyczacego zabytku oraz zadania do gry planszowej
w jezyku francuskim (z pomoca nauczyciela). Gre mozemy zatytutowa¢ Voyage ¢
travers [ Europe. Nauczyciel powinien wskaza¢ uczniom sposoby szukania informacii.

Do tego celu wykorzystane zostang biblioteka szkolna oraz pracownia komputerowa.
Uczniowie zostaja zapoznani z konkretnymi stronami internetowymi, z ktérych beda
czerpali wiedze w czasie wykonywania zadan projektowych — chodzi tutaj o strony np.
Najwieksze zabytki w Europie (dostep 9.09.2022) lub Europa — najpiekniejsze budowle,
zabytki, miasta, atrakcje turystyczne i cuda Europy — Cuda Swiata (dostep 9.09.2022).
Wykorzystane zostang takze mapy Europy, ksigzki o zabytkach europejskich, stowniki do
nauki roznych jezykéw. Nauczyciel pokazuje uczniom przygotowane wczesniej materiaty
oraz prezentuje strony internetowe.

8.2. Realizacja projektu
Projekt realizujemy w nastepujacej kolejnosci — opisanej ponizej.

1. Na lekcji edukacji polonistycznej dzieci poznajg najstynniejsze miejsca w Europie
oraz ich zabytki. Lekcje zaczynamy od wyswietlenia na monitorze interaktywnym
mapy Europy, pokazujemy, gdzie znajduja sie poszczegélne panstwa, pytamy
o stolice. Dzieci na pewno bedg umiaty nazwac niektére miasta, dopasowac je do
odpowiedniego paristwa i opowiedzie¢, co tam sie znajduje (Paryz — Wieza Eiffla,
Rzym — Koloseum itp.). Do pokazania zabytkéw mozemy uzyé réwniez monitora
interaktywnego. Nastepnie dzieci dostaja tabelke, do ktérej wpisuja wybrane
panstwa Europy (moga same wybra¢), ich stolice oraz rysuja zabytek kojarzacy sie
z danym panstwem. Kolejne ¢wiczenie to memory, gdzie trzeba dopasowa¢ panstwo
i stolice — mozemy przygotowa¢ w wersji tradycyjnej lub internetowej (w aplikacji
Learningapps). Tradycyjne moga przygotowac dzieci samodzielnie. Rozdajmy im
jednakowe czyste karteczki, a dzieci zapisuja panstwa i stolice. Pytamy, gdzie
dzieci byty, a gdzie chciatyby pojechac i dlaczego. Jezeli mamy w grupie ucznia
niedowidzacego, memory powinno by¢ odpowiedniej wielkosci. Dzieci z afazja
moga miec trudnosci w zapamietaniu duzej liczby nazw stolic i pafstw, zacznijmy
wiec od tych najbardziej znanych, a nastepnie dodajmy stolice panstw, ktére dzieci
np. zwiedzity, albo maja w nich rodzine, znajomych itp. Dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi powinny mie¢ wyswietlone panstwa, stolice i zabytki
danych miejsc, by w kazdej chwili mogty sprawdzi¢ uzupetniang tabelke.

2. W ramach edukacji plastycznej dzieci tworza duza mape Europy wraz
z umiejscowieniem zabytkéw. Przygotowujemy wczesniej puzzle — kontury panstw


https://pl.glosbe.com/
https://zielonamapa.pl/europa/co-zwiedzic-w-europie/
https://cudaswiata.pl/europa/
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Europy (mozna wydrukowac i odpowiednio powiekszy¢, wyciaé). Dzieci uktadaja
mape Europy z puzzli. Musimy tutaj je wspomdc, pokazujgc mape Europy jako wzér
(tradycyjna lub wyéwietlong na ekranie). Wspélnie naklejaja mape uzyskana z puzzli
na karton. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy, kazda grupa wybiera po 2—3 paristwa
irysuje ich charakterystyczne zabytki na wczesniej naklejonej mapie. Dzieci, ktére
maja problemy z rysowaniem, mogg dosta¢ wz6r zabytku do przerysowania. Jezeli
uczen jest np. niepetnosprawny ruchowo (ma zaburzona motoryke mata), mozemy
mu przygotowac zabytek w formie puzzli do utozenia, a nastepnie do naklejenia na
mape. Cwiczenie to mozna zastosowac do szerszej grupy uczniéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi.

. Na lekcji jezyka francuskiego wprowadzamy uczniom stownictwo pozwalajace
nazwac panstwa europejskie i stolice. Na monitorze interaktywnym pokazujemy
dzieciom mape Europy i przypinamy do niej nazwy paristw europejskich. Mozemy to
zrobi¢ za pomocg aplikacji LearningApps, dzieci same mogg sprobowa¢ dopasowac
odpowiednie nazwy do paristwa (poznaty ich umiejscowienie na lekcji edukacji
polonistycznej). Nastepnie pokazujemy zdjecia stynnych zabytkéw (np. wieza Eiffla,
Koloseum itp.) i pytamy po francusku, w jakim pafstwie znajduija sie te zabytki.
Dzieci dostaja mate plansze z mapg Europy oraz zdjecia zabytkéw, na podstawie
zdobytych informacji umieszczaja zabytki na mapie. Jako kolejne ¢wiczenie,
proponujemy dzieciom rozwigzanie krzyzowki polegajacej na wpisaniu nazw réznych
krajow, gdzie podpowiedzig bedg poznane zabytki. Nastepnie nauczyciel przypina na
tablicy ilustracje z wizerunkami dzieci i flagami panstw europejskich — pokazujemy
i ttumaczymy: Il s‘appelle Tomek, il est polonais; Il s‘appelle Pierre, il est francais itp.
Jest to przypomnienie wiadomosci juz wczesniej poznanych. Przyklejamy uczniom
na plecach tylko flagi pafstw. Dzieci chodzg po klasie i dowiadujg sie od kolegdw,
jakiej s3 narodowosci. Zadajg pytanie typu: est-ce que je suis italien ? Zapytany
kolega odpowiada oui/non. Pamietajmy, zeby wybra¢ kilka pafistw (5-6) i na nich
sie skupi¢. Na nastepnej lekcji mozemy wprowadzi¢ kolejne. Mozemy réwniez
wykorzystac naturalng potrzebe ruchu dzieci, wprowadzajac zabawy grupowe typu
podaj w jezyku francuskim paistwo na litere A (gdy dzieci nie udziela odpowiedzi,
musza np. skaka¢ na jednej nodze). Dodatkowo, kazde dziecko moze by¢ innym
panstwem, stolica lub zabytkiem i ustawiac sie w sposéb utozenia mapy Europy,
dobierajac sie w odpowiednie tréjki (np. jedno dziecko jest Francja, drugie Paryzem,
a trzecie wieza Eiffla). Gdy wykorzystujemy ¢éwiczenia ruchowe, dzieci z ADHD
szybciej zapamietujg i nie przeszkadzajg w prowadzeniu lekgji.

. Zdjecia zabytkéw musza by¢ odpowiedniej wielkosci, jezeli mamy w klasie ucznia
niedowidzacego. Do zabaw grupowych musimy szczegélnie zacheca¢ ucznia

z autyzmem lub zagrozonego niedostosowaniem spotecznym. W grupie mozemy
miec¢ dzieci, ktére beda posiadaty duza wiedze na temat panstw Europy (dzieci
podrézujace z rodzicami, moga zna¢ inne miejsca niz proponujemy). Nazwijmy
wszystkie panstwa, o ktére uczniowie pytaja, pozwélmy takze dorysowac znane im
zabytki na wtasnej mapie Europy.

. Na kolejnej lekcji jezyka francuskiego dzieci podpisuja po francusku paristwa Europy
na mapie, ktérg stworzyty na lekcji edukacji plastycznej. Piszg nazwy na kartkach
ozdobnymi, kolorowymi literami; sprawdzamy, czy nie ma tam bteddéw. Dzieci
wycinaja zapisane stowa i przyklejajg na mape w odpowiednim miejscu. Nauczyciel



stuzy pomocg, gdy uczniowie majg problemy z zapisem nazw po francusku. Mozemy
rowniez dostarczy¢ uczniom stowniki do sprawdzenia pisowni. Nauczyciel powinien
czuwac szczegdlnie nad uczniem z ryzykiem dysleksji, z afazjg lub niedostyszacym.
Dzieci te mogg popetniac wiecej btedéw w pisowni niz inne. W tym zadaniu beda
mogty sie spetni¢ dzieci uzdolnione plastycznie.

. Na lekgji edukacji informatycznej wprowadzamy program Google Earth. Pokazujemy
dzieciom na duzym monitorze podstawowe funkcje programu — jak nazwac projekt,
doda¢ odpowiednie miejsca, zdjecia, opis. Nastepnie uczniowie tworza wycieczke do
trzech wybranych (wylosowanych) zabytkéw europejskich. Dzieci w grupach losuja
po 3 zabytki Europy, wybierajg zdjecia, wstawiajg krétki opis miejsca. Nauczyciel
pokazuje uczniom strony internetowe, z ktérych mogga skorzysta¢ w trakcie pracy:
Najwigksze zabytki w Europie lub Europa — najpiekniejsze budowle, zabytki,

miasta, atrakcje turystyczne i cuda Europy — Cuda Swiata. Gdy skoricza, nauczyciel
taczy prezentacje poszczegblnych grup w catosé, tworzac przewodnik. Musimy
zwraca¢ uwage na dzieci zagrozone niedostosowaniem spotecznym, z autyzmem, ze
spektrum autyzmu — ze wzgledu na trudnosci z praca w zespole. Uczer uzdolniony
pod wzgledem informatycznym moze zdominowac inne dzieci, nalezy czuwac, by
wszyscy brali udziat w éwiczeniu.

Na kolejnej lekcji edukacji polonistycznej dzieci zapoznaija sie z informacjami na
temat Unii Europejskiej, poznaja jej pafistwa, jezyki, walute euro. Zaczynamy od
pytania, co to jest Unia Europejska, by¢ moze dzieci bedg umiaty wyjasnic to pojecie
swoimi stowami. Jezeli nie, wyjaéniamy, pokazujemy na mapie (wykonanej wczeéniej
przez uczniéw) panstwa, ktére do niej naleza, ttumaczymy, ze nie wszystkie paristwa
Europy stanowig Unie Europejska. Wspélnie z uczniami zaznaczamy panstwa
nalezace do Unii Europejskiej. Mozemy to zrobi¢, rysujac matg gwiazdke lub
naklejajac flage Unii w obszarze danego panstwa. Prezentujemy flage i hymn Unii.
Dzieci w zeszytach notuja podstawowe informacje (ile jest paristw w Unii, jaki jest
tytut hymnu, rysuja flage). Mozemy wykorzystac dostepny w serwisie YouTube film
dla dzieci Unia Europejska: Poznaj Unie — (Animacja) (dostep 9.09.2022) i Poznaj
Unie Europejska. Czes¢ 2 (dostep 9.09.2022). Nastepnie, wykorzystujac pomoce

z zakkadki Materiaty dydaktyczne | Kacik edukacyjny (dostep 9.09.2022) strony

Unii Europejskiej, utrwalamy z dzie¢mi informacje. Na powyzszej stronie zawarte

sg tresci na temat Unii Europejskiej w postaci gier i zabaw dla okre$lonych grup
wiekowych, mozemy wspélnie z catg klasg wykonywac ¢wiczenia na monitorze
interaktywnym (dzieci na zmiane wykonuja zadania) lub w sali informatycznej.
Jezeli pracujemy wspélnie z catg klasa, zwracamy uwage, aby wybiera¢ kolejno dzieci
do zadan, nie tylko te, ktére sie zgtaszajg, ale réwniez te nieSmiate, ktére same sie
nie zgtosza. Gdy dziedi pracujg w grupach, zwracajmy uwage, czy wszystkie biora
udziat w zadaniu. Te zagrozone niedostosowaniem spotecznym, z autyzmem, moga
sie wycofac z udziatu w zadaniu. Mozemy réwniez zaproponowa¢ uczniom prace

w formie lapbooka — dzieci mogg zgromadzi¢ w nim najwazniejsze informacje o Unii
Europejskiej, moga rysowa¢, wkleja¢, wktada¢ do kopert itp.

. Wramach lekcji edukacji matematycznej dzieci ogladaja monety i banknoty euro
(prawdziwe lub zabawkowe). Dodatkowo pokazujemy im plansze (mozna skorzystac

ze strony internetowej Euro Coin Designs (dostep 9.09.2022), gdzie beda pokazane
monety euro z r6znych panstw Europy réznigce sie od siebie. Ttumaczymy, ze 1
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10.

1.

12.

euro nie jest réwne 1 ztotéwce. Dzieci przeliczaja euro na ztotéwki i odwrotnie.
Przygotowujemy zadania typu: Kasia jedzie do Niemiec, ma w portfelu 20 zt. Oblicz, ile
euro bedzie miata po zamianie na euro? lub Kasia wrécita z Francji, zostato jej 12 euro.
Ile bedzie miata pieniedzy po zamianie na ztotéwki? (bardzo zaokraglajac, przyjmujemy,
7e 1 euro = 4 zk, ttumaczymy dzieciom, ze cena moze sie rézni¢ w rézne dni). Jezeli
uczniowie maja jeszcze trudnosci ze zrozumieniem mnozenia, mozemy je zastapic
dodawaniem wielokrotnosci tej samej cyfry (w tym przypadku cyfry 4). Dzieci moga
same stworzy¢ zadania podobnego typu, wrzuci¢ je do pudetka, a nastepnie losowac

i rozwigzywac. Uczniowie uzdolnieni matematycznie moga rozwigzywac zadania
dwuetapowe, np. Kasia jedzie do Niemiec, ma w portfelu 40 zt. Oblicz, ile euro bedzie
miata po zamianie na euro? W Niemczech Kasia wydata 4 euro. Ile zostanie jej pieniedzy
po zamianie na ztotéwki? Pamietajmy o uczniach z trudnoSciami w uczeniu sie,
przypomnijmy, ze przy rozwigzywaniu zadan wykorzystujemy mnozenie i dzielenie.
Na kolejnej lekcji edukacji polonistycznej dzieci poznaija tres¢ Konwencji Praw
Dziecka. Lekcje rozpoczynamy od informacji, ze instytucje europejskie chronia
cztowieka i jego prawa (Europejski Trybunat Praw Cztowieka), w tym réwniez prawa
dziecka. Mozemy wykorzystac tutaj dostepny w serwisie YouTube film Prawa

dzieci — film edukacyjny dla dzieci | Kamlotki (dostep 9.09.2022). Rozmawiamy

z dzie¢mi na temat ich praw, ttumaczymy kazde prawo oddzielnie. Zajecia sg
prowadzone w formie dyskusji — sg to warunki sprzyjajace uczniowi nieSmiatemu.
Ma szanse wypowiedzie¢ sie w dogodnym dla siebie momencie. Uczeni niedostyszacy
powinien siedzie¢ blisko nauczyciela i mie¢ mozliwos¢ odwrécenia sie do kolegdw,
gdy sie wypowiadaja.

W ramach edukacji plastycznej uczniowie w grupach rysuja obrazki ilustrujace
wylosowane prawa dziecka. Uczniowie na duzych kartkach zapisuja tres¢ prawa,
ktére wczesniej wylosowali, robia plakat na ten temat dowolng technika (moga co$
wyklei¢, narysowa¢, uzy¢ farb, pasteli itp.) Uczniowie majacy problemy z motoryka
matg, moga wyklei¢ plakat z gotowych elementéw wczesniej przygotowanych przez
nauczyciela. W tej sytuacji nie bedg losowa¢, nauczyciel zdecyduje o temacie pracy.
Dzieci uzdolnione plastycznie majg mozliwos¢ wykorzystac swoje zdolnosci.

Na lekcji edukacji muzycznej dzieci ucza sie (dostepnej w serwisie YouTube) piosenki
o prawach dziecka Piosenka o prawach dziecka / Mata Orkiestra Dni Naszych (dostep
9.09.2022). Moga ja $piewac wspélnie, chetne dzieci $piewaja kawatek w parach,
refren w grupie, na gtosy itp. Dzieci uzdolnione muzycznie moga $piewac solo.
Dzieci z trudnoSciami w nauce lub z afazjg, Spiewajac wspdlnie z kolegami nie
stresujg sie, ze nie zapamietaty catego tekstu. Jezeli wiemy, Ze dzieci poradza sobie
z trudniejszym zadaniem, mozemy je réwniez nauczy¢ hymnu Unii Europejskiej po
polsku, a jego fragmentu po francusku.

Na kolejnej lekcji edukacji polonistycznej dzieci przygotowuja pytania do gry
planszowej na temat panstw Europy, ich bogactwa oraz Unii Europejskiej i praw
dziecka. Dzieci korzystaja ze zdobytych do tej pory wiadomosci (np. z wykonanych
notatek lub lapbookéw). Kazda grupa przygotowuije 34 pytania, zapisuje je na
kartkach i wrzuca do wspélnego pudetka. Nastepnie losujemy pytania, dzieci
prébuja na nie odpowiedzie¢, a my przy okazji sprawdzamy, czy sie nie powtarzaja.
Pytania zostang wykorzystane do duzej gry planszowej dla uczniéw pozostatych klas
edukacji wczesnoszkolnej. Wspélna praca z catg klasg sprawia, ze uczen zagrozony
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niedostosowaniem spotecznym poczuje sie bezpiecznie, pytania nie sg kierowane
bezposrednio do niego. Gdy wylosujemy pytanie tatwiejsze lub takie, ktére sie
powtarza, zadajmy je uczniowi, ktéry ma problemy z nauka. Gdy odpowie, wzmocni
to jego wiare w siebie.

13. W ramach edukacji plastycznej dzieci przygotowujg na kartonach elementy duzej
gry planszowej. Kazda grupa przygotowuje 3—4 elementy planszy, ktére pdZniej
potaczymy w catos¢. Dzieci ozdabiajg kwadraty zgodnie z tematyka, pytania
umieszczajg np. w kopertach lub naklejaja je na planszy, dodatkowo przygotowuja
.putapki” lub ,bonusy” dla graczy na dodatkowych kartonach. Praca w grupie
rozwija uczniow, ktérzy maja zaburzenia spoteczne, dodatkowo uczen uzdolniony
plastycznie wykorzystuje swoje mozliwosci. Gdy mamy ucznia niepetnosprawnego
ruchowo, nalezy dostosowa¢ stanowisko pracy do jego potrzeb (np. wiecej miejsca
do pracy, by wstawi¢ wézek inwalidzki).

14. Na nastepnej lekcji jezyka francuskiego dzieci przygotowuja pytania po francusku
do gry planszowej oraz niektére informacje do przewodnika o stynnych miejscach
Europy. Kazda grupa losuje z pudetka przygotowanego na jezyku polskim po
2 pytania i prébuje je napisa¢ po francusku. Uczniowie beda potrzebowali
duzego wsparcia ze strony nauczyciela. Zeby zadanie sie powiodto, mozemy
wyselekcjonowaé pytania, wybierajac z pudetka te trudniejsze, ktdre zostana
w jezyku polskim. Mozemy réwniez zaproponowaé, by w jezyku francuskim zapisaé
tylko nazwy miejsc. Do przewodnika uczniowie tworzg proste zdania typu La Tour
Eiffel est en France, a Paris. Nauczyciel dostarcza uczniom stowniki do sprawdzania
stow (tradycyjne lub internetowe). Przy wykorzystaniu stownikéw tradycyjnych,
zwracamy szczegdlng uwage na uczniow z ryzyka dysleksji, ktérzy mogg miec
trudnosci z alfabetem i odnalezieniem stow.

8.3. Prezentacja wynikow

Wyniki projektu zostana zaprezentowane w maju. Bedzie to multimedialny przewodnik
po Europie w jezyku polskim i francuskim ztozony z propozycji poszczegélnych grup
(12-15 miejsc europejskich, w zaleznosci od liczby grup projektowych), duza mapa
Europy oraz gra planszowa na temat Europy i Unii Europejskiej w jezyku polskim

i francuskim. Prezentacja wynikéw projektu bedzie jednym z elementéw Dnia Unii
Europejskiej, ktéry przypada na 9 maja. Z tej okazji mozemy zorganizowa¢ konkurs dla
pozostatych klas edukacji wczesnoszkolnej, wykorzystujac gre planszowa stworzong
przez uczestnikéw projektu.

9. Ewaluacja i ocenianie

Ewaluacja jest ostatnim etapem projektu. Nauczyciele beda oceniali gtéwnie
zaangazowanie uczniéw. Efekt pracy jest réwniez wazny, jednak na etapie edukacji
wczesnoszkolnej istotniejsza jest che¢ udziatu w jakiejs aktywnosci. Nauczyciel pokazuje
uczniom, co zrobili dobrze, stara sie docenic takze dzieci najbardziej zaangazowane

w prace. Uczniowie podejmga probe ocenienia prac kolegow, a takze samooceny swojej
pracy. Uczniowie bioracy udziat w grze planszowej oraz prezentacji réwniez ocenig, czy
projekt im sie podobat i czy byt pozyteczny.

Do ocenienia projektu nauczyciel zastosuje ocenianie ksztattujgce. W edukacji
wczesnoszkolnej nie trzeba wystawiac ocen cyfrowych, na Swiadectwie znajduja sie



oceny opisowe, a zatem projekt mozemy oceni¢ takze opisowo. Przy ocenie nauczyciel
bedzie brat pod uwage nastepujace kryteria:

= zaangazowanie kazdego ucznia w realizacje projektu na miare jego mozliwosci;

= prace catej grupy, jej zaangazowanie w realizacje projektu;

= wykonanie pracy w terminie;

= wspétprace, organizacje pracy, podziat zadan (czy kazdy uczer podjat sie zadania
zgodnie ze swoimi mozliwoSciami i zainteresowaniami, jak wygladata wspétpraca
w grupie);

= pomystowos¢ i staranno$¢ wykonania pracy.

Na poczatku realizacji projektu nauczyciel wyjasnia uczniom, na co nalezy zwracac
uwage przy wykonywaniu poszczegdlnych zadan, moze réwniez przedstawic kryteria
oceny za pomocg obrazkéw.

Biorac pod uwage powyzsze podpunkty, nauczyciel ocenia opisowo kazdg grupe,
wyrézniajac uczniéw najbardziej zaangazowanych. Poza tym, kazdy uczer jest réwniez
oceniany indywidualnie na miare swoich mozliwosci, wazny jest postep, jaki zrobito
dziecko, uczestniczac w projekcie, nauczyciel wskazuje jego mocne strony. Moze tutaj
stworzy¢ krétka ocene indywidualng, warto kazdemu dziecku napisac jedno doceniajace
zdanie, ktére zmotywuje dzieci do ponownej pracy metodg projektu. Nauczyciel omawia
wspdlnie z cata klasa realizacje i efekty projektu. Udziela uczniom informacji zwrotnej,
ttumaczy, co w projekcie byto dobre, a co mozna ewentualnie poprawic i dlaczego.
Wszyscy uczniowie otrzymajg dyplomy.

Ewaluacja bedzie polegata na odpowiadaniu na wczedniej przygotowane pytania.
Bedzie odbywata sie indywidualnie, na poziomie grup, ktére ocenig kazda swojg czes¢
projektu. Dodatkowo uczniowie, kt6rzy bedg brali udziat w prezentacji projektu oraz
grze planszowej, bedg mogli wyrazi¢ swojg opinie.

Na etapie edukacji wczesnoszkolnej indywidualna ocena innych moze by¢ trudna.
Mozemy jednak zaproponowa¢ dzieciom, by zdecydowaty, kto byt najbardziej ich
zdaniem zaangazowany w prace, kto miat najwiecej dobrych pomystéw. Proponujemy
réwniez uczniom samoocene indywidualng, gdzie dzieci ocenig wtasne zaangazowanie
w projekt. Ewaluacja grupowa i indywidualna uczniéw biorgcych udziat w projekcie
moze zosta¢ wykonana za pomoca pétek ,sklepowych”. Na écianie lub na drzwiach
naklejamy kolorowa taéme, ktéra bedzie symbolizowata pétki w sklepie (moze to byé
5-6 pétek). Uczniowie ustawiaja sie grupami, w ktérych pracowali. Rozdajemy kazdej
grupie inny produkt spozywczy wyciety z papieru (np. stoik z dzemem, jabtko, mleko
itp.) Nauczyciel czyta pytania, dzieci grupowo decyduja, gdzie ustawia swoje produkty
(im wyzsza pétka, tym lepsza ocena). Proponujemy nastepujace pytania:

= (zy praca w grupie nam sie udata?

= (zy nie mieli§my problemoéw z ustaleniem, co bedziemy robi¢?
= (zy jesteSmy zadowoleni z wykonanego przewodnika?

= (zy jesteSmy zadowoleni z wykonanej gry planszowej?

= (zy jesteSmy zadowoleni z wykonanej mapy Europy?

= (zy chcieliby$my pracowa¢ wspélnie jeszcze raz?

Gdy kazda grupa umiesci produkty na odpowiedniej pétce, nauczyciel pyta, dlaczego
dokonali takiego wyboru. Ma tutaj mozliwoé¢ poréwnania ocen uczniéw wtasnymi




obserwacjami, ktérych dokonat w trakcie projektu. W tym celu nauczyciel powinien
stworzy¢ karty obserwacji dla kazdej grupy. Mozemy stworzy¢ je w formie tabelki, gdzie
po lewej stronie umiescimy pytania, a na gérze opis zadania. Oto przyktadowe pytania
do zamieszczenia w kartach obserwacji:

= (zy uczniowie wspétpracowali bez probleméw?

= Kto byt liderem grupy?

= (zy grupa wykazywata sie zaangazowaniem w zadaniu?

= (zy kazdy otrzymat role w zadaniu na miare swoich mozliwo3ci?
= (zy praca byta wykonana starannie?

= (zy dzieci uzywaty jezyka francuskiego?

Na zaproponowanych powyzej pétkach sklepowych mozemy réwniez przeprowadzié
samoocene. Jako ze dzieci bedzie wiecej niz grup, rozdajemy im kolorowe kartki
samoprzylepne, na ktérych dzieci same rysuja produkty spozywcze (kazde dziecko
inny produkt). By utatwi¢ im samoocene, proponujemy 3 pétki zamiast 5-6. Dzieciom
bedzie tatwiej zdecydowa, czy co$ umieja, czy czedciowo czy weale (szczegélnie, gdy
mamy w grupie dzieci o specjalnych potrzebach edukacyjnych). Nalezy zmieni¢ réwniez
pytania:

= (zy potrafie wymieni¢ poznane paristwa europejskie?

= (zy potrafie wymienic stolice poznanych panstw europejskich?

= (zy umiem nazwac panstwa europejskie réwniez w jezyku francuskim?

= (zy znam najwazniejsze zabytki Europy?

= (zy potrafie krotko opisac te zabytki po francusku?

= (zy potrafie poda¢ najwazniejsze informacje na temat Unii Europejskiej?
= (zy potrafie poda¢ najwazniejsze informacje na temat Parlamentu Europejskiego?
= (Czy znam prawa dziecka?

= (zego ciekawego dowiedziatem(-am) sie na temat pafstw w Europie?

= (zy jestem zadowolony(-a) ze wspétpracy w grupie?

= (Czy pracowatem(-am) najlepiej, jak mogtem(-am)?

Podobnie jak przy ocenie grupowej, nauczyciel omawia z uczniami dlaczego umiescili
produkty na danych pétkach.

Pozostali uczniowie z klas edukacji wczesnoszkolnej, ktorzy uczestniczyli
w prezentacji projektu, oceniajg go wspdlnie catg klasa. Powinni oceniac projekt
w catosci, nie prace poszczegolnych grup (wprowadzajac ocene kazdej grupy, bedziemy
mie¢ zbyt duzo ocen — czasem nieprawdziwych, bo dzieci np. pomyla grupy). Do oceny
proponujemy stworzy¢ karte oceny, na ktérej umieScimy pytania oraz zostawimy obok nich
miejsce na dorysowanie odpowiedniego symbolu (tworzymy legend, np.: chmurka —
nie podobato nam sig, stoneczko — podobato nam sie umiarkowanie, serduszko — bardzo
nam sie podobato). Proponowane pytania:

= (zy jesteSmy zadowoleni z udziatu w prezentacji projektu?

= (zy podobat nam sie przewodnik po Europie?

= (zy podobata nam sie zaprezentowana mapa Europy stworzona przez kolegéw?

= (zy jesteSmy zadowoleni z udziatu w grze planszowej na temat Europy?

= (Czy dowiedzieli$my sie czego$ nowego? (informacji na temat Europy i jej paristw,
Unii Europejskiej, praw dziecka).



Po zakonczeniu projektu nauczyciele ocenig jego realizacje, wspélnie oméwig

wnioski. Kazdy nauczyciel bioracy udziat w projekcie bedzie miat mozliwos¢
zaprezentowania swoich uwag na temat jego mocnych i stabych stron. Zostanie réwniez
przeanalizowane, czy zrealizowano wszystkie zatozone cele oraz jaki jest stopien ich
osiggniecia, a takze — czy projekt mozna bedzie ponownie zrealizowa¢ w przysztosci.
Nalezy réwniez wskazac obszary, ktére powinno sie poprawi¢ w przypadku realizacji
innych projektéw. Ewaluacje mozna przeprowadzi¢ w formie dyskusji, gdzie jedna osoba
zadaje pytania, a pozostate odpowiadaja. Przyktadowe pytania:

Czy jestes zadowolony(-a) z udziatu w projekcie?

Co byto mocng, a co stabg strong projektu?

Czy uczniowie byli zadowoleni z udziatu w projekcie?

Czego uczniowie nauczyli sie, biorgc udziat w projekcie?

Co byto dla uczniéw trudne i dlaczego?

Co nalezatoby zmienic¢?

Czy wszystkie cele projektu zostaty zrealizowane? (Mozna tutaj wymieni¢ cele
i oméwic stopien ich realizacji).

10. Materiaty pomocnicze:

ksiazki o Unii Europejskiej (np. Unia Europejska dla dzieci autorstwa Matgorzaty
Krzyzanek);

monitor interaktywny;

obrazki z zabytkami Europy;

obrazki z wizerunkami dzieci (z flagami i charakterystycznymi miejscami, by mozna
byto okresli¢ narodowos¢);

wydrukowane flagi do przyklejenia dzieciom na plecach;

mapa Europy oraz mate mapy dla dzieci do wklejenia do zeszytu + zdjecia zabytkéw;
tabelka do wpisania panstw Europy i stolic;

duze kartoniki do stworzenia memory (jezeli zdecydujemy sie na tradycyjne);

duza mapa Europy w formie puzzli do utozenia oraz duzy karton do jej naklejenia,
klej;

zdjecia zabytkéw w formie puzzle, jezeli mamy dzieci z problemami z motoryka matg;
wydrukowane mate flagi Unii Europejskiej do oznaczenia paistw na duzej,
kartonowej mapie Europy;

stowniki polsko-francuskie oraz stowniki do nauki innych jezykéw europejskich;
monety euro (prawdziwe lub zabawkowe);

kartoniki z zadaniami matematycznymi;

elementy do wykonania lapbooka, jezeli zdecydujemy go wykona¢ (np. koperty);
przybory plastyczne (farby, kredki, papier kolorowy, bibuta, pastele itp.);

duze, kartonowe kwadraty do wykonania gry planszowej;

duze kartony do zrobienia plakatéw o prawach dziecka, ewentualnie gotowe elementy
do zrobienia plakatu, jezeli mamy w grupie dziecko z problemami z motoryka matg;
strony internetowe: LearningApps; Glosbe.com; Unia Europejska: Poznaj Unie —
(Animacja); Poznaj Unie Europejska. Czes¢ 2; Materiaty dydaktyczne | Kacik edukacyjny;
Prawa dzieci — film edukacyjny dla dzieci | Kamlotki; Piosenka o prawach dziecka / Mata
Orkiestra Dni Naszych; Najwigksze zabytki w Europie; Europa — najpiekniejsze budowle,
zabytki, miasta, atrakcje turystyczne i cuda Europy — Cuda Swiata (dostep 9.09.2022).



https://pl.glosbe.com/
https://www.youtube.com/watch?v=h58YVP1Zvmw&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=h58YVP1Zvmw&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=AkVUDHfOfvM&feature=emb_title
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner/learning-materials_pl
https://www.youtube.com/watch?v=NE3Qn6ABjlg&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=SJgGFpxh6kY
https://www.youtube.com/watch?v=SJgGFpxh6kY
https://zielonamapa.pl/europa/co-zwiedzic-w-europie/
https://cudaswiata.pl/europa/
https://cudaswiata.pl/europa/

Zaproponowane powyzej strony prezentujg materiaty na temat Unii Europejskiej,
praw dziecka. Pamietajmy, ze muszg by¢ one dostosowane do mozliwosci poznawczych
dzieci 8-9 letnich.

11. Komentarz metodyczny

Na pierwszym etapie edukacji tresci nauczania wzajemnie sie przenikaja, nauka przebiega
w sposdb zintegrowany, a to utatwia nauczycielom wspélng organizacje projektu.

W klasach -l bedzie to nauczyciel ksztatcenia zintegrowanego oraz nauczyciel jezyka.
Moze sie zdarzy¢ réwniez, ze nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej ma uprawnienia do
nauczania jezyka francuskiego. W tej drugiej sytuacji warto podja¢ wspdtprace z innym
nauczycielem i by¢ moze zorganizowac projekt wspélnie z inng klasa Il.

W nauczaniu wczesnoszkolnym nauczyciel musi mocno wspiera¢ metode projektu,
dzieci mogg mie¢ trudnosci z samodzielnym wycigganiem wnioskéw i podejmowaniem
decyzji itp. Jednak, gdy zostana odpowiednio nakierowane, beda nabywa¢ umiejetnosci,
rozwijac sie i bawic sie przy realizacji projektu.

Projekt edukacyjny daje mozliwos¢ wykazania sie uczniom o zréznicowanych
potrzebach edukacyjnych, zaréwno uczniom uzdolnionym, jak i tym z dysfunkcjami.
Kazde dziecko ma swoje mocne strony, mozna je tutaj wykorzysta¢ — np. ktos tadnie
rysuje, a inny doskonale obstuguje komputer. Dzieci mogg sie wzajemnie wspiera,
uczy¢ sie od siebie nawzajem, musimy jedynie pamietac o podziale ich na odpowiednie
grupy. Zespoty powinny by¢ zréznicowane, ztozone zaréwno z dzieci zdrowych, jak
i takich z opiniami lub orzeczeniem o potrzebie ksztatcenia specjalnego.

Realizujac kazdy projekt, musimy pamieta¢, by zaplanowane zadania zrealizowa¢
w odpowiedniej kolejnosci (np. w przypadku naszego projektu wazne jest, by najpierw
pokaza¢ dzieciom zabytki Europy, a nastepnie tworzy¢é multimedialny przewodnik).
Ta sama sytuacja dotyczy tworzenia plakatow o prawach dziecka i gry planszowej.
Dzieci najpierw muszg zdoby¢ odpowiednie informacje, by wykona¢ powyzsze zadania.
Obserwujemy tutaj wyraznie interdyscyplinarnos¢ projektu, wszystkie tresci s ze soba
wzajemnie powigzane, od siebie zalezne.
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Agnieszka Kilijanska — nauczycielka i lektorka jezyka francuskiego z 18-letnim stazem
pracy. Obecnie pracuje jako nauczyciel jezyka francuskiego oraz edukacji wczesnoszkolnej
w Spotecznej Szkole Podstawowej i Spotecznym Liceum Ogélnoksztatcgcym im. W. Korfantego
w Katowicach. Ukonczyta studia podyplomowe: terapia pedagogiczna i rewalidacja dziecka

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Autorka materiatéw dydaktycznych dla
nauczycieli jezyka francuskiego.
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