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Scenariusz zajec z jezyka polskiego jako
obcego z wykorzystaniem metody
preparowania/upraszczania tekstu

Tytut zajec¢: Las odkrywa swoje tajemnice

Zajecia adresowane sg do dzieci i mtodziezy réznych narodowosci

z doswiadczeniem migracji, z klas IV-VIII szkdt podstawowych, ktérych znajomosé
jezyka polskiego sytuuje sie na poziomie A1/A2. Zajecia realizowane na podstawie
scenariusza sg skierowane do uczniow biorgcych udziat w dodatkowych zajeciach
grupowych (zaleca sie do 10 os6b w grupie) lub indywidualnych z jezyka polskiego
odbywajgcych sie w szkotach po obligatoryjnych lekcjach, a takze do uczniow

z doswiadczeniem migracji uczgcych sie w oddziatach przygotowawczych IV-VI lub
VII-VIII (do 25 oséb w oddziale). Na realizacje zaje¢ zaplanowano 90 min. Podczas
zajec zatozono wykorzystanie indywidualnej, grupowej i zbiorowej formy pracy oraz
metode preparowania/upraszczania tekstu, metode zajec¢ praktycznych i metode

ogladowa.

Kategoria tematyczna: Przyroda wokét mnie: zwierzeta domowe i dzikie,
gatunki zwierzat charakterystyczne dla Polski i kraju pochodzenia cudzoziemcéw.

Cele zajeC

1. Rozwijanie sprawnos$ci rozumienia ze stuchu i czytania ze zrozumieniem.
2. Rozwijanie sprawnosci mowienia na temat otaczajgcej przyrody.
3. Ksztatcenie umiejetnosci konstruowania zdan pytajgcych, uktadania zdan
z rozsypanki wyrazowej.
4. Utrwalanie wybranych zagadnien gramatycznych (liczba pojedyncza i mnoga,

rodzaj meski i zenski).
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5. Rozwijanie kompetencji leksykalnej (zwierzeta domowe i dzikie, gatunki
zwierzgt charakterystyczne dla Polski i kraju pochodzenia cudzoziemcéw).
6. Doskonalenie umiejetnosci komunikacyjnych: pytanie i uzyskiwanie informaciji

na temat otaczajgcej przyrody.
7. Nabywanie wiedzy na temat Puszczy Biatowieskiej i jej mieszkancow.

Materiaty

Zatgcznik 1. Dzik z czarnym krzyzem. Spreparowany tekst legendy.

Zatgcznik 2. Zadania jezykowe.

Do realizacji zaje¢ zaplanowano wykorzystanie nastepujacych srodkow

dydaktycznych: mapa Polski, zdjecia Puszczy Biatowieskiej, zdjecia zwierzat

domowych i dzikich, laptop, tablica interaktywna.

Proponowany przebieg zajec

Wprowadzenie do zajec

Rozpocznij zajecia od obejrzenia z uczniami zdje¢ przedstawiajgcych Puszcze
Biatowieskg. Mozesz do tego wykorzystac laptop i tablice interaktywng oraz strony:

https://www.national-geographic.pl/artykul/dzien-puszczy-galeria-uzytkownikow lub

https://www.adamlawnik.pl/bialowieski-park-narodowy/. Wykorzystaj mape Podlasia:

https://mapa.polskieszlaki.pl/podlasie/ i wskaz na niej obszar, na ktérym rozcigga sie

puszcza. Poinformuj uczniéw, ze na dzisiejszych zajeciach poznajg tajemnice

Puszczy Biatowieskie;j.

Zajecia wtasciwe

1. Rozdaj uczniom tekst legendy (Zatgcznik 1). Przeczytaj im legende. Wyjasnij

niezrozumiate stowa, szczegolnie te wyréznione kolorem. Zacheé do
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uwaznego zapoznania sie ze stowniczkiem nowych stow znajdujgcym sie pod
tekstem legendy.

2. Popros uczniéw o samodzielne przeczytanie legendy. Sprawdz stopien
zrozumienia tekstu. W tym celu popros uczniow o wykonanie ¢wiczen 1, 2, 3
(Zatgcznik 2).

3. Poinformuj uczniéw, ze powtdrzycie stownictwo z kategorii tematycznej
zwierzeta domowe i poznacie nazwy zwierzat lesnych (dzikich). Przygotuj
zdjecia przedstawiajgce zwierzeta domowe (np. kot, pies, kon, krowa, owca,
kura, kaczka) i popros uczniow o podanie prawidtowych nazw zwierzat.

4. Zaproponuj uczniom wykonanie ¢wiczenia 4 (Zatgcznik 2). Nastepnie pokaz
zdjecia przedstawiajgce wymienione zwierzeta.

5. Zapros uczniéw do gry ,Zwierzece memory”. Przygotuj karty do gry. Memory
powinno zawiera¢ nazwy i zdjecia zwierzat poznanych na zajeciach, a takze
inne nazwy i zdjecia zwierzgt wystepujgcych w puszczy. Pierwszy raz
poprowadz gre tak, aby moc wskaza¢ uczniom prawidtowe nazwy zwierzat
i odpowiadajgce im zdjecia.

6. Popros, aby uczniowie w parach wykonali ¢wiczenie 5 (Zatgcznik 2). Jedna
osoba wpisuje nazwy zwierzgt do kolumny A, druga do kolumny B. Sprawdz
prawidtowos¢ wykonania zadania.

7. 5. Zapro$ ucznidw na wirtualny spacer po Puszczy Biatowieskiej. Mozesz

wykorzystac strone http://pttk.bialowieza.pl/info/19/filmy lub wykona¢ wtasng

prezentacje. Zadaj uczniom pytania, np. Jakie zwierzeta widzisz? Jak one
wyglgdajg? Czy lubisz np. zubry? Dlaczego? Czy lubisz spacery po lesie?
Jakie zwierzeta zyjg/wystepujg w twoim kraju pochodzenia? Jak wygladajg?
itp. Zadbaj, aby wypowiedziat sie kazdy uczen.

8. Po obejrzeniu filmu/prezentacji zapro$ ucznidow do zabawy w parach. Jedna
osoba pefni role przewodnika po puszczy, druga role turysty. Turysta podczas
wycieczki rozmawia z przewodnikiem. Zadaje mu pytania, a przewodnik
odpowiada, np. Jakie zwierzeta zyjg/wystepujg w puszczy? Czy widziat pan
np. zubra? Jak wyglada np. zubr?
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Zakonczenie

1. Zajecia zakoncz zabawg jezykowg. Przygotuj zagadki, ktérych odpowiedzig

bedg nazwy zwierzat poznanych na zajeciach, np.
Ma okragte oczy i Swietnie widzi w nocy. (sowa)
Nie ma reki ani nogi, ale moze zakreci¢ sie koto nogi. (waz)

2. Mozesz tez zaproponowac uczniom zabawe Jakie to zwierze? Jeden uczen
pokazuje wybrane zwierze za pomocg ruchu ciata, moze tez wydawac dzwieki
charakterystyczne dla pokazywanego zwierzecia. Grupa odgaduje, co to za
zwierze.

3. Chetnym uczniom zaproponuj wykonanie ¢wiczenia 6 (Zatgcznik 2).

Zatgczniki

Zatgcznik 1

Dzik z czarnym krzyzem
(Spreparowany tekst legendy na podstawie: Lippoman, T. (2008). Naznaczony dzik.
W: Legendy Podlasia (s. 77-79). Biatystok: Kreator)*
Chce Wam opowiedzie¢ o dziku z czarnym krzyzem. Pewnej jesieni w Puszczy
Biatowieskiej polowat krol Polski, August 11l Sas. Do dzisiaj, na pamigtke tego
polowania, w Parku Patacowym w Biatowiezy stoi pomnik.
Krol, ktory lubit polowania, przyjechat do puszczy, aby postrzela¢ do lesnych
zwierzgt: zubrow, dzikow, tosi, saren, wilkow, zajecy. Byta z nim zona, Maria Jozefa.
Przed polowaniem mieszkaniec puszczy, Lech Bajko, opowiedziat krolowi legende.
Dawno temu do Puszczy Biatowieskiej przyjechato czterech rycerzy, ktérzy nosili
biate ptaszcze z czarnymi krzyzami. Rycerze przyjechali, aby broni¢ mieszkancow
puszczy, ale tak naprawde straszyli ludzi i niszczyli ich domy.
Pewnego dnia rycerze dowiedzieli sie, ze w srodku puszczy mieszka stara

czarownica, ktéra nazywa sie Ksantypa. Kobieta pomagata ludziom jak lekarz —

1 Wiecej zob. Szamryk, K. K., Szostak-Krél, K. (2018). Podlasie w legendach. Teksty
z ¢cwiczeniami dla obcokrajowcow (s. 50). Biatystok: Wydziat Filologiczny Uniwersytetu
w Biatymstoku.
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zbierata ziota i leczyta nimi chorych. Nie wiadomo dlaczego, ale rycerze postanowili
ja zabic¢. Poszli wiec do jej chatki. Nie patrzyli na znaki, ktére mowity, aby jej nie
szukaé: sojka lezgca na le$nej drodze, krzyk puszczyka, Swiety wgz w ztotej koronie.
Kiedy byli na miejscu, wyciggneli miecze... | w tym momencie stato sie cos
dziwnego. Rycerzom nie udato sie zabi¢ kobiety, poniewaz czarownica powiedziata
magiczne stowa. Rycerze zamienili sie w cztery dziki z czarnymi krzyzami.

Krolowi tak spodobata sie ta historia, ze wyznaczyt nagrode za zabicie dzika

z czarnym krzyzem. Od tej chwili mieszkancy puszczy zaczeli szukaé dzikow

z krzyzami. Najstarsi mieszkancy mowig, ze kiedy zginie ostatni dzik z krzyzem, na
ziemie wrocg starzy bogowie.

Nie wiadomo, ile jest prawdy w tej legendzie. Ale do dzisiaj w puszczy stoi drewniany

pomnik Lasowida — starego boga.

Stowniczek nowych wyrazow

dzik krol Puszcza Biatowieska
zubr rycerz pomnik

tos ptaszcz pamigtka
sarna miecz polowa¢ — polowanie
wilk krzyz strzela¢ — strzelanie
sOjka znak zabi¢ — zabicie

puszczyk czarownica straszy¢ — straszenie

waz Ziofa niszczy¢ — niszczenie
zajac
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Zaproponowany w Zatgczniku 1 uproszczony tekst legendy mozna wykorzysta¢ w toku

przedmiotowych zajec¢ z jezyka polskiego realizowanych w klasach IV=VI, w ktérych uczg
sie takze uczniowie z doswiadczeniem migracji. Dotyczy to lekcji jezyka polskiego,
podczas ktorych omawiane sg zagadnienia z podstawy programowej jezyka polskiego

w klasach IV-VI dotyczgce znajomosci tresci polskich legend. Polscy uczniowie zapoznajg
sie z oryginalnym tekstem legendy: Lippoman, T. (2008). Naznaczony dzik. W: Legendy
Podlasia. Biatystok. s. 77-79, za$ uczniowie z doswiadczeniem migracji z tekstem

uproszczonym.

Zatgcznik 2

Cwiczenie 1

Zaznacz znakiem X czy to PRAWDA, czy FALSZ.

PRAWDA FALSZ

Dzik, ktorego szukali mieszkancy puszczy, miat

czarny krzyz.

Krél przyjechat do Puszczy Biatowieskiej ze swojg

corka.

Mieszkaniec Puszczy Biatowieskiej, ktdry opowiedziat

krolowi legende, miat na imie Jerzy.

Stara Ksantypa mieszkata w srodku puszczy.

Czarownica leczyta ludzi i zbierata ziota.

Rycerze zobaczyli na lesnej drodze zabitego zubra.

Rycerzom udato sie zabi¢ starg Ksantype.

Dzisiaj w puszczy stoi drewniany pomnik Lasowida.
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Cwiczenie 2
Utoz zdania w odpowiedniej kolejnosci tak, aby odtworzy¢ opowies¢ Lecha Bajko
0 czterech rycerzach.

1 2 3 4 5 6

c

Rycerze zamienili sie w cztery dziki z czarnymi krzyzami.

Kiedy przybyli do jej chatki, wyciggneli miecze, aby zabi¢ Ksantype.

Dawno temu do Polski przyjechato czterech rycerzy.

Czarownica wypowiedziata magiczne stowa.

Rycerze postanowili pojechac do puszczy, zeby zabi¢ Ksantype.

Pewnego dnia rycerze dowiedzieli sie, ze w puszczy mieszka stara czarownica —

Ksantypa.

Cwiczenie 3

Uzupetnij zdania wyrazami z ramki w odpowiedniej formie.

ryeerz, czarownica, zabic, ziota, miecz

0. W bajkach za zabicie smoka rycerz dostawat pot krolestwa i ksiezniczke za zone.
1 przedstawiane sg czesto jako zte, stare kobiety, ktére
zajmujg sie magig. 2. ......cooeiiiiiiiiiiieene to najpopularniejszy rodzaj broni, ktory
wykorzystywali rycerze do obrony w czasie bitwy. 3. W puszczy mozna nocg znalez¢
MagiCZNe .......ccvvviiiinnnannnnn. , ktére leczg wszystkie choroby. 4. Zli dworzanie

chcieli podstepem ...l krola. Na szczescie krol przezyt!
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Cwiczenie 4
Wypisz z tekstu legendy wszystkie nazwy zwierzat (takze ptakéw) i zapisz je w

mianowniku liczby pojedynczej i liczby mnogiej.

Mianownik liczby pojedynczej Mianownik liczby mnogiej

dzik dziki

Cwiczenie 5

Wpisz nazwy poznanych na zajeciach zwierzat w czesci A lub B.

A B
Nazwy zwierzat w rodzaju zenskim Nazwy zwierzat w rodzaju meskim

INSTYTUT
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Cwiczenie 6
Przyjrzyj sie zdjeciu. Uzupefnij tekst wyrazami z ramki.

Pomnik Lasowida

Fot. Damian Wawreszuk

To jest pomnik ............... , ktéry znajduje siew ......... . Stoi na wzgorzu, wsréd
iglastych ..................... .Jestwykonany z ........................ . Przedstawia twarz
starego ......... . Wedtug legendy, bog ................... wréci do Puszczy
........................ , kiedy zginie ostatni ............ zczarnym .................... .

Lasowida | krzyzem | boga | Biatowieskiej | Lasowid | puszczy | dzik | drewna | krzakéw
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