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Reeborg jest we wlasciwej pozycji x.*
Reeborg jest we dobrej pozycji y.+

Mixed mode: User Interface in Polish; programming language in English.

Tryb mieszany: interfejs uzytkownika w jezyku polskim; jezyk programowania w jezy
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Mixed mode: User Interface in Polish; programming language in English.

Tryb mieszany: interfejs uzytkownika w jezyku polskim; jezyk programowania w jezy
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Mixed mode: User Interface in Polish; programming language in English. repeat ' times
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