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SCENARIUSZ 1 (z 1)
SCENARIUSZ ZAJEC DLA uczniéw klasy VIl szkoty podstawowe;

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela informatyki

OPRACOWANY PRZEZ Pawta Mastowskiego

(Zachodniopomorskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Szczecinie)

TEMAT: Organizacja wycieczki szkolnej.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:
e rozwijanie umiejetnosci obstugi arkusza kalkulacyjnego;
e rozwijanie umiejetnosci projektowania arkusza obliczeniowego;
e rozwijanie umiejetnosci projektowania prezentacji multimedialnej;

e ksztatcenie umiejetnosci autoprezentaciji.

TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:
Uczen:
e potrafi wyszuka¢ informacje w internecie;
e selekcjonuje pozyskane informacje;
e gromadzi pozyskane informacje;
e wykonuje podstawowe obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym:;

e dokonuje prezentacji swojego projektu.

METODY PRACY:
¢ indywidualna — wyszukiwanie, selekcjonowanie informacji; dokonanie
obliczen;

e grupowa — dyskusja nad wyborem miejsca wyjazdu.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e komputer (tablet) z dostepem do internetu;

e Oprogramowanie biurowe.

PRZEWIDYWANY CZAS:

2 X 45 minut (w tym samodzielna praca uczniéw 80 minut)
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PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1. Uczniowie zostajg zapoznani z trescig nastepujgcego zadania:
Wykorzystujgc zasoby sieci internet, zaplanuj wycieczke klasowa. Czas trwania
wycieczki: 5 dni. Miejsce wycieczki: dowolne miasto w Polsce. W planie wycieczki
nalezy ujg¢ koszty transportu, koszty noclegdéw z wyzywieniem, koszty biletow
wstepu do wybranych miejsc zwiedzania i inne ewentualne koszty, ktére moga
wptyna¢ na ogolng cene przedsiewziecia. Dane nalezy zebra¢ w odpowiedniej tabeli
i wybra¢ najkorzystniejszy wariant.

Uczniowie w wyznaczonym przez nauczyciela czasie wyszukujg odpowiednie
informacje. Projektujg i tworzg odpowiednig tabele w arkuszu kalkulacyjnym
zawierajgcg elementy wymienione w zadaniu. Do odpowiednich komorek wpisuja
co najmniej trzy kwoty za kazdy element wycieczki. Stosujgc funkcje =min, wybierajg
najkorzystniejszy wariant dla swojej klasy. Stosujgc formute dodawania, obliczajg
catkowity koszt wycieczki. (40 minut samodzielnej pracy ucznia)

Rolg nauczyciela jest pomoc uczniom w wyszukiwaniu informacji i w projektowaniu
tabeli obliczeniowej. Uczniowie udostepniajg nauczycielowi utworzong tabele

w arkuszu kalkulacyjnym. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ formut obliczeniowych

i udziela niezbednych wskazéwek do dalszej pracy.

Czes¢ 2. Po zebraniu wszystkich informacji uczniowie przygotowujg prezentacje

na temat wycieczki klasowej, zawierajgcg plan wycieczki wraz z krotkim
komentarzem dotyczgcym zwiedzanych miejsc. Na kohcu prezentacji podajg warunki
finansowe udziatu. Nastepuje odbywa sie dyskusja nad wyborem miejsca wycieczki

i uczniowie wybierajg najlepszy wariant wydarzenia. (40 minut pracy ucznia)

Uwaga: czes¢ druga moze by¢ zrealizowana jako zadanie domowe, a prezentacja

projektow moze sie odby¢ na nastepnych zajeciach.

EWALUACJA ZAJEC:
Ewaluacja na podstawie przedstawionych prezentaciji i arkuszy kalkulacyjnych.

NETOGRAFIA:

Witryny internetowe réznych miast, muzedw, firm transportowych, hoteli, hosteli itp.
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