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1. Temat projektu

Z wizyta u boga ognia! Una visita al dio del fuoco!
2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator projektu

Nauczyciel jezyka wtoskiego.

2.2. Pozostali

Nauczyciel jezyka polskiego, geografii, informatyki, fizyki.
3. Ramy czasowe

3.1. Poczatek projektu

Pierwsza potowa pazdziernika.

3.2. Zakoiiczenie projektu

Potowa grudnia.

4. Cele projektu

Niniejszy scenariusz stanowi uzupetnienie programu nauczania jezyka wtoskiego
Litaliano con piacere. Praca metoda projektu zaproponowana w niniejszym scenariuszu
umozliwia realizacje celéw w zakresie kompetencji kluczowych oraz celéw zawartych

w podstawie programowej dla lll etapu edukacyjnego.

4.1. Cele ogélne

= doskonalenie umiejetnoSci sprawnego porozumiewania sie w jezyku wtoskim,
przedstawiania, opisywania wydarzer przesztych oraz zjawisk geologicznych,
geograficznych i fizycznych,

= ksztattowanie postawy ciekawosci Swiata,

= uczenie sie logicznego myslenia, wnioskowania, stawiania hipotez,

= rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania wspétczesnej technologii w celu
pozyskiwania i przetwarzania informadjji,

= zdobywanie umiejetnosci wspétpracy, wspétodpowiedzialnosci za projekt,

= rozbudzanie motywacji uczniéw do uczenia sie jezyka obcego.

4.2. Cele szczegétowe

Cele szczeg6towe projektu interdyscyplinarnego proponuje sie podzieli¢ na:
ksztatcace i wychowawcze.

4.2.1. Cele ksztatcace
Dzieki udziatowi w projekcie interdyscyplinarnym uczen:

= postuguje sie jezykiem wtoskim w celu przekazania informacji,

= stosuje w jezyku wtoskim stownictwo zwigzane z mitologig i geografia,

= postugujac sie jezykiem wtoskim, opisuje Hefajstosa oraz wyjasnia zjawiska
geograficzne i fizyczne zwigzane z wulkanami,

= poszukuje i przetwarza informacje z r6znych zrédet w tym potrafi postugiwac sie
technologia informatyczna (IT),




= wspétpracuje w zespole, dzieli sie odpowiedzialnoscig za projekt,
= uczy sie autonomii, podejmowania decyzji, planowania wtasnych dziatan,

4.2.2. Cele wychowawcze
Projekt stwarza mozliwos¢ rozwoju kompetencji kluczowych oraz uniwersalnych. Uczen:

= rozwija umiejetnosci jezykowe, potrafi zdefiniowac i opisa¢ zachodzace w przyrodzie
procesy, scharakteryzowa¢ posta¢, opowiedzie¢ mit,

= rozwija swoje zainteresowania oraz ciekawos¢ swiata,

= doskonali umiejetnos$¢ wspé6tpracy w zespole ucznidw, poszukiwania wspélnych
rozwigzan, dochodzenia do kompromisu,

= rozwija logiczne myslenie poprzez obserwacje, eksperymentowanie, przeprowadzanie
analizy, wycigganie wnioskow,

= dzieli sie wiedzg z innymi uczniami,

= potrafi ocenic efekty pracy nad projektem i wyciggac wnioski z podjetych dziatan.

4.2.3. Cele szczegétowe dla uczniéw
Cele ksztatcace

= uczymy sie przedstawia¢ postac Hefajstosa poprzez stworzenie w jej imieniu bloga,

= uczymy sie definiowa¢, opisywac i wyjasnia¢ w jezyku wtoskim zagadnienia
geograficzno-fizyczne,

= zapoznajemy sie z mitem i motywem Hefajstosa w literaturze,

= poznajemy zagadnienia geograficzne i fizyczne zwigzane z wulkanami na przyktadzie
Wtoch,

= uczymy sie rozwigzywania probleméw i poszukiwania pomystéw metodg burzy
mbzgow,

= uczymy sie oceniac rezultaty podjetych dziatan.

Cele wychowawcze

= uczymy sie odpowiedzialnosci za wkasne dziatania i wspétodpowiedzialnosci za
projekt,

= uczymy sie wspétpracy, wypracowywania kompromisu,

= uczymy sie planowania wtasnych dziatan,

= dzielimy sie wiedza z innymi uczniami.

5. Treéci ksztatcenia

Projekt interdyscyplinarny Z wizytg u boga ognia! taczy jezyk wtoski z nauczaniem
jezyka polskiego, geografii, informatyki, fizyki.

5.1. Jezyk wtoski

Niniejszy scenariusz opiera sie na zatozeniach przedstawionych w programie [taliano
con piacere. Zgodnie opisanymi w programie i poradniku podejSciem holistycznym

i humanistycznym uczen zdobywa wiedze w sposéb interdyscyplinarny. Jezyk wtoski

w mysl zatozerh metody komunikatywnej staje sie narzedziem, ktérym postuguje

sie w celu opisania Swiata. Jezyk jest nosnikiem informacji, jakie zdobywa i jakimi
mtodziez dzieli sie z innymi. Niniejszy projekt opiera sie na nastepujacych tresciach
podstawy programowej dla Il etapu dedykacyjnego: cztowiek (charakterystyka boga
ognia), $wiat przyrody (krajobraz, kleski zywiotowe), kultura. Uczestnicy projektu beda



rozwija¢ kompetencje jezykowe: opisywac zjawiska, przedstawia¢ inne osoby, zadawa¢
pytania, udziela¢ odpowiedzi, przekazywac informacje sformutowane w jezyku wtoskim,
przedstawia¢ publicznie w jezyku obcym wczeéniej przygotowany materiat (prezentacja,
film). Beda takze postugiwali sie wiedza na temat kultury i geografii Wkoch.

5.2. Informatyka

Zgodnie z zatozeniami konstruktywizmu uczen, zdobywajac nowa wiedze, odwotuje

sie do znanych mu zagadnien oraz konektywizmu, poszukuje informacji w materiatach
zrédtowych, wykorzystujac do tego wspoétczesng technologie. Mtodziez bedzie poszerzata
swoje kompetencje w zakresie wykorzystywania aplikacji i programéw komputerowych
w celu rozwigzywania postawionych przed nig probleméw i zadan.

5.3. Jezyk polski

Dzieki udziatowi w projekcie uczen bedzie mégt dostrzec powigzania miedzy tresciami
omawianymi na lekcjach jezyka polskiego z innymi przedmiotami nauczanymi w szkole.
Pozwoli mu to lepiej zrozumie¢ Swiat literatury bedacy odzwierciedleniem zjawisk
kulturowych na przyktadzie Wtoch, spotecznych i naturalnych majacych miejsce

w Swiecie otaczajagcym cztowieka. Uczestnicy projektu bedg wykorzystywali kontekst
mitologiczny w interpretacji wybranych dziet literatury. Jednoczesnie bedga rozwijali
umiejetnos¢ dyskusji, argumentowania oraz polemizowania.

5.4. Geografia

Niniejszy scenariusz podejmuje tematyke zwigzang ze Swiatem przyrody, krajobrazem,
zagrozeniami, kleskami zywiotowymi, ale siega takze do kultury Wtoch poprzez
nawigzanie do mitologii rzymskiej. Uczniowie bedg zdobywali wiedze w zakresie
litosfery: poznaja zwigzki miedzy budowa wnetrza Ziemi, a ruchami ptyt litosfery, beda
wyjasniali przebieg gtdwnych proceséw wewnetrznych, ktére prowadza do urozmaicenia
powierzchni Ziemi.

5.5. Fizyka

Praca metoda projektu pozwala na nauczanie interdyscyplinarne wpierajace holistyczng
edukacje ucznia. Dzieki takiemu podejsciu nauczyciel wzbudza w uczniu nie tylko
zaciekawienie otaczajgcym go Swiatem, ale réwniez motywacje do zaspokajania tej
ciekawosci w procesie edukacyjnym. Uczniowie rozwijajg umiejetnos¢ rozumienia
zachodzacych zjawisk i zasad oraz ich wyjasniania wkasnymi stowami. Uczniowie
zapoznajg sie z tematyka ruchu drgajacego oraz elementami termodynamiki.

6. Charakterystyka odbiorcow

6.1. Typ szkoty

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogélnoksztatcace / technikum
6.2. Wiek uczniéw

16-17 lat

6.3. Klasa

Il klasa



6.4. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

W projekcie interdyscyplinarnym Z wizytg u boga ognia! moga wzig¢ udziat wszyscy
chetni uczniowie uczeszczajacy do klas Il i Il liceum ogélnoksztatcacego / technikum.
Metoda projektu daje nauczycielowi mozliwos¢ wykorzystania i taczenia miedzy sobg
szeregu roznych metod aktywizujacych. Zadaniem prowadzacego jest dostosowanie
zaproponowanych w scenariuszu metod i technik pracy do indywidualnych potrzeb
uczniéw, z ktérymi pracuje. Znajac potrzeby zespotu klasowego i uwzgledniajac
ewentualne zalecenia zawarte w orzeczeniach i opiniach wydanych przez poradnie
psychologiczno-pedagogiczng, nauczyciel zaproponuje uczniom zadania, ktére

beda rozwijaty potencjat i mocne strony kazdego z uczestnikéw. Nalezy dostosowac
prezentowany materiat wizualny do potrzeb oséb z dysfunkcjg wzroku, przygotowac
przestrzen dla uczniéw z problemami w poruszaniu sie np. poprzez zapewnienie
szerokich ciggéw komunikacyjnych i udostepni¢ miejsce pracy poprzez wygodne dla
danej sytuacji ustawienie tawek szkolnych. R6znorodnos¢ zaproponowanych zadan
oraz mozliwos¢ pracy metodg eksperymentu, tworzenie makiety, plakatéw, stownika
ilustrowanego wspomoga w zdobywaniu wiedzy uczniéw z ADHD (od ang. attention
deficit hyperactivity disorder), afazjg i kkopotami w nauce.

6.5. Inne cechy odbioréw

Uczniowie liceum sg ciekawi Swiata, zatem praca metoda projektu pozwoli im
wykorzystac te naturalng potrzebe i w sposdb praktyczny zastosowac jezyk wtoski
oraz wykorzystac wiedze z innych dziedzin. Interdyscyplinarnos¢ projektu przyczyni
sie do wzrostu motywacji uczniéw do zdobywania wiedzy oraz praktycznego jej
wykorzystywania. Nauczg sie dzieli¢ sie z réwiesnikami zdobytym doswiadczeniem

i wiedza. Praca metodg projektu daje doskonatg sposobnos¢ do wtgczania uczniéw

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE) w proces dydaktyczny, wspierajac ich
mocne strony, dowartoSciowujac ich i pozwalajac rozwijac sie w sposdb indywidualnie
dopasowany do kazdego ucznia.

7. Formy i metody realizacji projektu
7.1. Formy pracy
Podczas realizacji projektu zostang zastosowane nastepujace formy pracy:

= praca indywidualna,
= praca w grupach,
= praca catego zespotu klasowego.

7.2. Metody pracy
W realizacji projektu beda zastosowane réwniez nastepujgce metody:

= projekt dydaktyczny,

= lekcja odwrécona,

= burza mézgow,

= dyskusija,

= plakat

= eksperyment dydaktyczny,

= drama,

= metoda stacji dydaktycznych (zaprezentowanie efektéw pracy).



W przypadku lekcji zdalnych wszystkie te metody z powodzeniem mozna zastosowaé
z wykorzystaniem komputera oraz aplikacji Zoom lub Teams. Uczniowie moga pracowac
na forum, rozmawiac takze korzystajac z funkcji czat, podczas pracy w grupach
uczniowie beda korzystali z breakout rooms. Istotne jest, aby nauczyciel wspierat
uczniéw podczas pracy w zespotach. Nalezy ,odwiedza¢ uczniéw”, nadzorujac ich prace.

8. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego
8.1. Zainicjowanie projektu

Na poczatku pazdziernika uczniowie zostang zapoznani z tematem projektu i zaproszeni
do wziecia w nim udziatu. Potaczy on nauke jezyka wtoskiego, polskiego, geografii

i informatyki. Nauczyciel wyjasnia mtodziezy, na czym polega praca metoda projektu

i na czym bedzie polegata jego interdyscyplinarnos¢. Uczniowie réwniez dowiadujg sie,
jakie beda spodziewane efekty i Ze zostang one zaprezentowane podczas wydarzenia pt.:
,Wizyta w domu boga ognia". Nauczyciel wyjasnia takze, co bedzie podlegato ocenie,
tzw. NaCoBeZu, czyli na co nauczyciele bedg zwracali uwage, oceniajac prace ucznidw.

8.2. Spisanie regulaminu/kontraktu

Na pierwszym spotkaniu nauczyciele oraz uczniowie spisuja kontrakt uwzgledniajacy
zatozenia projektu. Nalezy go umiesci¢ w widocznym miejscu w klasie, aby uczniowie
mogli do niego wraca¢ w razie potrzeby, gdyz to oni stajg sie odpowiedzialni za przebieg
i wynik projektu, nauczyciel natomiast koordynuje prace, nadzoruje dziatania iich
wspiera.

8.3. Wybér tematu

Nauczyciel proponuje temat projektu, natomiast do uczniéw nalezy decyzja, jakich
konkretnych dziatar sie podejma. Nauczyciel jedynie czuwa nad wtasciwym przebiegiem
projektu, zgodnym z ustalonym z uczniami harmonogramem.

8.4. Podziat na grupy

Réwniez na pierwszym spotkaniu moze nastapi¢ podziat na grupy, warto aby w kazdej
z nich znalazt sie uczeri ze SPE, tak aby grupy byty zréznicowane i miaty réwne szanse.
Takie rozwigzanie stworzy mozliwos¢ dzielenia sie wiedzg, umiejetnoSciami oraz
rozwijania mocnych stron.

8.5. Przygotowanie harmonogramu pracy i podziat zadan

Na pierwszym spotkaniu zostanie ustalony i oméwiony harmonogram prac,
nauczyciel powinien dopilnowad, aby zapisane w nim terminy byty realne i mozliwe
do zrealizowania. Warto pamieta¢ o pozostawieniu pewnego buforu czasowego

na niespodziewane sytuacje, ktére mogtyby wptyna¢ na opdznienia. Dobrze, aby
harmonogram byt dostepny dla kazdego ucznia bioracego udziat w projekcie, tak aby
mogli w kazdej chwili sprawdzi¢, na jakim etapie prac sie znajduja.

Harmonogram moze znajdowac sie w sali lekcyjnej w widocznym miejscu lub
w warunkach nauki zdalnej mozna postuzy¢ sie dokumentem umieszczonym na dysku
Google, w ktérym uczniowie bedg mogli wspélnie pracowad.



8.6. Realizacja projektu
8.6.1. Jezyk polski

Na dwoch pierwszych lekcjach jezyka polskiego uczniowie poznaja mit o Hefajstosie
oraz motyw boga ognia w literaturze. Na kolejnych zajeciach przygotuja w imieniu
Hefajstosa dwujezyczny (wtosko-polski) profil, tak jakby sam mégt przedstawi¢ siebie
na blogu. Co mdgtby napisac o sobie, jakie tresci opublikowaé. Uczniowie zaczng prace
metoda burzy mézgow, aby wybra¢ najlepsze pomysty. Nastepnie podzielg sie na grupy,
z ktérych kazda opracuje inny fragment informacji, ktére ztoza sie na profil i blog

boga ognia. Bedzie on nawigzywat do mitu o Hefajstosie. Prace moga przebiegac we
wsp6tpracy z nauczycielem informatyki i jezyka wtoskiego. Blog zostanie opublikowany
na lekcji informatyki, a jego wersja wtoska zostanie opracowana na lekcji jezyka
wtoskiego.

Kolejnym etapem bedzie stworzenie pytar quizowych na bazie informacji
zamieszczonych na blogu Hefajstosa. Uczniowie bedg pracowac w grupach mieszanych,
tak by kazdy z uczniéw mégt wnies¢ swojg indywidualng wartos¢ do zespotu. Warto
zwréci¢ uwage na mocne strony ucznidw, tak aby mogli oni w petni wykorzysta¢ swoje
mozliwosci. Dobrze, aby pytania quizowe byty zréznicowane pod wzgledem poziomu
trudnosci oraz sformutowane w jezyku polskim, gdyz w konkursie wezma udziat
uczniowie reprezentujacy kazda z klas w szkole. Nalezy tez przypomniec uczniom
o0 koniecznosci przygotowania klucza odpowiedzi.

8.6.2. Geografia

Na lekcji geografii uczniowie zapoznajg sie z geologicznymi przyczynami powstawania
wulkandéw oraz ze stownictwem dotyczacym zagadnien geograficznych w odniesieniu
do poruszanego tematu. Stworza duzg mape Wtoch, na ktérej zaznacza i nakleja

w odpowiednich miejscach fotografie wulkanéw i miejsc sejsmicznie aktywnych.
Zdobyta wiedze beda mogli potaczy¢ z jezykiem wtoskim. Na lekcji uczniowie stworzg
obrazkowy stownik polsko-wtoskich poje¢. Na kolejnej lekcji geografii, pracujac

w grupach, mtodziez przygotuje plakaty opisujace ciekawostki geologiczne oraz
dotyczace ruchdéw tektonicznych ziemi, a takze samej budowy wulkanéw. Uczniowie
opracujg takze pytania quizowe. Uczniowie w zaleznosci od swoich mozliwosci
przygotuja opisy, moga to by¢ proste zdania lub zagadnienia wyrazone w postaci
pojedynczych haset i ilustracji lub bardziej rozwiniete informacje.

8.6.3. Jezyk wtoski

Na lekcji jezyka whoskiego uczniowie poznajg wulkany oraz ich miejsce w kulturze
Whoch. Nauczyciel stosujac metode lekcji odwréconej, poprosi uczniéw o obejrzenie

w domu filmu dokumentalnego (w jezyku wtoskim) o Wezuwiuszu. Ich zadaniem
bedzie udzielenie odpowiedzi na przygotowane przez nauczyciela pytania dotyczace
filmu. W warunkach lekcji zdalnej prowadzacy wysle uczniom e-mailem link do filmu.
Pytania i zadania moze umiesci¢ bezposrednio na filmie za pomocg darmowej strony
edpuzzle.com. Uczestnicy samodzielnie wyszukajg dodatkowe materiaty na temat
wulkanow we Whoszech. Mtodziez chetna lub wykazujaca sie uzdolnieniami jezykowymi
moze dodatkowo przedstawi¢ na forum klasy wyszukane informacje w jezyku wtoskim
w postaci krétkiej prezentacji. Uczniowie z problemami w nauce moga w takiej sytuacji
postugiwac sie jezykiem polskim. Warto, aby nauczyciel wzbogacit film o transkrypcje



lub napisy z myslg o uczestnikach projektu z problemami w nauce lub dysfunkcjami
stuchu. Metoda lekcji odwréconej sprzyja wyréwnywaniu szans, bowiem kazdy uczen
moze pracowac z filmem w swoim tempie, moze réwniez obejrze¢ go kilkukrotnie.
Nowoczesna technologia stwarza takze mozliwos¢ wyboru predkosci odtwarzanego
materiatu audio-wideo, dostosowujac go do indywidualnych potrzeb uczestnika.

Nastepnie uczniowie w grupach opracuja plakaty informacyjne (w jezyku wtoskim
i polskim) przedstawiajace wtoskie wulkany, zawierajace najwazniejsze informacje na ich
temat, zdjecia, mapki. Na kolejnej lekcji mtodziez przygotuje stownik obrazkowy wtosko-
polski wyjasniajacy najwazniejsze pojecia zwigzane z aktywnoscig wulkaniczng na
terenie Wtoch. Uczestnicy projektu bedg pracowa¢ w grupach, a kazdy z zespotéw zajmie
sie innymi zagadnieniami. Na kolejnej lekcji kazda z grup przygotuje jedno zadanie
(zagadke, gre, puzzle, rozsypanke itp.) dla uczniéw odwiedzajacych ,dom boga ognia".
Wazne jest, aby kazda gra posiadata klucz z rozwigzaniem zataczony do przygotowanych
materiatéw, a zaproponowane zadania byty na réznym poziomie trudnosci.

Ostatnim etapem bedzie wykonanie z papieru kilku rogéw obfitosci ozdobionych
symbolami Wtoch. Moga one zosta¢ naklejone lub narysowane w zaleznosci od
umiejetnosci i preferencji uczniéw. Rogi obfitosci zostang wreczone druzynom na
zakorczenie quizu, jaki zostanie przeprowadzony wsréd druzyn reprezentujacych
poszczegblne klasy. Liczba rogéw obfitosci uzalezniona jest od liczby klas bioracych
udziat w quizie.

8.6.4. Informatyka

Na lekcji informatyki uczniowie przygotuja prezentacje lub film edukacyjny
przedstawiajacy przyczyny, przebieg aktywnosci wulkanicznej na przyktadzie wybranego
wtoskiego wulkanu. Prace zaczng od zebrania pomystéw, utozenia planu i scenariusza
filmu. Nastepnie napisza tekst, jaki bedzie sie pojawiat sie w formie opisu do filmu.

Na zrealizowanie tej czesci zadania uczestnicy projektu beda potrzebowali kilku lekgji
informatyki. Nalezy zadba¢ o zaangazowanie w prace wszystkich chetnych oséb,

w szczegdlnosci w zadania oparte na mocnych stronach ucznia.

8.6.5. Fizyka

Na lekgji fizyki uczniowie zgtebig zasady dynamiki oraz sity itp. dziatajgce podczas
erupcji. W wyniku tych poszukiwan skonstruujg model wulkanu lub jego przekréj

w postaci makiety, ktory z wkasciwymi dwujezycznymi opisami zostanie zaprezentowany
podczas wizyty w domu Hefajstosa. Mtodziez moze takze przygotowac eksperyment
przedstawiajacy wybuch wulkanu przy uzyciu np. sody oczyszczonej. Doktadny opis
eksperymentu znajduje sie na stronie: miastodzieci.pl (dostep 9.09.2022). Jest to
¢wiczenie bezpieczne i proste do przeprowadzenia — wykorzystuje podstawowe produkty
spozywcze, takie jak soda oczyszczona, ocet i woda. Produkty moze przynies¢ nauczyciel
lub mogga zostac zakupione przez rade rodzicéw.

W warunkach lekcji zdalnej uczniowie beda pracowac na platformie Zoom lub Teams,
aktywnie wykorzystujac na lekcji sekcje czat oraz pracujac w parach beda korzystaé
z breakout rooms. Wykorzystaja funkcje dzielenia sie ekranem oraz wspélnej pracy nad
danym dokumentem.


https://miastodzieci.pl/

8.7. Prezentacja wynikéw

Wydarzenie zatytutowane ,Z wizyta u boga ognia!". Bég ognia gosci uczniéw w swoim
domu. Podczas wydarzenia spotecznosé szkolna moze zapoznac sie z przygotowanymi
przez uczniow projektami. W jednej z sal beda zaprezentowane ciekawostki z zakresu
fizyki — dotyczace sit oddziatujacych podczas erupcji wulkanu oraz trzesien ziemi,

w kolejnej ciekawostki geologiczne, zwigzane z budowg wulkanéw oraz ruchami
tektonicznymi ziemi. Uczestnicy projektu zaprezentuja symulacje przysztego/
wspétczesnego wybuchu Wezuwiusza/Etny za pomoca filmu animowanego lub
prezentacji PowerPoint. W innej sali zostanie zaprezentowany mit o Hefajstosie

oraz konteksty literackie. Kolejna sala przyblizy uczniom wulkany wystepujace na
terenie Wtoch oraz podstawowe stownictwo z nimi zwigzane. Uczniowie beda mogli
zapoznac sie plakatami przedstawiajgcymi ciekawostki na temat Wezuwiusza, Etny,
Stromboli, P6l Flagrejskich itp. oraz rozwigza¢ krétkie zadania i zagadki. W sali
bedzie znajdowat sie stownik obrazkowy stworzony przez uczniéw, w ktérym zostana
wyjasnione najwazniejsze pojecia zwigzane z aktywnoscig sejsmiczna. Na zakofczenie
przedstawiciele poszczegélnych klas wezmga udziat w quizie prowadzonym przez boga
ognia. Kazda z druzyn otrzyma od boga ognia rég obfitosci (wykonany z papieru

i ozdobiony symbolami Wtoch).

8.8. Ewaluacja

Uczniowie po zakonczeniu projektu dokonajg autoewaluacji oraz ewaluacji projektu na
przygotowanym przez nauczyciela arkuszu.

9. Regulamin/kontrakt

Kontrakt nalezy spisa¢ w sposéb zrozumiaty dla ucznia. Mozna go przepisa¢ réwniez
w formie mapy mysli i umiesci¢ w klasie w widocznym miejscu, aby uczniowie mieli do
niego dostep. Powinien on zawiera¢ nastepujace tresci:

1. Tytut projektu: Z wizyta u boga ognia!

2. Cele ogélne: rozwijanie umiejetnosci wspdtpracy w grupie, podejmowania decyzji
i odpowiedzialnosci za projekt. Poszerzanie wiedzy w zakresie stownictwa i wiedzy
w jezyku wtoskim, geografii, informatyki, jezyka polskiego, fizyki.

3. Odbiorcy projektu: uczniowie Il i lll klasy liceum ogélnoksztatcacego / technikum.
4. Tresci projektu: jezyk wkoski, jezyk polski, geografia, informatyka, fizyka

5. Termin rozpoczecia i zakonczenia projektu: poczatek pazdziernika — poczatek
grudnia.

6. Uczestnicy projektu: uczniowie Il i Il klasy liceum ogélnoksztatcacego /
technikum.

Koordynator projektu: nauczyciel jezyka wtoskiego.

8. Zobowigzania: Uczniowie zobowigzuja sie wspétpracy, dzielenia sie wiedzg,
pomagania sobie nawzajem oraz do przestrzegania harmonogramu dziatan.
Wezma réwniez odpowiedzialnos¢ za przebieg i efekty projektu. Nauczyciele
zobowigzujg sie do koordynowania przebiegu zadan, do nadzorowania
wywigzywania sie uczniéw z ustalonych terminéw i powierzonych im zadan.



9. Prawa: Kazdy uczen ma prawo do wziecia udziatu w projekcie i petnego rozwijania
swojego potencjatu, zainteresowan i mocnych stron. Kazdy uczestnik ma prawo
uzyskac pozytywng ocene za udziat w projekcie oraz ma prawo do poszanowania
jego godnosci oraz indywidualnosci.

10. Data zawarcia kontraktu: poczatek pazdziernika.

11. Podpisy: nauczycieli oraz uczniéw.

Nalezy upewnic sie, Ze uczniowie rozumieja zapisy kontraktu.
10. Ocenianie

Projekt zgodnie z zaleceniami programu ltaliano con piacere zostanie oceniony
w oparciu o ocenianie ksztattujace. Pod uwage zostang wziete:

= zaangazowanie, jakim wykazat sie uczen,
= wykonanie prac zgodne z harmonogramem,
= wspdtpraca z innymi uczniami, dzielenie sie wiedza.

Uczniowie ze SPE bedg oceniani za zaangazowanie i za prace w ramach swoich
mozliwosci. Nie beda oceniani pod wzgledem estetyki prac.

Kazdy uczestnik otrzyma ustng informacje zwrotng na temat swoich postepow,
mocnych stron oraz wskazéwki do dalszej pracy i rozwoju indywidualnych predyspozycji
i zainteresowan.

11. Ewaluacja

Uczniowie po zakofczeniu projektu ocenig jego przebieg, odpowiadajac na nastepujace
pytania i zaznaczajac poziom na skali od 1-10 gdzie 1 oznacza bardzo tatwe, a 10 bardzo
trudne.

|. Jak oceniam trudnoé¢ podjetych przez mnie dziatan w skali od 1-10. (miejsce na
wypisanie dziatan: ...)

Dziatanienr 1z ......
Dziatanienr 2:.......
Dziatanie nr 3: ......
Dziatanie nr 4: ......

(miejsce na wypisanie dziatan...)
II. Jak oceniam moja wspétprace z grupa?
lll. Czego sie nauczytem/ nauczytam dzieki udziatowi w projekcie?

IV. Czy w przysztosci chciatabym/ chciatbym wziac jeszcze raz udziat w jakims projekcie,
dlaczego tak uwazam?

12. Materiaty pomocnicze

= mit o Hefajstosie / Wulkanie,

= mapy, atlasy tradycyjne i interaktywne,

= dostep do Internetu, komputer,

= stowniki polsko-wtoski, tematyczne, obrazkowe, interaktywne, aplikacje,

= smartfony bad? aparaty fotograficzne badz kamera (wystarczy jeden wypozyczony
z zasobéw szkoty Lub od nauczyciela),




= duze arkusze papieru (plakaty),

= materiaty piSmiennicze,

= masa solna (3 szklanki maki, 1,5 szklanki soli oraz 1/5 szklanki cieptej wody
+ 3 byzeczki kakao),

= stoik, stara gazeta, podstawek lub talerz, cerata do przykrycia stotu, ewentualnie
barwnik spozywczy lub farba, ocet, soda oczyszczona, strzykawka lub pipeta
(eksperyment),

= papier, farby, klej itp. do przygotowania rogéw obfitosci,

= stréj dla boga ognia (moze by¢ to przeécieradto , w reku moze trzymaé mtot/mtotek
zabawke Lub pozyczony od konserwatora szkolnego jako atrybut boga kowala),

= arkusz autoewaluacji przygotowany przez nauczyciela.

13. Komentarz metodyczny

Eksperyment z wybuchajacym wulkanem mozna takze przeprowadzi¢, wykorzystujac
do tego wykonany z masy solnej stozek wulkaniczny. Z masy solnej (3 szklanki maki,
1,5 szklanki soli oraz 1/5 szklanki cieptej wody + 3 tyzeczki kakao) formujemy w krater.
Ustawiamy stoik, ktdory obktadamy papierem, formujac pozadany ksztatt obklejony
plackiem z masy solnej. Mozna forme podpiec w piekarniku przez ok. 30 minut w 70
stopniach Celsjusza, aby szybciej stwardniata lub odczeka¢ dzien, az masa stezeje.
Nastepnie do wnetrza wulkanu nalezy wrzuci¢ tyzeczke sody oczyszczonej. Mozna
réwniez doda¢ barwnik spozywczy dla lepszego efektu wizualnego. Tak wykonany
wulkan nalezy umiesci¢ na ceracie lub w misce, aby wyptywajaca lawa nie zabrudzita
tawek. Nalezy przygotowac réwniez miseczke z octem i strzykawke Lub pipete. W celu
wywotania erupcji wystarczy do sody oczyszczonej znajdujacej sie juz w kraterze dodac
za pomoca strzykawki lub pipety troche octu. Warto pozwoli¢ uczniom najpierw
przeprowadzi¢ eksperyment w klasie, aby dopracowali odpowiednig proporcje
sktadnikdéw, zanim projekt zostanie finalnie zaprezentowany. Stozek wulkanu mozna
pomalowac farbami tak, aby jak najbardziej przypominat prawdziwy wulkan lub
wystarczy dodane do masy solnej kakao, ktére zabarwi mase na brazowo.
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Eksperymenty:

= opis przeprowadzenia eksperymentu z wybuchajacym wulkanem — miastodzieci.pl
(dostep 9.09.2022).

= film instruktazowy jak wykona¢ wulkan z masy solnej — youtube.com (1) (dostep:
10.12.2027).

= inny sposéb na wykonanie wulkanu za pomoca plastikowej butelki, workéw na Smieci
oraz brazowej taémy do pakowania — youtube.com (2) (dostep: 10.12.2021).
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oraz filologii klasycznej. Absolwentka studiéw podyplomowych ,Metodyka — dydaktyka
nauczania jezyka wtoskiego z wczesnoszkolnym nauczaniem jezyka wtoskiego”. Organizator
konkurséw o tematyce wtoskiej oraz festiwalu Piosenki Wtoskiej San Sopocka Remo.

Autorka programéw nauczania jezyka wtoskiego oraz materiatow dydaktycznych. Metodyk
w projekcie ,Tworzenie e-materiatéw dydaktycznych do jezykéw obcych — (jezyk whoski)".
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