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1. Temat projektu:
Made in Italy

2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator projektu:

nauczyciel jezyka wtoskiego
2.2 Pozostali:

nauczyciel plastyki, nauczyciel informatyki, nauczyciel muzyki, nauczyciel biologii

3. Ramy czasowe

Poczatek projektu przewidziany jest na pierwsza potowe lutego, a zakoniczenie na druga
potowe maja.

4. Cele projektu

4.1. Cele ogélne:

sprawne komunikowanie sie w jezyku polskim oraz jezykach obcych nowozytnych;
umiejetnos¢ przekazywania w jezyku wtoskim lub polskim informacji zawartych

w materiatach w obu jezykach;

rozwijanie podstawowej wiedzy dotyczacej kultury i sztuki Wkoch;

ksztatcenie tolerancji na inng kulture postawy otwartosci wobec $wiata;

umiejetnos¢ obstugi komputera, wyszukiwania informacji z zasobéw internetu, pracy
z wykorzystaniem réznych programéw informatycznych, umiejetnos¢ przetwarzania
danych;

stawianie pytan, hipotez, proponowanie odpowiedzi dotyczacych kultury, sztuki,
muzyki, jezyka Wtoch;

rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia;

wykorzystywanie informacji z r6znych Zrodet;

rozwijanie umiejetnosci twérczego myslenia;

rozwijanie zdolnosci i umiejetnosci plastycznych oraz poszerzanie wiedzy z zakresu
sztuki i architektury Wkoch;

rozwijanie umiejetnosci pracy w zespole oraz wspétodpowiedzialnosci za zadania;
wzbudzenie motywacji uczniéw do uczenia sie jezyka obcego;

nabycie oraz rozwijanie umiejetnosci uzywania oraz tworzenia prostych komunikatéw
w jezyku wtoskim.

L4.2. Cele szczegétowe projektu interdyscyplinarnego proponuje sie
podzieli¢ na: ksztatcace i wychowawcze

4.2.1. Cele ksztatcace

Dzieki udziatowi w projekcie interdyscyplinarnym uczen:

potrafi korzystac z roznych Zrodet informacji oraz przetwarza¢ dane;
wykorzystuje rézne formy twércze;

potrafi wymieni¢ typowe wtoskie marki i produkty;

potrafi przygotowac w jezyku wtoskim opis ubioru i przedstawié, w co jest ubrana
inna osoba;



potrafi zaSpiewac prosta piosenke w jezyku wtoskim oraz zna najpopularniejszych
artystéw muzyki wtoskiej;

potrafi w bezpieczny sposdb wyszukiwaé informacje w internecie oraz przygotowac
film za pomoca technologii informatycznych.

4.2.2. Cele wychowawcze

Uczen dzieki udziatowi w projekcie rozwija takze kompetencje kluczowe oraz
uniwersalne. W szczeg6lnosci uczen:

uczy sie wyrazac swoje zdanie oraz dyskutowac z réwieSnikami;

rozwija ciekawo$¢ Swiata oraz swoje zainteresowania;

rozwija kompetencje zespotowego rozwigzywania probleméw, wspétpracy w grupie,
podejmowania decyzji, odpowiedzialnosci za swoje dziatania, rozwigzywania
konfliktéw, wypracowywania kompromisu;

rozwija umiejetnosci informatyczne;

rozwija logiczne myslenie;

rozwija sprawnosci manualne, umiejetnosci artystyczne, pomystowos¢, twércze
myslenie, wiedze z zakresu, dziet sztuki, architektury Wkoch;

nabywa umiejetnos¢ dzielenia sie swojg wiedzg z innymi uczniami;

planuje swoj3 prace oraz prace w grupie, decyduje o podziale obowigzkéw w grupie;
potrafi oceni¢ swojg prace oraz innych, uczy sie przyjmowania opinii rowiesnikéw
oraz wyrazania wtasnych preferencji.

4.3. Cele szczegétowe dla uczniéw
4.3.1. Cele ksztatcace:

uczymy sie pozyskiwac informacje z r6znych Zrédet i postepowac z nimi etycznie;
uczymy sie korzystac z réznych programéw komputerowych, tworzy¢ filmy —
animacje,

uczymy sie piosenki w jezyku wtoskim oraz poznajemy znanych wtoskich
wykonawcéw autoréw muzyki;

poznajemy i stosujemy w jezyku wtoskim stownictwo zwigzane z odziezg,
materiatami, produktami nadajacymi sie do recyklingu, szeroko rozumiang kultura
i sztuka Whoch;

znamy podstawowe informacje dotyczace probleméw ekologii i zanieczyszczenia
morz przez ludzi wyrzucajacych $mieci.

4.3.2. Cele wychowawcze:
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uczymy sie wspétpracy w grupie, kompromisu, rozwigzywania probleméw, roli lidera;
dzielimy sie wiedzg z innymi uczniami;
potrafimy oceni¢ swoja prace oraz prace innych.

Tresci ksztatcenia

Projekt interdyscyplinarny Made in Italy taczy jezyk wtoski z nauczaniem informatyki,
plastyki, biologii oraz muzyki. Nauczanie jezyka wtoskiego towarzyszy wszystkim innym
przedmiotom. Uczniowie ogladaja film w jezyku wtoskim dotyczacy ekologii, poznaja
stownictwo zwigzane z produktami i materiatami zdatnymi do recyklingu. Tworza opis
ubioréw ekologicznych, ktére zostang zaprezentowane na pokazie mody nawigzujacym



do pokazéw mody znanych wtoskich projektantéw. Jezyk woski znajdzie sie na obrazie-
-kolazu odzwierciedlajacym wszystkie elementy zwigzane z Made in Italy. Uczniowie
umieszczajg na nim nazwy wtoskich marek, podpisy produktéw spozywczych i znanych
dan, nazwy zabytkéw i miast w jezyku woskim. Sa to tylko niektére z wymienionych
mozliwosci. Na zajeciach z muzyki uczniowie bedg uczyli sie wkoskiej piosenki Zuppa
romana Schrott nach 8 oraz poznaja innych wtoskich artystéw. Na informatyce
uczniowie stworzg krétki film rozgrywajacy sie we Whoszech, do filmu zostang dodane
proste napisy w jezyku wtoskim.

5.1. Jezyk wtoski

Program nauczania jezyka wtoskiego dla drugiego etapu edukacyjnego jezyk | i jezyk

I, ktérego autorkami sg Barbara Klimek, Anna Miszta, Emilia Rutkowska, opiera sie

na zatozeniach podstawy programowej dla tegoz etapu. Temat niniejszego projektu
nawigzuje do tresci obowigzujacych w nauczaniu jezyka obcego nowozytnego: zakupy

i ustugi (np. towary i ich cechy — ubiér, rodzaje materiatéw) oraz kultura (np. dziedziny
kultury, twércy iich dzieta, uczestnictwo w kulturze, tradycje i zwyczaje, media).

Uczniowie zapoznajg sie z kulturg wtoska nawigzujgca do mody, sztuki, filmu, muzyki,
ale i tradycji kulinarnych, architektury. Uczniowie poznaja stownictwo z zakresu nazw
czesci garderoby, rodzaju materiatow, z jakich zostaty wykonane, materiatéw nadajacych
sie do recyklingu i elementéw ochrony Srodowiska. Zapoznaja sie takze ze stownictwem
z piosenki Zuppa Romana, bazujgcym w duzej mierze na produktach spozywczych,
nazwach dan wtoskich. Prosta narracja w jezyku wtoskim zostanie uzyta przez uczniow
w stworzonym przez nich filmie.

5.2. Informatyka

Uczniowie w klasie 6smej ucza sie obrobki filmow, ale juz w klasach wczedniejszych
potrafig wykona¢ proste filmy animowane przy wykorzystaniu technologii wykonania
wielu uje¢/zdje¢ aparatem fotograficznym lub telefonem komérkowym. Nastepnie
zdjecia zostajg potgczone w prostym w obstudze programie. Uczniowie dogrywaja do
filmu podktad muzyczny oraz napisy w jezyku wtoskim. Film nie przekracza 3 minut.
Przygotowanie filmu wymaga od uczniéw przygotowania scenariusza filmowego,
przygotowania planu zdjeciowego, przyniesienia lub wykonania kukietek, lalek, lub
postaci z klockéw lego, ktére beda postaciami filmu.

5.3. Plastyka

Uczniowie oprécz rozwijania zdolnosci artystycznych oraz stosowania réznych technik
plastycznych uczg sie rozpoznawac wybrane, najbardziej istotne dzieta z dorobku
sztuki, architektury narodu Wkoskiego. Zgodnie z podstawa programowa plastyki dla
klas IV=VIII szkoty podstawowej uczeri potrafi rozpozna¢ wybrane, najbardziej istotne
dzieta z dorobku innych narodéw oraz zna podstawowe wiadomosci z zakresu kultury
plastycznej, narodowego i ogélnoludzkiego dziedzictwa kulturowego.

5.4. Biologia

Uczniowie zapoznajg sie z tematyka zanieczyszczania mérz. Zastanawiajg sie, jak mozna
zaradzic takiej sytuacji oraz jak wykorzystac¢ powtérnie np. plastikowe opakowania.
Podstawa programowa dla klas IV=VIII szkoty podstawowej z biologii przewiduje



ksztattowanie u uczniéow wtasciwych postaw wobec przyrody i $rodowiska. Uczniowie
opisuja i prezentujg postawe i zachowania cztowieka odpowiedzialnie korzystajacego
z d6br przyrody. Podstawa programowa zaleca w klasie si6dmej podejmowanie na
lekcjach tematyki dotyczacej ekologii i jej wptywu na ekosystemy.

5.5. Muzyka

Uczniowie zapoznaja sie z przedstawicielami wtoskiej muzyki r6znych gatunkéw. Poznaja
artystéw o Swiatowej stawie i ich utwory. Ucza sie $piewac piosenke Zuppa Romana oraz
przygotowuja wystep, w ktérym poszczegdlni uczniowie zaspiewajg lub wcielg sie w role
(wersja z playbackiem) znanych wtoskich piosenkarzy. Podstawa programowa z muzyki
zaleca, aby uczniowie brali udziat w koncertach i przedstawieniach, aby mieli mozliwos¢
zaprezentowac swoje umiejetnosci. Zaleca sie rowniez nauczycielom muzyki udziat

w projektach interdyscyplinarnych i tgczenie tresci prezentowanych na muzyce z innymi
przedmiotami.

6. Charakterystyka odbiorcéw
6.1. Typ szkoty:

szkota podstawowa

6.2. Wiek uczniéw:

13-14 lat

6.3. Klasa:

Vi

6.4. Zr6znicowanie potrzeb i umiejetnosci

W projekcie interdyscyplinarnym moga wzigé udziat uczniowie uczeszczajacy do klas
VII-VIIl szkoty podstawowej. Uczniowie przejawiajacy predyspozycje do bycia liderami
Swietnie odnajda sie w roli koordynatora grupy. Dzieci bedg uczy¢ sie od siebie,
korzystac z pomystéw i wiedzy innych oséb w grupie. Beda rozwija¢ umiejetnos¢
przejmowania odpowiedzialnos¢ za zespét i pracy w grupie. Uczniowie z trudnoSciami
w nauce stajg sie czeScig grupy, w ktérej kazdy uczestnik jest tak samo wazny, poniewaz
jest odpowiedzialny za poszczegélne zadania. Wspétpraca wzmacnia poczucie
przynaleznosci do grupy, akceptacji oraz poczucie wtasnej wartosci.

Uczniowie moga wybra¢ sposréd szeregu proponowanych zadan te, ktére stworzg
im najlepsze warunki do wykorzystania ich potencjatu. Praca metoda projektu daje
nauczycielowi mozliwos¢ dostosowania podejmowanych technik i metod pracy do
indywidualnych potrzeb dziecka. Projekt stwarza mozliwos¢ dopasowania i modyfikacji
zadan do zréznicowanych potrzeb dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE).
Nauczyciel, dobierajac i modyfikujac metody i techniki pracy, powinien pamietac
o uwzglednieniu zaréwno zalecen z poradni psychologiczno-pedagogicznej, jak
i wtasnych obserwacji uczniéw. Nalezy rowniez dobra¢ wtasciwe zadania dla uczniéw
zdolnych, aby jak najlepiej wykorzystac ich potencjat i wspierac ich dalszy rozwdj.

6.5. Inne cechy odbiorcéw

Metoda projektowa stwarza kazdemu uczniowi szanse na odnalezienie sie
w proponowanych zadaniach. Uczniowie ucza sie poprzez dziatanie, zadawanie pytan



oraz wtasne zaangazowanie i twércze poszukiwanie rozwigzan. Nalezy pamietac,
aby dostosowac stanowisko pracy do ewentualnej niepetnosprawnosci ucznia.
Uwzgledniajac potrzeby ucznia z ograniczeniami w poruszaniu sie, nalezy zachowa¢
odpowiednie ciggi komunikacyjne oraz wygodne stanowisko pracy. Uczniowie
tatwo rozpraszajacy sie powinni zaja¢ miejsca z dala od okien i drzwi. Nalezy zadba¢
o wtasciwe osSwietlenie stanowisk pracy.

Metoda projektu stwarza uczniom nieSmiatym bezpieczne srodowisko dla
podejmowania aktywnosci, praca w matych zespotach zapewnia im komfort i warunki
sprzyjajace $mielszemu wyrazaniu wtasnej opinii, dzieleniu sie pomystami. Uczniowie
Uczniowie czujacy sie dobrze w roli lideréw bedg mogli wykorzystaé swoje umiejetnosci
i predyspozycje. Praca metoda projektu daje mozliwos¢ dostosowania tempa pracy do
indywidualnych potrzeb zespotu klasowego. Uczniowie moga pracowac w warunkach,

w jakich czuja sie bezpiecznie i komfortowo. Nauczyciel caty czas koordynuje projekt
i stuzy uczniom wsparciem i pomoca.

7. Formy i metody realizacji projektu
7.1. Formy pracy
Podczas realizacji projektu zostang zastosowane nastepujace formy pracy:

= praca indywidualna;
= praca w grupach;
= praca catego zespotu klasowego.

7.2. Metody pracy

Gtéwng metodg pracy jest metoda projektu. Nauczyciel bedzie stanowit jedynie
wsparcie dla uczniéw w podejmowanych przez nich decyzjach. Bedzie koordynowat
projekt i czuwat nad jego wtasciwym przebiegiem.

W realizacji projektu beda zastosowane réwniez opisane nizej metody.

= Metoda informacyjna — pogadanka, opis, prezentacja, wyjasnienie lub dyskusja; jej
celem jest przekazanie informacji, jednakze nalezy pamieta¢, ze dodatkowo moze by¢
uzupetniona o materiat audio lub audiowizualny, ktéry utatwi uczniom zrozumienie
tematu. Jest to szczegélnie istotne dla uczniéw z ADHD (od ang. attention deficit
hyperactivity disorder) i afazja.

= Metoda audiowizualna — film, muzyka.

» Metoda komunikacyjna — uczniowie tworza wypowiedzi w jezyku wtoskim
odpowiednie dla danych sytuacji komunikacyjnych (opis ubioru, przedstawienie
osoby prezentujacej stréj na pokazie, podpisy pod filmem).

= Metody problemowe — poprzez doSwiadczanie i dziatanie utatwiajg uczenie sie
uczniom majacym problemy z abstrakcyjnym mysleniem.

= Metody aktywizujgce — bedg wykorzystywane na kazdym etapie realizowania
projektu, uczniowie beda podejmowali szereg dziatan angazujacych ich w projekt,
co wzmacnia poczucie odpowiedzialnosci, buduje motywacje. Metody aktywizujace
w szczegolnosci wspierajg uczniéw ze SPE poprzez szereg r6znorodnych zadan
mozliwych do modyfikowania wedtug indywidualnych potrzeb ucznia.




= Podejscie edukacyjne CLIL (Content and Language Integrated Learning) — dzieci dzieki
nauce jezyka uczg sie innych przedmiotdw, takich jak np. informatyka, plastyka,
muzyka, biologia.

= Metody ewaluacyjne — ucza samodzielnosci, refleksji nad pracg wtasng, wzbudzaja
motywacje ucznia oraz ksztattuja odpowiedzialnos¢ za proces dydaktyczny.

= Mapy mysli — do sporzadzania planu i kolejnosci dziatars lub wypisania potrzebnego
stownictwa. Metoda utatwia uczniom z afazjg oraz ADHD usystematyzowanie,
pouktadanie poje¢, dziatan dzieki formie graficznej. Pomoze takze wzrokowcom
w tatwiejszym zapamietywaniu tresci.

= Burza mdzgéw — daje dzieciom mozliwos¢ rozwijania kompetencji twérczego
myslenia, w fazie poczatkowej wszystkie pomysty sg akceptowane, co wspiera dzieci
nieSmiate oraz mato pewne siebie.

8. Sposob realizacji projektu edukacyjnego
8.1. Zainicjowanie projektu

Projekt zostanie rozpoczety na poczatku lutego. Odbedzie sie to w porozumieniu
z nauczycielami informatyki, biologii, plastyki i muzyki.

Na poczatkowym etapie projektu nauczyciel jezyka wtoskiego zaprasza uczniow
do wziecia udziatu w projekcie. Wyjasnia, na czym bedzie polegata praca i jaki bedzie
jej spodziewany efekt. Nauczyciel wyjasnia takze, jakie s3 najwazniejsze elementy
podlegajace ocenie i na jakich zasadach bedzie oceniona praca uczniéw.

8.2. Spisanie regulaminu/kontraktu

Podczas pierwszych zaje¢ pod kierunkiem nauczyciela koordynujacego projekt oraz
pozostatych nauczycieli biorgcych w nim udziat, a przy wspétudziale dzieci nastgpi
spisanie kontraktu, w ktérym ustalone zostang zasady wspétpracy uczniow. Réwniez
wowczas mozna podzieli¢ uczniow na grupy. Dobra praktyka jest, aby nauczyciel miat
wptyw na dobér uczniéw do grup, ktérym zostang przydzielone konkretne zadania.

W ten sposéb unikniemy wykluczenia uczniéw z trudnosciami w nauce lub mniej
lubianych, jednoczesnie nauczyciel moze poméc uczniom dopasowac zadania adekwatne
do ich umiejetnosci i zdolnosci. Nauczyciel omawia z uczniami zasady wsp6tpracy

w grupach, zasady pracy projektowej oraz wskazuje na odpowiedzialnos¢ uczniéw za
samodzielne wykonanie zadania, ktére wptywa na efekt koricowy projektu.

Kontrakt powinien by¢ sformutowany w jezyku zrozumiatym dla ucznia oraz powinien
znaleZ¢ sie w klasie w widocznym miejscu, lub moze zostac¢ wydrukowany i przekazany
kazdej grupie bioracej udziat w projekcie.

8.3. Wybor tematu

Nauczyciel zapoznaje ucznidéw z tematem projektu, jednak uczniowie maja mozliwosé
decydowania, w jakie dziatania zechca sie zaangazowa¢. Uczniowie majacy problemy

w jakiej$ dziedzinie, ale chetni do wziecia udziatu w zadaniach moga uczy¢ sie od innych
os6b w grupie, korzystac z ich wsparcia i wskazéwek.

8.4. Podziat na grupy

Uczniowie dobieraja sie w grupy pod wzgledem tematéw i aktywnosci, w jakie chca sie
zaangazowac. Nalezy jednak zwrdci¢ uwage na to, by kazde dziecko zostato przydzielone



do grupy, a w projekcie mogty wzig¢ udziat wszystkie chetne dzieci. Wiekszos¢ zajec
projektowych bedzie odbywata sie na lekcjach przedmiotowych, niektére z nich moga
wymaga¢ dodatkowego zaangazowania w ramach zaje¢ pozalekcyjnych. Kazdy uczen
otrzymuje zadanie dopasowane do jego indywidualnych preferencji i mozliwosci. Praca
nad projektem zostanie przydzielona grupom:

= grupa nr | —tworzy pokaz mody strojéw ekologicznych z materiatéw z recyklingu;

= grupa nr 2 — tworzy obraz sktadajacy sie z kilku czeSci nawigzujacych do elementéw
kultury wkoskiej;

= grupa nr 3 — przygotowuje wystep muzyczny. Zaprezentuja piosenke w jezyku
wtoskim: Zuppa Romana oraz zorganizuja maty pokaz muzyczny na zasadach
,playback show";

= grupa nr 4 —tworzy krétki film animowany, ktérego akcja toczy sie we Whoszech.
Film zostanie opatrzony napisami w jezyku wkoskim.

Uczniowie wybierajg grupy zgodnie z ich preferencjami, zainteresowaniami oraz
mocnymi stronami. Dobrze bytoby zadba¢ o to, aby w kazdej z grup znalazt sie uczen
zdolny, ktory bedzie filarem grupy.

8.5. Przygotowanie harmonogramu pracy i podziat zadan

Nauczyciel razem z uczniami ustala harmonogram pracy. Przydziela zadania
poszczegblnym grupom z uwzglednieniem preferencji i predyspozycji dzieci.

8.6. Realizacja projektu
8.6.1.

W grupie nr 1 uczniowie na lekcji jezyka wtoskiego Lub biologii ogladajg dostepny w
internecie krotki film w jezyku wtoskim, w ktérym dzieci opowiadajg o Smieciach
zanieczyszczajgcych morze i zwracajg uwage dorostych na ten problem: Cuore di
plastica: i bambini ti mostrano come le tue azioni distruggeranno il loro futuro (dostep
19.10.2021). Film powinien porusza¢ kwestie zanieczyszczenia morza poprzez
wyrzucanie do wody r6znego rodzaju odpadkéw i mieci.

Nastepnie uczniowie wypisuja na wspdolnym plakacie materiaty i produkty, ktére
bohaterowie filmu znalezli w morzu, lub ktére zostaty tam wyrzucone przez turystéw.
Zapisujg ich nazwy w jezyku wtoskim i polskim. Dyskutujg z nauczycielem biologii
o konsekwencjach zanieczyszczania zbiornikéw wodnych i o pomystach dzieci na
ponowne uzycie produktéw (recykling). Jednym z pomystéw moze by¢ ponowne
wykorzystanie materiatéw niedegradowalnych w postaci strojow. Uczniowie maja za
zadanie, wzorem wtoskich kreatoréw mody, przygotowac najpierw projekt strojow,

a nastepnie je wykona¢ catkowicie z materiatéw nadajacych sie do recyklingu. Dziatania
tego typu majg zwrdci¢ uwage na koniecznoé¢ dbania o ponowne wykorzystanie
materiatéw wtornych w celu ograniczenia zanieczyszczenia Srodowiska naturalnego
naszej planety. W grupie 1 podczas pracy nad projektem $cisle moga wspétpracowaé
nauczyciele jezyka wtoskiego, biologii i plastyki. Niekiedy moze zaistnie¢ koniecznos¢
obecnosci obu nauczycieli np. podczas projekgji filmu.

W warunkach lekcji zdalnych film moze zosta¢ zaprezentowany przez nauczyciela
poprzez funkcje dzielenia sie obrazem i gtosem. Alternatywnie mozna poprosi¢ uczniéw



https://www.youtube.com/watch?v=OVNsx7MGffA
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o obejrzenie filmu przed lekcja. Wéwczas nauczyciel wezesSniej wysyta uczniom link

do filmu mailem lub udostepnia na wczesniejszej lekcji na czacie spotkania. Takie
rozwigzanie daje uczniom ze SPE mozliwos¢ kilkukrotnego obejrzenia filmu, oraz
korzystania z opcji z napisami, lub spowolnienia/przyépieszenia materiatu. Te same
narzedzia beda miaty zastosowanie podczas lekcji. Nauczyciel moze wyswietli¢ napisy do
filmu w jezyku wtoskim dla ucznidw z dysfunkcjg stuchu, lub przygotowaé wydrukowang
transkrypcje tekstu. Takie rozwigzanie moze by¢ skuteczne réwniez dla uczniéw
majacych problem ze skupieniem uwagi. Film moze by¢ odtworzony kilkukrotnie,
nauczyciel moze réwniez dostosowac predkos¢ odtwarzania do potrzeb swojego zespotu
klasowego.

8.6.2.

Grupa 2 na zajeciach z plastyki tworzy ogromny kilkumetrowy obraz. Jezeli uczniowie
maja przygotowany pomyst i zgromadzone materiaty mogg poswieci¢ na wykonanie
kolazu od 1-2 godzin lekcyjnych.

Obraz moze powsta¢ na kilku oddzielnych brystolach z rolki, ktére pézniej zostang
potgczone w catos¢ tasmga przezroczysta. W zaleznosci od liczby os6b biorgcych udziat
w pracach plastycznych mozna dzieci podzieli¢ na mniejsze podzespoty. Dzieci najpierw
dyskutuja o tym, z czym kojarza im sie Wtochy (metoda burzy mézgéw), wynotowuija
pomysty, ktére nastepnie zostang pogrupowane. W ten sposéb na osobnych plakatach
powstang kolaze: Znane wkoskie marki, produkty; Kuchnia wtoska; Znane wtoskie
postacie, osobistosci; Zabytki i miasta Wtoch; Krajobraz itd. Kazda grupa moze pracowac
jedng wybrang przez siebie technikg lub technika kolazu. Nalezy pamieta¢, aby poprosic¢
dzieci 0 wezesniejsze zgromadzenie w klasie potrzebnych materiatéw plastycznych,
aby zadne z dzieci nie zostato wykluczone w dniu rozpoczecia prac nad projektem.
Mozna poprosi¢ uczniéw, aby, jezeli moga, podzielili sie lub wymienili przyniesionymi
materiatami. Dobrze, aby réwniez nauczyciel miat przygotowane jakie$ gazety, sznurek,
flamastry, czyli materiaty, ktérymi mégtby wesprze¢ mtodziez. Uczniowie wezedniej
powinni przedyskutowaé w obrebie grupy, jakie elementy planuja umiesci¢ na swojej
czesci obrazu. Po zaplanowaniu zacznie sie etap gromadzenia materiatow. Na tym
etapie dzieci moga przygotowac na lekcji jezyka wtoskiego potrzebne im napisy
w jezyku wtoskim, a nastepnie przepisa¢ je na komputerze i wydrukowa¢ podczas zaje¢
z informatyki.

W warunkach lekcji zdalnych uczniowie przygotujg kazdy swéj plakat, ktéry moze
zostac p6zniej zeskanowany lub sfotografowany. Ze wszystkich tych zdje¢ uczniowie
stworzg niepowtarzalny kolaz w wersji elektronicznej.

8.6.3.

Grupa nr 3 na zajeciach muzycznych przygotuje wystep wokalny zespotu, ktéry zaspiewa
piosenke Zuppa Romana. Nauczyciel moze przeprowadzi¢ dla uczniéw catej klasy
konkurs talentéw, na ktérym uczniowie moga zaprezentowa¢ dowolny taniec, zaspiewac
lub wyrecytowac rytmicznie utwér. Prace nad projektem mozna sprébowac chociaz
czeSciowo wples¢ w przebieg lekcji angazujac wszystkich ucznidéw, nawet tych, ktérzy nie
bedg wystepowali. Szczegblnie uczniowie zdolni mogliby sie zajac¢ konferansjerka.

Uczniowie na lekdji jezyka wtoskiego przettumacza tekst piosenki, a na muzyce beda
przygotowywac sie do wystepu. W warunkach lekcji zdalnej nauczyciel zaprezentuje



uczniom piosenke poprzez dzielenie sie ekranem (obrazem i dzwiekiem). Uczniowie
mogg ttumaczy¢ fragmenty piosenki, pracujgc w breakout rooms i wspierajac sie
stownikami interaktywnymi. Inng opcja pracy z cata grupa bedzie praca nad tekstem
z lukami. Nauczyciel wyswietla tekst piosenki, a uczniowie, stuchajac, zapisuja

w zeszycie brakujace stowa.

Na kolejnym spotkaniu uczniowie rozmawiajg z nauczycielem o muzyce wtoskiej
ijej najbardziej znanych przedstawicielach. Nauczyciel prezentuje dzieciom fragmenty
utworéw znanych artystéw. Uczniowie wybieraja piosenkarzy, grupy muzyczne, ktére
chca zaprezentowa¢ podczas ,Playback show". W warunkach lekcji zdalnej dyskusje
moga odbywac sie w breakout rooms. Dzieci bedg miaty za zadanie jak najwierniej oddac
wystep danego piosenkarza, bedg odpowiednio ucharakteryzowane, przebrane, naucza
sie wykonywac charakterystyczne gesty dla danego artysty. Wideoklip bedzie stanowit
dla nich wzér. Dzieci umiejace dobrze Spiewa¢ mogg wykonac samodzielnie lub w grupie
(zesp6t) utwor piosenkarza, jednak dzieci mniej utalentowane takze beda mogty
wzig¢ udziat w wystepach, w ktérych utwér zostanie odtworzony z playbacku. Liczy
sie pomystowos¢ i umiejetnosci aktorsko-artystyczne dziecka. Uczniowie z dysfunkcja
stuchu moga doskonale nasladowa¢ ruchy sceniczne poszczegdlnych piosenkarzy.

W warunkach zdalnych réwniez moga odbywac sie proby. Wowczas nauczyciel bedzie
odwiedzat dzieci pracujgce w breakout rooms. Uczestnicy moga zaprezentowa¢ swoj
str6j oraz wykonanie piosenki. Inng opcja jest przygotowanie nagrania swojego wystepu
i wystanie do nauczyciela. Oto tekst zaproponowanej piosenki — Schrott nach 8, Zuppa
Romana:

Maccheroni, cannelloni, peperoni
eccola per me zuppa romana

bella donna mamma mia alimenti
ciao Roma Roma Napoli amore mio
mozzarella, mortadella, tarantella
eccola per me zuppa romana

prego — acqua minerale

grappa speciale

cozze vongole

prego torta di spinaci

vongole veraci

gorgonzola coca cola

Zabaione minestrone
oben ohne eccola per me zuppa romana
fettuccine scaloppine

fritto di zucchini




ma per me zuppa romana

bella donna mamma mia alimenti ciao
Roma Roma Napoli amore mio

vino secco amaretto rigoletto

eccola per me zuppa romana

prego insalata mista pizza bella vista
ragazza come stai

prego misto di formaggi beirut e caracci
un carpaccio con formaggio

capuccini langostini tortellini

Eccola per me zuppa romana

Gamberette con spaghetti sigaretti

eccola per me zuppa romana

bella donna mamma mia alimenti ciao
Roma Roma Napoli amore mio

lotte mare ne provare culinare

eccola per me zuppa romana

zZuppa romand zuppa romana zuppa romand

8.6.4.

Grupa nr 4 przygotuje krétki film animowany. Na wstepie uczniowie wybiorg metoda
burzy mézgéw temat filmu, a nastepnie metodg mapy mysli zaplanuja kolejne
etapy pracy. W warunkach pracy zdalnej mozna wykorzysta¢ darmowe aplikacje do
tworzenia map mysli (FreeMind) lub stworzy¢ je w arkuszach PowerPoint lub Word.
Uczniowie opracujg i napiszg scenariusz filmu, rozrysowujac kolejne kadry. Na lekdji
jezyka wtoskiego utworzg napisy do filmu. Istotnym elementem jest zgromadzenie
rekwizytéw potrzebnych do inscenizacji. Jako postaci grajace w filmie mozna
wykorzystac ludziki lego. Przydatne okaza¢ sie moga inne zabawki, takie jak autka,
klocki czy wykonane

z papieru lub narysowane budynki. Uczniowie, korzystajac z aparatu fotograficznego
lub telefonéw komérkowych, wykonajg szereg zdjec. Wystarczy jeden aparat
fotograficzny lub telefon komérkowy w grupie. Nalezy dobrze zaplanowa¢ ujecia

i sceny. Wykonywanie zdje¢ moze by¢ zmudne i wymagac od ucznidw cierpliwosci.
Trzeba wykona¢ wiele zdje¢, aby oddac¢ drobny ruch postaci lub pojazdu. Dlatego film
bedzie trwat maksymalnie ok. 2—3 minut. Jednakze jest to czas wystarczajacy dla
pokazania jakiej$ akcji, jak np. kradziezy dziet sztuki z muzeum we Florencji i poscigu
za przestepcami.

Uczniowie z pewnoscig beda potrzebowali podzieli¢ sie zadaniami: przygotowanie
scenografii, opracowanie napisow w jezyku wtoskim, wykonanie zdje¢, obrébka
materiatu. Napisaniem scenariusza mogg zaja¢ sie uczniowie zdolni.



Nie kazde dziecko musi mie¢ aparat fotograficzny czy telefon komarkowy, aby wzigé
udziat w pracach nad ta czescig projektu.

Zagadnienia dotyczgce wykorzystania programéw do tworzenia i obrébki filméw
wpisujg sie w podstawe programowg i moga by¢ realizowane z catg klasa. Jednakze
uczniowie pracujgcy nad projektem bedg potrzebowali podwieci¢ wiecej czasu na
wykonanie odpowiednich zdjec. By¢é moze zaistnieje koniecznos¢, aby uczniowie
pracowali nad projektem (zdjecia) réwniez poza lekcja informatyki.

8.7. Prezentacja wynikéw

Wyniki pracy uczniéw zostang przedstawione podczas Dni Europejskich lub Dnia
Whoskiego w szkole. Na korytarzu szkolnym zostanie zaprezentowany kilkumetrowy
obraz-kolaz przedstawiajgcy symbole kultury wtoskiej. Uczniowie przybliza stuchaczom
w kilku stowach w jezyku polskim problematyke wyrzucania $mieci do mérz. Nastepnie
konferansjer zapowie pokaz mody, ktéry ma za zadanie zwréci¢ uwage Swiata na
problemy ekologiczne. Uczniowie-projektanci moga sami prezentowaé wtasne stroje
lub poprosi¢ o pomoc dzieci, ktére weielg sie w role modeli/modelek. Za kazdym

razem prezentowany jest jeden stréj, a drugie dziecko o tym stroju opowiada w kilku
stowach w jezyku wkoskim. Przedstawia autora projektu, modelke/modela oraz nazywa
poszczegblne czedci stroju, podajgc materiat, z jakiego zostaty wykonane.

W dalszej kolejnosci konferansjer zapowiada wystep zespotu muzycznego, ktéry
wykonuje piosenke w jezyku wtoskim Zuppa Romana.

Uczniowie przebrani za kucharzy/kucharki i kelneréw/kelnerki wnosza ze soba wielki
garnek/kociot, w ktérym beda gotowa¢ tytutowa zupe. Staja w podkowie wokét garnka.
Niektdre fragmenty moga by¢ $piewane przez poszczegélne dzieci solo, wowczas
wrzucaja one do kotta wy$piewane elementy lub udaja, ze to robia. Co jakis czas ktores
z dzieci miesza w kotle chochla.

Konferansjer zapowiada kilku znanych wkoskich artystéw, w ich rolach wystapia
uczniowie biorgcy udziat w projekcie. Dzieci potrafigce dobrze $piewaé mogg wykonac
jakis utwér samodzielnie. Jednakze umiejetnosci wokalne nie dyskwalifikujg nikogo,
poniewaz dzieci, w odpowiedni sposéb ucharakteryzowane, bedg wciela¢ sie w wybrang
postac piosenkarza/piosenkarki/zespotu, naéladujac ruchy artystéw. | tak mozemy
zobaczy¢ na scenie takich artystéw jak: Luciano Pavarotti lub Andrea Bocelli, Eros
Ramazzotti lub Al Bano & Romina Power.

Na zakonczenie zostanie zaprezentowany krétki, 2—3 minutowy film zrealizowany
wedtug pomystu i scenariusza dzieci. Film rozgrywa sie we Wtoszech. Film jest
opatrzony napisami w jezyku wtoskim, jednakze jest tatwo zrozumiaty dla pozostatych
widzoéw nieznajacych jezyka wtoskiego.

W warunkach lekcji zdalnych poszczegélne etapy projektu moga zostaé
zaprezentowane innej klasie lub rodzicom podczas lekcji na MSTeams lub Zoom.
Uczniowie wyswietlg i omdwiag wykonany przez nich kolaz. Mogg wéwczas opowiedzie¢
kilka zdar w jezyku wtoskim z polskim ttumaczeniem dla stuchaczy nieznajacych jezyka
wtoskiego. Pokaz mody i koncert mogg by¢ przedstawione na zywo lub nagrane przez
nauczyciela podczas wystepu na lekcji zdalnej. Takze film wykonany przez ostatnig
grupe moze by¢ bez problemu zaprezentowany w warunkach zdalnych.



8.8. Ewaluacja

Ewaluacja projektu bedzie miata kilka etap6w. Bedzie to zaprezentowanie na szkolnym
korytarzu ogromnego obrazu-kolazu przedstawiajgcego elementy zwigzane z kultura
Whoch. Kolejnym etapem bedzie finat, czyli zorganizowanie podczas dni Europejskich
lub Wkoskich wystepéw: pokaz mody, pokaz filmowy, playback show oraz wykonanie
piosenki w jezyku wtoskim.

Uczniowie zostang ocenieni za zaangazowanie oraz aktywny udziat w projekcie.
Ewaluacja bedzie miata miejsce po zakonczeniu wystepéw. Jest to dobry moment, aby
wskazac dzieciom ich mocne strony oraz wyr6znic¢ uczniow, ktérzy wykazali sie wiekszym
zaangazowaniem. Wszyscy uczniowie otrzymaja oceny pozytywne za udziat w projekcie.
Oceny wystawig nauczyciele z poszczeg6lnych przedmiotéw.

9. Regulamin/kontrakt

Istotne jest, aby kontrakt byt jasny i zrozumiaty dla uczniéw, dlatego nalezy

go sformutowac w krétkich, prostych zdaniach. Kontrakt moze dodatkowo by¢
wzbogacony o ilustracje — drobne rysunki, ktére w sposéb wizualny beda wigzaty sie
z prezentowanymi treSciami.

Kontrakt, ktéry zostanie zaprezentowany uczniom powinien zawierac tresci opisane
nizej.
Tytut projektu: Made in Italy

Cele ogélne: rozwijanie umiejetnosci wspdtpracy w grupie, podejmowanie decyzji

i odpowiedzialnosci za projekt. Poszerzanie stownictwa w jezyku wtoskim oraz wiedzy
o Wtoszech. Rozwijanie umiejetnosci korzystania z technologii informatycznych oraz
rozwijanie umiejetnosci plastycznych i rozwijanie Swiadomosci ekologicznej.

Odbiorcy projektu: uczniowie VII-VIII klasy szkoty podstawowej.

Tresci projektu: jezyk wtoski, informatyka, plastyka, muzyka, biologia.

Termin rozpoczecia i zakonczenia projektu: poczatek lutego-druga potowa maja.
Uczestnicy projektu: uczniowie klasy VII-VIII szkoty podstawowej.

Koordynator projektu: nauczyciel jezyka wtoskiego.

Zobowigzania: nauczyciel nadzoruje, koordynuje zadania poszczegélnych zespotow.
Wspiera ucznidéw, pomaga im w poszukiwaniu rozwigzan.

Prawa: kazdy uczeh ma prawo wzig¢ udziat w projekcie, nikt nie moze zosta¢ wykluczony.
Kazdy uczet ma prawo uzyska¢ pozytywng ocene oraz otrzymac wspierajacg informacje
zwrotna.

Data zawarcia kontraktu: poczatek marca.
Podpisy: nauczycieli oraz uczniéw.

Wazne jest, aby wyjasni¢ uczniom zapisy kontraktu i upewnic sie, ze wszystkie dzieci
je zrozumiaty. W razie potrzeby mozna niektére zapisy jeszcze uprosci¢ lub wykorzystaé
sformutowania zaproponowane przez samych uczniéw.



10. Ocenianie

Kazdy uczen bioracy udziat w projekcie otrzymuje ocene pozytywna. Oprécz oceny
sumuijacej istotny element stanowi ocenianie ksztattujace. Nauczyciel wskaze kazdemu
uczniowi na podstawie dokonanej obserwacji jego mocne strony, biorgc pod uwage:

= wktad ucznia w projekt, jego zaangazowanie w poszczegdlne jego etapy;
= wspbtprace w grupie uczniow;

= ukonczenie zadan w terminie oraz sumiennos¢ ich wykonywania;

= estetyke prac;

= pomystowosc.

Poniewaz uczniowie r6znig sie miedzy soba pod wzgledem mozliwosci B
psychofizycznych, ocena powinna byc 1ndyw1§ua[na. Pgrzy ocenianiu nalezy uwzgledni¢
specjalne potrzeby edukacyjne ucznia. U uczniéw z dysleksjg nauczyciel nie bedzie brat
pod uwage btedéw ortograficznych lub mato estetycznego pisma. Réwniez uczniowie
ci moga potrzebowac wiecej czasu na prace nad zadaniami. Ocenianie uczniéw oparte
bedzie na mocnych stronach ucznia, o to, czego sie nauczyt, jakie nowe kompetencje
zdobyt i jakie trudnosci czy tez swoje ograniczenia pokonat.

Nauczyciel moze réwniez wystawi¢ ocene sumujaca (tylko pozytywna), nagradzajac
uczniéw za wykonang prace. Uczniowie dodatkowo otrzymaja gratyfikacje w postaci
uznania i docenienia przez pozostatych uczniéw stanowigcych publicznod¢. Uczniowie
zostang nagrodzeni brawami, a po zakofczeniu wystepéw dodatkowo publicznosé
zostanie poproszona o wypetnienie ankiety.

11. Ewaluacja

Po zakoriczonym wystepie mozna poprosi¢ publicznos$é o wypetnienie krétkiej ankiety
dotyczacej tego, co im sie najbardziej spodobato. Uczniowie bedg takze nagradzani
brawami publicznosci po kazdym wystepie i prezentacji. Bedzie to ocena kolezerska,

ale takze sami uczniowie po zakoriczonym finale spotkajg sie z nauczycielami w celu
podsumowania efektow projektu. Uczniowie wypetnig ankiete, w ktérej zaznacza poziom
swojego zaangazowania, konczac 3-4 zdania:

= Nauczytem(-am) sie...
= /Zaskoczyto mnie...

= Byto dla mnie wazne...
= Zapamietam...

12. Materiaty pomocnicze:

= film dostepny w serwisie YouTube: Cuore di plastica: i bambini ti mostrano come le
tue azioni distruggeranno il loro futuro;

= dostep do internetu, komputer, aparat fotograficzny lub telefon komérkowy;

= stowniki polsko-wtoski, wtosko-polski, tematyczne i obrazkowe, aplikacje jezykowe;

= duze arkusze papieru lub jeden duzy w rolce, materiaty pismiennicze, kleje, kredki,
farby oraz inne materiaty do wykonania kolazy;

= materiaty z recyklingu (opakowania: plastikowe i papierowe torby, opakowania,
butelki, makulatura, gazety itp.) do stworzenia strojéw zaprezentowanych podczas
pokazu mody;

= papier, mazaki do zapisywania metoda mapy mysli stownictwa z ekologii;



https://www.youtube.com/watch?v=OVNsx7MGffA
https://www.youtube.com/watch?v=OVNsx7MGffA

= rekwizyty do wykonywanej piosenki: stroje kucharzy, kelneréw, kociotek, chochla;
= stroje i rekwizyty do playback show (w zaleznosci od odgrywanych postaci);
= arkusz autoewaluacji przygotowany przez nauczyciela.

13. Komentarz metodyczny

Praca metodg projektu daje mozliwos¢ zaangazowania wszystkich dzieci, ktére

chcg wzigé w nim udziat. Sprzyja temu praca w grupach. Poszczegélne zadania oraz

ich trudnos¢ nalezy dostosowac do zainteresowan oraz mozliwosci dzieci. Nalezy
dopilnowad, aby uczniowie pracowali w grupach zréznicowanych. Nie nalezy dopuszczaé
do sytuadji, w ktérej w grupie znajda sie tylko uczniowie stabsi lub z problemami

w nauce. Grupy mieszane dajg dzieciom mozliwos¢ uczenia sie od siebie oraz pracy

W oparciu o swoje mocne strony.

Nalezy pamietac o wtasciwym rozplanowaniu zadan i przestrzeganiu terminéw
realizacji. Warto zostawi¢ bufor czasowy w planie, czyli zapasowy czas na ewentualne
dokonczenie zadan w razie nieprzewidzianych przerw w pracy lub choroby nauczyciela
czy ucznioéw.
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https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=5062
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DOVNsx7MGffA%26fbclid%3DIwAR0uc4igwuJ5vUiFSJ--JpDZwB_WDIkm2GgVWpIYUZY1r0Kx9FvG5fIQDYo&h=AT1IEvsBsnmrYdYq-ZPeZ5aULd-i1C5hp6SrGQ2d7rTp9iyfOW0s7CDoIiX-yxHxHZt9f7HPjAOKRd89gS3c7I7lLDZeZfKt6Tc2Bng1pYPa-auJN7C2GzdcQniZQxIdyGl3&__tn__=-UK-R&c%5b0%5d=AT0gMFhaRiFKABdtKSDfhjNHSR6uKvqpRC1x0EEGlbXauMi4mEnyPaKgAk2AVDnyx87Y3HWELvwQWkYzeDQKrPYRB4fGSjTqiS0R2JcZKWe6P9VwJjBzgid-NZZMW7xdPqOlUhCIJn2wV1gy5Jf26As6DTLdR-bHXh0CD_3i4JN6YS_iX596ORGrHEovjPxVbaoONQrmgLeI8qfg
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DOVNsx7MGffA%26fbclid%3DIwAR0uc4igwuJ5vUiFSJ--JpDZwB_WDIkm2GgVWpIYUZY1r0Kx9FvG5fIQDYo&h=AT1IEvsBsnmrYdYq-ZPeZ5aULd-i1C5hp6SrGQ2d7rTp9iyfOW0s7CDoIiX-yxHxHZt9f7HPjAOKRd89gS3c7I7lLDZeZfKt6Tc2Bng1pYPa-auJN7C2GzdcQniZQxIdyGl3&__tn__=-UK-R&c%5b0%5d=AT0gMFhaRiFKABdtKSDfhjNHSR6uKvqpRC1x0EEGlbXauMi4mEnyPaKgAk2AVDnyx87Y3HWELvwQWkYzeDQKrPYRB4fGSjTqiS0R2JcZKWe6P9VwJjBzgid-NZZMW7xdPqOlUhCIJn2wV1gy5Jf26As6DTLdR-bHXh0CD_3i4JN6YS_iX596ORGrHEovjPxVbaoONQrmgLeI8qfg

Emilia Rutkowska — magister filologii wtoskiej. Nauczycielka jezyka wtoskiego

w Gimnazjum i Liceum Ogélnoksztatcagcym Umiejetnosci Twérczych, Publicznym Liceum
Ogdlnoksztatcgcym Politechniki kédzkiej. Od 2009 roku lektor jezyka wtoskiego, m.in.
w Centrum Jezykowym Politechniki £6dzkiej oraz OSrodku Doskonalenia Jezykéw
Obcych Language Station w Zgierzu. Inicjatorka corocznego Ogélnopolskiego Festiwalu
Piosenki Wtoskiej ,San Sopocka Remo" w Centrum Zaje¢ Pozaszkolnych nr 2 w todzi.

Administratorka i inicjatorka grupy ,Italiano con Piacere” majacej za cel wspiera¢ proces
dydaktyczny.

Europejskie

Wiedza Edukacja Rozwéj - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

5 Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska



	_Hlk104464518

