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1. Temat projektu

Aktywni pozytywni — sport wzmacnia nasza odpornos¢. On est actif et positif — le sport
renforce notre systéme immunitaire

2. Osoby prowadzace projekt
2.1. Koordynator: nauczyciel jezyka francuskiego

2.2. Pozostali: nauczyciel edukacji wezesnoszkolnej w ramach edukadji
polonistycznej, matematycznej, plastycznej, informatycznej, fizycznej; nauczyciel
wspomagaijacy (jezeli pracuje w danej klasie).

3. Ramy czasowe

Poczatek projektu planowany jest poczatek kwietnia, czas jego trwania to dwa miesiace.
Zakonczenie projektu przewidziane jest na koniec maja. Zakoriczenie projektu bedzie
jednym z elementéw Dnia Dziecka, podczas ktérego zostanie zorganizowany Dzier
Sportu. Odbedzie sie on 1 czerwca w formie miedzyklasowej gry terenowej oraz wystawy
plakatéw na temat stynnych sportowcéw. Wszystko bedzie potaczone z quizem.

4. Cele projektu
4.1. Cele ogélne

W podstawie programowej ksztatcenia og6lnego mozemy znalez¢ punkty dotyczace
rozwijania kompetencji kluczowych ksztattowanych podczas pracy metoda projektu,
ktére beda jego celami ogdlnymi. Dzieci:

" uczg sie sprawnej komunikacji w jezyku ojczystym oraz obcym poprzez doskonalenie
francuskiego stownictwa dotyczacego sportu, tworzenie prostych wypowiedzi na
temat sportowcoéw oraz ich rozumienie;

= prébuja twérczo rozwigzywac problemy, postugujac sie metodami wywodzgcymi
sie zinformatyki oraz ucza sie wykorzystywac informacje z r6znych zrodet, a takze
ksztattujg myslenie matematyczne ijego wykorzystywanie w zyciu codziennym;

" rozwijaja umiejetnos¢ wspétpracy oraz dostrzegajg potrzebe bycia aktywnym w zyciu
spotecznym;

" rozumieja znaczenie ruchu w procesie utrzymania zdrowego trybu zycia.

4.2. Cele szczegétowe

Cele szczegbtowe mozna podzieli¢ na dwie grupy: edukacyjne i wychowawcze.
Cele edukacyjne

Podstawowe cele edukacyjne projektu dotycza wiedzy pozyskanej na wszystkich
przedmiotach zwigzanych z projektem. Uczen:

= poznaje stownictwo w jezyku francuskim zwigzane ze sportem, poznaje wyrazenia
zwigzane ze sportem, okresla, ktéry sport lubi, poznaje stownictwo wykorzystywane do
opisania ¢wiczer gimnastycznych, powtarza stownictwo zwigzane z cze$ciami ciata;

= poznaje najstynniejszych sportowcéw;

= powtarza jednostki miar (milimetr, centymetr, metr, kilometr);

= wybiera najbardziej istotne wiadomosci, prezentuje je réwiesnikom, wykorzystujac
do tego formy twércze (plakaty).




Cele wychowawcze

Biorac udziat w projekcie interdyscyplinarnym uczen, oprécz wiedzy, rozwija réwniez
kompetencje kluczowe oraz uniwersalne. Po zrealizowaniu projektu uczen:

= wykazuje sie odpowiedzialnoScig w odniesieniu do swojej pracy, jak réwniez pracy
catego zespotu, stara sie zgodnie pracowac z réwiesnikami, podejmujac z nimi
dyskusje oraz wyrazajac wtasne zdanie, w razie konfliktu poznaje sztuke kompromisu;

= rozwija umiejetnosci organizacyjne, przygotowujac gre terenowg dla kolegéw, rozwija
tez samodzielnoé¢, myslenie twércze, pomystowosé i zrecznoé (prace plastyczne);

= uczy sie zdrowej rywalizacji i akceptacji sukceséw innych oraz wtasnych porazek,
a takze uznaje, ze kazdy cztowiek ma inne mozliwosci w zakresie sprawnosci fizycznej,
akceptuije sytuacje dzieci, ktére z uwagi na chorobe nie moga by¢ sprawne w kazdej
formie ruchu.

Cele ogblne i szczegGtowe projektu sg skierowane przede wszystkim do nauczyciela,
dla dzieci forma ich zapisu bedzie niezrozumiata. Z tego powodu uczer powinien dostac
cele w formie uproszczonej, by miat mozliwos¢ je zrozumiec i mogt okresli¢, na czym
polegaja zadania do wykonania.

W czasie projektu:

= poznajemy francuskie stownictwo zwigzane ze sportem;

= zdobywamy informacje na temat znaczenia sportu w budowaniu odpornosci;

= poznajemy sylwetki najstynniejszych sportowcow;

= wymyslamy i organizujemy gre terenowg, podczas ktérej wykorzystujemy
umiejetnos¢ mierzenia odlegtosci i tworzymy plakaty;

= uczymy sie pracy w grupie, dzielgc sie wiedzg z innymi, a takze dowiadujemy sig, ze
niektérzy, ze wzgledu na chorobe, nie mogg uczestniczy¢ w kazdej formie ruchu;

= uczymy sie oceniac siebie i innych.

5. Tresci ksztatcenia

Projekt interdyscyplinarny Aktywni pozytywni — sport wzmacnia naszq odpornos¢
taczy jezyk francuski oraz nauczanie zintegrowane (w sktad projektu oprécz edukacji
matematycznej i polonistycznej stanowigcej jego baze wchodza réwniez takie
przedmioty jak: edukacja plastyczna, informatyczna oraz wychowanie fizyczne).

5.1. Jezyk francuski

Program nauczania jezyka francuskiego M6j maty francuski swiat Katarzyny Sobanskiej
oparty jest na zatozeniach podstawy programowej nauczania jezyka obcego jako
pierwszego na pierwszym etapie edukacyjnym, a co za tym idzie — w tresciach
ksztatcenia znajdziemy podpunkt Sport, do ktérego odnosi sie temat naszego
projektu. Dodatkowo w trakcie projektu bedziemy realizowa¢ inne tresci znajdujace sie
w podstawie programowej. Uczen bedzie umiat:

= zrozumie¢ prosta wypowied? i zareagowac na nig, a takze znalez¢ w niej potrzebne
informacje;

= powtarza¢ wyrazy i proste zdania, zadawa¢ wyuczone pytania;

= zapisac proste i krétkie zdania wedtug wzoru;

= znajdowac informacje w réznych zrédtach (stowniki, strony internetowe);



= wspotpracowac z kolegami w trakcie zajec¢ jezykowych;
= przedstawia¢ inne osoby (stawnych sportowcéw).

5.2. Edukacja wczesnoszkolna
Edukacja matematyczna

Uczniowie poznaja odpowiednie jednostki miary (milimetr, centymetr, metr, kilometr).
Uczen:

= odmierza dtugosci za pomocg narzedzi pomiarowych w kontekstach zycia
codziennego, odmierza dtugos¢ skoku, rzutu pitka;

= analizuje i rozwiazuje zadania tekstowe (dotyczace pomiaréw z zycia codziennego
oraz sportowych) proste i bardziej ztozone, opisuje rozwiazanie za pomoca dziatan,
réwnosci z okienkiem, rysunku.

Edukacja polonistyczna

Uczniowie zdobywaja informacje na temat najstynniejszych sportowcéw. Ucza sie
opisywania osoby na podstawie posiadanych informacji oraz poznaja zasady tworzenia
plakatu reklamujacego jakies wydarzenie. Uczen:

= stucha wypowiedzi nauczyciela oraz kolegdw, uczy sie okazywac szacunek
wypowiadajacej sie osobie;

= pisze odrecznie, czytelnie, ptynnie zdania i tekst ciagty (na temat sportowca),
sprawdza i poprawia napisany tekst;

= uktada i zapisuje opowiadanie ztozone z 6-10 poprawnych zdan, opisuje np. osobe
(tutaj: sportowca);

= pisze krétkie teksty potrzebne do stworzenia plakatu (na temat projekcji filmu).

Edukacja plastyczna

Uczniowie wspdlnie przygotowujg plakat promujacy dzien sportu oraz przygotowuja
plakaty o najstynniejszych sportowcach polskich i zagranicznych. Uczen:

= rysuje kredka, kreda, otéwkiem, weglem, mazakiem;
= wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujac gazete, papier kolorowy,
makulature, karton, Scinki tekstylne itp.

Wychowanie fizyczne
Uczniowie przygotowuja gre terenowa dla kolegdéw z innych klas I-Il. Uczen:

= wie, jakie znaczenie ma ruch w procesie utrzymania zdrowia;

= ma Swiadomos¢ znaczenia systematycznosci i wytrwatosci w wykonywaniu ¢wiczen;

= pokonuje w biegu przeszkody naturalne i sztuczne, biega w potaczeniu ze skokiem,
przenoszeniem przyboréw (np. pitki), pateczki, z rzutem do celu podczas gry terenowej;

= rzuca i podaje pitke matg i duzg, rzuca matymi przyborami na odlegtos¢ i do celu,
skacze w dal dowolnym sposobem, skacze przez skakanke w czasie gry terenowej;

= wykonuje éwiczenia zwinnosciowe;

= organizuje zespotowa zabawe lub gre ruchowa (gre terenowa);

= uktada zespotowe zabawy ruchowe i w nich uczestniczy, ma swiadomos¢, ze nie
zawsze sie wygrywa, a sukces w takiej zabawie odnosi sie dzieki sprawnosci,
zaradnosci i wspétdziataniu.




Edukacja informatyczna

Uczniowie tworza prezentacje w PowerPoint na temat réznych dyscyplin sportowych.
Uczen:

= korzysta z udostepnionych mu stron i zasobéw internetowych;

= postuguije sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym przy wykonywaniu
zadania;

= wspdtpracuje z kolegami, wymienia sie z nimi pomystami i dodwiadczeniami,
wykorzystujac technologie informacyjna;

= postuguije sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami.

6. Charakterystyka odbiorcow

6.1. Typ szkoty: szkota podstawowa.

6.2. Wiek uczniéw: 9-10 lat.

6.3. Klasa: Il

6.4. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Projekt zaktada zaangazowanie wszystkich uczniéw. Dedykowany jest dzieciom

o réznych zainteresowaniach i mozliwosciach. Jego celem jest dostosowanie zadan

do odpowiednich grup uczniow w zaleznosci od ich umiejetnosci i wiedzy. Wazne

jest, aby stworzy¢ odpowiednie warunki pracy dzieciom z dysfunkcjami — dostosowac
stanowiska pracy dzieciom niepetnosprawnym ruchowo, ¢wiczenia fizyczne dostosowac
do mozliwosci niepetnosprawnych uczniéw (przy grze terenowej), aktywowaé i wspieraé
uczniéw z zaburzeniami spotecznymi (z autyzmem, zagrozonych niedostosowaniem
spotecznym) oraz przygotowa¢ odpowiednie pomoce dydaktyczne. Duzym atutem
projektu jest mozliwo$¢ rozwoju uczniéw z trudnosciami w nauce, ktérzy dzieki

pracy w grupach beda mogli korzystac z wiedzy zdolniejszych kolegéw. Z kolei

dzieci rozwijajace sie harmonijnie bedg miaty mozliwos¢ pomagania réwiesnikom

w wykonaniu zadania w razie potrzeby. Istotne jest, zeby podzieli¢ dzieci na
odpowiednie grupy. Musimy zwrdci¢ uwage, by dzieci z dysfunkcjami nie znalazty sie

w jednej grupie. Proponujemy kontrolowany podziat na grupy. Nauczyciel ustawia dzieci
w rzedzie (wota dzieci po imieniu, by odpowiednio sie ustawity, dzieci z dysfunkcjami
wota po kolei, tak, by staty obok siebie). Nastepnie dzieci odliczajg do 5 (jezeli chcemy
mie¢ 5 grup), wszystkie osoby z numerem 1beda stanowity jedna grupe, z 2 — druga
itd. Gdy mamy w grupie dzieci niedowidzace, musimy pamietac o odpowiednio
dostosowanej czcionce w zadaniach pisemnych. Zwracamy uwage dzieciom na
bezposredni zwrot w kierunku kolegi, jezeli pracuja wspélnie z niedostyszacym
réwie$nikiem. Projekt o sporcie jest idealny dla ucznia z ADHD (od ang. attention deficit
hyperactivity disorder), poniewaz wykorzystuje jego nadmierna potrzebe ruchu (udziat
w grze terenowej).

6.5. Inne cechy odbiorcow

Istotne jest, aby zwrdci¢ uwage na rézne zainteresowania uczniéw oraz wzig¢ pod uwage
ich umiejetnosci i predyspozycje. Dzieci, ktére lubig wystepowa¢ lub by¢ liderami,
mogg by¢ zaangazowane w prowadzenie grupy w trakcie trwania projektu. Z kolei te,
ktore s nieSmiate, moga zajac sie zadaniami niewymagajacymi od nich publicznych



wystgpien. Wszyscy uczniowie nabeda nowe dodwiadczenia i umiejetnosci, ktérymi beda
mogli dzieli¢ sie z innymi. Pracujac zespotowo, uczniowie ucza sie kompromisu mimo
réznicy zdan, sztuki stuchania siebie nawzajem oraz akceptowania pomystéw kolegow.
Gdy proponujemy dzieciom rézne aktywnosci w projekcie, pobudzamy je do dziatania,
czasami w obszarach, ktére sg dla nich trudne. Projekt jest odpowiedni dla dzieci, ktére
w wiekszosci w tym wieku uwielbiajg aktywnos¢ ruchowa. Zdarza sie, ze uczniowie

z trudnoSciami w nauce sg Swietni przy wykonywaniu zadan dotyczacych wychowania
fizycznego.

7. Formy i metody realizacji projektu
7.1. Formy pracy

Projekt zaktada prace zespotowa. Gtéwnga formg pracy jest dziatanie w grupach,

a zadania przez nie wykonane utworza jedng catos¢. W przypadku zaproponowanego
projektu bedzie to gra terenowa, olimpiada sportowa oraz prezentacja o sportowcach
i plakat. Mozliwe jest rowniez wykorzystanie zadan wykonanych indywidualnie, np.
przez uczniéw uzdolnionych.

7.2. Metody pracy

Metoda projektu jest bardzo dobrg formg aktywizacji uczniéw. To wtasnie ona bedzie
tutaj uzywana przede wszystkim, gdyz zacheca do wspétpracy miedzy czkonkami zespotu,
pobudza wyobraznie, daje mozliwos¢ porozumiewania sie i dojscia do wspélnych
wnioskéw niezbednych do przeprowadzenia zadan. Wymienione kompetencje sg
kluczowe w przypadku doskonalenia umiejetnosci niezbednych w dorostym zyciu. Warto
skorzysta¢ z metody projektu, pracujac z dzie¢mi w wieku wczesnoszkolnym poprzez
taczenie jej z podejéciem komunikacyjnym oraz metoda TPR (od ang. total physical
response — reagowania catym ciatem).

7.3. Metody pracy — realizacja celéw

= Podejscie komunikacyjne — dzieci poznaja stownictwo w jezyku francuskim dotyczace
czesci ciata i sportu oraz wykonywania ¢wiczen gimnastycznych. Jest to najbardziej
polecany sposéb nauczania matych dzieci, uczniowie ucza sie komunikowac w jezyku
obcym. W przypadku klas wczesnoszkolnych podejscie komunikacyjne nalezy
wspiera¢ mocno obrazkami i innymi rekwizytami — musimy bra¢ pod uwage rézne
style poznawcze dzieci, ale réwniez np. ucznia niedostyszacego, ktéremu obrazki
utatwig zrozumienie tresci.

= Metoda TPR do ¢wiczenia stownictwa — dzieci wykonujg ¢wiczenia ruchowe razem
z jezykowymi (polecenia w jezyku francuskim do wykonywanego ruchu). Jest to
metoda idealna dla uczniéw z nadpobudliwoscia psychoruchowa (ADHD), pozwala
sie skoncentrowac dzieciom z zaburzeniami koncentracji uwagi, a dodatkowo
wykorzystuje naturalng potrzebe ruchu wszystkich dzieci w tym wieku. Przy
¢wiczeniach ruchowych nalezy zapewni¢ uczniowi z niepetnosprawnoscia ruchowg
odpowiednie zadania, ktére bedzie w stanie wykonac.

= Metoda dyskusji — rozmawiamy z uczniami na temat stynnych sportowcéw,
odpornosci i zachowan prozdrowotnych. Metoda ta sprawdzi sie w przypadku
ucznia nieSmiatego, nielubigcego wypowiadac sie publicznie. Dziecko samo moze
zdecydowa¢ o momencie wypowiedzi, gdy bedzie miato na to ochote. Nauczyciel



moze probowac aktywizowac wszystkich uczniéw, jednak nalezy bra¢ pod uwage
cechy charakteru dziecka i nie zmuszac¢ go do wypowiedzi.

= Metoda kierowania samodzielng praca — dzieci szukajg informacji na temat stynnych
sportowcéw, tworzg plakaty. Metoda ta rozwija u ucznidw kreatywnos¢, ksztattuje
umiejetnos¢ doboru informacji. Nauczyciel musi tutaj czuwaé, by kazde dziecko
wykonywato zadanie na miare swoich mozliwosci, by nie zdarzyto sie tak, ze np.
uczen, ktory nie potrafi jeszcze ptynnie czyta¢, dostat dtugi tekst do czytania.

= Metoda doswiadczalna — dzieci mierza dtugosci réznych przedmiotéw oraz dtugosci
skokow, odlegtosci rzutéw pitka. Wszyscy uczniowie lepiej zapamietuja, gdy dowiedza
sie czego$, wykonujac doswiadczenie. Dzieci z dysfunkcjami (np. afazja, autyzmem)
potrzebujg bardziej niz inne nauczania wielozmystowego.

= (ra terenowa — potgczone zadania ruchowe z jezykiem francuskim. Jest to zabawa
mocno aktywizujgca poprzez swojg forme. Jest idealna dla ucznia z ADHD, zawiera
element zaskoczenia, dziecko nie bedzie sie nudzi¢. Uczer z zespotem Aspergera
wymaga przygotowania do nowej sytuacji, pomformowama o tym, co bedzie sie
dziato — pozwélmy takim uczniom ,rozejrze¢ sie”, zanim wezma udziat w zabawie
(zeby tatwiej byto zaakceptowa¢ sytuacje).

7.4. Nauczanie zdalne

W czasie nauczania zdalnego jestesmy w stanie zrealizowa¢ wiekszg cze$¢ projektu, problem
bedzie stanowita organizacja gry terenowej. Gre terenowg mozemy zamieni¢ na wersje
internetowa. Na stronie Genial.ly (dostep 9.09.2022) mozemy stworzy¢ prezentacje na
wz0r escape roomu, gdzie uczniowie bedg mogli wykonywac¢ rézne zadania i odblokowywac¢
kolejne poziomy. Jednak wiekszos¢ pracy bedzie nalezata tutaj do nauczyciela ze wzgledu
na trudnos¢ obstugi aplikacji. Proponujemy sprébowac zorganizowa¢ wszystko wedtug
planu, a tylko zmieni¢ forme zabawy kofczacej projekt. Uczniowie moga nadal pracowac

w grupach (platformy do komunikacji pozwalaja na taka opcje), lecz zamiast bra¢ udziat
grupowo w przygotowanych éwiczeniach, beda mogli przygotowa¢ ,domowe” wersje
¢wiczen i je wykonaé. Moga do tego uzywac dostepnych w domu przedmiotéw (np. miski,
wiaderka i maskotek, ktérymi mozna rzucac do celu), tworzy¢ w pokoju tor przeszkéd

z krzeset, stotu, poduszek itp.). Jezeli uczniowie maja taka mozliwo$¢, moga nagra¢ film

z zabawy sportowej i wysta¢ nauczycielowi. Na lekcjach jezyka francuskiego bedzie trzeba
zmieni¢ forme ¢wiczenia, gdzie dzieci zadaja sobie pytania (¢wiczenie opisane w punkcie 8.1.
na lekcji nr 1). Dzielimy klase na dwie grupy wedtug kolejnosci w dzienniku. Wyswietlamy
na ekranie wcze$niej przygotowane, ponumerowane ikonki dyscyplin sportowych (tyle, ile
jest dzieci w jednej grupie) i dopasowujemy je do uczniéw zgodnie z numeracja w dzienniku
(tatwiej im bedzie zapamietac). Wyznaczamy dzieci z drugiej grupy do zadawania pytania

o uprawiany sport, a nastepnie wyznaczamy dziecko do odpowiedzi (inaczej ¢wiczenie
bedzie trwato zbyt dtugo). Plakaty o sportowcach uczniowie bedg musieli wykonaé w domu
indywidualnie (nauczyciel potaczy je w catoé¢), mozemy je takze zastapi¢ prezentacia

w programie PowerPoint.

8. Sposob realizacji projektu edukacyjnego
8.1. Zainicjowanie projektu

Na poczatku pracy metoda projektu nalezy oméwic z uczniami jej zasady, sposoby
realizacji poszczegdlnych zadar oraz zakomunikowac dzieciom, Ze najwazniejsza
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w projekcie jest zgodna wspoétpraca w grupach, na ktére zostang podzielone — sktad
grup nie zmieni sie do konca trwania projektu. Nauczyciel musi réwniez przedstawi¢
dzieciom cele projektu oraz sposoby jego oceniania. Wazne jest takze, zeby dzieci
wiedziaty, ze bedg odpowiedzialne za realizowane zadania, ale réwniez za wspdlny efekt
koricowy oraz ze wszyscy uczniowie bedg uczestniczyli w projekcie, a wszystkie zadania
sg tak samo istotne.

Nauczyciele wraz z uczniami podpisza przygotowany wczesniej kontrakt. Moze on by¢
przygotowany w postaci prostych zdan zrozumiatych dla dzieci lub obrazkéw. Nauczyciel
musi upewnic sie, ze wszystkie punkty kontraktu s dla uczniéw jasne. Na regulaminie
dzieci mogg umiescic rysunki, ktére bedg przedstawiaty jego poszczegélne punkty.
Ponizej propozycja kontraktu dla uczniow:

Temat projektu: Aktywni pozytywni — sport wzmacnia nasza odpornoé¢ (On est actif
et positif — le sport renforce notre systéme immunitaire)

Biorac udziat w projekcie, nauczymy sie:

= nazwac w jezyku francuskim rézne dyscypliny sportowe, zapyta¢, jaki sport ktos
uprawia oraz odpowiedzie¢ na zadane pytanie, opisac krétko stawnego sportowca,
nazwac czesci ciata i podac polecenia do ¢wiczen gimnastycznych;

= podac zasady zdrowego stylu zycia, zadba¢ o nasza odpornos¢, uprawiajac sport ;

= wspétpracowac z kolegami, przygotowujac gre terenowa.

W projekt bedg zaangazowani wszyscy uczniowie naszej klasy, a to, co zrobimy
wspblnie, przedstawimy kolegom i kolezankom z innych klas I-Ill w marcu
(za 2 miesiace).

W wykonaniu projektu na biezgco bedzie nam pomaga¢ nasza wychowawczyni i
i oczywiscie nauczyciel jezyka francuskiego, a takze nauczyciel wspomagajacy. Projekt
jest jednak przede wszystkim naszg pracg, dlatego musimy sie zaangazowa¢, pracowac
najlepiej jak potrafimy i sumiennie wykonywa¢ nasze zadania. Oczywiscie powinnismy
pomagac sobie nawzajem, bo celem projektu jest réwniez nauka pracy zespotowe;.
Dlatego tez kazdy uczestnik projektu moze wyrazi¢ swoje zdanie, zaproponowaé
wtasny pomyst, a koledzy i kolezanki bedg gotowi go wystuchac. Nasz projekt zostanie
oceniony. Szczeg6lnie wazna bedzie pomystowos¢ oraz zaangazowanie, a takze
wspétpraca w grupie i efekt koricowy naszej pracy.

Jezeli w klasie zatrudniony jest pedagog specjalny w roli nauczyciela
wspomagajacego, jest on réwniez zaangazowany w projekt, co zaznaczamy
w spisywanym kontrakcie.

Nauczyciel moze przedstawi¢ uczniom kilka propozycji, z ktérych beda mogli wybraé
najbardziej dla nich interesujgcg, moze tez utozy¢ temat wspdlnie z dzie¢mi. Nauczyciel
koordynujacy musi bardzo doktadnie przedstawi¢ uczniom temat catego projektu,
omowic sposéb jego realizacji, ale rowniez da¢ mozliwos¢ wyboru szczegotow —

w tym przypadku ¢wiczerr do wykonania i opisania w czasie gry terenowej. Nauczyciel
koordynator powinien by¢ osoba wspomagajaca proces decyzyjny grupy, koordynowa¢
pomysty ucznidéw, naprowadzac grupe na ostateczny ksztatt catego projektu.

/wazajac na wiek uczniéw, nauczyciel musi pomdc dzieciom przy podziale zadan
(najlepiej zrobi¢ to w formie losowania, dzieci tatwiej akceptuja taka sytuacje niz



to, ze koledzy zgtosili swéj pomyst jako pierwsi). Nauczyciel musi réwniez czuwac
nad wyznaczeniem osoby odpowiedzialnej za konkretne zadania (np. ktos jest
odpowiedzialny za znalezienie informacji o sportowcu, ktos inny szuka zdje¢ lub robi
napisy na plakat).

Nauczyciel zapoznaje dzieci z literaturg zwigzang z tematem, np. pokazuje im ksigzki
o réznych dyscyplinach sportowych (Na ringu, Na boisku, Na $niegu — seria ksiazek dla
dzieci kukasza Olkowicza), ktére w dostepny sposéb przekazuja uczniom najwazniejsze
informacje dotyczace tematu. Dodatkowo, nauczyciel zapoznaje dzieci ze stownikiem do
jezyka francuskiego w formie obrazkowej, tradycyjnymi stownikami polsko-francuskimi,
a takze stownikiem internetowym Glosbe.com (dostep 9.09.2022), ktére beda im
potrzebne do przedstawienia stynnego sportowca oraz zapisania zdar potrzebnych
do gry terenowej (z pomoca nauczyciela). Nauczyciel pokazuje réwniez dzieciom, jak
najskuteczniej wyszukac informacje. Do tego zadania zostang wykorzystane biblioteka
szkolna, a takze pracownia komputerowa. Uczniowie zostajg zapoznani ze stronami
internetowymi, ktére nauczyciel wczesniej sprawdzit. Beda one potrzebne do wyszukania
informacji w czasie wykonywania zadan projektowych — chodzi tutaj np. o strony Robert
Lewandowski — biografia, zyciorys, zarobki, ciekawostki (zyciorysy.info; dostep 9.09.2022)
lub Iga Swigtek: biografia i zyciorys, 1 ciekawostka, 1 cytat, wiek, wzrost, rodzina, znak zodiaku
(biografia24.pl; dostep 9.09.2022).

8.2. Realizacja projektu

W trakcie realizacji projektu proponujemy zorganizowanie dla uczniow wszystkich klas
edukacji wczesnoszkolnej polsko-francuskiej gry terenowej. Jezeli zdarzy sie tak, ze
jakas klasa nie uczy sie jezyka francuskiego, zadania mogg zostac réwniez przygotowane
w jezyku polskim.

Projekt nalezy realizowa¢ w nastepujacej kolejnosci — opisanej ponizej.

1. Na lekdji jezyka francuskiego wprowadzamy uczniom stownictwo zwigzane ze
sportem, wyrazenia typu faire du football, faire de la natation. Mozemy tutaj
wykorzystac rézne formy ¢wiczen ruchowych, gdzie np. jeden uczen prezentuje
konkretny sport w formie kalamburéw ruchowych, a inni zgaduja. Gdy uczniowie
znaja juz nazwy podstawowych dyscyplin (powtarzamy z poprzednich lat nauki,
wprowadzamy nowe), wykonuja rézne ¢wiczenia jezykowe (memoryL kalambury,
krzyzéwki itp.) Zadajemy tez pytania, co kto lubi, a czego nie lubi. Cwiczymy
z dzie¢mi wyrazenia z czasownikiem faire du/de la. Dzielimy klase na dwie grupy,
wszyscy losuja obrazki ze sportami (w pudetku mamy po 2 takie same obrazki, jeden
oznaczony na czerwono, drugi na niebiesko). Dzieci spaceruja po sali. Te, ktére
majg obrazek oznaczony na czerwono, prébujg znalez¢ kolege, ktory ma ten sam
obrazek ze znaczkiem niebieskim. Zadaja sobie wzajemnie pytanie: qu'est-ce que tu
fais ? i odpowiadaja uzywajac zdan typu je fais du ski/de la natation. Jezeli oboje
udziela tej samej odpowiedzi, oznacza to, ze znalazty swojg pare. Zabawa trwa do
momentu, az wszystkie dzieci bedg miaty pare. Lekcja rozwija u dzieci kompetencje
przekazywania informacji. Uzywajac zabaw ruchowych, zaspokajamy potrzebe ruchu
ucznia z ADHD. Gdy mamy w grupie ucznia niepetnosprawnego ruchowo (np. na
woézku inwalidzkim), musimy zadbaé¢, by brat udziat we wszystkich éwiczeniach.
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. Na lekgji edukacji informatycznej uczniowie poznajg podstawowe funkcje programu
PowerPoint (dodawanie slajdéw, tekstu i zdje¢). Pokazujemy im na duzym ekranie,

jak obstugiwac program. Nastepnie losujg lub sami wybierajg stawnych sportowcéw

do stworzenia prostych prezentacji, by prze¢wiczy¢ poznane wiadomosci. Kazda grupa
tworzy po 3 slajdy, dodaje zdjecia i tekst. Nauczyciel musi zwracaé szczeg6lng uwage na
uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (przede wszystkim tych z autyzmem,
ze spektrum autyzmu, zagrozonych niedostosowaniem spotecznym), by nie zostali
wykluczeni z zadania. Umiejetnos¢ tworzenia prezentacji zostanie wykorzystana w razie
wprowadzenia nauczania zdalnego oraz do stworzenia pytan do quizu.

. Kolejna lekcja edukacji polonistycznej bedzie dotyczyta stawnych sportowcow.

Na poczatku prosimy uczniéw, by podali nazwiska znanych sportowcéw (polskich

i innych). Czytamy tekst o obecnie najstynniejszym polskim sportowcu (Robert
Lewandowski, Iga Swiatek), tworzymy wspélnie z uczniami opis stawnej osoby
(mozemy go przygotowa¢ na podstawie informacji zawartych na wspomnianych
wyzej stronach). Rozmawiamy z uczniami na temat zycia stawnych oséb (czy, ich
zdaniem, jest tatwe czy trudne, czy chcieliby tak zy¢ itp.) Lekcja w formie dyskus;ji
sprzyja uczniom nieSmiatym oraz zagrozonym niedostosowaniem spotecznym —
moga oni wypowiadac sie swobodnie, kiedy maja na to ochote.

. Nastepnie uczniowie w grupach przygotowuja krétki opis wylosowanego sportowca.
Uczniowie szukaja informacji w ksigzkach (przyniesionych przez nauczyciela, np.
Stawni Polacy — sportowcy) lub na stronach internetowych (np. 15 najstynniejszych
sportowcow wszech czaséw | activeManiaK — portal dla aktywnych). Przygotowuija

opis na kartce, piszg ozdobnymi literami, na lekcji plastyki wykorzystajg tekst

do stworzenia plakatu. Lekcja pozwala uczniom naby¢ umiejetnos¢ szukania

i selekcjonowania informacji. Dodatkowo dzieci ¢wiczg czytanie i pisanie, ucza

sie opisywac osobe. Majac w klasie ucznia niedowidzgcego, powinnismy mu
odpowiednio dostosowac tekst, zeby tatwiej mu byto czytac.

. Na lekgji jezyka francuskiego uczniowie przygotowuja kilka prostych zdan

o wylosowanym sportowcu — tym samym, ktérego opisywali na lekcji edukacji
polonistycznej (zdania typu Il s‘appelle.../ il est polonais/ il habite.../ il fait du ski).
Nauczyciel czuwa nad przebiegiem prac, sprawdza btedy. Uczniowie wykorzystuija
tutaj wkasng wiedze oraz stowniki tradycyjne polsko-francuskie lub internetowe

(np. Glosbe.com; dostep 9.09.2022). Zdania zostaja zapisane na kartce, ozdobnym
pismem, nastepnie zostang wykorzystane do stworzenia plakatu. Jezeli dzieci
korzystajg ze stownikdw tradycyjnych, powtarzajg réwniez alfabet. Nauczyciel zwraca
uwage na ucznia z ryzyka dysleksji, moze on popetnia¢ wiecej btedéw w pisowni.

. Na lekgji edukacji plastycznej uczniowie w grupach wykonuja plakaty na temat
wylosowanych stawnych sportowcéw, uzupetniaja je tekstem polskim i francuskim
stworzonym wczesniej. Jako zadanie domowe chetne dzieci przynosza zdjecia
sportowcéw i wykorzystuja je do stworzenia plakatu. Nauczyciel réwniez
przygotowuje wczeéniej zdjecia (wydrukowane, wyciete z gazet o tematyce sportowej
itp.), w razie gdyby dzieci nie miaty mozliwosci wydruku lub zapomniaty wykonaé
zadania. Informacje moga by¢ wklejone lub przepisane, to zalezy od pomystu dzieci.
Uczniowie uzdolnieni plastycznie majg mozliwos¢ zaprezentowania swojego talentu,
dzieci rozwijajg kreatywnos¢ i ksztattuja umiejetnosé pracy w grupie. Nauczyciel
obserwuje dzieci w czasie wspétpracy, zwraca uwage na ucznidéw z zaburzeniami
spotecznymi, ktérzy mogg mie¢ trudnosci w kontaktach z réwiesnikami.
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W czasie lekcji edukacji informatycznej uczniowie tworzg pytania, na ktére mozna
znalez¢ odpowiedzi na ich plakacie wykonanym wczesdniej. Wykorzystuja do tego
program PowerPoint, w ktérym prezentuja pytania, zdjecia itp. Moga to by¢ pytania
wymagajace udzielenia odpowiedzi, moga by¢ réwniez podane propozycje do
wyboru. Prezentacja zostanie potaczona w catos¢ przez nauczyciela i wykorzystana
w dniu zakonczenia projektu do przeprowadzenia miedzyklasowego quizu.

Na lekcji jezyka francuskiego dzieci powtarzajg stownictwo zwigzane z cze$ciami
ciata oraz poznaja stownictwo zwigzane z ¢wiczeniami gimnastycznymi. Powtarzamy
czesci ciata poznane we wczedniejszych latach nauki, mozna to zrobi¢ na podstawie
maskotki lub obrazka. Dzieci wspélnie z nauczycielem pokazuja odpowiednie

czesci ciata i je nazywaja. W kolejnym ¢wiczeniu dzieci stajg w kole, nauczyciel
wymienia czesci ciata, a uczniowie je wskazuja. Zeby zadanie utrudni¢, mozna
dodac np. la main gauche, l'oreille droite itp. Wprowadzamy réwniez dodatkowe,
proste stownictwo zwigzane z ¢wiczeniami gimnastycznymi. Dzieci z catg pewnoscia
znajg zwroty typu Asseyez-vous sur le tapis itp. Pokazujemy uczniom ruchy, ktére
nazywamy np. Pliez la jambe droite ! Sautez ! Mettez les bras en haut ! itp. Dzieci
wykonuja ruchy razem z nauczycielem. Nastepnie uczniowie wklejaja do zeszytu
napisane zwroty i rysujg do nich odpowiednie rysunki. Pamietajmy, by nie
wprowadza¢ duzej liczby nowych zwrotéw (45 jednoczesnie), szczegélnie, gdy
mamy w grupie dzieci z afazjg lub niedostyszace. Poznane na lekcji wiadomosci beda
potrzebne do stworzenia niektérych polecerr w grze terenowej.

Na lekcji edukacji matematycznej wprowadzamy uczniom jednostki miar,
utrwalamy wiadomosci. Wiedza ta bedzie potrzebna do pomiaru odlegtosci w grze
terenowej. Na lekcje przynosimy narzedzia do pomiaru (linijke, metr krawiecki,
taéme miernicza). Dzieci mierza ksiazke, klase, stolik, odlegtos¢ od drzwi do okna,
odlegtos¢ miedzy stolikami itp. Zapisujg konkretne pomiary na tablicy. Nastepnie
rozdajemy dzieciom pytania typu O ile centymetréw dtuzszy jest stét od ksigzki?

Jaka jest réznica odlegtosci miedzy stolikami a drzwiami i oknem? Dzieci zapoznaja
sie z pojeciami 1 mm, Tcm, 1 m, 1km oraz ze skr6tami. Dowiadujg sie, ze 10 mm =
1cm, 100 cm = 1m, 1000 m = 1 km. Rozwiazujg zadania zwigzane z przeliczaniem
jednostek. Nauczyciel musi zwrdci¢ szczegolng uwage na to, czy dzieci zrozumiaty,
jak mozna zamieniac jednostki miar, czy wszystkie potrafia to zrobi¢ (mamy tutaj na
my$li uczniéw z trudnosciami w nauce, z afazja, niedostuchem).

Na lekcji edukacji polonistycznej dzieci zapoznaja sie z pojeciem odpornosci,
dowiaduia sie, jak mozna ja wzmocni¢, wykorzystujac do tego ruch. Pytamy dziedi,
czy s odporne, czy duzo i czesto uprawiajg sport. Dodatkowo, uczniowie poznaja
zasade tworzenia plakatu reklamujacego jakies wydarzenie. Nauczyciel pokazuje
plakat np. filmu lub innego wydarzenia kulturalnego (jezeli nie posiadamy plakatu
we wkasciwej formie, mozemy go wydrukowac), pyta dzieci, jakie informacje znajduja
sie na plakacie. Nastepnie uczniowie tworzg na kartkach plakat reklamujacy projekcje
filmu na temat odpornosci. Lekcja w formie dyskusji w grupie uczy dzieci stuchania
siebie nawzajem, czekania cierpliwie na swojg kolej, dodatkowo o$miela dzieci, jesli
chodzi o wypowiadanie sie przed grupa. Wykonanie plakatu aktywizuje ucznidw,
rozwija komunikacje (dzieci dyskutuja, jakie informacje umiesci¢ na plakacie).

Na lekcji edukacji plastycznej dzieci wykonuja plakat promujacy gre terenows,
ktéra odbedzie sie 1 czerwca. Kazda grupa tworzy elementy plakatu, ktére



12.

13.

nastepnie tgczymy w cato$¢. Dzieci poznaty juz zasady tworzenia plakatu na lekcji
jezyka polskiego. Dzielimy zadania miedzy grupy — jedna grupa wymysla hasto,
inna umieszcza informacje na plakacie, jeszcze inna robi ozdoby kojarzace sie

z powyzszymi wydarzeniami. Na koniec wszystkie elementy zostajg naklejone na
duzy karton. Nauczyciel musi czuwac nad koricowym efektem pracy, gdyz dzieci
mogg mie¢ trudnos¢ z rozplanowaniem elementéw na plakacie. Musi np. pokazaé
dzieciom, jakiej wielkosci powinny by¢ litery, obrazki itp. Dodatkowo, nauczyciel
obserwuje wspdtprace w grupach, czy uczniowie radza sobie z podziatem prac.
Uczniowie uzdolnieni plastycznie bedg mogli sie wykazac przy tym zadaniu.

Na lekcji wychowania fizycznego uczniowie przygotowujg w grupach elementy

gry terenowej. Dzieci starajg sie wykorzysta¢ dostepne akcesoria. Kazda grupa
zaproponuje po 3 zadania ruchowe do wykonania, ktére zostang potaczone w jedna
gre. Beda to zadania typu: rzuty do celu w okreslonym czasie, przecigganie liny,
tory przeszkdd do pokonania na czas itp. Oryginalno$¢ gry bedzie zalezata od
pomystowosci dzieci oraz dostepnych akcesoriéw. W kazdej szkole mamy dostepne
kolorowe szarfy, woreczki do rzucania, pitki itp. Gdy kazda grupa przygotuje juz
swoje ¢wiczenie, dzieci przemieszczajg sie po sali i probujg wykonac zadania
kolegéw. Na koniec lekcji rozmawiamy wspélnie z catg klasg, czy wszystkie zadania
da sie wykonad, czy co$ nalezy zmienic itp.

Na lekdji jezyka francuskiego uczniowie tworzg ¢wiczenia jezykowe, ktére beda
elementami gry terenowej. Beda to ¢wiczenia zwigzane z nazwami dyscyplin
sportowych (np. nazwij sport ze zdjecia), akcesoriami sportowym (np. dopasuj
nazwe sportu do akcesoriéw z obrazka) wykonywanymi zadaniami ruchowymi

(np. policz po francusku, ile piteczek wpadto do pojemnika) lub cze$ciami ciata

i éwiczeniami gimnastycznymi (zréb 5 przysiadéw). Nauczyciel thumaczy dzieciom,
jak powinny wyglada¢ zadania, uczniowie w grupach wymyslaja po 3-4 propozycje
wedtug wskazéwek. Nastepnie dzieci korzystajg ze stownikéw polsko-francuskich
lub internetowych (Glosbe.com; dostep 9.09.2022), gdzie sprawdzaja pisownie
stownictwa. Zadanie jest dosy¢ trudne, nauczyciel czuwa nad praca kazdej grupy,
sprawdza, czy nie ma btedéw. Ponadto nauczyciel musi zwracac szczegélng uwage
na ucznia z podejrzeniem dysleksji, na dzieci z trudnoéciami w nauce (moga one
mie¢ problemy ze znalezieniem i prawidtowym zapisem stéw) oraz jak przy kazdym
zadaniu grupowym, na uczniéw z zaburzeniami emocjonalno-spotecznymi.

8.3. Prezentacja wynikow

Wyniki projektu zostang zaprezentowane w Dzier Dziecka, ktéry zostanie potaczony

z dniem sportu. Jednym z elementéw prezentacji bedzie wystawa plakatow

o najstynniejszych sportowcach. Z kazdej z klas |-lll zostanie wybrana dwuosobowa
druzyna, ktéra zapozna sie z informacjami na plakatach, a nastepnie bedzie
reprezentowata klase w quizie przygotowanym w czasie projektu. Ponadto uczniowie
biorgcy udziat w prezentacji zostang podzieleni na czteroosobowe druzyny, ktére beda
braty udziat w grze terenowej przygotowanej w trakcie trwania projektu. Gra bedzie
ruchowa, ale takze bedzie zawierata elementy jezyka francuskiego. Wszyscy uczestnicy
otrzymaja dyplomy.
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9. Ewaluacja i ocenianie

Kazdy projekt jest zakoriczony ewaluacja. Jest ona bardzo istotnym elementem, gdyz
pomaga zweryfikowaé, czy dany projekt byt pozyteczny, jakie korzysci przyniést uczniom,
czy nalezatoby w nim co$ zmieni¢ w przysztosci. Na poczatku projektu uczniowie zostali
poinformowani, ze ich praca zostanie oceniona. Na etapie edukacji wczesnoszkolnej
wazny jest efekt koricowy, ale najwazniejsze jest jednak zaangazowanie dzieci.
Nauczyciel obserwuje uczniéw w trakcie realizacji zadan grupowych i indywidualnych,
podczas oceniania wskazuje im mocne strony ich pracy. Dodatkowo uczniowie prébuja
dokona¢ samooceny oraz oceni¢ prace kolegéw. Dzieci, ktére uczestniczg w prezentacji
projektu, zostang réwniez poproszone o ocene.

Oceniajac projekt, nauczyciel powinien zastosowa¢ forme oceniania ksztattujacego.
W klasach I-lIl dzieci otrzymujg oceny opisowe, wiec projekt rowniez mozemy oceni¢
w podobny sposdb. Nauczyciel bedzie brat pod uwage nastepujace kryteria:

= stopien zaangazowania kazdego dziecka w odniesieniu do jego mozliwosci;

= stopien zaangazowania catej grupy;

= uzycie jezyka francuskiego w poszczegdlnych zadaniach;

= czy wszystkie elementy pracy zostaty wykonane terminowo;

= organizacje i wspétprace oraz podziat zadan (czy uczniowie wykonywali zadania
zgodne ze swoimi mozliwoéciami, czy zgodnie ze soba wspétpracowali);

= kreatywnos¢ i staranno$¢ wykonania pracy.

Nauczyciel ttumaczy doktadnie uczniom kryteria oceny, moze im je réwniez
przedstawi¢ w postaci rysunkéw.

Analizujac powyzsze podpunkty, nauczyciel redaguje ocene opisowa kazdej grupy,
stara sie wyrézni¢ osoby szczegdlnie zaangazowane. Ponadto dzieci zostajg ocenione
indywidualnie wedtug wtasnych mozliwosci — nauczyciel ocenia postep, jaki zrobit kazdy
uczestnik projektu, wskazuje mocne strony dzieci. Nawet jedno doceniajace zdanie
kierowane indywidualnie do kazdego dziecka zmotywuje je do udziatu w projekcie
ponownie. Nauczyciel, omawiajgc projekt wspélnie z cata klasg, pokazuje dzieciom, co
wykonaty dobrze, co mogtyby wykonac¢ lepiej i dlaczego. W ten sposéb udziela uczniom
informacji zwrotnej, ktéra jest bardzo istotna w nauczaniu. Wszyscy uczestnicy projektu
otrzymajg pamigtkowe dyplomy z udziatu w projekcie, doceniajace ich zaangazowanie w
realizacje zadan.

W klasach I-Il dzieci moga miec trudnosci z ocenieniem innych indywidualnie,
powinny znac ustalone kryteria oceny. Mozemy podpowiedzie¢ dzieciom, by wspélnie
sprébowaty wybrac z kazdej grupy osobe, ktéra wyrdzniata sie ich zdaniem najwiekszym
zaangazowaniem w prace oraz najwiekszg liczbg trafnych pomystéw. Przy tym nalezy
podkresli¢, aby uczniowie wskazali mocng strone kazdego z réwiesnikéw, nie tylko tych,
ktorzy szczegélnie sie wyrézniaja. Dzieci powinny réwniez dokonaé samooceny (same
zastanowic sie nad swoja praca).

Do przeprowadzenia ewaluacji nalezy stworzy¢ odpowiednie pytania (przyktadowe
podano dalej). Kazda grupa bedzie oceniata swoja cze$¢ projektu. Ewaluacje grupowa
uczniéw biorgcych udziat w projekcie mozemy przeprowadzi¢ za pomoca zabawy
z bramkami i pitkami. Na podtodze lub $cianie naklejamy wydrukowane bramki



pitkarskie (ponumerowane od 1do 6, gdzie 1jest ocena najnizsza, a 6 najwyzsza).
Uczniowie dostaja kolorowe pitki (papierowe, wydrukowane; tyle, ile jest pytar,
ponumerowane w kolejnoéci ich zadawania) — kazda grupa otrzymuje inny kolor.
Nauczyciel czyta pierwsze pytanie, dzieci grupowo decyduja, przy ktérej bramce
umieszcza pitke numer 1. Do ewaluacji kazdej z grup proponujemy nastepujace pytania:

= (zy dobrze nam sie wspdtpracowato?

= (zy rozumieli$my sie bez probleméw?

= (Czy jestesmy zadowoleni z wykonania naszej pracy (opis sportowca, plakat, gra
terenowa)?

= (zy chcielibySmy pracowac jeszcze raz w tej samej grupie?

Gdy kazda grupa umiesci juz wszystkie swoje pitki, nauczyciel wspélnie z dzie¢mi
analizuje, dlaczego zdecydowaty sie wtasnie na taka sume punktow. Przy okazji
poréwnuje oceny uczniéw z wkasnymi notatkami, ktére zrobit w trakcie trwania
projektu. W celu sporzadzania notatek przez nauczyciela proponujemy stworzy¢ dla
kazdej grupy karty obserwacji. Ponizej propozycja pytan do kart obserwacji:

= (zy wspotpraca w grupach przebiegta pomyslnie?

= (zy dzieci wspélnie decydowaty?

= (zy wszyscy pracowali zgodnie ze swoimi mozliwo$ciami?

= (Czy prace (plakaty) byty wykonane starannie?

= (zy grupa wykazywata zaangazowanie w zadaniach ruchowych?

= (zy dzieci staraty sie uzywac jezyka francuskiego, gdy zostaty o to poproszone?

Samoocene mozemy przeprowadzic tez z wykorzystaniem dostepnego w internecie
obrazka ,ludziki na drzewie" (dostep 9.09.2022). Pokazujemy dzieciom obrazek
i prosimy, by po przyjrzeniu sie ludzikom postaraty sie okresli¢, jak czuja sie po
wykonaniu projektu (czy sa zadowolone z udziatu, ze wspétpracy itp.). Gdy juz wszystkie
sie zdecyduja, prosimy, by podniosty reke te, ktére wybraty nr 1, 2, 3 itd. Pytamy,
dlaczego wybraty tego konkretnego ludzika. Dodatkowo przeprowadzamy z dzie¢mi
krotka dyskusje. Zadajemy im pytania typu:

= (zy umiem po francusku nazwac dyscypliny sportu?

= (zy umiem zada¢ pytanie dotyczace uprawianego sportu?

= (zy potrafie odpowiedzie¢ na pytanie dotyczace uprawianego/ulubionego sportu?
= (zy umiem przedstawic¢ po francusku stawnego sportowca?

= (zy znam w jezyku francuskim podstawowe czesci ciata?

= (zy potrafie opisa¢ ¢wiczenie gimnastyczne?

= (zy wiem, jaki jest wptyw ruchu na odpornos¢?

= Czy bytem(-am) zaangazowany w wykonanie zadari projektowych?

= (Czy pracowatem(-am) najlepiej, jak potrafitem(-am)?

Nauczyciel moze podac te pytania takze po francusku, podajac jednak ich
ttumaczenie na jezyk polski.

Uczniowie z klas |-lIl uczestniczacy w prezentacji projektu powinni przystapic do
oceniania indywidualnie. Oceniajg projekt w catosci, zwkaszcza ze efekt kofcowy jest
pracg wspolng ztozong z elementéw wykonanych przez poszczegélne grupy. Do oceny
proponujemy stworzyé odpowiednie stoiska z kolorowymi pudetkami (czerwonym,
26ttym i zielonym) przy kazdym zadaniu projektowym (przy zakoficzeniu gry terenowej,
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przy wystawie prac o sportowcach). Przygotowujemy koraliki/ kuleczki/pociete karteczki
i prosimy wychodzacych uczniéw o wrzucenie do odpowiedniego pudetka swojego gtosu.
Ttumaczymy, ze kolory dziataja jak $wiattach sygnalizatora ulicznego (zielony — bardzo
nam sie podobato, z6tty — podobato nam sie umiarkowanie, czerwony — nie podobato
nam sie).

Po skoriczonym projekcie nauczyciele ocenig jego wykonanie, wypetniajac ankiete,
a nastepnie przedyskutujg uwagi. Kazdy nauczyciel przedstawi swoje wnioski na temat
mocnych i stabych stron projektu. Istotne jest rowniez zastanowienie sie, czy zostaty
zrealizowane wszystkie cele, ktdre zostaty zatozone oraz stopien ich osiggniecia.
Nauczyciele powinni tez zastanowi¢ sie, czy projekt mozna zrealizowa¢ z innymi klasami,
a takze wskazac obszary, ktére powinno sie ewentualnie poprawic. W ankiecie mozna
umiesci¢ nastepujace pytania w formie zamknietej lub otwartej:

= (zy jestes usatysfakcjonowany(-a) swoim udziatem w projekcie?

= (o nalezatoby w projekcie udoskonali¢ i dlaczego?

= Jakie byty mocne strony projektu?

= (zy uczniowie byli zainteresowani wykonywaniem zadan projektowych?

= Jakie korzysci mogli wynie$¢ uczniowie z projektu?

= (o byto dla dzieci trudne?

= (Czy wszystkie zatozone cele zostaty zrealizowane? (tutaj wstawiamy cele
i umieszczamy kratki do zaznaczenia stopnia ich realizacji, gdzie 1 to niezrealizowany,
a 5w petni zrealizowany).

10. Materiaty pomocnicze:

= monitor interaktywny;

= kartoniki z obrazkami prezentujacymi sporty (po 2 identyczne) oznaczone na
czerwono i niebiesko (do zabawy jezykowej);

= ksiazki o stawnych sportowcach (np. Lewy. Chtopak, ktéry zachwycit swiat, Kubica
i odjazdowy $wiat wyscigéw samochodowych);

= ksiazki dotyczace sportéw (np. Na ringu, Na boisku, Na $niegu);

= duze kartony do wykonania plakatéw o sportowcach, wydrukowane/wyciete zdjecia
sportowcow;

= duze kartony do stworzenia plakatéw (reklamujacego film oraz gre terenowa);

= rézne rodzaje przyrzadéw mierniczych (linijka, metr krawiecki, tama miernicza)
potrzebnych do przeprowadzenia lekcji matematyki oraz pomiaréw dtugosci skokow,
rzutow;

= akcesoria potrzebne do przygotowania gry terenowej (pitki, szarfy, stupki, lina do
przeciagania, rakietki do ping ponga itp.);

= pudetka i koraliki potrzebne do ewaluacji projektu oraz obrazek z ludzikami;

= wydrukowane bramki pitkarskie i kolorowe pitki z papieru (ewaluacja);

= strony internetowe na temat stawnych sportowcow.

Pamietajmy, ze wszystkie zaproponowane materiaty muszg by¢ zawsze dostosowane
do mozliwosci poznawczych odbiorcéw, w tym wypadku dzieci 9-10 letnich.

11. Komentarz metodyczny

W klasach |-lIl cata edukacja odbywa sie w sposéb zintegrowany, co utatwia
nauczycielom wspétprace w ramach projektu interdyscyplinarnego. Zdarza sie, ze



nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej uczy réwniez jezyka francuskiego. W takiej sytuacji
najlepiej jest nawigza¢ wspétprace z inng klasg i jej wychowawca. Dzieci uwielbiajg

sie bawic. Jezeli projekt jest dobrze zaplanowany, bedzie sie kojarzyt z zabawg,
uczniowie beda chetnie w nim uczestniczyli, jednak to nauczyciel musi koordynowa¢
jego realizacje i pomagac w razie potrzeby, gdyz nie s oni w stanie sami podejmowac
trudnych decyzji i wyciggac ztozonych wnioskow.

Realizujac kazdy projekt, musimy pamieta¢, by zaplanowane zadania wykonywa¢
w odpowiedniej kolejnosci — np. w przypadku naszego projektu wazne jest, by
najpierw nauczy¢ dzieci korzystania z tasmy mierniczej, a nastepnie przeprowadzi¢
zajecia sportowe, gdzie beda mierzyty odlegtosci rzutéw lub skokéw. Ta sama sytuacja
dotyczy wszystkich informacji, ktore zdobywaja uczniowie. Najpierw poznajg dziatanie
programu PowerPoint, dowiaduja sie o sportowcach, nietypowych sportach, jak
stworzy¢ opis osoby, a dopiero w nastepnej kolejnosci wykonujg wszystkie ¢wiczenia na
bazie zdobytych informacji — tworzg plakaty, prezentacje komputerowa. Dostrzegamy
tutaj jednoznacznie interdyscyplinarnos¢ projektu, tresci w nim zawarte wyraZznie sie
przenikajg, sa zintegrowane w jedng catos¢.

Projekt edukacyjny daje wszystkim dzieciom mozliwos¢ rozwoju, dodatkowo
moga one wykazac sie réwniez swoimi zdolnosciami. Zaréwno dzieci rozwijajace sie
harmonijnie, jak i te z dysfunkcjami moga sie zrealizowa¢, gdyz kazde z nich ma swoje
mocne strony. Biorgc udziat w projekcie, uczniowie wzajemnie sobie pomagaja oraz ucza
sie wspblnie.

12. Bibliografia

Kotarba-Kariczugowska M., b.r., Praca metodq projektu (PDF, 197 KB; dostep 9.09.2022),
Warszawa: ORE.

Kreatywna Europa, 2015, Ewaluacja projektéw (PDF, 575 KB; dostep 9.09.2022),
Warszawa: Creative Europe Desk Polska.

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r.

w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy
programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw

z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogélnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogélnego dla
szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogélnego dla szkoty
policealnej, Dz. U. 2017/, poz. 356 z pézn. zm.

Sobanska K., 2019, Méj maty francuski Swiat. Program nauczania do jezyka francuskiego
w szkole podstawowej dla | etapu edukacyjnego (PDF, 1,48 MB; dostep 9.09.2022),
Warszawa: ORE.


https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=6869
https://kreatywna-europa.eu/wp-content/uploads/2018/11/Broszura_ADP_Kultura_2015_www-1-1.pdf
https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=25390
https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=25390
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