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SCENARIUSZ 1 (z 2)
SCENARIUSZ ZAJEC DLA uczniéw klasy V szkoty podstawowe;j

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela matematyki

OPRACOWANY PRZEZ Anne Bazyluk

(Zachodniopomorskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli)
TEMAT: Suma katow w trojkacie.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:
e przeprowadzanie prostego rozumowania;
e podawanie argumentow uzasadniajgcych poprawnos¢ rozumowania;
e rozroznianie dowodu od przykfadu;
e dostrzeganie regularnosci, podobienstw oraz analogii;

e formutowanie wnioskéw na podstawie dostrzezonych podobienstw.

TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:
Uczen:
e stosuje twierdzenie o sumie kagtow wewnetrznych tréjkata;
e przy danym jednym kacie wyznacza miary pozostatych katéw w tréjkacie
rébwnoramiennym;
e wykonuje wstepne czynnosci utatwiajgce rozwigzanie zadania, w tym
rysunek pomocniczy lub zapisanie informacji i danych z tresci zadania

w wygodnej dla niego formie.

METODY PRACY:

Synchroniczna:
e laboratoryjna — przeprowadzenie dowodu;
e Cwiczenia.

Asynchroniczna:
e wysytanie wykonanych zadan;

e samodzielne wykonywanie zadan.
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SRODKI DYDAKTYCZNE:

e platforma e-learningowa;

e sprzet multimedialny: komputer, laptop, smartfon, tablet — w zalezno$ci
od mozliwosci;

e multimedia — aplikacja webowa LearningApps, animacje: Milionerzy, potagcz
w pary, puzzle, uzupemij;

e film instruktazowy;

e karta pracy;

e wyciete trojkaty;

o Zeszyt;

e linijka;

e ofowek;

e Klej;

e nozyczki;
e pisak.

PRZEWIDYWANY CZAS:

jedna lekcja: 45 minut (w tym 15 minut pracy wtasnej ucznia)
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Nauczyciel przed lekcjg wysyta uczniom za posrednictwem poczty elektronicznej
szablony trojkatow. Wazne jest, aby rozestaé¢ uczniom rézne tréjkaty —
rownoramienne, prostokgtne, rozwartokatne, rownoboczne, ostrokgtne, dowolne
(Zataczniki nr 1a, 1b, 1c, 1d, 1e, 1f). Kazdy uczen otrzymuje jedng (inng) wersje —
a, b, c, d, e lub f! Nauczyciel prosi uczniow o wyciecie trojkgtow i przygotowanie ich
na lekcje. Uczniowie przygotowujg réwniez zeszyt, linijke, otowek, pisak, nozyczki

i klej.

Czesc¢ 1. Powitanie ucznidw. Sprawdzenie, czy wszyscy sg przygotowani do zajec.
(ok. 2 minut)

Czes¢ 2. Aby osiggngc cel lekcji, warto przypomnie¢ pewne informacje, ktére

uczniowie zdobyli wczesniej. Wykorzystamy do tego quiz Sprawdz co umiesz. Jest

to aplikacja wykonana w LearningApps na zasadzie teleturnieju ,Milionerzy”. Dzieci
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https://learningapps.org/watch?v=pg0j9cyoj21

odpowiadajg na zadane pytania, wybierajgc jedng z czterech podanych odpowiedzi.
Nauczycielowi pomoze to zorientowac sie w poziomie przyswojenia podstawowej

i niezbednej do tej lekcji wiedzy przez uczniéw, dotyczgcej szacowania rozwartosci
katow, nazywania katéw w zaleznosci od ich rozwartosci, rozrozniania tréjkgtow

ze wzgledu na boki i na katy. (ok. 4 minut)

Czes¢ 3. Uczniowie samodzielnie — pod kierunkiem nauczyciela — przeprowadzajg
doswiadczenie (starter). Korzystajgc z przygotowanego tréjkgta, przeprowadzajg
dowdd na sume katow wewnetrznych w tréjkacie (Instrukcja: Zatgcznik nr 2 oraz film:

Suma katow wewnetrznych w tréjkgcie). Jesli jest taka potrzeba, mozna udostepnié

uczniom film, aby ponownie mogli przeprowadzi¢ dowdd krok po kroku.

Po wykonaniu wszystkich czynnosci nauczyciel stawia kluczowe pytanie: Jaki kat
powstat? Na tym etapie nalezy podkresli¢, ze kazdy z uczniéw miat inny tréjkat,

co pozwala na uogdlnienie wysnutego wniosku. Wniosek ten zapisujemy jako wazng

informacje: Suma katéw w dowolnym tréjkacie zawsze wynosi 180°. (ok. 6 minut)

Czes¢ 4. Aby sprawdzi¢, czy wszyscy uczniowie dobrze zrozumieli odkrytg wtasnosg,

wykonujemy zadanie na dobieranie w pary: Popatrz na rysunek i dobierz rozwartos¢

trzeciego kata (aplikacja LearningApps). Na ekranie pojawiajg sie trojkaty, a zadanie

polega na obliczeniu, jaka jest rozwartos¢ trzeciego kata, jesli dwa pozostate sg
znane. To zadanie jest bardzo proste i wszystkie rachunki mozna wykonaé

w pamieci. (ok. 4 minut)

Czes¢ 5. Czesc éwiczeniowa lekcji. Zadania sg tak pouktadane, aby ich poziom
trudnosci wzrastat. Dzieki takiemu uktadowi mozemy zorientowac sie, czy wszyscy
uczniowie dobrze rozumiejg informacje, ktérg samodzielnie odkryli. Nauczyciel moze
wykorzystac aplikacje LearningApps lub prezentacje z zadaniami (Zatgcznik nr 4).
Nauczyciel powinien dostosowac liczbe zadan do mozliwosci swoich uczniéw. (ok.
16 minut)

Zadanie 1. Znajdz trzeci kat (aplikacja LearningApps)

Zadanie polegajgce na policzeniu rozwartosci trzeciego kata, gdy podane sg dwa
pozostate. Wynik nalezy wpisa¢ w puste pole. Po wykonaniu zadania warto zadac
uczniom pytanie: Czy sg wsrdd tych trojkatow trojkaty prostokatne? A czy sg
rozwartokgtne?
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Zadanie 2. lle stopni ma trzeci kat trojkgta prostokgtnego (aplikacja LearningApps)

Zadanie polega na policzeniu rozwartosci trzeciego kata, gdy podane sg dwa
pozostate. Jest to zadanie o stopien trudniejsze od poprzedniego, gdyz uczen widzi
tylko rozwartosc¢ jednego kata opisanego jako ostry. Istotne jest, aby zauwazy¢,

ze drugi kgt ma 90°, gdyz jest to kat prosty. Wynik nalezy wpisa¢ w puste pole.

Zadanie 3. Trojkat rownoramienny i kgt miedzy ramionami (aplikacja LearningApps)

Dwa kolejne zadania sg podobne do siebie, gdyz dotyczg tréjkgta rownoramiennego.
W tym zadaniu uczen zna jeden z kgtow przy podstawie i jego zadanie polega na
obliczeniu rozwartosci kata miedzy ramionami (uczen musi pamietac, ze katy trojkata

réwnoramiennego przy podstawie sg takie same). Wynik nalezy wpisa¢ w puste pole.

Zadanie 4. Trojkat rownoramienny i kat przy podstawie (aplikacja LearningApps)

Jest to zadanie odwrotne do zadania 3, zbudowane na zasadzie: prawda — fatsz.
W tym zadaniu uczen zna kat miedzy ramionami tréjkata i musi odpowiedzie¢
na pytanie, czy trzy katy podane w odpowiedzi mogg by¢ katami takiego trojkata

rébwnoramiennego, a nastepnie odtozy¢ zadanie na wiasciwe pole: prawda — fatsz.

Czes¢ 6. Karta pracy (Zatgcznik nr 3). Uczniowie majg do wykonania prace podobng
do zadania 1. Zadania sg proste, ale zwréémy uwage na to, ze oczekujemy zapisu
dziatan wykonywanych przez ucznia. Pod pierwszym rysunkiem znajduje sie

przyktad. Mozna poprosi¢ o nazwanie tréjkgta. (ok. 5 minut)

Czes¢ 7. Podsumowaniem lekgcji jest uktadanie puzzli Suma katow w trojkgcie
(aplikacja LearningApps). Uczeh musi rozwigza¢ dwanascie prostych zadan, aby
odkry¢ caty obrazek. Mozna wykonac to zadanie wspélnie albo pracujgc w grupach
w roznych pokojach. Mozna tez rozwigzac¢ wspdlnie tylko cztery pierwsze tréjkaty,

a pozostate zada¢ jako prace wtasng. Gdy odpowiedzi bedg poprawne, obrazek
zostanie odkryty. Znajduje sie w nim zagadka, ktéra moze by¢ bonusem dla
chetnych ucznidéw. Warto zadac na koniec pytanie do przemyslenia w wolnym
czasie: Zastanow sie, dlaczego kazdy trojkat prostokatny i rozwartokgtny musi mie¢
dwa katy ostre? (ok. 8 minut)

EWALUACJA ZAJEC:

e pozyskiwanie informacji zwrotnej;
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e monitorowanie postepdw uczniow;
e udzielanie informaciji zwrotnej na biezgco;
e Srodlekcyjne pytania kontrolne;

e karta pracy.

NETOGRAFIA:
1. Film instruktazowy Suma katéw wewnetrznych w tréjkgcie,
https://youtu.be/bgbntesxXzc [dostep: 11.11.2021].
2. LearningApps, https://learningapps.org/ [dostep: 11.11.2021].

ZALACZNIKI:

Zatacznik nr 1. Trojkaty do startera.
Zatacznik nr 2. Instrukcja do startera.
Zalacznik nr 3. Karta pracy.
Zatacznik nr 4. Prezentacja.
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Zalacznik nr 1

Trojkaty do startera, opracowanie wlasne Anna Bazyluk.

Zatgcznik nr 1a

Zatgcznik nr 1b
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OSRODEK
. ’ Rozwoju
Ebukacii

Zatgcznik nr 1c

Zatgcznik nr 1d
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Zatgcznik nr 1e

Zatgcznik nr 1f
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Zalacznik nr 2

Instrukcja do startera, opracowanie wtasne Anna Bazyluk.

KROK 1
Ponumeruj (tak jak na rysunku) katy na swoim tréjkgcie. Zrob to po obu jego
stronach.

Wazne! Zaznacz wyraznie wierzchotki tréjkata.

Zaznaczone wierzchotki

KROK 2

Teraz w zeszycie utéz tréjkat i pod nim narysuj prosta.

Europejskie - Polska Europejski Fundusz Spoteczny
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KROK 3
Odtoz trojkat.
Na prostej zaznacz punkt.

KROK 4

Jednym cieciem odetnij kat nr 1 w tréjkacie.

KROK 5
Przytéz odciety kat wierzchotkiem do punktu na prostej, tak aby jedno ramie lezato
doktadnie na prostej.

Przyklej go.
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Jednym cieciem odetnij kat nr 2 w tréjkacie.

Przyt6z odciety kat wierzchotkiem do punktu na prostej, tak aby jedno ramie lezato
doktadnie na proste;.

Przyklej go.

Co zauwazytes?
Dotdz kat nr 3 w brakujgce miejsce.

Jaki kat powstat?

Tu potrzebny jest komentarz nauczyciela:
Tréjkaty, z jakimi pracowaliscie, byty rozne, a wynik doswiadczenia jest u wszystkich

taki sam.
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OSRODEK
. ’ Rozwoju
Epukaci

Zalacznik nr 3
Karta pracy, opracowanie wtasne Anna Bazyluk

1. Podaj rozwartosci brakujgcych kgtéw i — jezeli potrafisz — nazwij tréjkat.

a) b) I
180° - (60" + 60°) = 180°- 120" = 60°
Trojkat rownoboczny
d)
| ‘

Wiedza Edukacja Rozwdj
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SCENARIUSZ 2 (z 2)

SCENARIUSZ ZAJEC DLA uczniéw klasy IV szkoty podstawowe;

PROWADZONYCH PRZEZ nauczyciela matematyki

OPRACOWANY PRZEZ Anne Bazyluk
(Zachodniopomorskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli)

TEMAT: Czy to daleko? — o$ liczbowa.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE:

wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci;

weryfikowanie i interpretowanie otrzymanych wynikdw oraz ocena sensownosci

rozwigzania;

odczytywanie i interpretowanie danych przedstawionych w réznej formie
oraz ich przetwarzanie;

uzywanie prostych, dobrze znanych obiektéw matematycznych,;

dobieranie modelu matematycznego do prostej sytuaciji.

TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Uczen:

interpretuje liczby naturalne na osi liczbowej;

poréwnuje liczby naturalne;

dodaje i odejmuje w pamieci liczby naturalne dwucyfrowe lub wieksze;
liczbe jednocyfrowg dodaje do dowolnej liczby naturalnej i odejmuje
od dowolnej liczby naturalnej;

poréwnuje liczby naturalne z wykorzystaniem ich réznicy lub ilorazu;
stosuje reguty dotyczgce kolejnosci wykonywania dziatan;

interpretuje liczby naturalne na osi liczbowe,.

METODY PRACY:

lekcja odwrécona;

Asynchroniczne:

nagranie wideo;

wysytanie wykonanych zadan;
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e samodzielne wykonywanie zadan przez uczniow.
Synchroniczne:
e cCwiczenia;

e zadawanie pytan losowo wybranym uczniom;

elementy multimedialne;

czat grupowy;

prowadzenie rozmow/dyskusji na temat danego problemu.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

e platforma e-learningowa;

e sprzet multimedialny: komputer, laptop, smartfon, tablet — w zaleznosci od
mozliwosci;

e multimedia — aplikacja webowa LearningApps: animacja Milionerzy, aplikacje:
potgcz w pary, puzzle, prawda-fatsz;

e film: O$ liczbowa - wprowadzenie #3 [Liczby naturalne];

e prezentacja ,Os liczbowa”;

e karta pracy;

e zeszyt;

e linijka;

e otdwek;

e kolorowe kredki.

PRZEWIDYWANY CZAS:

Jedna lekcja: 45 minut (w tym 15 minut pracy wiasnej ucznia).
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1. (czas dowolny w zaleznosci od potrzeb)

Uczniowie na poprzedniej lekcji otrzymujg link do filmu: OS liczbowa - wprowadzenie

#3 [ Liczby naturalne | (ok. 6 minut).

Ich zadaniem jest obejrzenie filmu oraz zapamietanie jak najwiekszej liczby pojecé,
ktére w nim sie pojawig. Mozna przygotowac liste pytan do filmu, np.:

e Jak ma na imie chtopiec, ktéry wystepuje w filmie?

e lle krokéw zrobit chiopiec?

e lle krokéw wykonat tata chtopca?
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e Czym réznig sie kroki chtopca od krokdw jego taty?

e Jakie pojecia zapamietates/tas?

Czes¢ 2. (ok. 8 minut)
Powitanie uczniow. Uczniowie przygotowuja: zeszyt, linijke, otowek, kredki. Jezeli
nauczyciel zorientuje sie, ze nie wszyscy uczniowie obejrzeli film przed lekcja, warto
poswieci¢ czas na ponowng prezentacje. Film jest waznym starterem do lekc;ji.
Rozpoczynajac lekcje, nauczyciel pokazuje zestaw zdjec¢ z przedmiotami, ktére stuzg
do mierzenia (Zatgcznik nr 1, slajd 2). Zadaje pytania:

e Do czego stuzg te przedmioty?

e Co mozesz zmierzy¢ kazdym z nich?

e Czy kazdym z nich potrafisz zmierzy¢ dtugos¢ swojego pokoju?

Czesc 3. (ok. 4 minut)
Omawiamy budowe osi liczbowej, prezentujgc to na rysunku (Zatgcznik nr 1, slajd 3).
Uczniowie przerysowujg do zeszytu oS liczbowg i zaznaczajg wraz z opisem jej

czesci.

Czesc 4. (ok. 15 minut)
Czes¢ cwiczeniowa. Do wykorzystania zadania interaktywne wykonane w aplikaciji

LearningApps. Zadania oraz karta pracy sg o rosngcym stopniu trudnosci.

Zadanie 1. Zadanie na rozgrzewke ,Akademia pana Kleksa”.

Jest to zadanie polegajgce na dopasowaniu dat ekranizacji kolejnych czesci powiesci
Jana Brzechwy bedgcej lekturg obowigzkowg w klasie 4. Uczen ma pinezke

z podang datg oraz tytutem czesci i ustawia jg w wybranym miejscu na osi liczbowe;.

Zadanie 2. Podang liczbe umie$¢ na osi liczbowej we wiasciwym miejscu. (aplikacja

LearningApps).
Proste zadanie sprawdzajgce poziom opanowania umiejetnosci umieszczania
podanych liczb we wtasciwym miejscu na osi liczbowej. Zakres bardzo maty — do 30.

Zadanie ma zacheci¢ wszystkich uczniow do kolejnych ¢wiczen.

Zadanie 3. Oblicz, a nastepnie umies$¢ wyniki dziatan we wiasciwym miejscu na osi

liczbowej. (aplikacja LearningApps)
Zadanie, ktore wymaga wykonania pamieciowych rachunkow i pamietania o ich
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kolejnosci. Po obliczeniach nalezy znalez¢ miejsce na osi liczbowej, gdzie umiescimy
uzyskany wynik. Gdy wszystkie liczby bedg poprawnie umieszczone na osi, mozliwe
bedzie — z wykorzystaniem po kolei podanych informacji — odczytanie hasta:
JABLKO.

Zadanie 4. Przeczytaj uwaznie opisy i znajdz na osi wiasciwe miejsca dla liczb

spetniajgcych podane warunki. (aplikacja LearningApps)

W tym zadaniu trzeba wykazac¢ sie znajomoscig takich pojec, jak: suma, roznica,

iloczyn, iloraz oraz szacowaniem potozenia liczb na osi liczbowe].

Czes¢ 5. Karta pracy (Zatgcznik nr 2) (ok. 10 minut)

Na karcie pracy jest przygotowanych pie¢ roznych osi liczbowych utozonych rosngco
zgodnie ze stopniem trudnosci. Na pierwszej i trzeciej osi uczen tgczy za pomocg
strzatki liczbe z odpowiadajgcym jej miejscem. W obu tych przypadkach podany jest
przyktad. Na pozostatych rysunkach uczen musi odczytaé, jaka liczba odpowiada
miejscu wskazanemu przez strzatke na osi liczbowej i wpisa¢ jg w odpowiedni
prostokat. Ostatnia os liczbowa ma przygotowane miejsca na wpisanie

wspotrzednych utatwiajgcych poprawne rozmieszczenie liczb.

Czes¢ 6. (ok. 8 minut)

Nauczyciel ma do wyboru gre albo dwie zagadki/problemy.
Gra (Zatgcznik nr 3).

Zagadka 1. (Zatgcznik nr 1, slajd 4)
Zadanie, z rozwigzaniem ktérego nawet starsi uczniowie czesto majg problem.

Dotyczy ono umiejetnosci obliczania odlegtosci miedzy obiektami.

Zagadka 2. (Zatgcznik nr 1, slajd 4)
Uczen, rozwigzujgc problem, musi skorzystac nie tylko z podstawowych umiejetnosci

matematycznych, ale rowniez z kreatywnego myslenia.

EWALUACJA ZAJEC:
e pozyskiwanie informacji zwrotnej;
e monitorowanie postepdw uczniow;

e udzielanie informacji zwrotnej na biezgco;
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e Srodlekcyjne pytania kontrolne;

e karta pracy.

NETOGRAFIA:
1. OS$ liczbowa - wprowadzenie #3 [Liczby naturalne]:, film,

https://www.youtube.com/watch?v=KulUvIflgTQ [dostep: 29.10.2021].

2. LearningApps, https://learningapps.org/ [dostep: 29.10.2021].

3. Pinterest,_https://pl.pinterest.com/ [dostep: 29.10.2021].

4. Wikipedia Wolna Encyklopedia, hasto: Akademia pana Kleksa,

https://pl.wikipedia.org/wiki/Akademia _pana_Kleksa [dostep: 29.10.2021].

ZALACZNIKI:
Zatacznik nr 1. Prezentacja PowerPoint ,O$ liczbowa”.
Zatacznik nr 2. Karta pracy.

Zatacznik nr 2. Gra.
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Zalacznik nr 2

Karta pracy.

Kazda z tych osi jest inna. Przyjrzyj sie im dokfadnie i w przyktadach 1 oraz 3 potacz
za pomocg strzatki liczbe z odpowiadajgcym jej miejscem na osi. W pozostatych
przyktadach musisz odczytaé, jaka liczba odpowiada miejscu wskazanemu przez

strzatke na osi i wpisac jg w odpowiedni prostokat. Zwrd¢ uwage na jednostki!
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Zalacznik nr 3

Gra.

Marek i Adam wymyslili takg gre: na osi liczbowej sg zaznaczone liczby. Marek
ustawit swéj czerwony pionek na liczbie 0, a Adam zielony na liczbie 19. Kazdy z nich
moze przeskoczyc¢ o jedno albo dwa miejsca. Nie mozna cofa¢ pionka. Gra konczy
sie, gdy pionki stang na sgsiadujgcych liczbach. Wygrywa ten gracz, ktory wykonat

ostatni ruch. Czy ktorys$ z zawodnikow moze by¢ pewien swojego zwyciestwa?

Dlaczego?

ODP.
Zwyciestwo moze zapewnic¢ sobie drugi gracz, poniewaz juz na starcie miedzy
pionkami jest 18 liczb, a 18 jest podzielne przez 3. Wystarczy, aby ruch drugiego

gracza polegat na uzupetnieniu ,skokow” pierwszego zawodnika do 3.
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